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La siguiente ayuda pretende dar forma al modo en el que un personaje pueda pescar 
durante una aventura. Para poder pescar con caña, red, hilo o trampa, aparte de contar 
con tales herramientas, se ha de realizar un lanzamiento de  Habilidad x2, añadiendo 
previamente a la dificultad (y si es posible) una serie de modificadores recogidos en la 
siguiente tabla. Por supuesto, todos los aspectos referentes a una pesca exitosa son de 
carácter general, habiendo otros muchos factores que los directores/as puedan tener 
en cuenta y que, por supuesto, son libres de añadir (como lo relativos pescar en zonas 
o épocas concretas, o la dificultad de atrapar una u otra especie piezas).


