Planta baja

Cdificios:
DPlanta'baja
Diverso mobiliatio
Utensilios de cocina
hogar para cocinar

Primera planta
Gran mesa de comedor
7 péquen"ﬁ almacen
bogar
Segunda planta
4 camas

Diverso mobiliario

bhogar

habitantes:

Primera Plan ta Segunda Plan ta

Ay Cacina=Zaguan

B: Comedor

C: Dormitorio

D: Almacen/Bala de botin
D: Chimenea |
Ci: Acceso a Sotano

Bandidos:

FUE: 15, Alrura: 1,65=1,770 m?

AGI: 20 Peso: 65-75 Kg.

DhAB: 20 RR: 65%

REG: 15 IRR: 35%

PER: 15 Tcmplanza: 50%

COM: 10 Suerre: 30%

CUL: 5

Droteccion: Ropas gruesas (ip.), Brazales (2p:)
Armas: Cuchillos 60%(2d6), Ballesta 50 %Gd1o+1d4)
Competencias: Conoc. Area 55%, Corrergs%, Stgtlo
60%, Trepar 45%, Efscuchar 40% %

hechizos y' Rituales de Fe: Ninguno

Anima dela torre:

Carece de caracterfsticas.

RR: 0%

IRR: 120%

Proteccion: invulnerable. a  .dano magico. .0 fisico; ‘solo
afectado por hechizos ‘tomo -Eixpulsion: o rituales . como
Sxorcismo.

Armas: Carece

Por orhtanc (Persorol) = \x'ww.pcrsorol .blogspot.com.es

De 4 a 6 bandidos (guarida) ~ glibechizos: Carece

o bien:

Poderes cspccialesz “Posesion™ ¢l ‘anima puede posecer
momentaneamente ‘el cuerpo de  un: humano durante 3d8

7 Anima que custodia la asaltos, excepto aquellos que lleven objetos sagrados encima

torre por alguna razén

o si fallan,'una tirada“de Racionalidad con, un penalizador
del 50%. Durante la posesion, el “anima pucde hacer

cualquier €0sa excepo herire . al humano poseido.
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CGdificios:

Planta baja
Diverso mobiliario
Utensilios de cocina
hogar para cocinar

Primera planta
Gran mesa de comedor
] péqucnb almacen
hogar

Segunda plan ta
4 camas

Diverso mobiliario

hogar

bhabitantes:

Az Cocina—=Zaguan .

B: Comedor

C: Dormitorio

D: Almacen/Bala de botin
D: Chimenea |
&: Acceso a Sotano
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De 4 a 6 bandidos (guarida)

o bien:

1 Anima. que custodia la

torre por alguna razon

Bandidos:

FUE: 15, Alrura: 1,65=1,70 m.

AGI: 20, Peso: 65—75 Kg.

hADB: 20 RR: 65%

RES: 15 IRR: 35%

PER: 15 Ttmplan:n: 50%

COM: 10 Suerre: 30%

CUL: 5

Proteccion: Ropas grucsas (ip.), Brazales (2p.)
Armas: Cuchillos 60%(2d6), Ballesta 50%Gd10+1d4)
Competencias: Conoc. Area 55%, Corrcr 45%, Slgllo

60%, Trtp'u 45%, Sscuchar 4070 %
hechizos y Rituales de Fe: Ninguno

Anima dela torre:

Carcce de caracreristicas.
RR: 0%
IRR: 0%

Proteccion: invulnerable: a dane  magico. o fisico, “solo

afectado por hechizos ‘como Expulsion: o rituales . como

Sxorcismo.

Hrmas: Carece

hechizos: Carcce

Doderes especiales:

momentancamente ‘el cuerpo de un humano durante d8

asalros, excepro aquellos que lleven objeros sagrados.encima

o si fallan 'una tirada de Racionalidad con un penalizador

“Posesion™ ¢l anima pucdc poscer

del 500/0. Durante la posesion, el “anima pucdc hacer

cualquicr cosa excepto herire al humano poscido.



