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Introduccion para el DJ.
Villay Corte, Octubre de
1621. (La Conjura)

iEl Consejero de Estado Gaspar de
Guzman y Pimentel, Conde de Olivares
(que aun no Conde-Duque) tiene
sobrados motivos para estar furiose! Han
llegado hasta sus oidos rumores que afir-
man que el Rey se esta planteando muy
seriamente solicitar sus servicios como
embajador en algln pais remoto, quiza
Lituania.Segun parece, ha sido el conoci-
do e influyente Juan de Tassis, Conde de
Villamediana y Correo Mayor del Reino,
el que ha recomendado a Su Majestad
que enviara como embajador a un hom-
bre resolutivo, con capacdad de decision
y gran astucia. Cierto es que la descrip-
cidn del de Tassis sobre Olivares es bas-
tante acertada, pero conocidas son por
todos las diferencias entre ambos nobles
de la Villa. Diferencias que no han pasa-
do desapercibidas por el populacho, siem-
pre pendiente de sus mayores, y que son
la comidilla de reuniones y mentideros.
Evidentemente, se tiene por cosa cierta
que todo ello no es mas que una trama
urdida por el Conde de Villamediana con-
tra don Gaspar, con laintencién de ale-
jarle de Su Majestad y asi tener control
absoluto sobre el joven Rey.

Por clerto, la realidad es mucho més que
lo aparente. Implicada en toda la intriga
estd la Vizcondesa de Villarroel, dofia Alba
de Alcazar, curada ya de su mal de amo-
res (ver Un caddver a medianoche en la
pag. 103 de Vifla y Corfe). Dama de la
Corte y Camarera de la Reina, ha solicita-
do a su actual amante, que no es otro
que el mismisimo Juan de Tassis, que
haga cuanto esté en sumano para alejar
de la Corte a Don Gaspar, pues en con-
versacion privada con la Reina dona Isa-
bel ha sabido que ésta no desea mas so-
portar la presencia del de Olivares en la
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Corte... (Su disgusto es debido a cierto
reciente altercado que han tenido el Con-
sejero de Estado y Su Majestad la Reina,
altercado del que se puede tener conodi-
miento en el Mentidero de las Losas de
Palacio). No obstante, la Reina no ha for-
mulado orden alguna, limitdndose a ex-
presar su descontento, por lo que nega-
ra cualquier participacion en esta intriga
cortesana caso de gue amenace con sal-
picarla. Por su parte, y como guiera que
las cosas del Amor son un tanto
irracionales, el Conde de Villamediana
procurara en lo posible ocultar la respon-
sabilidad de su amante en los hechos que
se desencadenaran a continuacién.

El Conde de Olivares ni sabe ni le impor-
tan todos estos entresijos, preocupado
como esté en devolverle la estocada asu
eterno enemigo el de Villamediana. Pien-
sa, y con razon, que si hace perder presti-
gio al Correo Mayor el Rey no se atrevera
a prescindir de sus servicios como Con-
sejero, y lo retendra a su lado a pesar de
las intrigas del de Tassis. Para ello cuenta
con poderosos aliados: Don Gaspar
Bonifaz, Caballero de la Orden de
Calatrava (oficiosamente, espia Mayor del
Reino)y Don Luis de Vergely Sotomayor,
Alguacil Mayor de la Villa. Ambos odian
a Tassis, pero por motivos bien diferen-
tes: el primero por envidia, porque ve que
el joven conde prospera en favor real e
influencia, amenazando con llegar a unos
niveles que él nunca soho jamas. El se-
gundo por venganza, ya que el de
Villamediana, buen poeta y mejor satiri-
co, ha manchado para siempre su honor
esparciendo por toda la Villa el siguente
libelo:

1Qué galdn que entré Vergel
concintillo de diamantes!

- Diamantes que fueron antes
de amantes de su mujer.

(Cosa por otra parte rigurosamente cierta:
La sefiora del de Vergel es una adiltera
entusidstica y vocacional, que cuenta entre
sus amantes con elementos lo bastante des-
tacados de la corte como para que su marido
deba hacer ojos ciegos y oidos sordos, para
burla y escarnio de propios y extrafios).

Sea como fuere, con tan buenos aliados
(el poder publico y el poder en la som-
bra), el conde de Olivares puede empezar
amover lgs hilos de su venganza. Su plan
es muy sencillo. Usara sus contactos en-
tre los cuevachuelistas de Palacio para
conseguir los mensajes sobre los abjeti-
vos y misiones de los correos. Esa infor-
macion sera entregada a don Gaspar de
Bonifaz, el cual mandara a algunos de
sus hombres (reforzados con gente mer-
cenaria, si es preciso) para interceptar a
los correos y hacerles fracasar en sus mi-
siones. Los Alguaciles de la Villa manten-
dran una actitud pasiva ante los hechos.
El colapso del servicio de Correos Reales
supondra la pardlisis de todo el aparato
burocrético de la Corte... y perder
momentaneamente sus ojos y sus oidos
en el Imperio, por lo que Su Majestad,
debidamente aconsejada, puede incluso
que se decida a solicitar la dimisién (o
destituir directamente) al Correo Mayor...

Introduccion para los Pj.
(Cantando las Cuarenta)

Si no hubiera sido por su mala suerte, el
Sargento no hubiera tenido suerte en
absoluto, piensan los Pj dejando caer un
punado de tierra sobre la caja. jQué tris-
te que un veterano de los Tercios, con
cien batallas a sus espaldas, haya tenido
que morir de esta formal Asesinado por
unos ladronzuelos, por unas miseras
monedas, en un asqueroso y 0scuro ca-
llején de los barrios de Germanias.

La tarde anterior, cuando alguno de los
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Pj estaba pasando el rato en el Mentidero
de San Felipe, escuchd el rumor de la mis-
teriosa serie de accidentes, descalabros e
incluso asesinatos que de un tiempo a
esta parte se estdn dando en la Villa... jY
en la mayoria de los casos, las victimas
son ex-soldados, veteranos de cierto re-
nombre, como la dltima victima, un viejo
sargento de los tercios de Flandes, un tal
Inigo Arragastegui... Arragastegui... El
Sargento...

Los Pj, (o al menos varios de ellos) han
sido en el pasado companeros de armas
del difunto, y aunque Gltimamente ha-
bian perdido el contacto con el viejo sol-
dado, han querido acudir al cementerio
donde le van a dar entierro de pobre. Siem-
pre hace frio en los cementerios. Aparte
de dos vecinos y del grupo, nadie mas ha
acompanado al viejo companero de los
Pj. Una breve oracion, un poco de tierra.
Llueve. Mierda.

1. Algunas (que no todas)
de las respuestas (Conju-
ray Cantando las Cuaren-

tal. (Solo para el D)

Neo, no es cierto que cuatro ladronzuelos
jugaran la tltima partida con el viejo sar-
gento. Puede que su nariz fuera quizas
demasiado roja (debido a los tintos de
Toledo a los que era tan aficionado), y
puede gue su cotona estuviera (aparte
de un poco sucia) demasiado rellena a la
altura de la barriga. Pero un ladronzuelo
callejero no elije a un ex-soldado, posi-
blemente armado, ciertamente aguerri-
doy a buen seguro de bolsa escasa... en
especial si puede conseguir una victima
mejor. Si, el buen sargendo ha sido ase-
sinado... Porque sabfa demasiado: En la
casa de juegas Flux no es oro todo lo gue
reluce... también brilla el acero. De cara a
los dlientes, se trafica con ocio, peroen la



trastienda se vende muerte. Una secta
demoniaca, llamada La Cofradia Infernal,
que adora entre otros a los Demonics
Frimost y Guland, necesita sangre viva
para adular a sus Amos, y el duefic de la
casa de juegos es un buen comerciante:
Detecta demanda vy cubre la oferta. La
epidemia de desapariciones de nifios gue
azota la Villa, que en ocasiones no respe-
tanial barrio Libre, quiza tenga algo que
ver con esta. Respecto a las otras muer-
tes y descalabros de veteranos soldados...
en su mayoria se tratan de Correos secre-
tos, y de hombres gue trabajaban para
Juan de Tassis (que gusta de reclutar a
los suyos entre los mas valientes solda-
dos). La Conjura del de Olivares empieza
a dar sus frutos.

2. Don Cojuelo, Don
Cleofds... v alguien mas.
(Cantando las Cuarental

Los otros dos asistentes al entierro pare-
cen sentir realmente la muerte del viejo.
Nada de extrafar, también los Pj le te-
nfan aprecio. Se presentan como Don
Cleofas y Cojulelo. Si los Pj actuan (por
una vez) con normalidad, con el respecto
y el tacto que se merece un amigo de
cuerpo presente, lograran su hospitali-
dad, su colaboracion y quiza hasta su
amistad. Por lo demas, son dos tipos ab-
solutamente normales:

Don Cleofds es un escribiente grueso y
tranquilo, que suda constantemente in-
cluso en el frio invierno de Madrid. Como
cuevachuelista (funcionario de la admi-
nistracion imperial), vive en la casa de
Cojuelo, que por Regalia de Aposento
ha de cederle habitacion sin cobrarle
nada. Todo hay que decirlo, Cleofas es
un tipo timido, de esos a los que no les
gusta ni destacar ni molestar, por lo que
adopta siempre un aire humilde y ama-
ble, a veces casi obseguioso.

Cojuelo es harina de otro costal. -/Que
por que me flaman Cofuelo? Prefiero no
hablar de eso, ssabes? Lo clerto es que fe
faltan los tendones de la pierna derecha,
probablemente desjarretados de una
mala cuchillada-. A pesar de eso, no es
tipo que dé pie a que le busquen las cos-
quillas. Mas ancho gue alto, parece muy
capaz de cuidar de s mismo. Es el duefio
de la casa donde vivian el Sargento y Don
Cleofas, pues redondea sus rentas con el
alquiler de varias habitaciones de su ca-
serén a forasteros de paso. Lo de la Re-
galia le fastidia bastante (como a todo
Madrid)... pero lo cierto es que le ha co-
gido cierto carifio a Cleofas. Y como dice
resignadamente, mejor buena persona
educada conocida gue impresentable por
conocer, ;no?

Por su parte, el Sargento y Cojuelo, fun-
didos del mismo molde, se entendian
perfectamente. Y Cleofas era como el
hermano pequeno de la pareja, siempre
educado y siempre amable. Tanto casero
como inquilino sienten realmente la
muerte de su companero de alojamien-
to, y si llegan a sospechar que el Sargen-
to pudo ser asesinado ayudaran a los Pj
en la medida de sus posibilidades... eso
si, sin llegar a poner su vida verdadera-
mente en peligro, (que no estan los tiem-
pos para jugarse el pellejo por cosas ton-
1as).

Se despide el duelo. La vida sigue. Si al-
guno de los Pj pasa una tirada de Otear

levantaré la vista del suelo, para ver una
Tapada que se aleja, entre los cipreses
del cementerio. Quiere andar con paso
recogido, pero no hace falta mucho mun-
do para reconocer el bambolec de las
andorras. Caso de pasar la tirada de Otear
por la mitad o menos, el Pj hasta podra
vislumbrar un mechon de pelo rubio que
escapa de su tocado negro. Quiza los del
grupo piensen que incluso ellas vienen a
llorar a sus muertos..

Pero si a alguno se le ocurre comentar lo
de la mujer a Don Cleofas o Don Cojue-
lo, éste Gltimo les dird que debe tratarse
de la Tomasa, una antigua dama de me-
dio manto, ya lejos de sus mejores afos,
que se gana la vida animando a jugar a
los blancos que tienen la mala idea de
entrar en el Madracho Flux. Garito que,
mira que casualidad, también visitaba el
buenc del Sargento. Que el mundo es
un pafuelo, Don Cleofas. Ya lo puede
usted decir, Don Cojuelo. Ya lo puede
usted decir.

3. Aquellos nue se meten
donde no son llamados...
(La Conjura)

Si el grupo decide investigar sobre los
otros «accidentes», agresiones y asesi-
natos, deberéa recorrer mentideros (el de
las Losas de Palacio y el de San Felipe son
los mas adecuados), cuarteles y bodegas
frecuentadas por la soldadesca, con la
sonrisa en los labios, la oreja atenta y la
bolsa bien dispuesta. En otras palabras,
efectuando tiradas de Elocuencia, Escu-
char o incluso Soborno. Asi podréan ave-
riguar gue han sido cuatro hasta ahora,
los veteranos descalabrados en menos de
una semana:

-Ricardo Guerrero y del Oso, apaleado en
la calle, se dice que por los criados de un
caballero cuya dama el ex-soldado ron-
daba.

-Benito Bastos de Viveiro, desaparecido
hace unos dias tras haber sido vista to-
mando unas copas en la taberna de Lepre.
Hay quien dice que el cadaver que ha
aparecido flotando en el Manzanares,
con la cara desfigurada a golpes, es el
SLYO...

-José Montafia Garcia, gravemente heri-
do en un duelo por un desconocido gue
lo provocd sin razon.

-Ifaki Arragastequi (el sargento), asesi-
nado por unos ladrones que le robaron
la bolsa...

Los Pj pueden averiguar algo mas: Tanto
Benito Bastos como Jose Montania eran
Correos Reales... y se rumorea gue los
otros dos también estaban relacionados,
mas o menos, con el cuerpo dirigido por
el Conde de Villamediana... (Nota al DJ:
Falso. Ricardo Guerrero ha sido apalea-
do, efectivamente, por los criados de
Diego Alonso de Galeote, ya que estaba
importunande en demasia a su amada
Ingrid von Gamper, una suiza de bastan-
te buen ver... Respecto al sargento, tam-
poco tiene nada que ver con la conjura
del de Qlivares, como pronto se vera).

Ricardo Guerrero se encuentra guardan-
do cama y lamentando su mala fortuna
en su casa del barrio de la Malicia, aten-
dido por su fiel criado Fermin. Baldado
de cuerpo y de orgullo, no esta precisa-
mente de humor para asistir a

interrogatorios acerca de sus descalabros
amorosos, asi que es bastante posible
que envie a los Pj simplemente al cuerno.
Respecto a José Montafa se encuentra
en el cuartel de los Dragones de Pavia,
del gue es Alférez, rodeado de un regi-
miento (literal) de italianos desconfiados
y con muy malas pulgas. (Y es que todo el
mundo sabe que los de Pavia se conside-
ran mutuamente una gran familia...). Por
ultimo, los alguaciles no daran ninguna
informacidn acerca de Benito Bastos, y e!
cadaver encontrado en el Manzanares ha
sido enterrado en fosa de pobre en el
cementerio de los excomulgados (si los
Pj se empefian en desenterrarlo una tira-
da de Medicina o de Primeros Auxilios
puede determinar gue fue estrangulado
con un corddn bastante fino, suponien-
do que la Ronda les dé tiempo de realizar
tanta pesquisa).

Investigar tanto a Jose Montana como a
Benito Bastos hara gue dos personajes
se interesen por los Pj: Unac es un merce-
nario y asesino a sueldo, y se llama Pablo
Avrias Davila. El otro es un capitan de los
Correos, y se llama Don Diego Guzman
Reales de Ullea...

4. Los liltimos dias de un
soldadoviejo (Cantando
las Cuarental

Silos Pj se han compertado con la correc-
cion que las circunstancias exigen, Cleofas
y Cojuelo no tendran inconveniente en
hablarles sobre los tltimos meses del sar-
gento. Gracias a unos ahorrillos conse-
guidos en sus tiempos del Tercio, alguna
chapucilla espantando galanes por cuen-
ta de maridos poco aguerridos y unas
costumbres sencillas, se las arreglaba
bastante bién. Sus Unicos vicios conoci-
dos eran dos, a saber: El vino (en particu-
lar, los tintos de Toledo), y las cartas (con-
cretamente, el Siete y llevar, antepasado
directo de nuestro «siete y medio» ac-
tual).

Lo que don Cleofas y don Cojuelo igno-
ran es que el Sargento tenia un tercer
vicio: las mujeres (en particular, la
Tomasa... jque el mundo, pues eso, es
un panuelo!) . El buen soldado satisfacia
sus vicios basicamente en la muy conoci-
da casa de juegos Flux. Aparte de en esta
institucién (de rancio abolengo en el ba-
rrio de Germania), en su sencilla morada
del barrio del Aposento, y en el camino
que las unia {recto de ida y serpenteante
de vuelta) era inutil buscarlo en otros lu-
gares de la ciudad. jQue ya habfa viajado
bastante de joven, como €l decia!

La habitacién del sargento (caso que los
Pj quieran verla) es austera, limpia y orde-
nada... como corresponde al alojamien-
ta de un hombre de armas con mas ho-
nor que monedas en la bolsa. Una silla,
un camastro, un arcon... es poco lo que
necesita un soldado para vivir. Un regis-
tro (tirada de Buscar o de Otear/2) descu-
brira, en el fondo del arcén, un cartucho
de cobre, que contiene la hoja de servi-
cios del sargento, y un legajo escrito de
su pufioy letra. Es una lista de nombres...
Ni Don Cojuelo ni Don Cleofas podran
reconocer a ninguno de ellos, pero se
ofreceran a preguntar por el barrio, si los
Pj lo desean.

La tinica arma presente en la habitacion
es unavieja carabina de caza, colgada de
la pared. Quiza ello haga pensar a algu-

no de los Pj, y pregunte dénde estan las
otras armas del viejo soldado. En efecto,
Cojuelo confirmara que el Sargento po-
seia dos pistolas de rueda, una Mata ami-
gosy una Daga de Guardamano... Lleva-
ba encima todo ese «arsenal» el dia que
lo eliminaron. (Ante lo cual, quizé alos Pj
empiece a subirsele la mosca tras la ore-
ja... ¢Para gué ir completamente armado
& tomar unos vinos?)

Si los Pj se interesan por como y donde se
encontro el cadaver, don Cleofas les dira
timidamente que él fue el que se tropezd
con él. El cuevachuelista valvia tarde a
casa, retenido en las Dependencias de la
Administracién por unos despachos ur-
gentes. Era poco después del atardecer,
demasiado tarde para que las buenas
gentes anden por la calle, pero demasia-
do pronto para que las gentes de mal
vivir salgan de sus madrigueras. Por ello
la calle estaba desierta... a excepcion del
cuerpo inerte del pobre Sargento: -/ba
de vuelta a casa, sefores, y encontré al
pobre hombre tirado en el suelo, en un
charco de sangre. Adn respiraba, pero
habia perdido el habla. jQué horror!-.

El timido escribiente seguird divagando
sobre el horror de |a sangre, etc, etc. (No
parece demasiado acostumbrado a estos
negocios). Si se le insiste y se le anima a
continuar (quiza tirada de Elocuendia), re-
velard un dato mas: -No sé si es muy im-
portante, y no quisiera levantar falso tes-
timonio ante vuesas mercedes. Pero jus-
to en la cafle de antes crucé con cuatro
hombres. No me pude fjiar en mds, que
1ban embozados. S6lo en la empuriadu-
ra de la espada de uno de eflos, que roza-
ba con la mano. Y que llevaba grabado
un sol, o un dirculo de oro-

Don Cleofas corrio a buscar la ayuda de
un médico, vecino del barrio. Si los Pj lo
desean, pueden también hablar con él:
El Licenciado don Leandro Vidrieras es un
fornido y grave anciano de barba blanca,
corta y bien cuidada. No tendra ningun
problema en contestar a las preguntas
del grupo, en especial si van acompaia-
dos de Don Cojuelo o Don Cleofas: A
pesar de que vivia muy cerca de dénde se
encontré el cuerpo, el sargento estaba
lejos de toda ayuda humana cuando lle-
go6. Por cierto, desde la casa del fisico no
se oyeron ni los gritos ni el ruido de ar-
mas propios de una pelea callejera.

Una tirada de Psicologfa revelara que el
galeno duda, no sabe si decir algo. Silos
Pj consiguen convencerle de su buena fe
(interpretacion, tirada de Elocuencia) o le
comentan sus sospechas acerca de la ex-
frana muerte de su amigo, le animaran a
que les haga participes de sus propias
conclusiones: -..Y perdonaran vuesas
mercedes que me confiese ante ustedes,
que un peso en el alma y las canas son
Juntos malos comparieros de viaje. Algo,
algo me ronda en las mientes. He sido
médico en esta Villa y Corte durante cua-
renta anos, y he visto, jSeror, he visto!
Pero en este crimen habia algo con lo
que no habia topado hasta ahora. Las
heridas. En el combate por una bolsa hay
miichas heridas leves, pocas graves y solo
una mortal. Y el amigo de vuesas merce-
des, Dios me perdone, tenia solo una
herida. Por la espalda. Una cuchiliada tra-
pera... y mortal-

Esto deberfa bastar para despertar razo-
nables sospechas en cualguier despierto
Pj que tenga razonable conocimiento de
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los bajos fondos: Ningtn ladrén de bal-
sas actua asi. Solo matan cuando es ab-
solutamente necesario. Los que liquida-
ron al sargento no eran salteadores. Eran
asesinos.

Si'los Pj preguntan en el cuartel de los
Alguaciles se encontrardn con escasa co-
laboracion (ninguna, de hecho, si han es-
tado haciendo preguntas sobre correos
muertos, desaparecidos o descalabrados):
El informe de la Ronda es el de crimen
producido por robo... jY se acabo!

3. El cebo (1a Conjural

Al poco, dos nuevos rumeres recorren los
mentideros, bodegas y berreaderos de la
Villa: dos jovenes Correos, gue tenian que
partir rumbo a Cadiz con despachos ur-
gentes relativos al traslado de los carga-
mentos de la Flota de la Plata, que estan
a punto de llegar... han sido encontra-
des en las afueras de Toledo, degollados
y sin los citados despachos. Ante ello,
parece ser que un grupo secreto de Co-
rreos esta investigando los atentados que
estan sufriendo los suyos... jy la descrip-
cién de este grupo coincide con la de los
Pj que mds se destacaron preguntando
por ahil

Paralelamente, aquellos Pj que saquen un
critico en Otear podran darse cuenta que
son sequidos. Por profesionales muy,
pero gue muy discretos. Se trata de los
mejores hombres del de Villamediana:
Don Andrés de Vilaplana, Dan José Ma-
nuel Yharra y el ya citado Don Diego
Guzman. Todo ello no es mas que una
vuelta de tuerca més al juego de intrigas
palaciegas en el que los Pj se han metido
sin estar invitados: ha sido el propio
Diego Guzman el que ha hecho correr
este nuevo rumor, para gue los enemi-

gos de los Correos se fijen en los Pj y les
tomen como blanco de futuros ataques.
Asi lograra dos cosas: primero distraer su
atencion de objetivos mas importantes...
y segundo quiza tenderles una celada,
coger prisioneros y puede gue averiguar
su identidad. El plan pronto empezara a
dar sus frutos. Cuando alguno de los Pj
se separe del grupo por cualguier moti-
Vo, serd atacado por tres hombres. Dos
son simples valentones, cortagargantas
del montén. el tercerc es un peligroso
asesino a sueldo, llamado Pedro Arias
Dévila, que puede darle al Pj un serio dis-
gusto. por suerte, los planes del merce-
nario son capturarle vivo, para poder in-
terrogarle a placer en algun lugar discre-
to. eso, y la providencial llegada de tres
misteriosos gentilhombres (los Correos)
salvaran la vida al Pj. Pedro Arias desapa-
recerd de la manera mas espectacular
posible (saltando por los tejados, arro-
jandose al cauce del Manzanares, saltan-
do a bordo de un carruaje que cruce la
calle atodo galope...) para frustracion de
los salvadores del Pj, que también se es-
fumaran sin dar explicaciones. caso de
que alguno de los valentones sea captu-
rado vivo... no sabe nada. Simplemente
fue contratado por ese misterioso caba-
llero para lo que tenia que ser un «traba-
jo tacil». ;Dénde? En el Mesén de la To-
rrecilla Vieja... una mugrienta taberna
bastante frecuentada por «lo mejor» del
hampa madrilefa...

6. La Casa de Jueyos
«Fluxn (Cantando las
Cuarental

- La casa de juegos cierra oficialmente a
eso de las once de la noche. Sin embar-
go, mantienen un fuego encendido toda
la noche.

- jLa Santa Companal! jLa Santa Compa-

fia vaga por la corte, por nuestros peca-

dos! jLa Santa Companfal! ... Dice una vie-

jecita gallega. (Se refiere a los miembros

de la Cofradia Infernal que, embozados,

se acercan a casa de juegos entre las som-
bras de ciertas noches.

- La Casa estd embrujada. Se oyen
gemidos, y lamentos lejanos en las
noches escuras. Cierto. Los gritos
de las victimas, aun ahegados
por las espesas paredes.

- No sé por que la gente consi-
dera tan mala persona al caba-
llero ese, de la espada con el oro
marcado. Si, ese Luis Vélez, el res-
ponsable del garito. Pues yo al-
guna vez lo he visto con nifios..
¢No dice nuestro Sefor que esto
acerca al reino de los cielos?

Si los Pj deciden visitar el madracho
de juegos por la manana... es que son
unos tontos. El garito duerme a esas ho-
ras. Flux es un caseron destartalado, si-
tuado en el centro del barrio de Germa-
nias, rodeado de laberinticas callejas.
Aqul, la animaciéon no comienza hasta
bien entrada la tarde. Coches, pordiose-
ros, soldados, escribientes... el todo Ma-
drid, el pobre y el rico, el noble y el villano
se igualan ante la mesa de juego. Nadie
va armado, ni los empleados del estable-
cimiento. Las armas se guardan fuera de
la sala, junto con la honradez y verglen-
za. Si alguien del grupo dedica un poco
de tiempo a pasear por entre las mesas y

jugar unas monedas tendra derechoa una
tirada de Otear con un bonus del 25%:
Hay cinco personas en el local gue han
sido las primeras en entrar... y que ni jue-
gan ni beben. Tres de ellos tienen su ofi-
cio escrito en la piel de la cara: chirlos,
viejas cuchilladas, algiin que otro sinuo-
so «Dios 0s guarde...» esos brutos no
pueden ser otra cosa que los matones
encargados de mantener el orden en el
establecimiento.

Las otras dos personas son un poco mas
curiosas. Uno es un gentilhombre de
unos cuarenta anos, no tan voluminoso
como sus companeros pero de aspecto
nervudo. Los Pj pueden deducir con faci-
lidad gue es el jefe del monipondio: Su
nombre es Luis Vélez, y su actividad se
limita (aparentemente) a cruzar un par de
palabras (a veces, una simple mirada de
advertencia) con los Negros de las mesas,
dar alguna que otra orden o indicacién a
los gigantones... y, de vez en cuando,
pasar por una pequefia puertecilla del
fondo a otra sala, quizé su despacho o
similar, donde permanece un rato, antes
de volver a salir.

La quinta persena es una Enganchadora,
Apuntadora y Contadora. Incluso en la
sala medio oscura le es imposible hacer-
se pasar por una pollita, a pesar de las
toneladas de afeites que la sepultan. Pero
a base de simpatia y algiin arrumaco de
vez en cuando va haciendo scltar los cor-
dones de las bolsas. No es otra que Dona
Tomasa, la tapada que acudio desde se-
gunda fila al entierro del camarada de
los Pj. Ya no esta para su oficio de corte-
sana, y sobrevive como puede, dando
algo de animacion a los clientes del gari-
to. Si los Pj se fijaron en ella en el cemen-
terio podran reconocerla, en caso con-
trario deberdn pasar una tirada de
Menoria para ver algo familiar en su por-
te, peloy andares... Todos en el garito la
conocen, Yy la mujer no tendra inconve-
niente en atender a cualquiera de los Pj.
Toda sonrisas, ya que al fin y al cabo es su
trabajo. Pero si le preguntan por el Sar-
gento, su cara se mudara. Una tirada de
Psicologia (o, simplemente, pensar un
poco) hara ver a los Pj queqno es normal
gue una putita se preocupe tanto por un

cliente muerto. Si la presionan, se cerrara

en banda y procurara escabullirse. Si se
ponen especialmente pesados... acudiran
Vélez y sus chicos a poner paz... si es ne-
cesario sacando a patadas a esos pesa-
dos del local.

Claro que puede que los Pj se comporten
como caballeros (para variar). Tomasa, en
principio, desconfiard de ellos, pero si
consiguen convencerla que solo desean
saber quién maté a su amigo, (Elocuen-
cia o una buena interpretacion) no ten-
drd empacho en confesar que ella tam-
bién lo apreciaba. Mirando nerviosamen-
te.a su alrededor, les dird que ese no es
buen sitio para hablar. Cuando cierre el
local, ya de anochecida, ella ird a casa de
don Cleofas. Alli podran hablar con tran-
quilidad. ..

Si los Pj desean interrogar a alguno de
los clientes habituales del garito, debe-
ran pasar una tirada de Suerte facil
(+25%) por cada jugador al gue deseen
interrogar. Caso de que la fallen (o que
se les ocurra interrogar a algln negro),
su curiosidad malsana llegara a oidos de
Vélez. Una tirada de Psicologia haré que,
al cruzar la mirada con él, el Pj se dé cuen-
tadeello.

Todo el mundo conocia al Sargento...
pero nadie se habla fijado en demasia en
él hasta el momento de su muerte. Hom-
bre discreto y tranquilo, no se metia con
nadie, se deslizaba como una sombra de
mesa en mesa, sin buscar mas aparente
sociedad que la de los naipes vy los da-
dos. Eso si, su tltima tarde fue especta-
cular. Justo antes de que abandonara el
garito por tltima vez, el Sargento se planto
en medio de la sala, completamente ar-
mado. Nadie supo de donde habia sali-
do, pero estaba mortalmente palido. Fue
su voz, recitando un poema, lo que hizo
que sus companeros de juego dejaran
de considerarlo invisible:

Tres dentro del fuego

que no embriaga al corazin.
Seiiala, libro sin palabras
quiénmata a fu sefior!

Los jugadores solo recordaran fragmen-
tos del poema (que fue considerado la
feliz ocurrencia de un borracho). Los Pj
tendran que interrogar a un minimo de
tres personas para conseguir una version
razonablemente completa... con el con-
siguiente peligro de que sean descubier-
tos. En tal caso, bueno, a Vélez no le gus-
tan los tipos que meten las narices en sus
negocios (jo si no, que se lo digan al Sar-
gento!) Hara correr la voz entre los
barateros que infestan la sala que los Pj
han jugado de estocada, y que llevan una
pequena fortuna en su bolsa. Ademds,
les advertira que son peligrosos... Quizas
fuera mejor recoger sus bolsas del
suelo, tras degollar sus cuellos...

Los Barateros no perderan el tiempo, y
montarén una emboscada a los Pj a un
par de calles de distancia de la casa de
juego. Su tactica es tan sencilla como efec-
tiva: La mitad apareceran corriendo por
delante, la mitad por detrds. Pero aun-
gue doblan el nimero de Pj, no son de-
masiado bravos. Ante una resistencia
decidida, cuando la mitad hayan muerto
o se vean heridos, huirdn despavoridos.

1.El Rey de Oros
(Cantandolas Cuarenta)

Solo para el DJ: La respuesta al acertijo es
sencilla... para todo aquél que se moles-
te en pensar en ello y caiga en la cuenta
que a la baraja de cartas se la llama po-
pularmente Libro de las Cuarenta hojas:
Tres de Bastos dentro del fuego..., Seis
de espadas (los aceros...), Nueve de co-
pas (por el vino) y Doce...de Oros. Rey de
Oros. Es el apodo por el que se conoce
en los ambientes de Germania a Luis
Vélez, al parecer debido a la habilidad
con las cartas que demostrd en sus anos
mozos. Esta orgulloso de su mote, y por
ello lleva en la cazoleta de su ropera (que
los Pj ne habran podido ver perque no se
llevban armas dentro del garito) un du-
cado de oro, al que siempre da brillo... El
«sol de oro» que viera el bueno de Don
Clecfas.

El viejo Sargento habfa encontrado una
nueva causa por la que luchar. Unas ex-
trafas desapariciones de ninos, demasia-
do numerosas para ser obra de la casua



lided o del accidente. Pistas, rumores e
indicios apuntaban hacia el garito de Flux.
Una noche, el Sargento pudo deslizarse
mas alla de la sala. Llegd hasta la sala de
los ritos demoniacos. Oyoé los gemidos y
lamentos de los ninos que, encerrados
en diminutas mazmorras, esperaban su
sacrificio en el proximo Aquelarre. Y se
estremecié, pues al fin habia entendido.
De repente, se sintio observado. Y giran-
dose, vio come Luis Vélez y sus hombres
se acercaban a &l. Salio corriendo y alcan-
zé la puerta que daba al garito. Sabia gue
en publico no se atreverian a hacerle
nada. Pero también que no podfa pedir
ayuda a la chusma de jugadores, tanto
blancos como negros, que le rodeaban.
Y que en la calle podia encontrarse la
muerte. Sin embargo, quiso delatar de
algun modo a el que podia ser su asesi-
no. Neo podia denunciarlo ahiertamente.
Los parroguianos hubieran callado como
tumbas. Pero sf que podia soltar una
chanza, lo bastante compleja para que

no la entendieran, lo bastante pegadiza
como para que la recordaran. Luego gand
la calle, intentando llegar hasta su casa,
avisar a Cojuelo y Cleofas. Sus enemigos
no le dejaron, evidentemente. Con todo,
su Gltimo pensamiento fue de orgullo:
iCuatro contra un viejo! jY ocultos entre
las sombras, atacando por la espalda!
Ellos tenfan més miedo que él...

8.En la hoca del loho...
(La Conjura)

Puede que varios o todos los Pj guieran
visitar el Meson de la Torrecilla Vieja, en
busca del misterioso espadachin que lan-
z0 gente pagada contra uno de ellos. Si
hacen algunas averiguaciones previas (o
si conocen por su historia personal los
«barrios calientes» de Madrid) sabrén que
el Meson es propiedad de un antiguo
ladrén, Mateo de Pablos, que ya arreglé
cuentas con la ley. Con todo, su estable-

cimiento suele ser el lugar de cita habi-
tual de lo mas florido del hama madrile-
fia. Un buen lugar para contratar asesi-
nos, ladrones o simples valentones, para
comprar o vender objetos robados o sim-
plemente para llegar a acuerdos sobre
negocios poco o nada licitos. jPocos son
los Alguaciles de la Ronda con suficien-
tes redanos para asomar la nariz por ahi!
Cualquier Pj que entre en el local y no sea
Bandolero, Soldado, Mercenario o La-
drén, y no pase una tirada de Disfrazarse
provocara que se haga de inmediato el
silencio, despertando el recelo de los
siempre desconfiados hampones. Las
chanzas y provocaciones de los matones
presentes no tardarén mucho en llegar, y
los P} deberan demostrar que son tipos
duros si no quieren ser apaleados, roba-
dos (y quiza algo peor) por los gentiles
parroquiancs del Mesén.

Una vez més, los Pj deberan hacer gala de
sus habilidades para hacer hablar a las

gentes, desde scltar la lengua a los ocio-
sos (Elocuencia) hasta pagar unas mone-
das por la informacién (Soborno),
enrredar a alguna de las Tusonas que por
ahi se pasean (Seduccién) o, incluso, arras-
trar a alguno afuera del local, parar «dia-
logar» con tranquilidad (Tortura). Podran
averiguar asi que el individuo por el que
preguntan podria ser Pedro Arias Davila,
un asesino y mercenario sin escripulos,
que Ultimamente estd contratando bas-
tantes valentones. Parece ser que esta
bien respaldado, pues aseguran que en
estos «trabajos» no hay el menor pro-
blema en lo que respecta a la autoridad...

Desgraciadamente, los Pj no podran des-
cubrir su paradero, por mucho que lo
busquen. Eso si, si no son discretos es
bastante posible que el tal Arias Davila se
entere que un grupo de tipos duros ha
estado preguntando por él...
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9. Precipitando los acon-
tecimientos. [Cantando
fas Cuarentay La Conju-
ral

Los Pj tienen una cita con Tomasa en casa
de don Cleofés... pero la vieja cortesana
no aparece. Los Pj no tienen por qué sa-
ber que ha sido retenida por los hom-
bres de Vélez, que se han dado cuenta de
que hablaba demasiado con los Pj. Por
otra parte, Cleofds y Cojuelo quiza sepan
qué es lo que les tenia que decir la vieja
andorra: la lista de nombres que encon-
traron en la habitacion del sargento co-
rresponde a jnifos! Nifios perdidos du-
rante los Ultimos diez meses en la Villa. Si
la investigacion de los Pj ha ide por los
cauces correctos y suman dos y dos, rela-
cionaran los rumores acerca de la casa
Flux con esta informacion... y se daran
cuenta de qué investigaba el sargento, y
por qué lo matzron. Lo que el grupo no
puede saber todavia es por qué quiere
Vélez a los crios... pero quiza puedan ave-
riguarlo haciendo una segunda visita, ya
de anochecida, a la casa de juegos. Ade-
més, habra que averiguar qué le ha pasa-
do a Tomasa.

Claro que, a lo mejor el Diablo tiene otros
planes. Porque justo en el momento en
el que los Pj se dispongan a salir, la puer-
ta de la casa serd aporreada por un pufio
de hierro, mientras alguien grita: jAbrid
en nombre del Rey! Cuando los Pj abran
la puerta se encontraran con media do-
cena de Corchetes y un Alguacil de la
Ronda, que ordenaran al grupo que se
rinda sin ofrecer resistencia, y que los
acomparie hasta la Casa y Carcel, ya que
pesa una acusacion sobre ellos. Si los Pj
preguntan que qué tipo de acusacion, se
les contestara que ya se lo dird el juez. La
Ronda es auténtica: se trata de otra ma-
niobra de Pedro Arias, que ha averigua-
do el domicilio de los Pj y, gracias a la
complicidad del Alguacil Mayor Luis de
Vergel, ha conseguido la colaboracion de
las Justicias. Su plan es sencillo: a medio
camino de la Cércel ély sus hombres in-
terceptaran al grupo, Davila mostrara un
papel firmado por el Alguacil Mayor se-
gan el cual tiene derecho a hacerse cargo
de los prisioneros y se llevara al grupo a
un lugar discreto, donde torturarlos y
asesinarlos con tranquilidad. Evidente-
mente, las cosas no tienen por qué salirle
bien: En primer lugar, todo Pj de origen
hidalgo o superior tiene derecho a llevar
su arma, esté detenido o no... Tampoco
es tan facil que los Pj se avengan a acom-
panar a la Ronda por las buenas, en es-
pecial si han averiguado que Dévilay los
suyos no tienen problemas con la Ron-
da.../Acompanar a la Ronda (aunque sea
armados, hasta gue se resuelva el asun-
to) y ante |z llegada de Davila y los suyos
convencer a los Corchetes y su Alguacil
(tirada de Elocuencia, Mando o una bue-
na interpretacion) de lo irregular del asun-

to puede ser una buena manera de con-
seguir aliados suplementarios. Por dlti-
mo, no hay gue clvidar a Diego Guzman
y sus dos compafieros, que atacaran a
Davila y sus sicarios, rescatando a los Pj.
Esta vez, Pedro Arias Davila sera captura-
do con vida, delatando el nombre de
quien le paga: Don Gaspar de Bonifaz,
que a su vez cuenta con la complicidad y
apoyo de Luis de Vergel... Diego Guzman
pedira excusas a los Pj, pero se negara a
darles explicaciones: Les prometera por
su honor, eso si, que se lo contara todo
cuando ate un par de cabos que estan
sueltos. También les dird que han hecho
un gran servicio a la Corona, por el que
seran recompensados...

10. jSalvad a los nifios!
(Cantando Ias Cuarental

Cercana la medianoche, grupos de som-
bras se mueven en la oscuridad de las
calles, rumbo al ahora silencioso caserdn
de la casa Flux: Son la Cofradia Infernal,
que van a celebrar su fiesta. En el sdtano,
Juan y Pedro han terminado de atar a un
poste a media docena de lloroses crios,
mientras Vélez y Alonso se disponen a
recibir a los invitados en la sala Principal.
Si los Pj se han emboscado en las cerca-
nias de Flux, veran como grupos de dos a
tres personas se acercan a la puerta, lla-
man cuidadosamente y esperan unos se-
gundos. Entonces, se abre un pequeno
ventanuco y se produce un intercambio
de palabras. Después, se abre la puertayy,

como verdaderas Sombras (es decir, cria-

turas infernales), los embozados son tra-
gados por el caserén. Hace falta situarse
MUY cerca de la puerta (Esconderse o
Discrecion) para poder escuchar la con-
trasefia: Thamur. Si alguno de los Pj pasa
una tirada de Conocimiento magico o de
Leyendas reconocera dicha palabra como
uno de los nombres de Frimost, el demo-
nio de la Destruccién. Sabra entonces qué
tipo de fiesta se prepara en las entranas
del caseron... y para qué quiere Vélez a
los nifios. jPues en los Aguelarres a
Frimost han de ser quemadas vivas seis
victimas!

Los Pj han de hacer algo... y hacerlo rapi-
do, si quieren impedir el asesinato de los
ninos y quiza la aparicion de un Demo-
nio Mayor en plena Villa y Corte: Quiza
emboscar a un par de los embozados y
«pedirles las capas amablemente» para
entrar en el caserén... o quiza llamar a la
Ronda. Pero los Alguaciles no acudirén.
No es ilegal celebrar reuniones noctur-
nas en la Villa... y en cuanto a lo de las
capas, bueno, pues hace bastanten frio
en Madrid. De hecho, la Ronda sabe que
pasa algo. No son tontos. Pero saben tam-
bién que bajo las capas se esconden al-
gunos de los mas nobles apellidos de la
Corte... y no quieren problemas. Sospe-
chan que guieren «jugar» lejos de la ple-
be, con los alicientes de la nocturnidad y
el disfraz, y como no hacen dafio a na-
die... {y, sobre todo, no quie-

ren que se lo hagan a ellos),
les dejan en paz. (Si a eso
anadimos que quizalos Pj, a
estas alturas, no sean perso-
nas gratas para la Ronda,
quiza los Pj tendrian que
desechar esta opcién).

Pero como ya se ha dicho, los
Pj tendran gue hacer algo, y
pronto... jPorque Tomasa
estd en este momento pren-
diendo fuego al edificio!

11.El Seiior del Fuego
(Cantando las Cuarental

La vieja cortesana oculta siempre un fino
estilete entre sus ropas. Con él ha conse-
guido cortar las ligaduras con las que la
han atado los sicarios de Vélez. No obs-
tante, sabe que no lograra alcanzar la
salida, y que aunque lo hiciera el duefio
del Madracho no la dejaria seguir con
vida mucho tiempo. Pero zhora sabe por
qué murié el Sargento, y esta dispuesta a
dar a esos adoradores del Sefior del Fue-
go un poco de su propia medicina. Ocul-
ta en un rincon, Tomasa espera a que a
Medianoche se inicie el Aquelarre para
prender fuego a la casa. espera que la
confusién que se desataré le permita sal-
var a los seis nifios, que lloran atados al
poste. No le importa perder la vida.

Par desgracia, los adoradores, reunidos
en el sétano, drogados por los bebedi-
zos y extasiados pos la ceremonia, no se
empiezan a dar cuenta de que el humo
es mas espeso de lo que debiera hasta
pasada media hora larga de la ceremo-
nia. Para entonces ya es demasiado tar-
de: al poco se derrumba el techo de paja
sobre el primer piso, y Flux se convierte
en una trampa de fuego, cuya Unica sali-
da posible es un corredor en llamas. En la
confusién, Tomasa consigue llegar hasta
los nifics y soltarlos... pero la puerta esta
bloqueada por Vélez y sus muchachos.

Afuera, los vecinos comienzan a formar
un cordén con cubos de agua para evitar
que el fuego se extienda entre las calle-
jas, pero evidentemente nadie se atreve a
entrar dentro.

Los Pj pueden fuera del edificio cuando
estalle el incendio... o dentro, junto con
una veintena de adoradores de Frimost
enloquecidos por el fuega. Si (cémo es
tradicién) estdn en cualquier otra parte,
mas despistados que un hippie en la
OTAN, don Cleofas acudira, sudoroso, a
darles novedades del incendio. Eso si,
cuando lleguen a la casa esta sera ya una
enorme pira ardiente, y harén falta mu-
chos redafios para meterse dentro.

La casa es un infierno llameante. Unos
tipos sudorosos, envueltos en capas, co-
rren desesperados e histéricos, sin atre-
verse a salir. Los gritos parecen venir del
sétano. La entrada a los sGtanos esta en
la sala de juegos, tras la misteriosa puer-
ta que el Rey de Oros cruzaba de vez en
cuando. Es ' estrecha, y esté
semibloqueada por una viga ardiendo.
(Agilidad x 3 para cruzarla sin quemarse).

En el sétano, unas celdas mindsculas, de
madera, donde se encerraba a los nifios,
drogados y amordazados, en espera de
los aguelarres. Al fondo, un altar impio,
claramente demoniaco. Tras él, una mu-
jer proteje, estilete en mano, a un puna-
do de nifos contra cuatro espadachines.
Evidentemente se trata de Tomasa, el rey
de oros y sus matones. Al llegar los Pj
Vélez girara su cara, mirando de hito en
hito a los Pj. No hacen falta tiradas de
Psicologia para darse cuenta de que nada
le importa ya: Mejor una hoguera en su
propia madriguera que ne la de la Inqui-
sicién... en especial si puede llevarse a
sus enemigos con él al Infierno. Asl que
cargara contra el grupo, ayudado por los
suyos, que le seguirdn ciegamente hasta
el final. El calor sube, y la casa se esta
convirtiendo en un horno. El humo
atenaza las gargantas, haciendo cada vez

mas dificil respirar. Los Pj no solamente
tienen gue ganar el combate... sino ga-
narlo répido: Dentro de una decena de
asaltos (2 minutos), el ambiente empeza-
rd a ser irrespirable, y tanto Pj como Pnj
deberdn empezar a tirar Resitencia x 3
por asalto, perdiendo 2 puntos si no pa-
san la tirada...

Desenlaces y Recompensas: (Cantando las
Cuarentay La Conjura)

Lo maten los Pj o no, Luis VVélez no saldra
de la casa en llamas. Quiza, si el grupo no
tiene la seguridad de que haya muerto,
sea divertido encontrarselo mas adelan-
te, un siniestrc y misterioso espadachin
embozado, con el rostro desfigurado por
horribles quemaduras y una cuenta pen-
diente con los Pj...

Cumpliendo su palabra, a los pocos dias
Don Diego de Guzman de los Reales de
Ulloa se presentara ante los Pj, con un
par de botellas de Valdeiglesias, una bol-
sa bien repleta (por las molestias) y algu-
nas explicaciones: hablara de la Conjura
de Gaspar de Bonifaz y Luis de Vergel, y
de la posible complicidad del Conde de
Olivares contra el de Villamediana... Por
cierto, aun hay que enviar esos despa-
chos a Cadiz. En ellos se avisa a las comi-
tivas de transporte del tesoro de las In-
dias de variar la ruta habitual y de doblar
la escolta, pues se teme que el convoy
sea atacado por un audaz y peligroso
bandido llamado Scarletti. Quiza a los Pj
les gustaria hacerse cargo de esa mision...
teniendo en cuenta gue es posible que el
de Olivares intente atn algin golpe de
mano para desprestigiar a los Correos...

Sea como fuere, los Pj ganaran 45 P. Ap
si resuelven sin excesiva ayuda el misterio
policiaco de Cantando las Cuarenta, y 30
si sobreviven a las intrigas de La Conjura.
Como siempre, una buena interpretacion
0 mejores ideas se premiaran con hasta
15 P. Ap. mas. Y por hoy, ya esta bien.
Quiza otro dia contemos la historia de
Tomasa, Don Cleofas, dos de los nifios y
el tesoro de Cojuelo.Nos vemos.

... Si las cosas parecen demasiado senci-
llas, no lo son: .

Esta aventura ha sido redactada de tal
modo que las dos tramas de accion que
hay en ella puedan ser jugadas de mane-
raindependiente, si el DJ no quiere com-
plicarse la vida. Si por el contrario eres de
esos que hacen de la méxima mas dificil
todavia su divisa de guerra, nada te impi-
de mezclar atin mas ambas historias. Al-
gunas indicaciones:

- Don Cleofds: Desde su trabajo como
cuevachuelista de la Corte puede oir ru-
mores acerca de los atagues a los Co-
rreos, ayudar a descubrir parte de la con-
jura e incluso identificar al traidor que
pasa informacién secreta a Olivares y los
SUYOS.

- Cuando Pablo Arias Davila empiece a
interesarse por los Pj, puede que ciga ha-
blar de su interés por la Casa Flux. Quiza
le interese colaborar con Luls Vélez en la
eliminacion del grupo...

- Por ofra parte, Diego Guzman es un
nombre de honor, y admitira que se ha
portado un tanto deshonestamente con
los Pj, utilizdndolos como cebos. Vamos
«que les debe una» ;Quiza los Correos
ayudaran al grupo a la hora de entrar a
saco en el Madracho de Juego?.



lo Ari il
FUE 12 Alt: 1'65 m. Peso: 50 kg.
AGI 15RR: 70% IRR: 30%
HAB 20 Apariencia: 14 (Normal)
RES 16
PER 17
COM 5
CcuL1o
Armas:
Ropera 85% (1D8+1D6+1)
Daga de Guardamano 75% (1D6+1D6+2)
Pistola 65% (1D8+1D6+1)
Armadura:
Ropas de Cuero (Prot. 3)
Competencias:
Discrecion 95%, Esquivar 60%, Torturar 75%

0%, Seduccion 70%
ro pasan los afios).
s Jo que era... pero
suple Jo que le ha qu.'rado a
ﬁdﬁd con fo gue le de 13 experiencia. Abrigaha 13
 esperanza de casar (cazar) al buen sargento, el ni-
o 1o honrado de su entomo, y el astuto
@  dlejabia querer para sacarle informacion y
favores. £n unalucha “limpia” Tomasa va de 25%
. con suestilere. MWdaWe desea ha-
cer dario a alguier, fa abraza y fleva sy mano a la
ingle.. para rebanar Ia arteria femoral de un solo

Pedr:

FUE 20 Alt. 1'80 m Peso 90 kg.
AG| 10 RR: 10% [RR: 90%
HAB 12 Apariencia: 7 (Feos)
RES 20

PER 8

COM 5

CULS

Armas:

Garrote 90% (2D6)

Cuchillo 60% (1D6)
Armadura:

Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias:

Juego 90%, Pelea 70%, Robar 20% (es que se les ve).
Tortura 50%
Nota: 5i el D/ considera que son demasiado débiles
para enfrentarse al grupe, puede reforzarlos con un par
de barateros.

fr fernal
FUE 6 Alt: 1'60 m Peso: 75 kg.
AGI 15 RR: 05% IRR: 95%
HAB 10 Apariencia: 14 (Normales)
RES 10
PER 13
COoMm 7
CuL12
Armas:
Espadin con diamantes engarzados: 25% (1D6-1)
Armadura:
Ropa acolchada de seday terciopelo (Prot. 2)
Competencias:
Conocimeinto Magico 40%, Elocuencia 80%, Eti-
queta 90%, Soborno 75%, Pelea 10%
Nota: En el incendlio sus competencias pasan a ser
las siguientes: Chillar 90%, Desesperarse y correr
adndose de cabezazos 90%.

rr
FUE 15 Alt: 178 m. Peso: 70 kg.
AGI 20 RR: 80% IRR: 20%
HAB 20 Apariencia: 17 (Normal)
RES 18
PER 20
COM 10
CUL 15
Armas:
Ropera Mata amigos 90% (1D8+1D6+1)
Pistola de silla 75% (1D10+1D6)
Pelea 75% (1D4+1D3)
Armadura:
Ropas de Cuero (Prot. 3)
Competencias:
Cabalgar 80%, Otear 65%, Etiqueta 50%, Esconderse
75%, Psicologfa 75%
Nota: Don Diego Guzmén, Don Andrés de Villaplana y
Don Jose Manuel Ybarra... La élite del cuerpo de Co-
rreos. Fl D) debera usarlos con prudenda, y evitar caer
en la tentacion de usar a este “super trio  parta solucio-
naries todos los problemas a /osﬂr Alfin y al cabo, estos
chicos van a la suya.

Valentones a sueldo

FUE 14 Alt: 1'75 m. Peso: 80 kg.
AGI 12 RR: 50% IRR: 50%

HAB 12 Apariencia: 11 (Mediocre)
RES 15

PER 10

COM 5

CULS

Armas:

Ropera 60 % (1D8+1)

Pelea 35 % (1D3)

Trabuco 45 % (2D4+2)

Barateros

FUE 14 Alt: 1'70 m Peso: 70 kg.
AGI 12 RR: 40% IRR: 60%

HAB 12 Apariencia: 12 (Normalitos)
RES 14

PER 10

COM 7

CUL8

Armas: -

Espada ropera 40% (1D8+1)
Daga 40% (2D3)
Armadura:

Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias:

Correr 60%, Esquivar 45%, Esoncerse 60%, Pelea
30%

Lufs Vélez, El Rey de Oros
FUE 15 Alt: 1'75 m. Peso: 70 kg.

AGI 13 RR: 25% IRR: 75%

HAB 15 Apariencia: 15 (Mediocre)

RES 12

PER 14

COM 16

ciil 12

Armas:

Ropera 80 % (1D8+1D41)

Daga de guardamano 40% (2D4+2)

Pistola de silla 40% (1D10 + 1D4)

Armadura:

Ropa de cuero (prot. 3)

Competencias:

Elocuencia 60%, Disfrazarse 40%, Falsificar 40%,
Juego (cartas y dados) 95%, Con. Magico 10%,
MAndo 45%, Psicologia 60%.




