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Médulo para Aguelarre disefado para un grupo
de 4-6 Pj con buena experiencia en combate y
bajo nivel de magia. Que alguno de ellos domina-
ra el idioma de Descartes facilitaria mucho las

05 B Benito

Ul bten dia sw2is jgadores, harios de recorrerse la
Peninsula de arriba abajo, se e rebelaron: guie i,

que estd mauy bien eso de visitar lo nuesiro per,

caray, de vez en auando apefece cambiar de dires.

At gue los enrolé con desting a Frara (ro e
axmcz 611 la concesicin, es verdad) en i rario mece-
Sitady de homsbres capaces de defenderly 5t se diera ef
case. No les falid ocasicn de demostrarie al capitin,

Ttizar, el vasco gue dejanos agni nada s comen-
ar la aventna, su valia y, 5 bien na formenta
extr0 después a punto de agrarles b arviba-
ron a prerto e nigior que el barvo..

"
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Introduccion:
I Brest, 1356
El barco de Irizar permanecera
n varias semanas en el puerto de
Brest, los dafios que ha sufrido
son muchos y en el astillero se
trabaja con lentitud. Los Pj, con la
bolsa llena (por sus servicios han
recibido la nada despreciable can-
> tidad de dien monedas de
. m’

plata) se despiden del ma-

rinero vasco con un fuer-

| te apreton de manos y se
! disponen a ini-
ciar el viaje de
regreso. Antes,
sin embargo, es
’ " s probable que
: %ﬁ quieran visitar la
5 cludad o al-
guna de

sus armerias. No deberian
prolongar demasiado su es-
tancia en Brest; los ingleses
arrasan la costa francesa con
ataques sorpresa cde su pe-
quena pero efectiva flotilla.

El halcon y
la flecha
La marcha es en los prime-
ros dias rapida y agradable.
Transitan, como otros mu-
chos viajeros, por una calza-
da romana que comunica
Brest con Nantes para se-
guir, segun el tltimo indica-
dor, hasta Burdeos. Los ér-
boles han comenzado a
mudar las hojas pero las nu-
bes, enormes manchas gri-
ses que cada vez le dejan
menos espacio al sol, alin no
se han desecho en lluvias.
Cambiemos de escenario.
Sentémonos junto a ellos y
disfrutemos de los exquisitos
vinos que les sirven en una
taberna de Nantes. Démos-
les descanso a los piesy, ala
sombra de una parra que se
seca encima de nosotros,
contemplemos el melancéli-
co atardecer.
Pronto saldran del ensimis-
mamiento. Un grupo de
hombres, mercenarios, tipos
duros con poco seso y ganas
de juerga (no,no,no me re-
fiero a los Pj) turbaran la paz
reinante. Los muy bestias, no
contentos con el alboroto
que forman, se diverten in-
cordiando a un desgracia-
do al que han tapado la
cabeza con un saco.
El prisionero, un in-
glés, es vituperado,
escupido,

empujado y golpeado para contento
de sus captores y de los curiosos que se
han acercado. La agonia del pobre
infeliz termina cuando, soga al cuello,
lo cuelgan del parral. No es prudente
impedirlo, como extranjeros los Pj no
estan en condicién de defender a un
enemigo del pafs. Ademas, no solo de-
berfan enfrentarse a los mercenarios
(gente de armas experimentada, que
dobla en nimero al grupo): una multi=
tud exaltada les rie las gracias...
populacho siempre es peligroso, £
no tuvieran bastante, los fier®

ver delante suyo, balanceane
bre una mesa, los pies rezandola,
pero... cualguiera se le
En esto, uno de los E

perteneciera al inglé
que una flecha dis
arma es capaz de a
de fas armadiuras, dic

tan de acuerdo, otros
do- no le satisface, asi qt
los Pj. (Nota: el idioma

ningun problema, varios de’
narios sirvieron en su dia en la’
la). Si alguno de los Pj es lo bi
bocazas como para entrar en la
sion, terminara viéndose invol
en la consabida demostracion |
ca (sl el grupo se sabe estar call
“demostracién” se llevara a ca
uno de los mercenarios, algo m
bebido, como voluntario) : el mi
nario, situado a dncuenta metros:e
blanco, le disparara a su honorable
posiblemente arrepentido) oponen
debidamente protegido por una co-
raza vieja, de las que se encuentran,
abolladas e inservibles, en los campos
de batalla. Imposible echarse atras, las
apuestas han comenzado. La fl
se coloca en-susitiony
tensa. Tirada de Per x 3: :
vivo! Los torpes de los franceses no le
han hecho el nudo corredizo bien, asi
que en lugar de quedar estrangulado
o con el cuello roto ha quedado col-
gando de él. La fortuna le ha permiti-
do, ademas, apoyar disimuladamente
y no sin grandes esfuerzos {por mo-
mentos parece que se rompa el equi-
librio} la punta de un pie en el borde de
una mesa. Todos estan pendientes del
disparo, asi que, a no ser que un Pj
fustre sus planes, aprovechara la opor-
tunidad que le ofrece el no ser el cen-
tro de atencién y no tener las manos
atadas. Al quitarse el saco es sor-
prendido por unos ojos aun mas
desprevenidos que los suyos. A
continuacion tiene lu-
gar una huida razo-

nablemente espectacular (salto enci-
ma de la mesa, correr sobre ella, esqui-
var a los enemigos, dar una patada en
la cara al tipo que tiene SU arco, co-

n a malas con el grupo de mer-
s (que éstos les acusasen de fa-
orecer la huida del inglés, con razén o
sin ella, por ejemplo). Las cosas, sin em-
bargo, tampoco tienen que acabar en
deguello y masacre (buene, aun no)

Bandidos

Una encrucijada, esto es, un cruce de
caminos. Quiza no sea una buena idea
seguir la ruta prevista (Nantes-
Burdeos): un pordiosero que no des-
merece en absoluto los tdpicos (apes-
toso, andrajoso, repulsivo) y que, buen
conocedor de su oficio, ha elegido el
lugar idéneo para pedir limosna cree
que el viaje se les puede complicar si
son asaltados por bandidos, habituales
de un itinerario que no recomienda.
Propone el desvio a Limoges. La alter-
nativa los retrasaria pero evitaria ries-
gos inncesarios.

Es curioso, si uno tuviera que preparar
una emboscada preferirfa sin duda este
bosque cerrado, frondoso y solitario al
camino que acaban de abandonar. Cla-
ro que los consejos de un mendigo, un
tipo que dirfa cualquier cosa con tal de
ganarse cuatro perras, sobrepasan en
sentido comun. De “desconcertante”
dlgase la ironia) podran calificar la re-
aricion del pordiosero. No viene solo,
a veintena de bandidos lo acompa-
os Pj deberian mostrarse caute-
“lialquier movimiento brusco, por

pero... ¢no?)
Rostro aguilefio (/g
nariz afilada y conva,
rio), ojos grandes pe
ojerosos, de ceja espesa
ca, perilla en el ment¢
pelos. Alta y delgada la figt
da la espalda, el porte c
catalan, quiza algo més lar
hacia atras, negro como Wa%
carcaj a un lado, el arco a otro
hombro. Habla algo de castel
suficiente para no entorpecer la'g
tura. Si es bienvenido, acompafial
grupo hasta que lo vean como
enemigo.
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Cerca de Cholet, un hermoso pueble-
cito de la campifia francesa, el grupo
es alcanzado por una tropa de unos
doscientos soldados franceses gue se
dirige a Parthenay, donde el ejército
galo se prepara para atecar la ciudad
de Poitiers, tomada por. los ingleses
hace unas semanas y asediada desde
entonces por el mismisimo reyen per-
sona, que pretende aplastar a
do, el principe inglés, que esta vapa:
do en ella con apenas 6.000 hom
Los soldados toman a los Pj (al fin y al

cabo, hombres de armas) por merce- ",

narios de su ejército. Y mas les valdra a
los Pj no adarar el embrollo, ya que se
enterardn casi inmediatamente que
los soldados franceses tienen érdenes
de atacar cualquier grupo armado con
que se encuentren, ya gue, o son ban-
didos, o partidas enemigas al servicio
de Eduardo... Muy juiciosamente,
Hawk finge ser mudo, su acento lo
delataria en el acto. Es posible que los
Pj piensen que merece la pena correr
el riesgo y viajar junto a la tropa: nadie
se atreverd a atacarles con semejante
escolta, Llegados a Parthenay, siem-
pre pueden desentenderse del asun-
to y proseguir su camino (e, je)

Esa misma noche la columna hard un g

alto en el camino. El motivo: Cholet.

Los doscientos salvajes no solamente |

abusaran de la hospitalidad de los lu
garefos (paraddjicamente, sus com
patriotas) vaciando sus despensas, be-
biendo su vino y durmiendo en s
jergones... también darén rienda sé
ta a sus bajos instintos, acostandose
de grado o a la fuerza con las miseres,

e, la imaginacién no es
ncebir una fuerza ma-
enay y sus alrededores se
wertido en improvisado cam-
5 de decenas de miles de sol-
. Legiones enteras venidas de
Francia esperan ¢érdenes de su
narca. A pesar de la cadtica situa-
(las incomodidades son muchas
cluso para un ejército tan indisci-
plinado) el ambiente es festivo, la vic-
toria es segura.

-iVosotros! (A donde vais? —el capi-
tan detiene su caballo ante los Pj. Los
considera ya hombres de su fropa. La
desercion se castiga con la horca, asf
que lo més probable es que el grupo
se resigne, de momento, a ser stbdi-
tos provisionales del rey Juan.

La puesta de sol. Alrededor de las ho-
gueras se rememoran las hazafias de

los héroes legendarios. Quizé los Pj es-
tén contagiandose del entusiasmo de
los franceses, cuando una aparicion
inesperada, como todas las de esta
historia, volvera a ponerlos en su con-
tra. Los mercenarios de la taberna,
venidos a Parthenay por exigendias del
guién, los reconoceran. Y, ahora si,
toca escaparse. La persecucion debe-
ria ser espectacular (en medio de la
confusién de un campamento de es-
tas caracteristicas, mientras resuenan
-su alrededor los gritos que alertan
bre unos espias (;nosotros?) que han
nsequico infiltrarse con astudia (;no-
sZhinfiltrarse en el campamento

jue hay que capturar, torturar

secuoon.(o galope, si los Pj Iogran ro-
bar cabal llos) terminara cuando sus
s estén a punto de darles

entonces cuando un
Je soldados aparecera frente a
se abrird para dejarlos pasar y
o filas tras ellos... jLos Pj
azado con una de las patru-

fa corte en la que es dificil distin-
r al caballero del soldado, muy inte-
sado en descubrir qué tienen de
mportante los Pj para que medio ejér-
ito francés los persiguiera. Hawk, ate-

‘rorizado, ha enmudecido de verdad.
 Se coloca a hurtadillas tras el grupo y
"agacha la cabeza intentado conser-

var el anonimato. No escapara, sin em-
bargo, de los agudos ojos del principe
Eduardo:

-iVaya, vaya! jEsto si que es una

sorpresal iNo es ése el ladron mas

laterra? Creo que ten-
garme=personalmen-

“fedevosyde vUestros compinches...

Cualquier intento de huida por par-
te de los Pj serd evitado por los sol-
dados mgleses, gue procuraran cap-
turarlos vivos, en especial a Hawk,
al gue miran caso como a un hé-
roe... jNo en vano es el tipo que 0s6
robar al mismisimo monarca!

El Principe negro
Los j son conducidos a una sala de tor-
turas. La penumbra no oculta los terri-
bles instrumentos que utilizan las au-
toridades en los interrogatorios, asi
como tampoco los restos de aquellos
que murieron durante los procesos. El
Pj que pase una tirada de Alquimia o
de Conocimiento Magico se sorpren-
derd al darse cuenta que una parte
de la sala ha sido habilitada como la-
boratorio de alquimista. Los Pj son en-
cadenados con grilletes a la pared. Los
soldados se van, dejandolos solos. Y
entonces...

Dj, describe la figura del Principe de
Gales bajando lentamente las escale-
ras como si se tratara de Vicent Price
en una pelicula barata de Roger

Corman. Inquietante, con su
sombra proyectandose por
las antorchas en las paredes
de piedra. Se mueve con ele-
gancia, lejos del afemina-
miento de la corte (el gue-
rrero se impone) y habla con
esa seguridad de quien se
sabe por encima de los de-
mas, seca e ironicamente a
la vez...

Haz sufrir a los Pj un poguillo.
Que hable de ampliar sus co-
nocimientos anatémicos (;y
qué mejor que descuartizar
a alguien para estudiarlo por
dentro?), o bien experimen-
tar sobre los efectos de éste
veneno o aquél acido... O in-
cluso que necesita victimas
para éste o aquél ritual. Ha-
zle hacer incluso un par de
tiradas de Tortura, para que
cuenten su historia. Cuando
el hierro candente esté a
punto de quemar el ojo de
un pobre Pj, un servidor
irrumpira en la sala: ;Serior,
se 0s reciama armiba! Disgus-
tado, Eduardo ordenard que
Hawk y el grupo sean lleva-
dos a una celda..para luego.
Los Pj quedan a solas con dos
guardias, que empiezan a
soltarlos de la pared. Es una
buen aoportunidad para los
Pj, en especial si fingen estar
peor de lo que estan (si, por
el contrario, se muestran
desafiantes, solamente lo-
graran que los guardias pi-
dan ayuda antes de llevarlos
ala celda. Alli aun tienen una
oportunidad: Hawk tiene
una ganzua.

Un final poco
claro

El Dj deberd improvisar la
huida de la dudadela... y de
Poitiers, dependiendo de la
inventiva de los Pj, que pue-
den aprovecharse o no de
confusién por la inminente
batalla. El grupo puede de-
cidir entre unirse a la batalla
a favor de unos o de otros, o
bien, (y esta serd la dedision
de Hawk) decidir que no es
asunto de su incumbencia.
Unos y otros no han hecho
mas que incordiarlos, asi
que... jque se maten entre
ellos!. Hagan lo que hagan,
no cambiaran el curso de la
historia: Los franceses sufri-
ran una humillante derrota,
y el propio rey caera prisio-
nero, siendo conducido a
Londres. Los Pj ganaran 35
Puntos de Aprendizaje por
jugar esta aventurilla... y es
posible que les queden po-
cas ganas de volver a salir al
extranjero.

Mercenarios franceses

FUE 20 Altura: Variable  Peso: Variable
AGI 15 RR: 50% IRR: 50%
HAB 20 Apariencia: Variable

RES 20

PER 10

COM 5

CcuL 10

Armas: Ballesta 40% (1D10+1D6), Escudo 60%
Espada 60% (1D&+1+1D6)

Armadura: Cuero con refuerzos (Prot. 3) Cas-
co (Prot. 2)

Competencias: Cabalgar 65%, Con. Animal
35%, Escuchar 25%, Esquwar 40%, Buscar

'_30%, Gtear SQ%

FUE 15

‘Aﬁlﬁtura: 175
RR: 60%
Apariencia: 16

- Peso: 60 kg.
AGI 20 IRR: 40%
HAB 20
RES 20
PER 15
COM 5
cuL 5
Armas: Long Bow 90% (1D10+1D6+2), Daga
75% (1D6+2D3)

Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
Competencias: Cabalgar 85%, Castellano
35%, Discrecion 70%, Esquivar 65%, Trepar
85%, Robar 90%, Forzar mecanismos 80%,
Saltar 75%, Esconderse 65%, Escuchar 50%

Bandidos ;i

FUE 15 Altura: variable Peso: Variable
AGl 12 RR: 50% IRR: 50%
HAB 15 Apariencia:

RES: 15

PER 10

COM 5 Variable tirando
GRS a mediocre.

Armas: Arco corto 40% (1D6+1D4), Garrote
60% (1D6+1D4), Daga 60% (2D3+1D4), Espa-
da corta 40% (1D6+1D4+1)

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias: Esconcerse 40% Elocuencia

(su jefe) 7‘3%

"'Soldados mgleses :

FUE 15 Altura: variable  Peso: Variable
AGI 20 RR: 50% IRR: 50%
HAB 20 Apariencia: Variable

RES 15

PER 10

CCM 10

CuUL 10

Armas: Espada 60% (1D8+1D6+1), Arco largo
40% (1D10+1D6)

Armadura: Peto de cuero con refuerzos (prot.
3) Casco (Prot. 2)

Competencias: Cabalgar 60%, Escuchar
35%, Esquivar 50%, Buscar 40%, Otear 40%

El Principe Negro.

FUE 20 Altura: 178 Peso™: 68 kg.
AGIl 15 RR: 15% IRR: 85%
HAB 15 Apariencia: 20

RES 20

PER 10

COM 20

Gl 10

Armas: Lanza 75% (2D6+1D4), Hacha 90%
(1D10+1D6+1D4)

Armadura; Cota de malla con refuerzos (Prot.
6). Yelmo (Prot. 8) :
Competencias: Mando 95%, Esquivar 70%,
Psicologfa 65%, Tortura 75%.

EiLider




