INTRIGAS EN VILLA Y CORTE

AQUELARRE @

¢Por gué en las aventuras de nues-
tros Pj todas las pistas gue se van
encontrando tienen forzosamente
gue estar relacionadas con ia trama
central? ;Por qué no una aventura
en la que se entremezclen dos o
mas intrigas diferentes? Esta es la
propuesta que te ofrecen los auto-
res de esta aventura, ideal para ser
jugada por un grupo algo numeroso
(y quiza con un ayudante del DJ)
para que los Pj puedan dividirse sin
problemas. Para aquellos que no
guieran complicarse la vida, las dos
tramas de la aventura (el Complot y
Cantando las Cuarenta) pueden
jugarse perfectamente por separa-
do. Por cierto... cualquier parecido
con ciertas lineas argumentales de
la aventura y el juego de rol por
correo Villa y Corte... no es pura
coincidencia. Para jugar esta
aventura es imprescindibie el
suplemento Villa y Corte,

de reciente aparicion.

POR XAVIER ALARCON (La Coniura), MiGUEL
Aceytuno (CanTANDO LAS CUARENTA)

Y RICARD IBANEZ (COMPAGINACION

Y ARREGLOS FINALES)

ntroduccién para el DJ.
Villa y Corte,
Octubre de 1621.
(La Conjura)

{El Consejero de Estado Gaspar

de Guzmién y Pimentel, Conde de Olivares
(que atn no Conde-Duque) tiene sobrados
motivos para estar furioso! Han llegado hasta
sus ofdos rumores que afirman que el Rey se
estd planteando muy seriamente solicitar sus
servicios como embajador en algin pafs re-
moto, quizd Lituania. Segtin parece, ha sido el
conocido e influyente Juan de Tassis, Conde
de Villamediana y Correo Mayor del Reino, el
que ha recomendado a Su Majestad que envia-
ra como embajador a un bombre resolutivo, con capa-
cidad de decisidn y gran astucia. Cierto es que la
descripcién del de Tassis sobre Olivares es bas-
tante acertada, pero conocidas son por todos
las diferencias entre ambos nobles de la Villa.
Diferencias que no han pasado desapercibidas
por el populacho, siempre pendiente de sus
mayores, y que son la comidilla de reuniones
y mentideros. Evidentemente, se tiene por cosa
cierta que todo ello no es mas que una trama
urdida por el Conde de Villamediana contra
don Gaspar, con la intencién de alejarle de Su
Majestad y asi tener control absoluto sobre el
joven Rey.
— Por cierto, la realidad es mucho mds que lo aparente.
Implicada en toda la intriga estd la Vizcondesa de Vi-
llarroel, dofia Alba de Alcdzar, curada ya de su mal de
amores (ver Un caddver a medianoche en la pdg. 103 de
Villa y Corte). Dama de la Corte y Camarera de la
Reina, ha solicitado a su actual amante, que no es otro
que el mismisimo Juan de Tassis, que baga cuanto esté en
su mano para alejar de la Corte a Don Gaspar, pues en
conversacion privada con la Reina dofia Isabel ba sabi-
do que ésta no desea mds soportar la presencia del de Oli-
vares en la Corte... (Su disgusto es dehido a cierto recien-
te altercado que han tenido el Consejero de Estado y Su
Majestad la Reina, altercado del que se puede tener cono-
cimiento en e] Mentidero de las Losas de Palacio). No
obstante, la Reina no ba formulado orden alguna, limi-
tindose a expresar su descontento, por lo due negard cual-
quier participacién en esta inlriga corlesana caso de due
amenace con salpicarla. Por su parte, y como duiera due
las cosas del Amor son un tanto irracionales, el Conde de
Villamediana procurard en lo posible ocultar la
responsabilidad de su amante en los bechos que se desen-
cadenardn a continuacién.—

El Conde de Olivares ni sabe ni le importan

todos estos entresijos, preocupado como esta
en devolverle la estocada a su eterno enemigo
el de Villamediana. Piensa, v con razdn, que si
hace perder prestigio al Correo Mayor el Rey
no se atreverd a prescindir de sus servicios
como Consejero, v lo retendré a su lado a pesar
de las intrigas del de Tassis. Para ello cuentd
con poderosos aliados: Don Gaspar Bonifaz,
Caballero de la Orden de Calatrava (oficiosa-
mente, espia Mayor del Reino) y Don Luis de
Vergel y Sotomayor, Alguacil Mayor de la
Villa. Ambos odian a Tassis, pero por motivos
bien diferentes: el primero por envidia, porque
ve que el joven conde prospera en favor real e
influencia, amenazando con llegar a unos nive-
les que €l nunca sod jamas. El segundo por
venganza, va que el de Villamediana, buen
poeta y mejor satirico, ha manchado para siem-
pre su honor esparciendo por toda la Villa el

siguiente libelo:

{Qué galdn que entré Vergel
con cintillo de diamantes!
Diamantes que fueron anles

de amantes de su mujer.

(Cosa por otra parte rigurosamente cierta: La
sefiora del de Vergel es una addltera entusidstica
y vocacional, que cuenta entre sus amantes con
elementos lo bastante destacados de la corte
como para que su marido deba hacer ojos cie-
gos y oidos sordos, para burla y escarnio de pro-
pios y extrafios).

Sea como fuere, con tan buenos aliados (el
poder pablico y el poder en la sombra), el
conde de Olivares puede empezar a mover los
hilos de su venganza. Su plan es muy sencillo.
Usard sus contactos entre los cuevachuelistas
de Palacio para conseguir los mensajes sobre
los objetivos v misiones de los correos. Esa
informacién serd entregada a don Gaspar de
Bonifaz, el cual mandari a algunos de sus hom-
bres (reforzados con gente mercenaria, si es
preciso) para interceptar a los correos y hacer-
les fracasar en sus misiones. Los Alguaciles de
la Villa mantendran una actitud pasiva ante los
hechos. El colapso del servicio de Correos
Reales supondri la paridlisis de todo el aparato
burocritico de la Corte... y perder mo-
mentineamente sus ojos y sus oidos en el
Imperio, por lo que Su Majestad, debidamente
aconsejada, puede incluso que se decida a soli-
citar la dimisién (o destituir directamente) al
Correo Mayor...
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Introduccion para los Pi.
(Cantando las Cuarenta)

Si no hubiera sido por su mala suerte, el Sargento no
hubicra tenido suerte en absoluto, piensan los Pj dejan-
do caer un pufiado de tierra sobre la caja. {Qué
triste que un veterano de los Tercios, con cien
batallas a sus espaldas, haya tenido que morir
de esta formal Asesinado por unos ladronzue-
los, por unas miseras monedas, en un asquero-
so y oscuro callején de los barrios de Germani-
as.

La tarde anterior, cuando alguno de los Pj esta-
ba pasando el rato en el Mentidero de San Feli-
pe, escuchd el rumor de la misteriosa serie de
accidentes, descalabros e incluso asesinatos que
de un tiempo a esta parte se estan dando en la
Villa... {Y en la mayorfa de los casos, las victi-
mas son ex-soldados, veteranos de cierto
renombre, cémo la dltima victima, un viejo sar-
gento de los tercios de Flandes, un tal ldigo
Arragastegui... Arragastegui... El Sargento...
Los Pj, (0 al menos varios de ellos) han side en
¢l pasado compaficros de armas del difunto, y
aungue Gltimamente habfan perdido el contac-
to con el viejo soldado, han querido acudir al
cementerio donde le van a dar enticrro de
pobre. Siempre hace frio en los cementerios.
Aparte de dos vecinos v del grupo, nadie mas
ha acompafado al viejo compafero de los Pj.
Una breve oracién, un poco de tierra. Llueve.

Mierda.

1. Algunas (que no todas) de las
respuestas
(Conjura y Cantando las Cuarenta)

(Sélo para el DJ): No, no es cierto que cuatro
ladronzuelos jugaran la tiltima partida con el
viejo sargento. Puede que su nariz fuera quizds
demasiado roja {debido a los tintos de Toledo
a los que era tan aficionada), y puede que su
cotona estuviera (aparte de un poco sucia)
demasiado rellena a la altura de la barriga. Pero
un ladronzuelo callejero no elige a un ex-sol-
dado, posiblemente armado, ciertamente ague-
rrido y a buen seguro de bolsa escasa... en espe-
cial si puede conseguir una victima mejor.

51, el buen sargento ha sido asesinado... Porque
sabia demasiado: En la casa de juegos Flux no
es oro todo lo que reluce... también brilla el
acero. De cara a los clientes, se trafica con ocio,
pero en la trastienda se vende muerte. Una secta
demoniaca, llamada La Cofradia Infernal, que
adora entre otros a los Demonios Frimost y Gu-
land, necesita sangre viva para adular a sus
Amos, v el duefio de la casa de juegos es un

O Hathise

buen comerciante: Detecta demanda y cubre la
oferta. La epidemia de desapariciones de nifios
que azota la Villa, que en ocasiones no respeta
ni al barrio Libre, quizd tenga algo que ver con
esto.

Respecto a las otras muertes y descalabros de
veteranos soldados... en su mayorfa se tratan
de Correos secretos, y de hombres que traba-
jaban para Juan de Tassis (que gusta de reclu-
tar a los suyos entre los mds valientes solda-

dos). La Conjura del de Olivares empieza a dar
sus frutos.

2. Don Cojuelo, Don Cleofas... y
alguien mas.
(Cantando las Cuarenta)

Los otros dos asistentes al entierro parecen sen-
tir realmente la muerte del viejo. Nada de extra-
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fiar, también los Pj le tenian aprecio. Se pre-
sentan como Don Cleofds y Cojuelo. Si los Pj
acttian (por una vez) con normalidad, con el res-
pecto v el tacto gque se merece un amigo de
cuerpo presente, logrardn su hospitalidad, su
colaboracién y quiza hasta su amistad. Por lo
demis, son dos tipos absolutamente normales.
Don Cleofas es un escribiente grueso y tran-
quilo, que suda constantemente incluso en ¢l
frio invierno de Madrid. Como cuevachuelista
(funcionario de la administracion imperial), vive
en la casa de Cojuelo, que por Regalfa de Apo-
sento ha de cederle habitacién sin cobrarle
nada. Todo hay que decirlo, Cleofds es un tipo
timido, de esos a los que no les gusta ni desta-
car ni molestar, por lo que adopta siempre un
aire humilde v amable, a veces casi obsequioso
Cojuelo es harina de otro costal. —Que por qué
e llaman Cojuelor Prefiero no hablar de eso, ¢sabes> Lo
cierto es que le faltan los tendones de la pierna
derecha, probablemente desjarretados de una
mala cuchillada. A pesar de eso, no es tipo que
dé pie a que le busquen las cosquillas. Mds
ancho que alto, parcce muy capaz de cuidar de
simismo. Fs el duefio de la casa donde vivian el
Sargento y Don Cleolds, pues redondea sus ren-
tas con el alquiler de varias habitaciones de su
caserdn a forasteros de paso. Lo de la Regalia le
fastidia bastante (como a todo Madrid)... pero
lo cierto es que le ha cogido cierto carifio a Cle-
ofas. Y céma dice resignadamente, mejor buena
persona educada conocida quie impresmmbff hor conocer,
¢Ho?

Por su parte, el Sargento y Cojuclo, fundidos
del mismo molde, se entendian perfectamente.
Y Cleofds era como el hermano pequefio de la
pareja, siempre educado vy siempre amable.
Tanto casero come inquilino sienten realmente
la muerte de su compafiero de alojamiento, v si
llegan a sospechar que el Sargento pudo ser
asesinado ayudarédn a los Pj en la medida de sus
posibilidades. . eso si, sin llegar a poner su vida
verdaderamente en peligro, (que no cstdn los
tiempos para jugarse ¢l pellejo por cosas ton-
tas).

Se despide el duelo. La vida sigue. Si alguno de
los Pj pasa una tirada de Otear levantard la vista
del suelo, para ver una Tapada que se aleja, entre
los cipreses del cementerio. Quiere andar con
paso recogido, pero no hace falta mucho mundao
para reconocer el bamboleo de las andorras.
Caso de pasar la tirada de Otear por la mitad o
menos, el Pj hasta podrd vislumbrar un mechén
de pelo rubio que escapa de su tocado negro.
Quiza los del grupo piensen que incluso ellas
vienen a llorar a sus muertos...

Pero si a alguno se le acurre comentar lo de la

mujer a Don Cleofas o Don Cojuclo, éste dlui-

mo les dira que debe tratarse de la Tomasa, una
antigua dama de medio manto, va lejos de sus
mejores afios, que se gana la vida animando a
jugar a los blancos que tienen la mala idea de
entrar en ¢l Madracho Flux. Garito que, mira
que casualidad, también visitaba el bueno del
Sargento. Que el mundo es un painelo, Don Cleofds.
Ya lo puede usted decir, Don Cojuclo. Ya lo puede usted

decir.

3. Aquellos que se meten donde no
son llamados...
(La Conjura)

Si el grupo decide investigar sobre los otros
“accidentes”, agresioncs y asesinatos, deberd
recorrer mentideros (el de las Losas de Palacio
v ¢l de San Felipe son los mds adecuados), cuar-
teles y bodegas frecuentadas por la soldadesca,
con la sonrisa en los labios, la oreja atenta v la
bolsa bien dispuesta. En otras palabras, cfec-
twando tiradas de Elocuencia, Escuchar o inclu-
so Soborno. Asf podrén averiguar que han sido
cuatro hasta ahora, los veteranos descalabrados
en menos de una semana:

Ricardo Guerrero v del Oso, apalcado en la
calle, se dice que por los criados de un caballe-
ro cuya dama el ex-soldado rondaba.

* Benito Bastos de Viveiro, desaparecido hace
unos dias tras haber sido visto tomando unas
copas en la taberna de Lepre. Hay quien dice
que ¢l caddver que ha aparecido flotando en ¢l
Manzanares, con la cara desfigurada a golpes,
es el suyo...

* José Montafia Garcfa, gravemente herido en
un duelo por un desconocido que lo provocd
sin razon.

* Ifiigo Arragastegui (el sargento), asesinado
por unos ladrones que le robaron la bolsa...
Los Pj pueden averiguar algo mds: Tanto Beni-
to Bastos como José Montaia eran Correos Rea-
les... y se rumorea que los otros dos también
estaban relacionados, mds o menos, con el cuer-
po dirigido por el Conde de Villamediana...
(Nota al DJ: Falso. Ricarde Guerrero ha sido
apaleado, efectivamente, por los criados de
Diego Alonso de Galeote, ya que estaba impor-
tunando en demasia a su amada Ingrid von
Gamper, una suiza de bastante buen ver... Res-
pecto al sargento, tampoco tiene nada que ver
con la conjura del de Olivares, como pronto se
vera.

Ricardo Cuerrero se encuentra guardando cama
y lamentando su mala fortuna en su casa del
barrio de la Malicia, atendido por su tiel criado
Fermin. Baldado de cuerpo y de orgullo, no estd

precisamente de humor para asistir a interroga-

torios acerca de sus descalabros amorosos, asi
aue es bastante posible que envic a los Pj sim-
plemente al cuerno. Respecto a José Montana
se encuentra en el cuartel de los Dragones de
Pavia, del que es Alférez, rodeado de un re-
gimiento (literal) de italianos desconfiados vy
con muy malas pulgas. (Y es que todo el mundo
sabe que los de Pavia se consideran mutuamen-
te una gran familia...). Por dltimo, los alguaci-
les no dardn ninguna informacién acerca de
Benito Bastos, v el caddver encontrado en el
Manzanares ha sido enterrado en fosa de pobre
en el cementerio de los excomulgados (si los Pj
se empenan cn desenterrarlo una tirada de
Medicina o de Primeros Auxilios puede deter-
minar que fue estrangulado con un cordén bas-
tante fino, suponiendo que la Ronda les dé tiem-
po de realizar tanta pesquisa).

Investigar tanto a José Montana como a Benito
Bastos hard que dos personajes se interesen por
los Pj: Uno es un mercenario y asesino a suel-
do, v se llama Pablo Arias Davila. El otro es un
capitan de los Corrcos, v se llama Don Diego

Guzmian Reales de Ulloa. .

4. Los ultimos dias de un soldado
viejo
(Cantando las Cuarenta)

Si los Pj se han comportado con la correccidn
que las circunstancias exigen, Cleofds v Cojue-
lo no tendrén inconvenicnte en hablarles sobre
los dltimos meses del sargento. Gracias a unos
ahorrillos conseguidos en sus tiempos del Ter-
cio, alguna chapucilla espantando galanes por
cucnta de maridos poco aguerridos v unas cos-
tumbres sencillas, se las arreglaba bastante bien.
Sus tnicos vicios conacidos eran dos, a saber:
El vino {en particular, los tintos de Toledo), v

las cartas (concretamente, el Siete v llevar, ante-
pasado directo de nuestro “sicte y medio”
actual).

Lo que don Cleofds v don Cojuelo ignoran es
que el Sargento tenia un tercer vicio: las muje-
res (en particular, la Tomasa... jque el mundo,
pues eso, es un pafuclol).

El buen soldado satisfacia sus vicios basicamente
en la muy conocida casa de juegos Flux. Apar-
te de en esta institucion (de rancio abolengo ¢n
el barrio de Germania), en su sencilla morada
del barrio del Aposento, v en el camino que las
unia (recto de ida v serpenteante de vuelta), era
inttil buscarlo ¢n otros lugares de la ciudad.
iQuc ya habfa viajado bastante de joven, como
él decial

[La habitacion del sargento (caso que los Pj quic-

ran verla) es austera, limpia v ordenada... como




corresponde al alojamiento de un hombre de
armas con mas honor que monedas en la bolsa.
Una silla, un camastro, un arcén... es poco lo
que necesita un soldado para vivir Un registro
(tirada de Buscar o de Otear/2) descubrird, en
¢l tondo del arcén, un cartucho de cobre, que
contiene la hoja de servicios del sargento, v un
legajo escrito de su pufio v letra. Es una lista de
nombres... Ni Don Cojuelo ni Don Cleofas
podrdn reconocer a ninguno de ellos, pero se
ofrecerdn a preguntar por el barrio, si los Pj lo
desean.

La tnica arma presente en la habitacion es una
vieja carabina de caza, colgada de la pared.
QQuiza ello haga pensar a alguno de los Pj, v pre-
gunte dénde estdn las otras armas del viejo sol-
dado. En efecto, Cojuclo confirmara que el Sar-
gento poseia dos pistolas de rueda, una Mata
Amigos y una Daga de Cuardamano... Llevaba
encima todo ese "arsenal” el dia que lo elimina-
ron. (Ante lo cual, quizd a los Pj empiece a
subirsele la mosca tras la oreja... ¢Para qué ir
completamente armado a tomar unos vinas?)
Si los Pj se interesan por como y donde se
encontro el cadaver, don Cleofds les dird tfmi-
damente que ¢l fue el que se tropezé con €l El
cuevachuelista volvia tarde a casa, retenido en

las Dependencias de la Administracién por unos
despachos urgentes. Era poco después del atar-
decer, demasiado tarde para que las buenas gen-
tes anden por la calle, pero demasiado pronto
para que las gentes de mal vivir salgan de sus
madrigueras. Por ello la calle estaba desierta. ..
a excepcién del cuerpo inerte del pobre Sar-
gento: "lba de vuclta a casa, sefiores, y encon-
tré al pobre hombre tirado en ¢l suelo, en un
charco de sangre. Adn respiraba, pero habfa per-
dido ¢l habla. {Qué horror!”

El timido escribiente seguird divagando sobre
el horror de la sangre, ctc, etc. (No parece
demasiado acostumbrado a estos negocios). Si
se le insiste v se le anima a continuar (quiza tira-
da de Elocuencia), revelard un dato mds: “No sé
si es muy importante, y no quisiera levantar
falso testimonio ante vuesas mercedes. Pero
justo en la calle de antes crucé con cuatro hom-
bres. No me pude fijar en mas, que iban
embozados. Sélo en la empuiiadura de la espa-
da de uno de ellos, que rozaba con la mano. Y
que llevaba grabado un sol, o un circulo de oro.”
Don Cleofds corrié a buscar la ayuda de un
médico, vecino del barrio. Si los Pj lo desean,
pueden también hablar con él: El Licenciado
don Leandro Vidrieras es un fornido y grave

anciano de barba blanca, corta y bien cuidada
No tendrd ningtin problema en contestar a las
preguntas del grupo, en especial si van acom-
pafiados de Don Cojuelo o Don Cleotas: A
pesar de que vivia muy cerca de dénde se
encontro el cuerpo, el sargento estaba lejos de
toda ayuda humana cuando llegé. Por cierto,
desde la casa del fisico no sc overon ni los gri-
tos ni el ruido de armas propios de una pelea
callejera.

Una tirada de Psicologia revelard que el galeno
duda, no sabe si decir algo. Si los Pj consiguen
convencerle de su buena fe {interpretacién, tira-
da de Flocuencia) o le comentan sus sospechas
acerca de la extrafia muerte de su amigo, le ani-
mardn a que les haga participes de sus propias
conclusiones: ...Y perdonardn vuesas mercedes
aue me confiese ante ustedes, que un peso en el
alma y las canas son juntos malos compaficros
de viaje. Algo, algo me ronda en las mientes.
He sido médico en esta Villa y Corte durante
cuarenta afios, v he vista, 1Sefior, he visto! Pero
en este crimen habia algo con lo que no habia
topado hasta ahora. Las heridas. Fn el comba-
te por una bolsa hay muchas heridas leves,
pocas graves y solo una mortal. Y el amigo de
vuesas mercedes, Dios me perdone, tenfa sélo




PABLO ARIAS DAVILA
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Nota Don Dlego Guzmén Dbon Andrés de
Villaplana y Don José Manuel Ybar!
élite del cuerpo de Correos. El DJ dehera
* usarlos con prudencia, y evitar cagren la
tentacion de usar a este “supertrio” para
. solucionarles todos los proble
© Al finy al cabo, estos chicos van a lasuya.
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una herida. Por la espalda. Una cuchillada tra-
pera... v mortal.

Esto deberia bastar para despertar razonables
sospechas en cualquier despierto Pj que tenga
razonable conocimiento de los bajos fondos:
Ningtn ladrén de bolsas actta asi. Solo matan
cuando es absolutamente necesario. Los que
liquidaron al sargento no eran salteadores. Eran
aAsesinos.

Si los Pj preguntan en el cuartel de los Al-
guaciles se encontrardn con escasa colaboracién
(ninguna, de hecho, si han estado haciendo pre-
guntas sobre correos muertos, desaparecidos o
descalabrados): El informe de la Ronda es el de
crimen producido por robo... iY se acabd!

5. El Cebo
(La Conjura)

Al poco, dos nuevos rumores recorren menti-
deros, bodegas v berreaderos de la Villa: Dos
jévenes Correos, que tenfan que partir rumbo a
Cédiz con despachos urgentes relativos al tras-
lado de los cargamentos de la Flota de la Plata,
que esti a punto de llegar... han sido encontra-
dos en las afucras de Toledo, degollados y sin
los citados despachos. Ante ello, parece ser que
un grupo secreto de Correos estd investigando
los atentados que estan sufriendo los suyos... 1y
la descripcién de este grupo coincide con la de
los Pj que mds se destacaron preguntando por
ahil

Paralelamente, aquellos Pj que saquen un criti-
co en Otear podran darse cuenta que son segui-
dos. Por profesionales muy, pero que muy dis-
cretos. Se tratan de los mejores hombres del de
Villamediana: Don Andrés de Villaplana, Don
José Manuel Ybarra y el ya citado Don Diego
Guzmadn. Todo ello no es més que una vuelta de
tuerca més al juego de intrigas palaciegas en el
que los Pj se han metido sin estar invitados: Ha
sido el propio Diego Guzmain el que ha hecho
correr este nuevo rumor, para que los enemigos
de los Correos se fijen en los Pj v los tomen
como blanco de futuros ataques. Asi logrard dos
cosas: primero distraer su atencién de objetivos
més importantes... y segundo quiza tenderles
una celada, coger prisioneros y puede que ave-
riguar su identidad.

El plan pronto empezaré a dar sus frutos. Cuan-
do alguno de los Pj se separe del grupo por cual-
quier motivo, sera atacado por tres hombres.
Daos son simples valentones, cortagargantas del
montén. El tercero es un peligroso asesino a
sueldo, llamado Pedro Arias Davila, que puede
darle al Pj un serio disgusto. Por suerte, los pla-

nes del mercenario son capturarle vive, para

poder interrogarlo a placer en algin lugar dis-
creto. Fso, v la providencial llegada de tres
misteriosos gentilhombres (los Correos) salva-
rén la vida del Pj. Pedro Arias desaparecerd de
la manera mis espectacular posible (saltando
por los tejados, arrojandose al cauce del Man-
zanares, saltando a bordo de un carruaje que
cruce la calle a todo galope)... para frustracién
de los salvadores del Pj, que también se esfu-
mardn sin dar explicaciones. Caso de que algu-
no de los valentones sea capturado vivo... no
sabe nada. Simplemente fue contratado por ese
misterioso caballero para lo que tenfa que ser
“un trabajo facil”. ¢Dénde? En el Mesén de la
Torrecilla Vieja... una mugriente taberna bas-
tante frecuentada por “lo mejor” del hampa

madrilefia...

6. La Casa de Juegos “Flux”
(Cantando las Cuarenta)

Puede que, antes o después de entrar en la Casa
de Juegos, los Pj decidan hacer algunas discre-
tas averiguaciones en el barrio. Correcto. Si des-
pliegan un minimo de simpatia con las vecinas
y unas pocas monedas con los mendigos, pue-

den enterarse de los siguientes chismorreos:

— La casa de juegos cierra oficialmente a eso
de las once de la noche Sin embargo, mantie-
nen un fuego encendido toda la noche.

— jLa Santa Compafa! {La Santa Compafia
vaga por la corte, por nuestros pecados! iLa
Santa Companal ... Dice una viejecita gallega.
(Se refiere a los miembros de la Cofradia Infer-
nal que, embozados, se acercan a casa de jue-
gos entre las sombras de ciertas noches.

— La Casa estd embrujada. Se oyen gemidos, y
lamentos lejanos en las noches oscuras. Cierto.
Los gritos de las victimas, atin ahogados por las
espesas paredes.

— No sé por que la gente considera tan mala
persona al caballero ese, de la espada con el oro
marcado. Si, ese Luis Vélez, el responsable del
garito. Pues yo alguna vez lo he visto con
nifios... ¢No dice nuestro Sefior que esto acer-
ca al reino de los cielos?

Si los Pj deciden visitar el madracho de juegos
por la mafiana... es gue son unos tontos. El gari-
to duerme a esas horas. Flux es un caserén
destartalado, situado en el centro del barrio de
Germanfas, rodeado de laberinticas callejas.
Aqui, la animacién no comienza hasta bien
entrada la tarde. Coches, pordioseros, soldados,
escribientes... el todo Madrid, el pobre y el rico,
el noble y el villano se igualan ante la mesa de
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juego. Nadie va armado, ni los empleados del
establecimiento. Las armas se guardan fuera de
la sala, junto con la honradez y vergiienza.

Si alguien del grupo dedica un poco de tiempo
a pasear por entre las mesas y jugar unas mone-
das tendra derecho a una tirada de Otear con
un bonus del 25%: Hay cinco personas en el
local que han sido las primeras en entrar... y que
ni juegan ni beben. Tres de ellos tienen su ofi-
cio escrito en la piel de la cara: chirlos, viejas
cuchilladas, algin que otro sinuoso “Dios os

I

guarde..." esos brutos no pueden ser otra cosa
que los matones encargados de mantener el
orden en el establecimiento.

Las otras dos personas son un poco més cu-
riosas. Uno es un gentilhombre de unos cua-
renta afos, no tan voluminoso como sus com-
pafieros pero de aspecto nervudo. Los Pj pueden
deducir con facilidad que es el jefe del moni-
pondio: Su nombre es Luis Vélez, y su activi-
dad se limita (aparentemente) a cruzar un par
de palabras (a veces, una simple mirada de
advertencia) con los Negros de las mesas, dar
alguna que otra orden o indicacién a los gigan-
tones... y, de vez en cuando, pasar por una
pequefia puertecilla del fondo a otra sala, quizd
su despacho. o similar, donde permanece un

rato, antes de volver a salir.

La quinta persona es una Enganchadora, Apun-
tadora y Contadora. Incluso en la sala medio
oscura le es imposible hacerse pasar por una
pollita, a pesar de las toneladas de afeites que
la sepultan. Pero a base de simpatfa v algdn
arrumaco de vez en cuando va haciendo soltar
los cordones de las bolsas. No es otra que Dofia
Tomasa, la tapada que acudié desde segunda
fila al entierro del camarada de los Pj. Ya no
estd para su oficio de cortesana, y sobrevive
como puede, dando algo de animacién a los
clientes del garito. Silos Pj se fijaron en ella en
el cementerio podrin reconocerla, en caso con-
trario deberdn pasar una tirada de Memoria
para ver algo familiar en su porte, pelo v an-
dares...

Todos en el garito la conocen, y la mujer no
tendra inconveniente en atender a cualquiera
de los Pj. Tada sonrisas, ya que al fin y al cabo
es su trabajo. Pero si le preguntan por el Sar-
gento, su cara se mudard. Una tirada de Psico-
logia (o, simplemente, pensar un poco) hard ver
a los Pj que no es normal que se preccupe tanto
por un cliente muerto. Si la presionan, se cerra-
rd en banda y procurard escabullirse. Si se
ponen especialmente pesados... acudirdn Vélez
y sus chicos a poner paz... si s necesario sacan-

do a patadas a esos pesados del local.

Claro que puede que los Pj se comporten como
caballeros (para variar). Tomasa, en principio,
desconfiard de cllos, pero si consiguen conven-
cerla que solo desean saber quién maté a su
amigo, (Elocuencia o una buena interpretacién)
no tendrd empacho en confesar que ella tam-
bién lo apreciaba. Mirando nerviosamente a su
alrededor, les dird que ese no es buen sitio para
hablar. Cuando cierre el local, ya de anocheci-
da, ella ird a casa de don Cleof4s. Alli podrin
hablar con tranquilidad...

Silos Pj desean interrogar a alguno de los clien-
tes habituales del garito, deberédn pasar una tira-
da de Suerte facil (+25%) por cada jugador al
que deseen interrogar. Caso de que la fallen (o
que se les ocurra interrogar a algdn negro), su
curiosidad malsana llegara a oidos de Vélez.
Una tirada de Psicologfa hard que, al cruzar la
mirada con él, el Pj se dé cuenta de ello.

Todo el mundo conocia al Sargento... pero
nadie se habfa fijado en demasfa en €l hasta el
momento de su muerte. Hombre discreto y
tranquilo, no se metfa con nadie, se deslizaba
como una sombra de mesa en mesa, sin buscar
mas aparente sociedad que la de los naipes y los
dados. Eso si, su tltima tarde fue espectacular.
Justo antes de que abandonara el garito por tlti-
ma vez, el Sargento se planté en medio de la




sala, completamente armado. Nadie supo de
dénde habia salido, pero estaba mortalmente
péalido. Fue su voz, recitando un poema, lo que
hizo que sus companeros de juego dejaran de

considerarlo invisible:

Tres dentro del fuego

que no dﬂ CCIIO]’.

TOMASA

FUE - 7

AGI 1

HAB 12

RES 10

PER 17

com - 18

CUL g

Alt: = 1'70m.

Peso: 70kg.

R 70%.

IRR: 30%.

Apariencia: 16 (Normal).

Armas: Estilete 25/90% (1D3/Mortal)
: - Pelea 95% (1D3). .

Armadura:  Carece.

Competencias: Cantar 20% (Desafinaun
poquito). Maquillaje (Disfrazarse) 90%, Psi-
cologia 50%, Seduccion 70% (De jovencita,
tenfa 90, pero pasan los anos).

Nota: La vieja cortesana no es lo que era...
pero guien tuve, retuvo, y suple lo que le
ha quitado la edad con lo que le da la expe-
riencia. Abrigaba la esperanza de casar
(cazar! al buen sargento, el unico hombre .
honrado de su entorno, y el astuto viejo se
dejaba querer para sacarle informacion y
favares.
En una fucha "limpia” Tomasa va de 25%
con su estilete. Pero cuando realmente de-
sea hacer dafio a alguien, le abraza y lleva
su mano afaingle... para rebanar la arteria
femoral de un soio golpe. Esta herida es
mortal de necesidad en 10 turnos, a no ser
que alguien saque un critico en Medicina o
Primeros Auxilios. Una tirada exitosa sdlo

. atrasa en dos turnos el desangrado de la
victima. :

BARATEROS

FUE 14
AGI 12
- HAB o
RES 14
PER 10
COM 7
CuUL 8
Alt: 170 m.
Peso: 70 kg.
RR: 40%.
IRR: 60%.
Apariencia: 12 (Normalitos).
Armas: Espada ropera 40% (1D8+1)
; Daga 40% (2D3). _
Armadura:  Ropa gruesa (Prot. 1}

Competencias: Correr 60%, Esquivar 45%,
Esconderse 60%, Pelea 30%.

Seis son los aceros

que no provocan dolor.
Nueve por el vino

que no embriaga al corazén.
iSeiiala, libro sin palabras

quién mata a tu sefior!

Los jugadores sélo recordardn fragmentos del
poema (que fue considerado la feliz ocurrencia
de un borracho). Los Pj tendrdn que interrogar
aun minimo de tres personas para conseguir una
version razonablemente completa... con el con-
siguiente peligro de que sean descubiertos. En
tal caso, bueno, a Vélez no le gustan los tipos
que meten las narices en sus negocios (jo si no,
que se lo digan al Sargento!) Hard correr la voz
entre los barateros que infestan la sala que los Pj
han jugado de estocada, y que llevan una peque-
fia fortuna en su bolsa. Ademds, les advertira que
son peligrosos... Quizds fuera mejor recoger sus
bolsas del suelo, tras degollar sus cuellos...

Los Barateros no perderan el tiempo, y monta-
ran una emboscada a los Pj a un par de calles de
distancia de la casa de juego. Su tdctica es tan
sencilla como efectiva: La mitad aparecerdn
corriendo por delante, la mitad por detrds. Pero
aunque doblan el nimero de Pj, no son dema-
siado bravos. Ante una resistencia decidida,
cuando la mitad hayan muerto o se vean heri-
dos, huirdn despavoridos.

7. El Rey de Oros
(Cantando las Cuarenta)

Sélo para el DJ: La respuesta al acertijo es sen-
cilla... para todo aquél que se moleste en pen-
sar en ello v caiga en la cuenta que a la baraja
de cartas se la llama popularmente Libro de las
Cuarenta hojas: Tres de Bastos dentro del
fuego..., Seis de espadas (los aceros...), Nueve
de copas (por ¢l vino) v Doce...de Oros. Rey de
Qros. Es el apodo por el que se conoce en los
ambientes de Germania a Luis Vélez, al parecer
debido a la habilidad con las cartas que demos-
tré en sus anos mozos. Estd orgulloso de su
mote, y por elle lleva en la cazoleta de su rope-
ra (que los Pj no habran podido ver porgue no
se llevaban armas dentro del garito) un ducado
de oro, al que siempre da brillo... El “sol de oro”
que viera el bueno de Don Cleofis.

El viejo Sargento habfa encontrado una nueva
causa por la que luchar. Unas extrafias desapa-
riciones de niiios, demasiado numerosas para
ser obra de la casualidad o del accidente. Pistas,
rumores e indicios apuntaban hacia el garito de
Flux. Una noche, el Sargento pudo deslizarse
mis alld de la sala. Llegé hasta la sala de los ritos

demonfacos. Oyé los gemidos y lamentos de
los nifios que, encerrados en diminutas maz-
morras, esperaban su sacrificio en ¢l préximo
Aquelarre. Y se estremeci6, pues al fin habfa
entendido. De repente, se sintié observado. Y
girandose, vio como Luis Vélez y sus hombres
se acercaban a €l. Salié corriendo y alcanzo la
puerta que daha al garita. Sabia que en publico
no se atreverian a hacerle nada. Pero también
que no podia pedir ayuda a la chusma de juga-
dores, tanto blancos como negros, que le rode-
aban. Y que en la calle podia encontrarse la
muerte. Sin embargo, quiso delatar de algdn
mado a el que podia ser su asesino. No podfa
denunciarlo abiertamente. Los parroquianos hu-
bieran callado como tumbas. Pero si que podia
soltar una chanza, lo bastante compleja para que
no la entendieran, lo bastante pegadiza como
para que la recordaran. Luego gand la calle,
intentando llegar hasta su casa, avisar a Cojue-
lo v Cleofas. Sus enemigos no le dejaron, evi-
dentemente. Con todo, su dltimo pensamiento
fue de orgullo: iCuatro contra un viejo! Y ocul-
tos entre las sombras, atacando por la espaldal

Ellos tenfan mds miedo que €l...

8. En la boca del lobo...
(La Conjura)

Puede que varios o todos los Pj quieran visitar
el Mesan de la Torrecilla Vieja, en busca del
misterioso espadachin que lanzé gente pagada
contra uno de ellos. St hacen algunas averigua-
ciones previas (o si conocen por background los
“barrios calientes” de Madrid) sabran que ¢l
Mesén es propiedad de un antiguo ladrén,
Mateo de Pablos, que ya arreglé cuentas con la
ley. Con todo, su establecimiento suele ser el
lugar de cita habitual de lo mds florido del
hampa madrilefia. Un buen lugar para contra-
tar asesinos, ladrones o simples valentones, para
comprar o vender objetos robados o simple-
mente para llegar a acuerdos sobre negocios
poco o nada licitos. iPocos son los Alguaciles
de la Ronda con suficientes redafios para aso-
mar la nariz por ahil

Cualquier Pj que entre en ¢l local y no sea Ban-
dolero, Scldado, Mercenario o Ladrdn, y no
pase una tirada de Disfrazarse provocara que se
haga de inmediato el silencio, despertando ¢l
recelo de los siempre desconfiados hampones.
Las chanzas y provocaciones de los matones
presentes no tardardn mucho en llegar, y los Pj
deberdn demostrar que son tipos duros si no
quieren ser apaleados, robados (y quizd algo
peor) por los gentiles parraquianes del Meson

Una vez mis, los Pj deberdn hacer gala de sus




habilidades para hacer hablar a las gentes, desde
soltar la lengua a los ociosos (Elocuencia) hasta
pagar unas monedas por la informacion (Sobor-
no), enredar a alguna de las Tusonas que por ahi
se pasean (Seduccién} o, incluso, arrastrar a
alguno afuera del local, para “dialogar” con
tranquilidad (Tortura). Podrdn averiguar asi que
el individuo por el que preguntan podria ser
Pedro Arias Ddvila, un asesino y mercenario sin
escripulos, que dltimamente estd contratando
bastantes valentones. Parece ser que estd bien
respaldado, pues aseguran que en estos "traba-
jos" no hay el menor problema-en lo que res-
pecta a la autoridad...

Desgraciadamente, los Pj no podrin descubrir
su paradero, por mucho que lo busaquen. Eso si,
si no son discretos es bastante posible que el tal
Arias Davila se entere que un grupo de tipos

duros ha estado preguntando por él...

9. Precipitando los acontecimientos.
(Cantando las Cuarenta y la Conjura)

Los Pj tienen una cita con Tomasa en casa de
don Cleofss... pero la vieja cortesana no apare-
ce. Los Pj no tienen por qué saber que ha sido
retenida por los hombres de Vélez, que se han
dado cuenta de que hablaba demasiado con los
Pj. Por otra parte, Cleofds v Cojuelo quizd sepan
qué es lo que les tenfa que decir la vieja ando-
rra: la lista de nombres que encontraron en la
habitacién del sargento corresponde a inifios!
Nifios perdidos durante los dltimos diez meses
en la Villa. Si la investigacién de los Pj ha ido
por los cauces correctos y suman dos y dos, rela-
cionardn los rumores acerca de la casa Flux con
esta informacién... v sc daran cuenta de qué
investigaba el sargento, v por qué lo mataron.
Lo que ¢l grupo no puede saber todavia es por
qué quiere Vélez a los crios... pero quizi pue-
dan averiguarlo haciendo una segunda visita, va
de anochecida, a la casa de jucgos. Ademds,
habrd que averiguar qué le ha pasado a Tomasa.
Claro que, a lo mejor el Diablo tiene otros pla-
nes. Porque justo en el momento en el que los
Pj se dispongan a salir, la puerta de la casa serd
aporreada por un pufio de hierro, mientras
alguien grita: jAbrid en nombre del Rey! Cuan-
do los Pj abran la puerta se encontrardn con
media docena de Corchetes v un Alguacil de la
Ronda, que ordenaran al grupo que se rinda sin
ofrecer resistencia, y que los acompaiie hasta la
Casa y Carcel, ya que pesa una acusacién sobre
ellos. Si los Pj preguntan que qué tipo de acu-
sacion, se les contestard que ya se lo dird el juez.
La Ronda es-auténtica: se trata de otra manio-

bra de Pedro Arias, que ha averiguado el domi-

cilio de los Pj v, gracias a la complicidad del
Alguacil Mayor Luis de Vergel, ha conseguido
la colaboracién de las Justicias. Su plan es sen-
cillo: a medio camino de la Cércel él y sus hom-
bres interceptaran al grupo, Dévila mostrard un
papel firmado por el Alguacil Mayor segiin el
cual tiene derecho a hacerse cargo de los pri-
sioneros y se llevard al grupo a un lugar discre-
to, donde torturarlos v asesinarlos con tranqui-
lidad. Evidentemente, las cosas no tienen por
qué salirle bien: En primer lugar, todo Pj de ori-
gen hidalgo o superior tiene derecho a llevar su
arma, esté detenido o no... Tampoco es tan facil
que los Pj se avengan a acompanar a la Ronda
por las buenas, en especial si han averiguado
que Davila v los suyos no tienen problemas con
la Ronda... Acompaiiar a la Ronda (aunque sea
armados, hasta que se resuelva el asunto) y ante
la llegada de Dévila v los suyos y/o convencer
a los Corchetes y su Alguacil (tirada de Elo-
cuencia, Mando o una buena interpretacion) de
lo irregular del asunto puede ser una buena
manera de conseguir aliados suplementarios.
Por dltimo, no hay que olvidar a Diego Guz-
mén y sus dos compafieros, que atacaran a Davi-
la v sus sicarios, rescatando a los Pj. Esta vez,
Pedro Arias Dévila serd capturado con vida,
delatando el nombre de quien le paga: Don
Gaspar de Bonifaz, que a su vez cuenta con la
complicidad y apoyo de Luis de Vergel... Diego
Guzman pedird excusas a los Pj, pero se nega-
ra a darles explicaciones: Les prometera por su
honor, eso si, que se lo contard todo cuando ate
un par de cabos que estén sueltos. También les
dird que han hecho un gran servicio a la Coro-
na, por el que serdn recompensados. .

10. jSalvad a los ninos!
(Cantando las Cuarenta)

Cercana la medianoche, grupos de sombras se
mueven en la oscuridad de las calles, rumboao al
ahora silencioso caserén de la casa Flux: Son la
Cofradia Infernal, que van a celebrar su fiesta.
En el sétano, Juan y Pedro han terminado de
atar a un poste a media docena de llorosos crios,
mientras Vélez v Alonso se disponen a recibir
a los invitados en la sala Principal.

Si los Pj se han emboscado ¢n las cercanias de
Flux, verdn como grupos de dos a tres personas
se acercan a la puerta, llaman cuidadosamente
Y esperan unocs Segund()s, EntOHCESr se abre un
pequeio ventanuco y se produce un intercam-
bio de palabras. Después, se abre la puerta vy,
como verdaderas Sombras (es decir, criaturas
infernales), los embozados son tragados por el
cascrdn. Hace falta situarse MUY cerca de la

puerta (Esconderse o Discrecion) para poder es-
cuchar la contraseia: Thamur. Si alguno de los
Pj pasa una tirada de Conocimiento migico o
de Leyendas reconocerd dicha palabra cémo
uno de los nombres de Frimost, el demonio de
la Destruccién. Sabra entonces qué tipo de fies-
ta se prepara en las entranas del caserdn... y para
qué quiere Vélez a los nifios. Pues en los Aque-
larres a Frimost han de ser quemadas vivas seis
victimas!

Los Pj han de hacer algo... y hacerlo rdpido, si
quicren impedir ¢l asesinato de los nifios y quizd
la aparicién de un Demonio Mayor en plena
Villa y Corte: Quizd emboscar a un par de los
embozados v "pedirles las capas amablemente”
para entrar en el caserén... o quizd llamar a la

Ronda. Pero los Alguaciles no acudirdn. No es

LUIS VELEZ, EL REY DE OROS

FUE 15

AGI 13

HAB 15

RES 12

PER 14

coM 16

Bl 12

Altura: 175 m.

Peso: 70kg. . -

RR: 25%.

IRR: e g5

Apariencia: 15 (Normal).

Armas: - Ropera 80% (1D8+1D4+1)
Daga de guardamanc 40%
(2D442)
Pistola de silia 40%
{(1D10+1D4).

Armadura:  Ropa de cuero (Prot. 3).

Competencias: Elocuencia 60%, Disfrazarse
40%, Falsificar 90%, Juego (cartas vy dados)
95%, Con. Magico 10%, Mando 45%, Psicolo-
gia 60%.

PEDRO, JUAN Y ALONSO, LOS NEGROS

FUE 20

AGI iy
HAH. = = )

RES 20

PER 8

com 5

cuL 5

AIE: 180 m,

Peso: 90 kg.

RR: 10%.

IRR: 90%.

Apariencia: 7 (Feos).

Armas: Garrote 90% (2D6)

- Cuchillo 60% {(1D8).
Armadura:  Ropa gruesa (Prot. 1).
Competencias: Juego 90%, Pelea 70%,
Robar 20% (es que se les ve), Tortura 50%.

Nofa: Si el DJ considera que son demasiado
debiles para enfrentarse al grupo, puede
reforzarlos con un par de barateros.




COFRADIA
INFERNAL
{ FUE =
AGEL - 5
HAB - = 10
"RES = = 40
PER 13
coM 7
SEUL-. s 1T
S Rlte . . iehm
T Porgs . TSEE
BR- . 0y
RR: - - - - 05%,
Apariencia: 14 (Normales).
- Armas: Espadin con diamantes
L engarzados y similar:
_ - 25% (1D6-1). =~
Armadura:  Ropa acolchada de seda y

terciopelo (Prpt.}zL

Competencias: Conocimiento Magico 40%,

Elocuencia 80%, Etiqueta 0%, Soborno
5% Pelea10%.. . . - e

. Nota: En el Incendio sus competencias pa-

san a ser las siguientes:

- chillar 90%, Desesperarse y correr dandose -

de cabezazos 90%.

@

ilegal celebrar reuniones nocturnas en la Villa...
y en cuanto a lo de las capas, bueno, pues hace
bastante frio en Madrid. De hecho, la Ronda
sabe que pasa algo. No son tontos. Pero saben
también que bajo las capas se esconden algunos
de los mas nobles apellidos de la Corte... v no
quieren problemas. Sospechan que quieren
"jugar” lejos de la plebe, con los alicientes de la
nocturnidad y el disfraz, y como no hacen dafio
a nadie... (y, sobre todo, no quieren que se lo
hagan a ellos), les dejan en paz. (Si a eso afia-
dimos que quiz4 los Pj, a estas alturas, no sean
personas gratas para la Ronda, quiza los Pj ten-
drian que desechar esta opcién).

Pero como va se ha dicho, los Pj tendrin que
hacer algo, y pronto... jPorque Tomasa estd en

este momento prendiendo fuego al edificio!

11. El Senor del Fuego
(Cantando las Cuarenta)

La vieja cortesana oculta siempre un fino esti-
lete entre sus ropas. Con €l ha conseguido cor-
tar las ligaduras con las que la han atado los sica-
rios de Vélez. No obstante, sabe que no logrard

alcanzar la salida, v que aunque lo hiciera el
duefio del Madracho no la dejaria seguir con
vida mucho tiempo. Pero ahora sabe por qué
muri6 el Sargento, v estd dispuesta a dar a esos
adoradores del Sefior del Fuego un poco de su
propia medicina. Oculta en un rincén, Tomasa
espera a que a medianoche se inicie el Aquelarre
para prender fuego a la casa. Espera que la con-
fusién que se desatard le permita salvar a los seis
nifios, que lloran atados al poste. No le impor-
ta perder la vida.

Por desgracia, los adoradores, reunidos en el
sétano, drogados por los bebedizos y exta-
siados por la ceremonia, no se empiezan a dar
cuenta de que el humo es mas espeso de lo que
debiera hasta pasada media hora larga de la
ceremonia. Para entonces ya es demasiado
tarde: al poco se derrumba el techo de paja
sobre el primer piso, y Flux se convierte en una
trampa de fuego, cuya tnica salida posible es
un corredor en llamas. En la confusidn, Toma-
sa consigue llegar hasta los nifios y soltarlos...
pero la puerta estéd bloqueada por Vélez y sus
muchachos.

Afuera, los vecinos comienzan a formar un cor-

dén con cubos de agua para evitar que ¢l fucgo




se extienda entre las callejas, pero evidente-
mente nadie se atreve a entrar dentro.

Los Pj pueden estar fuera del edificio cuando es-
talle el incendio... o dentro, junto con una vein-
tena de adoradores de Frimost enloquecidos por
el tuego. Si (cémo es tradicién) estdn en cual-
quier otra parte, mas despistados que un hippie
en la OTAN, don Cleofds acudird, sudoroso, a
darles novedades del incendio. Eso si, cuando
lleguen a la casa esta serd ya una enorme pira
ardiente, y hardn falta muchos redafios para
meterse dentro.

La casa es un infierno llameante. Unos tipos
sudorosos, envueltos en capas, corren desespe-
rados e histéricos, sin atreverse a salir. Los gri-
tos parecen venir del sétano. La entrada a los
sotanos estd en la sala de juegos, tras la miste-
riosa puerta que el Rey de Oros cruzaba de vez
en cuando. Es estrecha, y estd semiblogueada
por una viga ardiendo. (Agilidad x 3 para cru-
zarla sin quemarse).

En el sétano, unas celdas minudsculas, de made-
ra, donde se encerraba a los nifios, drogados y
amordazados, en espera de los aquelarres. Al
fondo, un altar impfo, claramente demoniaco.
Tras €], una mujer protege, estilete en mano, a
un puiado de nifios contra cuatro espadachi-
nes. Evidentemente se trata de Tomasa, el rey
de oros y sus matones. Al llegar los Pj Vélez
girard su cara, mirando de hito en hito a los Pj.
No hacen falta tiradas de Psicologia para darse
cuenta de que nada le importa va: Mejor una
hoguera en su propia madriguera que no la de
la Inquisicién... en especial si puede llevarse a
sus enemigos con él al Infierno. Asf que carga-
ré contra el grupo, ayudado por los suyos, que
le seguirdn cicgamente hasta el final. El calor
sube, y la casa se esta convirtiendo en un horno.
El humo atenaza las gargantas, haciendo cada
vez miés diffcil respirar. Los Pj no solamente tie-
nen que ganar ¢l combate... sino ganarlo rapi-
do: Dentro de una decena de asaltos (2 minu-
tos), ¢l ambiente empezard a ser irrespirable, y
tanto Pj como Pnj deberdn empezar a tirar
Resistencia x 3 por asalto, perdiendo 2 puntos
si no pasan la tirada...

Desenlaces y Recompensas
(Cantando las Cuarenta y La Conjura)

Lo maten los Pj o no, Luis Vélez no saldrd de la
casa en llamas. Quiz4, si el grupo no tiene la
seguridad de que haya muerto, sea divertido
encontrérselo més adelante, un siniestro y mis-
terioso espadachin embozado, con el rostro des-
figurado por-horribles quemaduras y una cuen-
ta pendiente con los Pj...

Cumpliendo su palabra, a los pocos dias Don
Diego de Guzman de los Reales de Ulloa se pre-
sentard ante los Pj, con un par de botellas de
Valdeiglesias, una bolsa bien repleta (por las
molestias) v algunas explicaciones: hablard de
la Conjura de Gaspar de Bonifaz y Luis de Ver-
gel, y de la posible complicidad del Conde de
Olivares contra el de Villamediana... Por cier-
to, atn hay que enviar esos despachos a Cadiz.
En ellos se avisa a las comitivas de transporte
del tesoro de las Indias de variar la ruta habitual
v de doblar la escolta, pues se teme que el con-
voy sea atacado por un audaz y peligroso ban-
dido llamado Scarletti. Quizd a los Pj les gusta-
ria hacerse cargo de esa misién... teniendo en
cuenta que es posible que el de Olivares inten-
te an algin golpe de mano para desprestigiar
a los Correos...

Sea como fuere, los Pj ganardn 45 P. Ap si
resuelven sin excesiva ayuda el misterio poli-
ciaco de Cantando las Cuarenta, y 30 si so-
breviven a las intrigas de El Complot. Como
siempre, una buena interpretacién o mejores
ideas se premiardn con hasta 15 P. Ap. mds. Y
por hoy, ya estd bien. Quizd otro dfa conte-
mos la historia de Tomasa, Don Cleofas, dos
de los nifios v el tesoro de Cojuelo. Nos

VEMmMOos.

... Si las cosas parecen demasiado
sencillas, no lo son:

Esta aventura ha sido redactada de tal modo que
las dos tramas de accién que hay en ella puedan
ser jugadas de manera independiente, si el DJ
no quiere complicarse la vida. Si por el contra-
rio eres de esos que hacen de la maxima “mds
dificil todavia” su divisa de guerra, nada te impi-
de mezclar atin mds ambas historias. Algunas
indicaciones:

*  Don Cleofis: Desde su trabajo como cueva-
chuelista de la Corte puede oir rumores acerca
de los ataques a los Correos, ayudar a descubrir
parte de la conjura e incluso identificar al trai-
dor que pasa informacién secreta a Olivares y
los suyos.

* Cuando Pablo Arias Davila empiece a inte-
resarse por los Pj, puede que oiga hablar de su
interés por la Casa Flux. Quiz3 le interese cola-
borar con Luis Vélez en la eliminacién del
grupo...

* Por otra parte, Diego Guzman es un nom-
bre de honor, y admitird que se ha portado un
tanto deshonestamente con los Pj, utilizéndo-
los como cebos. Vamos "que les debe una”
¢Quizd los Correos ayudardn al grupo a la hora

de entrar a saco en el Madracho de Juego?
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