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JOR!;El fiitbol! Antatio las tensiones entre ciudades o
paz’ses crecian tanto que acababan en guerras o refriegas,
* pero hoy en dia tenemos el fiitbol, una ecuanime ordalia
que escoge al cumpeon sobre el uspzmnte Y curiosamente

~ Jean Paul Sartre

dos bandos muy dispares han decidido que un partido en
particular decida una disputa de la que no wale la pena
hablar..., listima que una de las partes-vaya a hacer
trampas. A

1Bmvex¥

fil n nuestra disputa hay tres bandos en

| liza." Con las negras van a jugar el

Sefior G, un misterioso  individuo

'que tiene su sede en el Pais Vasco,

siempre viste de negro y tiene una

sonrisa lupina que resulta ciertamnente inquietante.
El Sefior G ha convencido a los superiores de Casden
que le concedan un dia “libre”, con la excusa de
pasar un buen rato en la ciudad, que culminara con
'su asistencia a cierto partido de fatbol, donde tirara

un poco de sus hilos para asegurar la victoria (mds

bien la derrota) de cierto equipo. Y para que no haya
problemas; le ha asignado a uno de sus subalternos,

: Betiri, que le eche un 0]o al fiestero, para que no se .

desmadre
}kr. =

Mientras las negras andan conspirando, quien

sabe como  (jBileto chivato!), las blancas. se han
enterado de la treta y han movido su propia ficha, el
Dispositivo 347: en los afios ochenta, unos ataques
“muy poco convencionales ‘a  ciertos concejales
amenaZados," hicieron que el CNI se intefesase por el

asunto, aunque sin mucho éxito, hasta que un agente

“local, un tal Urrutia expuso una descabellada teoria.
Nadie habria hecho caso al' agente, pero lo

desesperado de la situacion le concedié cierta manga

ancha a Urrutia que finalmente resolvi6 el caso, no
negaremos que gracias a ciertas tres brujas de Aralar.
La carrera del agente. empez6 a despegar lentamente,
ya que se le empezdé a asignar casos de similar
naturaleza, que, aunque no fueron todos resueltos de
forma exitosa, si que le brindaron el visto bueno de
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S~ | Dj generard los personajes usando
las reglas bésicas de hitos, pudiendo

l‘ﬁ‘?’:ﬁ

;\ | estipulados en la adaptacion de

|| (0 no) ignorar los niveles de poder

los - mandamases, que, a medida que se ‘fue
consolidando su trayectorla, crearon un dlSpOSItIVO
semipermanente, el Dispositivo 347, con Urrutia a la,
cabeza, - para que se encargase de  casos
“éxtravagantes”. Y en ello andaban, cuando las
Brujas de Aralar se han querido cobrar uno de los
tantos favores que le debe el agente, pidiéndole que
detenga a cierto demomo servidor, que bien puede

‘armar una gor/gla

/ :

Pero... espera, ;cual es el tercer bando? Pues un
grupo de amigos que con la excusa de ver unpartido
de fatbol se han reunido después de cierto tiempo y
que, aunque aun no lo sepan, seran los que decanten
los acontecimientos.

Galentamients

tiempos; tenemos mas manga ancha,' sugiriendo un
nivel de gente éor'riehte o profesional, como muy.
mucho Tamblen ‘puedes (0 no) ignorar los minimos

"'d des, ya que no tenemos

3| Aquelarre, ya que al estar en nuestros ;




" ‘debes anotar son sus'valores de RR e IRR, afiadiendo
un no creyente' entre paréntesis, ademas de la
entereza mental, si piensas usar dichas reglas. '

Dicho esto, los Pjs se conocen, pueden ser viejo
amigos que se reencuentran después de cierto
tiempo, compafieros de trabajo, familiares, etc. La
" excusa la dejo al gusto del Dj, aunque afiadiré otra,
aunque  requerird de cierta complicidad de los
jugadores: uno de los jugadores, a la que una
compariera de trabajo’ (o facultad, segin edad) le
hace cierto tilin, pero a la que nunca se ha atrevido a
- mover ficha, es forofa del equipo A y curjosamente,
el jugador ha conseguido un pufiado de entradas
para el partido. ;Por que un pufado? Porque
necesita apoyo moral en su empresa de su pandilla
. de amigos y colegas (el resto de jugadores), o porque
| ;necesita cierta carabina para entretener a su amiga o
7 aﬂéas “lapa” que si se han dado cuenta de sus
intenciones y no le cae especialmente bien (si forofa
y amigas fuesen Pjs, mejor que ginejor). Para darle
mas cercania los nombres de los equipos a jugar, al
que siempre me referiré como Ao B, deberén ser
sustltuldos por los nombres de los equlpos mas

“adecuados” a la localidad de los Pjs.”

En la manana del dia de autos, mientras el colega
ansioso satura el WhatsApp del grupo de amigos
con sus mensajes, Beteri, un tipo totalmente normal
al que las malas decisiones han hecho que este atado
a los caprichos del Sefior G, recoge a Casden en la
estacion de autobuses (;?) y se lo lleva al Parque
Happy (cambia el nombre a un parque de
atracciones cercano a la ciudad) para tenerlo
entretenido hasta el partido. La jornada se desarrolla
con cierta normalidad, dentro de lo que es tener a
Casden cerca, hasta que él Dispositivo 347, gracias a
la localizaciéon que les ha sugerido las Brujas de
Aralar, entra en accién. El resultado podran
comprobarlo los Pjs, cuando en la television, radio e
internet publiquen la noticia de un descarrilamiento
de la montafia rosa,.asi como de otras-atracciones del’
Parque Happy, que bien parecen algin tipo de
suceso intencionado. La noticia serd la comidilla del
dia y todo el mundo estara hablando del tema. Entre
el caos generado, Beteri conseguira sacar a Casden

.del parque y tratard de mantener un petfil bajo hasta

la hora del 'par/t‘ido. .

1Brfma bel partﬁm

@ 1 grupé de Pjs se reunira a las puertas

| del estadlo El partldo es de interés y -

estara lleno de gente, con lo que el

| grupo tendrd que esperar en una

larga. cola, mientras le llega el turno

“de entrar. Tiradas de percepcién podran mostrar a
posibles reventas; algunos ultras tratando de simular

algn' que otro objeto no perm1t1do en sus ropas, asi

- como cualquier evento que desees (;un amistoso
carterista?), ademas de la persona de delante, un tipo

que parece un camionero con una bufanda del

equipo B, y la de atras, un anciano con pintas de

indigente, que si se le pregunta, la armara (;Que

pasa? ;que por ser pobre no tengo derecho a ver el
fatbol...?), aunque unos euritos solucionaran- la
disputa. ; 3 :

Mientras esperén, la metatrama del colega ¥ la

- forofa puede estar animando el tiempo, se acercaran
un par de individuos, que quien pase una tirada
~ normal de INT+Subterfugio, o facil, si’
trasfondo criminal, detectaran como “polizontes”. La
pareja se acercard a la fila, y de forma cordial,
mostrara una foto, preguntando si alguien le ha
. visto..Cuando les llegue el turno a los Pjs, la podran

--verla «con detalle, parece una de esas fotos que te

en los parques de atracciones, se puede ver

es de

montana rusa, aunque una de ellas estara rodeada
con un circulo rojo y seré por la que se pregunte (una
tirada de INT+Percepcion delatara un curigso detalle
del buscado, tiene los “ojos violeta)..Si lo Pjs
preguntan quien es, o si esta relacionado con el

follon del Parque Happy, la pareja le quitara hierro

al asunto'y lo negara, explicando que es un carterista
que le ha robado un mévil con informacioh muy
confidencial* a su cliente (dicen ser detectives
privados) y que hay una recompensa de 1000 € por

“informacion que le lleve a su captura. Una tirada de

INT+Percepcion delatard que la respuesta parece -

“muy ensayada”, de hecho, si estan pendientes, . |l

alguna otra persona‘en la cola preguntara lo mismo
y la contestacion sera igual, palabra por palabra.

Mientras los chicos del Dispositivo (esta claro,
¢no?) siguen con su blsqueda, al rato aparece un

individuo alto y enjuto, de pelo largo y vestido con
; panglones negro\ de pltlllo cam1seta negra de Black _




- 'Dog y chaqueta de cuero, le dar4 un billete de 50 € al
indigente 'y ‘con un gracias, ocupara su lugar,
mientras el anciano se va, mas feliz que una perdiz.
Si ‘alguien paso- la tirada dificil de INT+REP al
principio, lo reconocera como alguien que estaba
merodeando el lugar y/o si se supero el grado dificil
en la tirada de la foto, recordara haber visto al
“hombre de negro sentado detras del tipo de ojos
violeta, en la montana rusa. El hombre de negro,
Beteri, no tendré ganas de charla con desconocidos y
tratard de despachar rapidamente cualquier intento
de conversacion, al principio de manera educada o
- mandando a la mierd* al pesado de turnp, pero sin
armar mucho espectaculo, que no quiere llamar la
atencion (una tirada dificil puede detectar el detalle).
Si se le molesta demasiado puede colar a tres o
~ cuatro personas de atrds, para que corra el aire entre
08 esados de los Pjsy él. Si los Pjs siguen al acecho
~ (toldll poca cosa hay mejor que hacer), verd como esta
mlrando constantemente a su alrededor, como si
buscase a alguien. Ese alguien aparecera al rato, un
tipo con - una gorra y camiseta del Parque Happy con
unas llamativas gafas de sol de:espejo. Beteri le
reprocharé en euskera su tardanza (si los Pjs no son
~del Pais Vasco o no conocen el idioma solo pillaran

los malos r_nodbs) a lo que el hombre Happy,

“Casden, respondera encogiéndose de hombros. Tras

esto, Betori le dara un fajo de billetes de 50. a Casden .
y le dirigira a un puesto cercano, tras lo que Casden
ira alli y volvera al rato con su nueva equipacion:
gorra, bufanda, camiseta y banderin del equipo A.
Betori  asentird, le recordard apuntando a su
equipacion cuél es su equipo, le dara una entrada y
un movil, diciéndole que se cifia al plan y tras el
encogimiento de hombros del demonio, suspirara y
le explicard como funciona el terminal (nuevamente
en euskera, si no se entiende, sélo se pillaran los
gestos), tras'lo cual abandonaré la fila y se ird. El Dj
debera dejar caer que Casden le da un aire al tipo ese
que estdn buscando, pero hazlo al rato, si nadie
pregunta expresamente si se parece al que buscan. Si
buscan a los detectives, no los encontrardn cerca,
ademas que queda poco para que les toque el turno.’
Si preguntan a los seguratas o a la policia cercana,
dirdn no saber nada del asunto de los detectives. Y
con esto, los Pjs entrardn al estadio, tras un rato
adicional de espera, ya que parece que se acaba de

estropear el arco detector de metales'y hay que hacer

los cacheos a nfano (que mala suerte...).

1Brtmtr fiempo
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or fin dentro del estadlo se dirigiran .

a sus asientos, que estan numerados,

descubriendo que tienen un vecino
insospechado, el hombre Happy (si

=54] quieres hacerlo mas divertido, ponlo

en mediq. del grupo, entre el Colega y la forofa).: El

hombre, llegara al rato que los P]s con una bandeja

- llena de bebidas, comida basura y chucherias varias
y muy posiblemente manche, de manera accidental,

a todo al que pille cerca. Los Pjs pueden hablar con_

él si lo desean, demostrando ser un tipo sociable,

equipo A, sonreira y dira que’ hoy, si.

dlra llamarse Cas (padres hippies exphcara) y. que
esta de wacaciones en la ciudad, de un trabajo
estresante, del"que no dara detalles, que lo tiene
esclavizado todo el dia. Si se le pregunta si es del

¥

Tras una: pequefia charla, los equlpos salen al
campo. El arbitro repetira el lanzamiento de- moneda
varias - veces (se le caerd constantemente) y

‘comenzara el partido. Las jugadas se desarrollaran

con normalidad, salvo por fallos tontos por parte de -

ambos equipos que provocaran pitos generalizados... {1

Los:fallos se seguiran dando, caldeando a la aficion.
Casden = seguira el partido, disfrutando = del
eépectéculo, cuando de pronto, sonard su teléfono, al -
que no sabra como descolgarlo. Si algtn Pj le echa
una manita, de reojo vera que le llama un tal Betori,

- Casden cogera el terminal, hablando nuevamente en

euskera, dird que ya se pone al tema. Con cara de

' fastidio, guardard el movil y prestara de nuevo
atencion  al partido. y sera entonces cuando un

jugador del equipo B'se acerque a la porteria del A.
Si los Pjs estan pendientes de Casden o pasan una
tirada de . INT+'Pe'1:cepCién, veran  como murmura
algo entre ‘dientes y se levantara por unos instantes

~sus ‘gafas, descubriendo sus ojos* Vloletas (esta
lanzahdo_la mald1c1on de: Cas}de;n a los guantes del




‘portero del equipo A). El jﬁga_dor del B chutara y el
portero del A'se lanzara... pegandose de bruces con
el larguero, mientras el balén entra en la portetia
Casden volvera hacer de las suyas con el delantero
estrella del equipo A, maldiciendo sus botas, lo cual
provocara que sus tiros acaben desviados, dandole
en la cara de sus propids compatieros o en las partes
" nobles de sus rivales, o cual provocara que la aficion
explote. Puedes ser imaginativo con lo ataques de
mala suerte que Casden derramard por todo el
campo (y sus compaifieros de grada, Pjs incluidos). Si
los Pjs atan cabos, lo estaran’ flipando en colores
(tiradas por ver los efectos de un hechjzo de vis
quinta). Cuando le quede un. cuarto de hora al
primer tiempo, Casden se levantara y dird que va
por mas prov151ones, sonandole el moévil de camino,
~al cual respondera con “;qué? ;contento ya?” en
. euskera. Por el camino, se cruzara con un hombre y
7 suvéo, que baja las escalera cargado de palomitas y
bebidas, que resbalara de manera inexplicable y se
pegara un buen trompazo, rodandp por las escaleras,
acudiendo todo el mundo a ayudarle... salvo Casden
que seguira hablando por el mévil, mientras sube las
escaleras. Seria un buen momento para que los Pjs
‘hablasen de que narices esta pasando y*puede que

alguno se le ocurre seguir al misterioso personaje a -

ver a donde va. Si alguien ‘lo hace, podra ver sin
problemas (no se esconde), que va al servicio. Si el Pj

" entra lo escuchara sﬂbando en uno de los.excusados

cerrados. Es de suponer que el Pj se esconda en otro
excusado o haga comb que se lava las manos, etc. Al

rato, Casden saldra (;los demonios van al water?), se

lavara las manos y se ira. Si el Pj decide seguirlo,
ahora es cuando se complican las cosas, pidele que
haga una tirada de Suerte. ;Por qué? El Pj esta
gafado y no lo sabe, tiene un 50%_(~) de pifiar (ver
poderes de Casden) y si pifia, provocara el siguiente

enicuentro: un grupo de ultras (;denunciaron los Pjs .

“a algtn ultra en la entrada?) bastante mosqueado
con el partido entra en el bafo, el Pj puedé darle con

la puerta en las narices, rompiéndosela, o romperse .

el grifo y banarle la entrepierna a los recién
entrados...,
partido, los ultras no se lo tomaran bien y empezara
la: gresca. No te pases demasiado, y cuando lacosa se

‘los -dos “detectives”

“se imaginativo. Con el mosqueo del

pase de madre, la suerte se volvera a tornar cuando
entren a cambiar ‘el agua al
canario y se encuentren el fregado. Llegados a este .
punto, el Pj debera decidir si delata a Casden...

Si no pasa nada, Casden ird de nuevo al bar, hara
acopio de pitanza y volvera a su asiento.-De camino
a la grada, se cruzara con la pareja de detectives que
bajara charlando, quejandose de su mala suerte a la
hora de cazar al = fugitivo, ignordandole
completamente cuando pase - por su lado.
Nuevamente el Pj puede decidir que es hora de
delatar a Casden. Si lo delata a las bravas (“jEsta
ahi!”), Casden saldr& corriendo a su asiento,
mientras llama a Betori, desarrollandose alli la
accion (ver Segundo tiempo). Si huye, no. sera
posible cogerlo, acaba de terminar el primer tiempo
y muchos aficionados van al bar 0 WC en avalancha,’
momento que el demonio aprovechara para perderse
en la multitud. Si el Pj es més discreto y cuenta la
historia a la pareja de detectives, le escucharan con
atencion, incluso con los detalles mas increibles y le

pedirdn. que espere, mientras hacen una llamada

ara ~informar a .Urrutia). Tras' unos minutos,
F. A -

volvera y le dira al Pj que actué con normalidad, y
tras preguntarle su nimero de asiento, le dira que en
breve se acercara con refuerzos a recoger al fugitivo
(;La recompensa? Cuando lo pillemos...).

Seaunio fiemo

ara cuando llegue el Pj a su asiento,
recordemos la multitud que se ha
4| levantado de sus asientos, el segundo
' tlempo estard a punto de comenzar.

=t Puede que la vuelta de Casden haya.

{m 1: s1:1enc1o en el BLupo. que: se quedo en la

raro del individuo. La vuelta del Pj también puede

traer " sorpresas, ‘si viene magullado o si intenta
disimular, si delat6 a Casden (recordemos el gafe, los
intentos de disimulo pueden acabar muy mal y el
demonio no es tonto, dandose cuenta de lo que se

',Cuece) Si no hubo ‘aviso y/ o.el P] mantiene la

menzara ey segundo tlempe que se




‘desarrollara de forma similar a la prime'ré parte,
sufriendo el equipo A un autehtico. bafio frente al B,
no por su falta de calidad, sino mas bien por sus

“increibles” errores. Ademas, los poderes de Casden
empezaran a calar en los alrededores y por doquier
se emplezan a manifestar increibles situaciones de
mala suerte que pueden dar origenes a altercados,
" que bien pueden salpicar a los Pjs. Las mismas
camaras de television enfocaran a la zona ante la
magnitud de los fernidémenos, momento en el cual los
agentes del Dispositivo 347 encontraran a Casden y
procederdn a detenerlo.

El plan, para ‘detener a Casden consistird en
acorralarlo en las gradas, tirando de rango, echardan
mano a los seguratas o policias que puedan, aunque

seran escasos, pues los altercados que se estan -

- generando por todo el estadio estan menguando sus

fuerzas. Una vez alli, le pedifrd amablemente ‘a

Casden que los acompafien,, momento que lo-sacaré
fuera’ del estadio y lo llevara a una furgoneta donde
tienen un gran pedrusco, de bastante antigiiedad,
con el petroglifo de un laberinto (una piedra de
: retorno), que se encargara de devolver a Casden a

~casa de forma discreta e indolora. El problema es que:

“el demonio no se va a ir por las buenas, para un dia

fs’ale’._-..;_Cuando note al Pj larla en su intento de ;

arreglarla,

disimulo o las camaras enfoquen a su zona, sumara
2+2 y llamara a Betori, diciéndole simplemente
”problemas”. El vasco esta en el estadio, intentando -
no llamar la atencién,aunque se ha agenciado un
taser y una porra de un segurata que ha dejado
inconsciente en uno de los excusados de los
servicios. Cuando los agentes del -dispositivo
aparezcan 'y pidan a Casden que les acompaifien,
Betori aparece por el lado opuesto de la fila y chiflara
un sonoro silbido y... entonces es cuando comenzara
el infierno. Casden, viéndose acorralado, desatara
todo su poder de forma consciente, que de alguna
forma prenderé la ya iniportante cantidad de mala
suerte ambiental: los hinchas del equipo A, aferrados
a la reja de seguridad y hartos de. todas  las
provocaciones - del los wultras del equipo B,
zarandearan la verja con tan mala suerte que cedera,
cayendo al campo. y formando una improvisada
rampa al mismo. Algo similar pasara con el verja de
los ultras del otro equipo, y si has visto Braveheart,
ya'sabes lo que pasard a continuacién: ambos grupos
de ultra 'se lanzaran a la carrera, con intenciones

nada buenas, mientras los jugadores salen corriendo

a los vestuarios, con miembros de la seguridad
tratando de cubrirlos. A partir de estos momentos, el
caos sera generalizado, mientras los aficionados mas
cabales tratan de salir del estadio, provocando
grandes aglomeracion en pasillos y salidas. Ante la
situacion, los seguratas de los agentes no seran de
utilidad, ~mientras tratan de" ‘parar.. altercados
cercanos y los detectives del Dispositivo, pasaran al
plan B, 'sacaran sus pistolas'y al grito de “itiene un
armal” (tfiste excusa), trataran de abatir a Casden a
balazos. La mala suerte del demonio les frenara, a
uno de ellos se le encasqulllara el arma y al tratar de
se disparard en un -pie, mientras el
segundo quedaré atrapado por un asiento y sufrira
un doloroso esguince de tobillo al intentar liberarse,
y viéndose impedidos, se” miraran - dudando y
fijandose en a los Pjs, les pasaran sus .plst_olas, solo
diciendo “detenerlo, es muy peligroso”. Este es el
momento de la verdad, es de suponer que todos sean
gente corriente y-ciertamente la situacion les supera, "
pero, ise atreverdn? Si es asi, puedeh recoger las
pistolas, dos automaticas H&K USP Compact de 9
mm, con 13 y 12 balas en el cargador (tenlo en
cuenta, no les daran ningtin cargador). :




por una . ZOna ~ menos
concurrida. Ahora todo depende de los Pjs. Puedes
usar las reglas de persecucién, un.plano de algin
- eéstadio para orientarte, ademas recuerda la mala
suerte que proyecta Casden y que afectaran a todos
(incluido Betofi) menos al demonio, lo cual
provocard encuentros (tiradas de Suerte) con ultras
del otro equipo (¢llevan bufandas y demas?), asi
3 .como -alguna: 31tuac1on que puedan entretener o

Jl di ﬁ egar al grupo. (un padre que intenta sacar a su

hijo de entre la multitud, apagones, roturas. de
- canerias, etc.). El desenlace esta gn las manos de los
P]s ‘Si consiguen detener a Casden y Betori, o al
menos dejarlos inconscientes, cuando se calmen un
poco las cosas aparecera un hombre de cincuenta y
_picos afos, aspecto cansado y llevando una gastada
gabardina, junto un par de tipos vestidos de paisano, -
_ pero que parecen policias, que esposaran a la pareja
|y se los llevaran. El hombre les dara las gracias por

Gonelagitn

con esto acabard una noche de fatbol
memorable que quedara en la mente
de todos las que la vivieron. Amén
de los euritos, si usas el sistema de
=45] experiencia, los personajes recibiran:

Por volver a casa: 15 PAp. 5 o
Por buenas ideas o interpretacion: +10 PAp.
Por degcubrir la identidad de Casden como el

fugitivo o sospechar fuertemente de ella al
principio: +5 PAp.
Por seguir a Casden: +5 PAp..

Por delatar a Casden al Dlsposmvo +5 PAp.
Por detener a Casden antes del segundo

tiempo: +25 PAp.
Por detener a Betori: +5 PAp

Por detener a Casden en el segundo tiempo /

final del partido: +10 puntos de PAp.
Si Casden escapa: -15 puntos de PAp.

_ Siel colega triunfa en su empefio:

...Bien por él.

preguntdndose

»

3

su ayﬁda, recogera las pistolas y tras cachear a los
esposados, sacara el fajo de billetes de Casden
(dinero infernal, mal rolle...) y se lo dara al grupo,
“por las molestias” (unos 1400 y pico euros)-y sin
responder pregunta alguna se despedird diciendo
“esto no ha pasado, ;esta claro?”. El resto de agentes,
los llevaran a una zona tranquila del estadio, donde
en un tenso silencio (tampoco estaran habladores),
esperaran que se calmen completamente las cosas,
sacandoles luego fuera del estadio y teniendo la
gentileza de llamarles un taxi,

Si los Pjs fracasan, tendrdn. el encuentro con
Urrutia y su gente, que tras recoger las armas, les
pediran discrecion en el asunto. Casden regresard-a
su. trabajo habitual, agradeciendo a Betori la
“diversion”, mientras el vasco volvera _-_."a casa,
que terrible encargo le tiene
preparado par/a el futuro el Senor Gl

Y con esto -acabard una noche ‘de  futbol
memorable que quedara en la mente de todos las
que la vivieron. > ;

monmtnﬁ&ﬁ

RR/IRR b
Por comprobar la mcrelble rnala suerte de la

noche: + IRR si IRR es 3+ 0 menos.
- Por ver a Casden lanzar. hechizosy comprobar

L]

sus efectos: +1IRR, si IRR 8.0 menos.
Por ver morir a Casden: Si se falla una tlrada de

IRR a d1f1cultad 10 con malus -2+, haz una
tirada de redondeo dmarmco + IRR si es 1mpar,-'- :
-+1.IRR si es pat.” :

Estabilidad mental

Si el Dj lo estima pertinente, desasosiego ante -

. toda la mala suerte del primer tiempo y estupor por

la racha de mala suerte del segundo. Ver a Casden

no. provocard ninguna pérdida, a no ser: que lo.

materi, momento en que su cuerpo empezard’a

deshacerse dejando una apestosa pasta que en pocos

minutos se convertira en un liquido y en unos pocas
mas, sunplemente desaparecera de]ando tras de si
solo sus ropas. Esto si requenra un chequeo de
mledo % - :




Usa Jos arqu-e_tipos de Pnjs de Hitos, para los aﬁcionado-s,
seguratas, policias y ultras, con una RR de minimo de 6 o
« 7 Y un rasgo acorde a gusto del D]

FcenTes DeL. Dlsposlnvo 347

Men in Black, made in Spam

Pertenece al Dispositivo, durante el suficiente
tiempo para que no lo llamen novato, pero
tampoco el suficiente para ser veterano.

A estas alturas, me lo creo todo.

Esas cosas tienen que ser detenidas a toda costa.

¢ omphcacmn) Dema51ado dependlente del
: ‘rocedlmlento S

FOR 4 Curtido

REF 4 Reflejos rapidos

VOL 5 No debo fallar .
INT 4 Hasta los *** de tanto informe’

‘RR (Creyente) 5 La mision es lo mas importante IRR

5 He visto mas cosas de las que. deberia

3 (Forn{a_Fisica) Entrenamiento militar 3+

(Combate) Armas cortas 4+

(Interaccion) Agradez,co su colaboracion 3+
(Percepcmn) Pendiente de lo musual 5 -
(Subterfugio) Seguir sin ser detectado 3
(Cultura) Procedimientos del Dispositivo 347 4
_(Ocultlsmo) Traba]o de campo 3

Aguante 6+.

Rgs1sfenc1a BT A Sano
Incapac‘itado 12-18

" Defensa: 8+. :
Iniciativa: 6.

Bonificaciones al dafio: +2/ +1
Armadura: Ninguna.

0-5, Herido.

Ataques: Pelea +7+ m+2, Plstola automatlca H&K'

USP Compact +7+ m+M+1.

BeTOR1

El recadero. del Serior @

“ Una vida dura, llena de malas deasmnes, han
hecho que termine con el Sefior G.
jHaré cualquier cosa para volver a ser librel.
El Sefior G no parece un tipo normal y los
asuntos en los que me mete, menos. :

~(Complicacién) Demasiadas deudas, y no todas

‘monetarias, le atan al Sefior G.

'En]uto pero fibroso |

Aguante: 6.

611,

REF 6 Anticiparse es la clave

VOL 4 Por mi mala cabeza, aqui me veo _

INT 5 Un tipo despierto

RR (Creyente) 2+ Echo de menos una v1da normal
IRR 7+ El Senor G y sus asuntos

(Forma Fisica) Entrenamiento de la calle 5
(Combate) Si hay peligro, cualquier cosa puede ser
un arma4

(Interaccion) ;Me estas mirando? 2

(Percepcién) Atenito a los asuntos del Sefior G, por la
cuenta que le trae 4 .
(Subterfugio) Intentar llamar lo menos pos1b1e Ia-
atencion 6 :

(Cultura) Rumores del hampa vasca 3.

(Ocultismo) Trabajitos para el Senor G 4.

(Profesion) Robar coches 5

Resiste:ncia: “18 =5 Sano '0-5,‘.
Incapacitado 11-17
Defensa: 11.

Iniciativa: 8+

Herido.. 6-11,

. Bonificaciones al dao: +2/ = sttt os e 1

Armadura: Chaqueta de cuero reforzada 1 punto de

" armadura-30 de RES.
~ Ataques: Pelea +10. m+2, (Segundo tlempo Porra +10

C+2 Taser +10 C+1)

CaspeN

‘Un demonio servidor con el dia llbre (0 cusz)

¥

-Demonio servidor del infortunio, con funciones
de torturador, al servicio de Andrialfo.

Le aburre enormemente su trabajo, ast que no es
de extrafar que lo odie. : s

Si _exceptuamos sus_ ojes: color Vloleta, es  |IX

_practicamente: 1ndlst1ngu1ble de un ser humano.
(Complicacion) Hard casi cualquier cosa por
‘escasearse de su trabajo.

FOR 6 Un tipo corriente

 REF 5+ Si es tan agil, no lo demuestra

'VOL 6 No es facil hacer lo que no te gusta, dia tras

~dia
INT 6 Cualquler cosa nueva, es dlgna de ser tenida

en cuenta <
RR 0IRR 17+ Heraldo de la mala suerte

o

(Forma FlSlca) Paseos p@r el Bosque de los Suicidas 2.

: "(Combate) Latlgo 6




(Subterfuglo) Pasar’ desaperc1b1do es' la mé]or' e
manera de escaquearse 10 ;

_-'(Cultura) Algan libro que me haya leldo de los que
" me ha prestado Baalberith 5

(Ocultlsmo) Saber del infierno 5

" (Profesion) Tortura, grlto, ’cormento, y vuelta a
empezar 7 +

Aguante: 9. R Sy ;

Resistencia: 27 — Sano °0-8,. Herido 9-17,

Ihcapacitado 18-26 - =~ S :

Defensa: 11+. N

- Iniciativa: 8+.

; _-Bon1f1cac10nes al dano +3/ 1+,

Armadura: Hoy, runguna

Arg%a:es Pelea +11+ m+3. El latigo se lo ha de]ado
o A : :

- Hechizos: Tahsman de protecc1on mal de 0jo,

' Infortun o, maldicién de Casden;gnvocar a Los.que
cabalgan en vientos de mfortumo, prls1on del

Finambulo. 2 :

il .__,.Doderes espeaales

~ Casden proyecta un aura de mala suerte que afectaa
_.todos los que estén a su alrededor (pero no a él
~ mismo); provocando que el porcentaje de p1f1a les
- aumente a un minimo de'50% en todas sus acciones -
R (los resultados enlas tiradas de 2 3,405 equ1va1en a
1): Ademas, es 1mp0§1ble reahzar n ataque critico
- Contra el demomo :
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