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~ demontaco medieval.

Modulo digenado por J.C.Galvan



Alcabdete

#® Ao de 1313 de nuestro Sefior, en la
jencomienda de Alcaudete de la Orden de
MCalatrava. El castillo y poblado de Alcabdete
(Hisn al-Qabdagq, "ciudad de los manantiales")
‘@es vuelta a tomar por Alfonso XI “el
jJusticiero”. No obstante, no sera devuelta a la

@Corona como “ villa de realengo” (De esta

‘gmanera la empresa repobladora de la villa
®contd y se vio reforzada por unos privilegios
‘§de caracter juridico-politico, como la

concesion del fuero de Cordoba a la villa de
f§Alcaudete, asi como el mismo "status" de
#Blibertades y franquicias de los vecinos de
®aquella ciudad, derecho de asilo para
‘#redencion de los homicianos, dependencia de
‘Ela justicia real a la poblacion alcaudetense; y
gcomo complemento, por una serie de
Wprivilegios, o mejor dicho, de ventajas
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comerciales y econémicas como exenciones
de impuestos de trafico a las personas,
diezmos, veintena, portazgo, montazgo,
castilleria, pasaje, peaje, roda, etc. y del
impuesto comercial o alcabalas, donacion de
la aldea de Cabafias, normativa para realizar el
repartimiento de la villa y término de

Alcaudete; libertad de saca de cereal y otros
mantenimientos para abastecimiento de la

§Orden de Calatrava si no que pasara a ser de la villa.). Destacar que desde 1350 hasta la

muerte de Pedro I, si vuelve a poder calatravo
por orden de dicho rey. Este privilegio se

volvera a perder en concreto tras la victoria de
Enrique Il de Trastamara, que al poco pasara
la autoridad de la villa a los Fernandez de
Cordoba y Montemayor, pasando a ser
Sefiorio alla por el afio 1385.

Pero el cambio requiere tiempo y el territorio
se mantiene por un periodo en manos de la
Orden de Calatrava para control de las tierras
y algaras (algaradas) que puedan darse.

Arcos de 8 ; .
la Frontera /(o

= Marbella
(1485)

Gibraltar (1462)
Algaciras (1344)

Ceuta

/,-sz
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Territorio gaﬂado por Castilla o Portugal
entre 1292 y 1462

(1485) Fecha de conquista castellana
(1415) Fecha de conquista portuguesa

|Nos tomamos una cierta licencia
{suponemos que la Orden de Calatrav
{mantiene su estancia en Alcaudete aunqye
{bajo administracion del rey, debido a qu
{todavia el control de aquellas tierras no so
{seguras. La autoridad ya es otorgada a u
|hombre de la familia de los Fernandez d

;{ Cérdoba que actta como corregidor del rey.

Seria muy adecuado que al menos uno de los
personajes jugador sea de profesion Soldado o
podria ser Caballero de Orden Militar. Debe

leerse por completo la aventura antes del DJ
pensar en dirigirla. EI DJ puede considerar

dejar pasar mas dias para que ocurran los
sucesos (p.ej. los asesinatos e incluso crear
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otras tramas propias de sus PJs implicadas con
las de la aventura.

Prologus

Nos encontramos a finales (otofio) del afo
1313 a.D (Anno Dominige nuestro Sefyren
la ciudad de Alcaudete. El castillo y poblado
de Alcabdete Hisn al-Qabdag, "ciudad de los
manantiales").

Hacia un afio que los cristianos, al mando de
Fernando 1V, lo estaban asediando. Tras meses
de lucha, el rey es trasladado a Jaén donde
muere. Su muerte parece no estar clara y
corren muchos rumores. Pero el asedio lo
mantiene el infante don Pedro que se hace con
la fortaleza en 1312.

No obstante, debido a las guerras y regencia
en el reinado de Castilla, la villa no es devuelta
a la Orden de Calatrava y la mantiene la
Corona como ‘“villa de realengo”. Sera don
Alfonso Fernandez de Cordoba quien sea
designado como corregidor y alcaide (que no
confundir con alcalde) hasta que la regencia
decida con claridadN@A: Esto es supuesto. No
tengo claro argumento historico

Los PJs, por una razdn u otra, se encuentran
entre muros o en el castillo. Los hombres de
armas podrian venir contratados para la
defensa de la villa, pudiendo vivir en el interior
del castillo (si sirven al propio don Alfonso),
en el antiguo refectorio junto a los demas

soldados (sus posesiones seran un pequefio cristiano. Si preguntan sabran que correspd

arcon con cerradura y un colchoén), o en una de

las casas que hay reservadas para los hombres guardia. Y es que el alcaide no se las g4

de armas que sirvan a la villa. Tendran una
habitacién para cada dos PJs (un arcon y dos
estrechos colchones). En una casa normal de
una planta podra haber unas tres habitaciones,

ademas de la entrada. Estas casas son las subir la colina que alberga a la villa. Desde §

primeras nada mas salir del castillo y antes de
llegar a la explanada de la iglesia.

Los religiosos deberian tener alguna relacién
con la Orden de Calatrava la cual adquiere los
derechos eclesiasticos; y el sacerdote de la
iglesia de la villa pertenece a esta orden. Hay

freires militares que se hospedan en una casona costado se la levantado una pequefia ermiti.

proxima a la iglesia. Los otros PJs pueden

haber venido por diversos motivos a
(| aE ity AR L B

Alcaudete, quizds como una oportunidad f
su repoblacion.
Destacar que es una zona fronteriza. Td
los habitantes se encuentran dentro deg
murallas. AuUn siguen viviendo algung
musulmanes en su interior, que 0 no quisid
0 no pudieron huir. Ahora son campesinos I
el poder del rey, y suelen trabajar a cuent3
otros (como ayudantes, jornaleros, siervogga
Junto al resto de artesanos y campesi
cristianos, siguen trabajando las tierras (lasj
pueden). Hombres de armas vigilan y ha§
guardias en los alrededores de las zonag
cultivo y extramuros para evitar fugas y avil
de algaradas. Entre soldados e infanzoneg
sefior que protegen el alcazar y villa, unos
hombres al servicio de otros sefiores men
bajo la autoridad del corregidor y ot
contratados al servicio del rey para la defe§
de Alcaudete hay otros 100 hombres, mas
20 entre caballeros calatravos y escudercg
otros 100 hombres que se pueden llamar §
la milicia. Aun se podria llamar al resto
hombres disponibles en la villa para lucha
llegar a unos 150 mas pero sin ning®
experiencia de armas. ¥
Aquellos personajes que hayan podido v§
del oeste, habran podido subir por un cang
empinado hasta llegar a la Puerta de S
Ana'. A lo largo de éste habran observado §
explanada, donde se procede a las ejecucig
y dos cuerpos ajusticiados, puestos bajo ja#
de metal. Uno ya en los huesos con ropa§
soldado musulmén. Otro reciente con roy
a un desertor, que huyd cuando hacia
pequefias.
Los que vengan del norte habran pod
asearse y dar de beber a sus bestias (quidh
tenga) en un abrevadero antes de empej

posicion se puede ver una explanada co

ligero "tapial amurallado. Corresponde
cementerio. Gran parte esta derruido§
profanado, pues correspondia a la p

musulmana. Hay una nueva zona, santific@
para los nuevos enterramientos cristianos.

alcaide obliga a que los enterramientos¥

! Parece ser que no se sabe el nombre real quemLIao
Edad Media.



& hagan fuera de las murallas, que aunque estén

en guerra, quiere cumplir con las leyes del

& reino (leyes del Fuero Juzgo) tal y como manda
i SU rey.

Los que vengan del Este, de Jaén, entraran
k por la Puerta de la Villa.

! Supondremos que los PJs llevan unos dias ya
& en sus respectivos puestos y se estan
‘@ aclimatando.

3%20 cturno
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Se encontraba bastante mal y con unas fuertes
toses. Nazir, el médico, debido a las altas horas
de la noche, pidi6 que viniera aqui lbrahim,
pero el sirviente le indicé que no se encontraba
para andar (todo esto por sefias). Nazir
entonces le entregd a su criado una serie de
brebajes y ungientos para el pecho y otras
hierbas que posiblemente le aliviaran la tos. El
criado se marchd con el sirviente y estuvo en
casa del ciego hasta que éste mejoro su salud y
pudo descansar. Eso fue entrada la madrugada.
Asi que cuando regreso a la casa, se encontro
con el cadaver del médico.

Asegura que no vio a nadie ni entrar ni salir.

Una mafiana los PJs empezaran a entrar en Ni cuando se desplazé con el sirviente a ver al

juego. Muy de madrugada, el alguacil, Pablo
Meléndez, caballero de don Alfonso Fernandez
# llama a los PJs para que le acompafien. Se
% dirigen al barrio donde se encuentran las casas

anciano ciego, ni cuando regreso.

Cuando los PJs hayan examinado la casa,
interrogado al criado y alguna cosa mas,

que se han dejado para los escasos musulmanesvendra otro soldado para informar que se ha

(mudéjares) que han quedado en la villa. La

hallado otro hombre muerto en el pueblo.

§ casa a la que entran, aunque igual de austera En una de las calles de la villa (zona azul

por fuera que el resto, por dentro demuestra
gue pertenece a un hombre de buena posicion.
£ Resulta ser el hogar de un médico muslim que
£ vivia en Alcaudete. El cadaver se haya en la

claro) se ha encontrado su cuerpo. El alguacil
cogerd a los PJs y se les pedird que se
mantengan junto al fallecido hasta que otros (y
ahi podria ir también dirigido a algun PJ)

§ sala donde atendia a sus enfermos. Presenta avayan a averiguar quién es el muerto. Lo que

& un anciano, bien mantenido, pero de fragil
§ constitucion. Una tirada facil d®escubrir

‘& indicara que solo hay removido la zona
§ adyacente al cuerpo. Otra facil diéedicina

% indicard que el hombre muri6 asfixiado. Si

® registran la casa no veran nada removido.
Tirada deDescubrir Dificil les asegurara que
Ealli no se han llevado nada a la vista ni
aparentemente nada oculto. Lo mas destacado
® son limpias herramientas cirujano (de esa
& €poca, no olvidar) y botes con determinadas
& hierbas que guardaba en una amplia alacena.
Un Conocimiento Vegetales servird para

d encontrar 2d6 unidades de uso (ej: 3
% manzanilla; 3 de Polvos capitales y 1 de ortiga)
I de plantas, o la opcion de algunas plantas que
& acuerden PJ y DJ. Un patio interior presenta
f una pequefia zona de huerto para cultivar
algunas hierbas, como el tomillo.

Nada mas que destacar. El cadaver lo encontro
Su sirviente personal, un joven criado de unos

podran observar los que se queden no es
mucho. Un Descubrir comprobaran que el
hombre presenta sangre en la cabeza y luego
heridas grandes, raras e irregulares con costra
de sangre en varias partes de un costado.
(Opcional- En el vientre otra herida de
penetracion, muy regular. Medicina o
Sanar -10%, podria indicar como algo
terminado en punta (¢asti de una lanza,
cornada, el cuerno de un unicorrjioon
Medicina —10% se podra asegurar que el
hombre recibié un fuerte golpe en la cabeza,
muy posiblemente eso ya lo mato, y luego se
ensefiaron en un costado por la espalda, de
manera burda, como clavandole algo, quizas un
cuchillo, y rajando hacia fuera (por eso no esta
el cuerpo desangrado. Ya estaba muerto).

Si sacan pifia, no tendran ni idea, y hasta
puedes suponer temibles heridas producidas
por garras de alguna bestia.

& dieciséis afos. Al atardecer se habia tenido que

# desplazar a casa del ciego Ibrahim.

Contara que llego el fiel sirviente de Ibrahim
solicitando que alguien fuera a casa de su amo.

El DJ puede hacer aparecer, si quiere, alguna
prueba relacionada con nuestro asesino (parte
de una piedra adecuada para una muralla,| con
sangre, un crucifijo del asesinado partido, lo
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gue se le ocurra). Aunque mejor que apenas las
haya hasta el proximo asesinato.

El asesinado se llamaba Marcos y era uno de
los ayudantes de carpintero que trabajaban para
el alcazar. La forma més simple es ir
aporreando las puertas y preguntando casa por
casa si falta alguien, llevar a un familiar y que
identifique su cadaver. Los PJs no podran
saberlo, pero le han quitado al muerto algunas
monedas de la bolsa, dejandole el resto.

Los PJs tienen ahora via libre para indagar.
Los habitantes comenzaran sus quehaceres
habituales pero muy pronto se detectara una
tensa sensacion de preocupacion y temor, y es
que dos fallecidos en un solo dia es mucho
para un pueblo de pocos habitantes donde la
muerte por la guerra o enfermedad es comun,
pero no por ningun otro medio.

La informacién que pueden sacar de los
vecinos de la villa serian los siguiente rumores:

o Era un hombre de mal genio, pero no era
violento. Tenia costumbre de ir a la tabefna,
pero cuando se emborrachaba se volvia mas
taciturno y serio que violento. Era bupn
padre de familia (para los estandares delesa
época)Cierto

o Tenia envidia de sus maestros carpintefos.
No se llevaba bien con elldsalso

o Se quejaba bastantes de los maedgtros
carpinteros, pero era obediente y traljaja
bien. No tenia gente que le odiataerto.

o Donde aparecia muerto parece ser| el
camino habitual para ir de la taberna aj su
casaCierto

o No se conoce ninguna relacion con
médico musulmarCierto.

o No le gustaba los musulmanes. Detesfa a
esos infielesCierto

el

En cuanto al médico musulman la cosa parece
mas complicada. Mucha gente ha utilizado sus
servicios, pues lleva viviendo en Alcaudete

desde que se instalé con su familia hace treinta
afos. Ahora tenia menos pacientes pues los
nuevos cristianos no parecen fiarse de un
médico que no sea de su religion. No obstante,
aungue parezca raro, tenia entre sus visitas al
propio alcaide ¢ierto) aunque en esos casoSs

era el médico quien iba a visitarlo. Tambié§
un comerciante mozarabe llamado Alv
(Avulan ibn Melez), e incluso los calatravg
han venido a verlo. No puede imaginar qu
podia quererlo tan mal, siendo ademasgt
anciano, salvo algin cristiano que los od}
tanto como para matarlo.

Si se le pregunta sobre pacientes que
haya podido salvar la vida y hayan muegite
recientemente, el joven puede darle [e
nombres (DJ decida cualquiera). Si
comprueban constatardn que eran persg
mayores y enfermas que poca cosa las hully
salvado ya de morir. Sus familiares estan f
satisfechas y agraciadas con el trato que tuy
meédico. Apuntar que ambas son cristianas.
Todo esto pueden saberlo por boca dg
criado. De él se puede pronto conocer qué
se fue con su familia de Alcaudete durantg
guerra. Su padre y dos hermanos murid
durante el dltimo sitio. Ahora su madre y o#
hermana viven como peones del campo, y g
podido entrar a servir de criado del anci®
médico.
Con Empatiafacil se podra constatar que §
joven esta muy afectado y dice la verdad.
Si tratan de hablar con el alcaide (y§
consiguen), éste pronto le dara largas. Afir
que si tuvo relaciobn y que eso no vieng
cuento. Tiene cosas mas importantes
preocuparse. Despachara a los PJ de mai
despectivas. Luego quedan el viejo ciego §
comerciante.

El viejo ciego se llama Ibrahim ben Ha-Lg
Eleazar. Vive en una casa no excesivamf
grande, pero acomodada, de dos plantas.
apenas con su sirviente Calaf. Es un hon§d
alto, de piel clara, rubio y ojos azules. Pasdt
los 80 afos. Apenas habla pues resultag
mudo. Hace cualquier cosa por ayudar gs
sefor y cumple cualquier orden. Se encarg8:
todo en la casa, salvo las comidas que las ga
o trae unas vecinas. '

Ibrahim lleva viviendo en Alcaudete casi tq
su vida. Cuando joven residia en Jaén, per@
conversion le obligé a abandonar la protecq
de su familia. No contard la historia pero d§re
gue una joven monja cristiana fue la queg
hizo ver la verdadera fe. Se trasladé aqui y gqui
ha vivido desde entonces. Su vida no ha it
facil. Su fe le ha costado la vision de un oj§y:



& el otro se perdio pronto en la madurez. Pero no

se arrepiente.

§ Si preguntan a cualquiera del pueblo diran

# que apenas lo conocen personalmente, pero
& que acude todos los domingos a misa. No se le
I conoce apenas tratos con nadie.

! Es dueiio de la taberna, de al menos cuatro
& casas mas y de algunas tierras de cultivo. Todo
@ ello lo tiene arrendado. Y no lo ha perdido a

| pesar de tantas guerras y asedio (aunque

l sospechan que podria haber tenido muchas mas (falso.

posesiones).
# Si preguntan a los habitantes del pueblo los

i PJ pueden descubrirlo poco a poco (unos
j dirdn una casa, otros la taberna, etc.. El
tabernero, con su familia, si sabe casi todo lo
gue posee el viejo).

Si preguntan sobre lo sucedido por la noche
& confesara que se sentia muy mal, no paraba de
8 toser y sangraba ligeramente por la bdga
§ una pequeria herida” (Medicina Muy Dificil para
& suponer que es Tuberculosis, la cual no se
reconoce en la peninsula hasta el siglo XVI).
Al no poderse levantar, fue su sirviente a
& buscar al medico. Vino el criado del médico
% Nazir. Se tom6 un jarabe que ya se lo habia
f preparado el médico en otras ocasiones, y sabe
# que el criado lo estuvo cuidando hasta altas
d horas de la noche. No ha sabido de la muerte
& del médico hasta hace muy poco. Reconoce
# que €l y el médico eratnocidos “no amigos pues
& yo apenas salgo de mi casa. Pudiera ser que quien
& mejor lo conociera, por su parecida edad y [levar
W viviendo desde hace tiempo, sea el escriba Nihar ibn
& Sofer”.

& Este judio hace funciones de secretario para el
4 alcaide don Alfonso. Sale bastante poco del
& castillo, y suele salir escoltado.

Si le preguntan por el comerciante Alvaro,
dira que lo conoce como la mayoria del pueblo,
&Y que su nombre de origen es Avulan ibn
% Melez. Es rico, aungue no tanto como aparenta,
y se dedica a conseguir cosas de tierras
musulmanas y venderlas en tierras cristianas, y
l viceversa. Ha regresado hace poco, pues no
estuvo durante el asedio. No tiene residencia
fija, aunque antes (en época de dominio
& musulman) solia pasar bastante tiempo en
K Alcaudete cuando no estaba de viaje
¥ comerciando. Dice ser un mozéarabe, pero el

j ciego cree que no es religioso y solo finge para
f tratar mejor con unos y con otros. Tiene
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envidia de los judios contra los que no puede
competir en el comercio que estos tratan
(préstamos, joyas y grandes mercancias).

No sabe nada mas

Si visitan al comerciante Alvaro (Avulan), no
lo encontraran hasta la hora de comer. Dice
venir del castillo ¢ierto) de tratar negocios.
Alli se ha enterado de la muerte del médico.
Esta apenado pues lo conocia y eran amigos
Solo se conocian como doctor-
paciente). No sabe nada ni puede imaginar
quién lo queria muerto, pero como musulman
gue era y conociendo los prejuicios que sufren
las minorias €omo yo cuando vivia aqui como
mozarabe, o cuando he viajado a Grangda
piensa que puede ser algun cristiano borracho
gue odie mucho a los musulmanes. Su hablar
sera siempre ampuloso, tratando de aparentar
mas de lo que es. Pero es dificil de detectarlo
por suElocuencia

Su casa es de las mejores que quedan en la
villa. Una casa de vecinos con dos plantas y un
patio. La mitad era para él y su familia, una
mujer timida y sumisa, y dos nifias de 12 y 16.
Comenta que su familia la sacé de Alcaudete
antes del sitio y logré ponerla a“salvo en
Martos ‘pagando un buen soborno a soldados
musulmanés Los PJs se daran cuenta que
tiene preparados carros y enseres para un viaje.
Argumenta que tiene la intencion de mandar
mas muebles y utensilios a su familia.

En cuanto anoche estuvieron algo liados
preparando los carros, y haciendo recuento de
beneficios del udltimo viaje. Se encontraba en
su casa Yy luego fue a dormir.

Si  preguntan a sus sirvientes/vecinos
confirmaran que ayer estuvieron trabajando
hasta tarde y que de vez en cuando vieron al
mercader. La familia que mas le sirve
limpiando y cuidando la casa afirmara lo
mismo, que lo vieron entrar y salir varias
veces. No pueden recordar exactamente cuanto
tiempo entre una vez.y otra y dénde.

Si tratan de conversar con el escriba Nihar, se
aloja en la misma torre que el corregidor. Mas
concretamente en la misma planta que éste. El
castellano y capitdn de la guardia es el
encargado de asignar los soldados que deban
acompafarlo cuando salga por cualquier
motivo. Es por su seguridad.
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Nihar es un hombre bastante mayor y
delgado. Lleva las huellas de haber sufrido en
demasia Descubrir o Medicina facil, ha
sufrido fuertes dafio fisicos). Si se le pregunta
dird que gracias por la informacion, pero que
ya se lo han comunicado. Lamenta mucho su
pérdida Empatiafacil de que es verdad). Y si
se le pregunta que dénde se encontraba la
noche que murio, el viejo lo mirara con cara
muy rara (,qué me esta preguntando este
zopenco?), y dirhd que durmiendo junto a la
habitacién del alcaide. Si lo investigan pronto
descubriran que es cierto. No hay en toda
Alcaudete persona mas vigilada que él.

No se le debe olvidar al DJ el que uno de los
PJs soldados tenga la obligacion esa noche de
realizar guardia. Si es posible que le indiquen
gue su zona sera... la azotea de la torre del
homenaje.

Le puede servir a los jugadores de hacerse
una idea de cémo es el interior de la torre,
donde duerme el sefior, el judio, y otros
hombres que hacen guardia en ella (los
principales hombres del corregidor duermen en
el propio salén, o junto al hogar de la cocina.
Sus cosas las guardan en arcones que
permanecen cerrados en el salon, y hacen las
veces de asientos).

Durante la noche se van relevando para estar
despierto un guardia por planta: en el saldn,
frente la puerta del sefior y en la azotea de la
torre del homenaje. Las puertas permanecen
cerradas por dentro.

Lo segundo es que cuando nuestro PJ lleve un
tiempo de guardia en la azotea (y tras tiradas
para no dormir por parte del DJ, es decir, hacer
ruidos con los dados), le debe parecer ver que
hay otra figura préxima a él. Parece estar
apoyada en uno de los merlones mirando al
este (arriba solo hay una antorcha prendida
proxima a la bandera, donde la luz apenas
ilumina la parte contraria donde aparece la
figura).

Si el PJ lo llama, esta figura no respondera.
La forma no se ve con claridad. Incluso
estando a su propio lado, no es capaz de
distinguirla bien.

Si le ataca debe de parecer que la figura lo ha
esquivado. Entonces que el DJ le diga que la
luna se ha despejado de las nubes y ve una
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forma humana, una mujer muy joven,
adolescente, vestida a la manera mora. Su
es tremendamente palida. Sus ojos ¥
grandes y lo mira con mucha angustia. Abr
boca y parece decir algo, pero el PJ no esc
ningln sonido. Luego se acerca a él hi
atravesarlo, y desaparece. En la mente dég
resuenan unas palabras en susu#kbsste. La§
muerte del tesorero lo sabe

Preludio

Para que el DJ lo sepa, la cosa ni es]
simple, ni tan complicada. El asunto es qug
han juntado varias tramas.

Por un lado contar que la guerra no sig
bien a las personas, y un joven mudg
llamado Mahmad, ha comenzado a odiar}
verdad a los cristianos y ha decidido hacer
contra ellos. Ha conseguido convencer a O
como él, hijos de campesinos pobres quey
tienen a donde ir, para llevar a cabo un pi
Instar a una parte del pueblo de que hay
maldicion con los cristianos, mas en concig
con los calatravos que se han instalado €g
pueblo tras la reconquista. Asi pues empezj
a decir entre los vecinos que la permanenci
estos en el pueblo solo trae desgracias yj
maldicion de Alih contra los de Alcaudef
mientras aquellos permanezcan aqui. ¢Y ¢
se le ha ocurrido que le crean? Pues tratandy
matar personas sin que lo descubran. _

Y esa noche ha salido con paofial viejo y
con la hoja mellada. Ha visto deambular a3
hombre, algo ebrio, y no se lo ha pensadofg
veces. Con una buena piedra ha logrn
matarlo, y con la hoja mellada ha tratadoge
crearle las heridas mas ‘“raras” posil§l
ensafidndose con el fallecid®pcional- La
estaca la usé “para que crean que ha
alguna bestia” (sic). Se ayudé de la mis§
piedra con la que lo mat6 para dar mas fued
la estacp Ha tenido suerte y nadie lo ha vis
Esto lo ha motivado y mafana ya piensa
matar a otro hombre, pero esta vez que sé
mudejar que le cae mal pues él piensa quig
odia a los cristianos y debe ser castigado. &
que lo tendra facil pues trabaja en unas de
parcelas de cultivo mas alejadas de la villa y
estdi a la vista del pueblo. Espen
sorprenderlo sin familia a su lado para asaltgi



&y dejarlo caer cerca de un manantial,
destrozandole la cara con alguna piedra grande
g después de haberlo matado. Si da resultado
i seguira matando a quien pueda.
Solo otro compafiero (de los cuatro que ha
f convencido para hablar mal de la situacion de
! Alcaudete) sabe lo de las muertes.
& Desde fuera la idea parece absurda vy
@ descabellada, pero en esta vida planes mas
@l tontos han dado resultado y es que ya se sabe:
f aunque el individuo puede ser inteligente, la
masa es ciega y puede creerse cualquier cosa.

Por el otro lado esta el asunto mas complejo.

Un rumor que corria por Alcabdete antes del
asedio y toma del castillo era que el arif
Abellinut al-Mu'tazz, anterior gobernador de la
fortaleza, habia logrado poner a salvo y
% escondido la parte mas valiosa de su tesoro.
M Pero nadie sabia ni cuanto era, ni donde habia
‘8 podido esconderlo.

Avulan ibn Melez logré enterarsdras la
toma de Alcaudete, por medio de un ex
soldado que encontré y que ahora sobrevivia
& tullido proximo a una funduq eAl-Qal’a. Le
& contdé que en una guardia que volvia con el
g médico de una visita al exterior de la villa,
£ habia visto una comitiva con un carro que salia

| una noche del castillo y se perdia hacia el este.
‘& Mas el médico que estaba a su lado le dijo que
'§ no hablara de aquello, aconsejandole que no

f dijera nunca nada, o al menos mientras el arif
8 permaneciera vivo.

De esta manera, Avulan ha decidido encontrar
E dicho tesoro. No lo ha comentado a nadie pero
tiene deudas y el comercio le va mal. Su

¥ decision era hablar con el médico Sofer al

# Nazir. Fue esa noche tratando que lo vieran la
£ menor gente posible. Cuando llamé y entr6, se
encontré con la sorpresa de que el anciano
2 médico se hallaba solo. No desaprovechd la
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" su violencia y comienza a asfixiar a Sofer con

un cojin, es entonces cuando el médico dice lo
poco que sabe y pronuncia el nombre de Nihar
ibn Sofer. Cuando el comerciante lo suelta, el
médico yace muerto. Parece que vuelve la
lucidez al comerciante y asustado sale de alli
tratando de dejar el menor rastro posible. Al
final parece que la suerte le acompania.

Ahora su préximo paso es tratar de hablar a
solas con el Nihar y que le confiese todo lo que
sabe, por las buenas o las malas. Ya se ha
jugado su vida y no quiere dejarlo. O se hace
rico de una vez por todas, o la muerte.

¢Quién es Nihar? Era el escriba y tesorero de
Abellinut al-Mu'tazz. Durante la reconquista y
asedio de Alcaudete ha observado como su
sefor iba cambiando en actitud a un enfermizo
odio e ira hacia los cristianos y luego casi hacia
cualquiera, pero siempre mostrando una actitud
fria e insensible. Los dltimos dos afios: fueron
los peores, aun mas con la muerte de su ultimo
hijo varon. La constante presion de los reinos
cristianos hacia los musulmanes lo enfurecia y
llego a alojar gente rara (una vieja de tierras
africanas y un “judio” de mediana edad) en
Hisn al-Qabdaq, con la intencion “de hacer
inconquistable la plaza por parte de los infieles
o retrasar todo lo posible dicha conquista, hasta
el punto de unirse a esta extrafia gente. Nihar
fue testigo de como la cripta y osario de la
anterior capilla del recinto fortificado de los
calatravos era modificada de una manera rara,
incluyendo un bajo altar de piedra.

Nihar también conocia algunos huecos
ocultos donde su sefior podria haber
escondidos algunos tesoros, y fue elegido para
acompanfarlo a un viaje a los montes que hizo
con su hija, ciertos objetos de valor y un
enorme babuinop(eden ser hasta dos a opcion
del DJ) encerrado en una jaula. Viajaron hacia

& ocasion. Después de haber entrado engafiando el interior de la sierra de Ahillos, lugar de

al médico de un fuerte dolor de cabeza, una vez
# dentro de la casa y seguro de que no habia
t nadie, le exige al médico que le cuente donde
se encuentra el tesoro de al-Mu’tazz. En un
principio el médico asegura no saber nada.
# Avulan le cuenta lo que sabe y lo amenaza de
& verdad afirmandole que no saldrd de esta
habitacién si no es conociendo el secreto o con
® su vida. Luego se producen varios golpes y
j empujones. Avulan parece que se regocija en

extrafias criaturas y de iffrits. Observo el
camino hasta que llegaron a la estrecha entrada
de una gruta. Alli penetro el arif, seguida de su
hija mayor, de apenas quince afos, de los otros
dos raros acompafantes y el resto de soldados.
Al dia siguiente solo salieron tres personas, y
regresaron ya en horas nocturnas al castillo de
al-Qabdagq.

El terror se apoderé de Nihar y decidié que
aquello debia de terminar. Cuando llegé el
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asedio, y comprobaba como su sefior realizabas demas sitios que sabia pudiera encontr

preparativos para algun tipo de ceremonia que
nada tenia que ver con la devocion por Allah,
decidi6 pasarse al bando cristiano y contar todo
lo que ocurria. Fue su “traicion” lo que hizo
que el monarca Fernando IV, junto a sus
principales capitanes y el maestre de la orden
de Calatrava decidiesen que habia que tomar
Alcaudete a cualquier precio y adelantaron su
asedio y conquista. La lucha tuvo existo y al
parecer consiguieron anular lo que aquellas

objetos de valor.

Algo habl6 de su pasado. con su Unico an§§
Nazir, y sobre aquel viaje nocturno. 2

Solo espera que la muerte se lleve su cadg\
El remordimiento y su posicién de “privilegid
para el alcaide de Alcaudete en cuantg
conocimiento de la villa y de intermediadg
diplomatico, hace que no tenga esperanzgs
reunirse y volver a ver a su familia. 4

personas estuvieran tramando. Bajo la antigua
capilla del castillo, monjes de la orden de

calatrava y caballeros del infante don Pedro
lograron matar a toda persona que se
encontraba en su interior y evitar el ritual que

estuvieran haciendo.

Nihar  fue  “recompensado”  primero
permitiendo que su familia partiera pdemn-
Rand Onda (Ronda). Segundo, siendo
amenazado y torturado para asegurarse qué
sabia del gobierno de al-Mu'tazz, y lugares
doénde pudiera ocultar tesoros, de los cuales
dijo todos los que sabia que hubiera alguna
riqueza (salvo la sierra de Ahillos que no sabe
qué hay alli). Tercero, en permanecer como
escriba del nuevo gobernador cristiano, dado
gue ya conocia los propietarios, tierras y demas
derechos que habia con anterioridad. Ademas
gracias a la influencia y negocios de sus
familiares ha resultado ser un incomparable
intermediario para lograr rescatar a cautivos
cristianos, y viceversa. Este Ultimo punto
esperaba alcanzarlo Avulan con su comercio,
pero por su falta de contactos, y la presencia de
Nihar, no ha logrado dicha posicion y hace que
siga siendo un comerciante de segunda para los
gobernantes de Alcaudete.

Hay que destacar que Nihar traté por todos
los medios de olvidar la travesia hacia la sierra

El cementerio estad vigilado de dia por [
soldados que hacen guardia por esa zonaf§
hombre de la villa que hace de vigilantd
enterrador. La zona cristiana no se hab
nadie salvo entierro. La parte musulmana §
puede entrar al estar ya los muros derrui
pero no esta nada bien visto que unos crisj
anden por esa zona. De dia es facil v
cualquier persona andar por alli y se le h
preguntas e instara a que la razén sea creil
pena de castigo (10 latigazos por brujeri
cualquier excusa). A los mudejares, los vief
con permiso del alguacil (Disfrazarse po¢§
servir), se les deja ir con acompafiamient¢g
un soldado presente. g

De noche una luz puede ser todavia |
visible y preocupante. Desde las murallas}
alcazar, sobre todo las torres de entrad
facil percibir la zona del cementerio b

Buscando con mucho tiento y tie
(Descubrir dificil) se podra encontrar uig
lapida borrosa en la que aparece el nombr{g
secretario (¢ ¢ pero si aun no estd muerto§
se levanta y se mira por debajo se verargl
explicaciones para llegar a la gruta de Ahill¢§:

Pero recordar que ver a personas levantajgl
lapida, en esa época y con la guerra tan G
sera por fuerza motivo de profanaciong
brujeria. B

de Abhillos, y traumaticamente ha quedado
como un pensamiento oculto, bajo amnesia.
Era mucho el terror que de alli tuvo, nada

bueno se puede sacar de aquel lugar y no desea@[‘aﬂ

volver de nuevo. Para ello pagé por una lapida
con su propio nombre donde esta explicada
breve pero clara la ruta a seguir, y por otra
parte ha olvidado en todo lo posible como ir
alli para, si lo fuerzan, poder reconocer que ya
no recuerda el camino. Por fortuna los
cristianos no sabian nada de aquello y no
siguieron torturandolo cuando confeso los

El dia siguiente, jueves, tampoco va a e
tranquilo.

Por la mafana los PJs probablemente s
indagando algo. A los PJs militares se §es
deberia asignar alguna misién de patrulla $or
los alrededores del pueblo. £
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Aqui se puede hacerles rondar por la zona del Los calatravos argumentan que el castillo ha
molino arabe, al lado del manantial de Fuente cambiado bastante desde su pertenencia, que la
§ Amuiia. Al acercarse podran distinguir a una capilla ya no existe, y el antiguo refectorio es
& ;. mujer? (a esa distancia y tan lejos parece muy ahora dependencias para hombres de armas. Ya
% desalifada) que al oirlos se dara la vuelta y se no lo sienten como suyo y se encuentran mas a

 perdera por la espesura. De su lado parece que gusto en su ubicacién actual, proxima a la

! sale volando un cuervo o una paloma negra en
direccion a la villa.

#® En verdad es umul que sirve a nuestro

8 “malo” de espia. La cosa negra eslutin algo

l especial. Esto solo sirve para poner ain mas
& perplejo a los PJs. Si examinan huellas pueden
& encontrar algunas de humanos y otras raras que
| parecen de... ¢ perro grande?¢lobo?.

Si los PJs tratan de perseguir a la mujer y
penetran en la espesura, se podria hacer un
encuentro inesperado con una avanzadilla de
musulmanes que estan en plan de espionaje. De
& la “mujer” ni rastro.

Anécdota Si tras el encuentro con I¢s
musulmanes dejan los cadaveres y vuelveh al
pueblo. A la vuelta uno de ellos haljra
desaparecido. SoloaRtreary muy dificil (las
§ huellas se confunden y mucho con las dejlos
4 PJs) hard ver de nuevo unas huellas humpnas
4 que llevan dentro de la pequefia gruta donde
4 sale el manantial. En su interior, bajo el agya y
| con piedras, esta el cuerpo que por la noche se
lo llevara elgul.

Orden de Calatraba

Si desean saber algo mas de los calatravos,
& como ya dijimos estos se alojan en un edificio
proximo a la antigua mezquita, ahora iglesia.
& Se estd restaurando y para ello se ha eliminado
& cualquier indicio que diera apariencia de
# mezquita. Hay unos siete freires militares y un
clérigo que es el sacerdote de la iglesia,
8 ademéas de otros nueve novicios de la Orden

iglesia.

Cada mafiana se vera a una patrulla de cuatro
caballeros salir de la ciudad a patrullar los
alrededores de Alcaudete. El resto permanecen
en el edificio o caminan préximos a los barrios
de la iglesia. Es el acuerdo que ha llegado la
Orden con el alcaide sobre su funcién
defensiva.

Al atardecer, la hora a la que regresan los
campesinos de los campos de cultivo, una
familia mudejar estarda buscando al alguacil
para indicar que su marido no ha vuelto de las
tierras. Teme pueda haberle ocurrido algo.
Algunos amigos (musulmanes y no
musulmanes) y familiares ya estan por aquella
zona rastreandola. Algun PJ de guardia o que
ronde por el castillo se enterara facilmente de
lo que ocurre, o el alguacil (si no lo hace antes
los PJs por su propia voluntad y orden que se
les dio el dia de ayer de resolver las muertes)
les ordenara que vayan a ver. No tendran
problemas. Una tirada acertada RBastrear
para hallar su rastro, o aparecera un amigo
gritando que lo ha encontrado.

Si preguntan a los campesinos recordaran
haberlo visto trabajar su parte del campo, pero
no el momento en que se hubiera ido o
desaparecido.

El cadaver se haya tirado en el arroyo que
nace del manantial en fuente Amufa vy
alimenta las aguas de beber mas cercanas y que
llegan a otra zona de lavadero, pasado el sur de
la villa (ver mapa: Fuente Zaire).

' que algo de armas saben al menos siete de ellos  yna tirada deDescubrir o Medicina delatara

gque hacen a la vez de escuderos.
& Su permanencia se basa en apoyar a la
| defensa de la ciudad y de su iglesia hasta que
se encuentre acabada. No entran mucho en el
castillo, pero su paso no esta prohibido, aunque
4 al corregidor no le agrade mucho su presencia.
& Quiere dar a entender a todo el mundo que la
{ fortaleza y la villa pertenece ahora al rey y no a
# |la Orden.

de manera clara que ha habido forcejeo.
Destacan dos heridas: en el rostro y en el
abdomen. ¢Pudieran ser cornadas?. Si la de
Medicina fuera a la mitad, se descubrira una
pequefia astilla de madera en la herida. Si
vuelven a estudiarlo mejor (de nuevo
Descubriro Medicing descubriran otra herida,
proxima al abdomen. Esta parece un tajo
mediante alguna clase de herramienta cortante.
Si la tirada deMedicinaes a la mitad o critico
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en Descubrir lo han matado con la misma
arma del anterior asesinatBastreotambién
delatard que lo han arrastrado hasta alli y que
la muerte se produjo antes, tras unos gruesos
matorrales que hacia dificil ver a alguien tras
ellos, si se mira desde los campos de cultivos.
Otra deDescubrir (si siguen buscando por la
zona) podran encontrar entre unos arbustos del
arroyo una estatade madera acabada en
punta. Queda rastro de sangre en la punta, a
pesar del agua.

Los alli reunidos no reconocen dicho trozo de
madera.

Pertenece a un tipo de estacas usadas parade sangre. Su amigo Talal es quién ya {

delimitar con cuerdas, especificas zonas de la
ampliacion/ reconstruccién de la muralla del
castillo.

Se espera que alguno, o todos lo PJs, bien por
gue siga investigando por el pueblo (zona de
los mudéjares tratando aun de obtener alguna
informacion), en la taberna o asi lo decida el

determinado que no habia mucha gente ef
campos, se acercO a €l y le dijo que tenia
informarle de algo importante que haf§
descubierto. El otro no desconfié nada. §
llegar al matorral le atacO, pero aquel $&
defendié, pero no pudo vencerle y acé
muerto. Luego lo arrastré hasta las aguas,§
la pieza de madera con la que les hizo
heridas para que creyeran fuera alguna bedg§ié
se alejo de alli para volver con su trabajo. [§
Pero la pelea no le ha salido gratis. AH
porta un moretdén en el rostro y le cuesta m@
el brazo izquierdo. La camisa estd mancly

empezando a difundir el cuento de la maldid
de los calatravos y que seguird habiendo
muertes hasta que estos no se vayan.

SOLO si los PJs investigan y preguntan ¢
por casael DJ deberia hacer que los PJ{
percaten de estas heridas recienfBsRx3 (0 &
puedes hacer que Mahm(d se haya largad§

DJ, podran ver algun corro de personas su casa antes de que los PJs llamaran §
reunidas y entre ellas uno alegando (en puerta, pero los vecinos podran dar su no
andaluci) que todo esto ocurre por culpa de los y donde suele trabajar). Si le preguntan dir@

calatravos, que su llegada es una maldicion
para €l pueblo y que estas muertes continuaran
hasta que estos no abandonen el pueblo. Tirada
por Empatiapodré detectar que los habitantes
(moros y cristianos) parecen empezar a estar de
acuerdo con esta hipotesis.

Si algun PJ les preguntara que qué creen, 0O Si
creen que eso es cierto, pondran actitud sumisa
y dirdn que no saben nada, que las muertes son
cosas del destino o del maligno.

Otro rumor difundido es que sea obra de una
criatura maligna (por supuesto, traida por lo
calatravos), que mata por placer. Algunos ya
diran incluso que creen haberla visto: rondando
el edifico de los calatravos, por las murallas de
noche, que se esconde en el cementerio, en los
alrededores del rio, en la fuente Amufia... a
gusto del DJ (su descripcion podria ser la de
una criatura conocida por los cuentos de esta
zona como un gul, un gailan o cualquier otra
invencion).

Lo que ha ocurrido ha sido que Mahmid a
elegido a este campesino por tener amigos
entre los herejes cristianos. En un momento

2 NdT: Seran estacas especificas, circulares, nary bi
afiladas y de la misma altura. No simple palos momta.

mas normal, un golpe con un maderog
transportarlo a las murallas. Trabaja cof
ayudante de los albafiles. Simple p4
(ransporta maderos, piedras para }
sillares,...). Si examinan la casa, con
Descubrir facilpodran localizar una especie |
herramienta metalica de corte, que dice le S
para desbastar las maderas e incluso ajf§
alguna piedra [egustar o Medicina se
detectara rastro de sangre en la hoja). Si buj
entre sus ropas, encontraran una camisa
que aunque lavada con agua, muestra ma
de salpicaduras de un color oscuro, &t
cualquier guerrero podra percatarse que tig¥
la forma de cuando salta la sangre tras @
lucha (debido a la muerte del campesino)
ademas examinan con atencion su %
(Descubrir —25%) también encontraran restg
sangre en el interior del cuello. Era lo d§
llevaba puesto la noche del anterior asesing]
Los PJs podran decidir llevarselo p
interrogarlo mejor, o no. Que el DJ haga @
antes se encuentre con otro habitantef
Alcaudete también con un golpe en el rosg
que tenga familia e invéntese cualquier rag
de por ello. Que no sea tan facil a los PJ§
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& creer que es llegar, ver un hombre herido y ool Pj si sabe si el secretario Nihar esta en el
afirmar que ese es el asesino. castillo.
& Eso si. Si deciden llevarselo para interrogar a
i nuestro hombre, en cuanto pueda tratara de A eso del mediodia se escucha por las calles
% escapar corriendo por las callejas oscuras (si es el correr de caballos. Al parecer la avanzadilla
| de noche) del pueblo para ocultarse en la de su calatrava ha luchado con unas huestes nazaries. ,
! amigo, el propagador de rumores. Uno ha muerto y otro viene malherido.
Servira ademas para que varios mudéjares se
#® Silos PJs se dirigen a las murallas donde se acerquen al edificio calatravo y protesten por
| trabaja, preguntan a otros comparferos de su presencia y los culpen de los asesinatos,
 trabajo, le dirdan que Mahm(d por la tarde no gritando que estan maldecidos y condenan a la
@ estuvo con ellos trabajando y no saben por qué. ciudad.
& Una tirada de SUERTE o Descubrir podran Se podréa reconocer al tal Talal (amigo de
[ vislumbrar trozos de madera como el Mahmid) asiendo uno de los que mas gritan y
f encontrado en el segundo asesinato. acusan. Al poco soldados del castillo pondran
fin a la reunién de la gente.
Si después de todo esto los PJs no investigan
lo suficiente o no tienen suerte, no ocurrird  Si hay algun PJ que se le haya dado afinidad
: nada mas por un dia, salvo que los rumores se con los de la Orden (seria adecuado: bien por
8 propagaran con mucha velocidad y en solo un creacién de PJ, por un familiar, bien a lo largo
§ dia se percibira una fuerte hostilidad del pueblo de la partida el DJ haga que el superior de los
# (incluso cristianos) contra cualquier portador freires de Alcaudete les haya ayudado, etc...)
de armas y en especial sobre los Calatravos. ser& llamado vy dirigido al interior del edificio.
En términos de juego, la poblacion apenas El superior hablara con él en privado, junto con
& hablarq nada a los PJs que vayan armados o el sacerdote.
& acompafien a algun soldado. Esto llevara a ver
§ cpisodios de soldados golpeando a algun  “WNecesitamos ayuda. No como guerreros, si no como
§ campesino por los modales. ojos atentos dentro de la villa. Algo estd sucediendo
dentro de estas murallas y necesitamos no dejarlas por
| el momento.. Al corregidor no le apetece nuestra
p ehe rlr g (p I' erne s) presencia pero debe de aceptarla, pero si tiene el mds
E minimo motivo para echarnos o reducirnos en niimero,
: lo hard.
El dia después del segundo asesinato. Los Con la baja de nuestro hermano y las iniciales quejas
& mudéjares no trabajan por ser dia sagrado. El que se estin produciendo entre el pueblo, vamos a
resto hacen las faenas cotidianas. OcurrirAn tener mds dificil el movernos de manera normal.
varias cosas. Sabemos que hay algo oculto dentro de la fortaleza
que debe ser destruido (o por los alrededores) pero no
Un sirviente de “Alvaro” se dirige en busca  logramos identificarlo. Necesitamos que sedis nuestros
de Nihar. Le pedird que asista mafiana a casa oidos y nos ayudéis. Cualquier asunto raro hacédnoslo
8 de su sefior, al caer el sol invitado a cenar, sabed, por favor. Por el bien de los cristianos, de esta
¥ para un tema importante sobre los productos a villay el servicio a Dios.
f comerciar y los impuestos. El secretario se Ahora iré a hablar con don Alfonso Terndndez del
& niega a ir y le insta a que se acerque a la torre. encuentro que hemos tenido con una patrulla de
l Sera bien acogido su sefior. Seria de agradecer exploracion musulmana. Al parecer estaban vigilando
que el DJ haga ver esto de alguna forma a los los alrededores y tomando notas. for lo que ha
PJs: bien que vean y reconozcan al criado hablado uno de ellos antes ‘{e i, | GGV GRS i1
4 caminar por las calles en direccion al castillo, P7eara algo grande contra la villa. _
& bien que estando uno de guardia o en el propio \Ser?a adecuado por su parte aumentar y avisar a los
§ castillo haciendo cualquier obligacién, vean al ~ istittos hombres que permanecen en las torres de

QR Ho=connel secretatio ol le pregunte vigilancia que rodean el territorio, en especial las que
vigilan al sur’.




El sacerdote apelara en nombre de Dios a que
el Pj se comprometa a ayudarles e informarles
de que hace en términos generales el alcaide, y
que va pasando en el pueblo. No obligara al PJ,
ni le hara jurar en Dios.

Si que también le contara la verdadera
historia del asalto a la fortaleza, la muerte de
Abellinut al-Mu’'tazz y que lo que tratan de
encontrar los calatravos es algo que este arif
oculté antes de morir. Lo que NO les dira es
gue ese objeto es una espada, la que solia tene
el arif, y que en el asalto pudieron confirmar
que no la portaba. Y los calatravos estan
seguros que esa espada no era un arma normal

Si el PJ le pregunta por los PNJs que han ido
saliendo:

o El alcaide: Fiel seguidor de nuestro rey.|La
familia Fernandez de Cordoba egta
subiendo dentro del circulo de su majesjad.

Foa ) .@au
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sus costumbres, y en tierras cristiaj
vende cosas que aqui no deberian sq
nuestras costumbres, pero que cdcf
muchos salen beneficiados, se le per
No les agrada. No obstante y a pesar dg¢
guerra. aunque tiene adecuados dinero
llega a hacerse rico del todo. Se pod
decir que es un comerciante de segundaf
lo consideran violento, pero si tiene dingyc
para originar violencia. Ha tratado e
obtener permiso e influencia para actf
como alfaqueque, pero no lo ha consegus
ni creemos tenga reputacion y contadj
adecuados para conseguirlo. k
o El alguacil: Algo aficionado al ving
Pensamos tiene algunas deudas, pero
piensa que tenga problemas por ellas.
cualquier momento podria el corregid
interceder, o ser ayudado por el secretd
Cumplidor y fiel de lo que le diga su sefjpl
don Alfonso Fernandez. -

No oculta que no desea en absolutg la
presencia de la Orden pues recuerda jque
esta villa estuvo en su posesion, y que efptos
le ocultan cosas.
o El médico: Un buen hombre, a pesar de|ser
un infiel, y nunca habia creado problengjas
en la villa.
o El secretario: Sabe demasiado para dejprlo
irse a tierras nazaries. También que mugstra
demasiado miedo y se le puede considgrar
como un canario que prefiere ya vivir|y
morir en su jaula, que es esta villa. Qujéen
sabe si ha dicho todo lo que sabe o todgvia
oculta méas cosas. Ha sufrido bastapte.
También es la persona que hace |de
alfaqueque para el sefor de Alcabdete.
o El ciego: Un desconocido. A pesar de que
lleva viviendo en este pueblo muchos afjos
la Orden apenas ha destacado nada mas
es rico, tiene varias posesiones entre cpsas
de alquiler y tierras que arrienda |a
campesinos mudéjares. No ha demostfado
que su conversion sea falsa, pero noflas
tienen toda consigo. Siempre va con|su
criado. Este, un posible soldado | o
mercenario, por la forma que le han vigto
luchar en alguna ocasion al defender g su
sefor.
o El comerciante: Que la mayor parte de jos
beneficios lo obtiene por vender en tierfas
musulmanas cosas que no deberia s¢gun

e I Confugionem (Confiigio)

Hasta aqui la informacién por los hombreg
la Orden. DespedirA amablemente al
esperando que les ayude.

El resto de la tarde solo seran rga
manifestaciones esporadicas, sobre todo &
parte mudéjar. Solo alzaran la voz. Su erg
parece dirigido contra los calatravos.
corregidor dejara hacer.

Los PJs se pueden encontrar con: Peleas n
taberna 0 en otras casas donde se disgens
vino, algun altercado entre vecinos, o erfre
soldados y mudéjares, aparicion de un pgn
rabioso, a discrecion del DJ.

El sabado el pueblo vuelve de nuevo ag
faenas del campo y a la construccion deg |
muralla del castillo. El dia Se ha levantado E
niebla, y nubes bajas y tormentosas cubreg
cielo y toda la sierra de Ahillo. Amenaz§in
lluvia. L - T

Si los Pjs siguen de alguna maners
Mahmd, este se dirige a su lugar de trab
portar y traer rocas, piedras y maderos. S
distingue el rostro contusionado. - =



Sin embargo, poco después deercig
soldados de la villa comenzaran a instar a los
g labriegos a volver a Alcaudete. Una de las
& atalayas mas a sur del rio San Juan, la Torre de
& los Ajos, parece haber sido tomada. Se han
I mandado peones y adalides para que traten de
! constatar si hay avance musulméan o solo ha
& sido un ataque esporadico. Se espera mas
@ informacion de las otras atalayas disponibles.

| Se cerraran las puertas y ya no se dejara salir a
l ninglin mudejar de momento.

# Los Pjs podrian vislumbrar que una pequefia

| comitiva sale por la puerta de Santa Ana
f (occidental). Se trata de los bagajes y
mercancias del comerciante Alvaro que ya
inform6 y se le concedié permiso de salida.
Pero el comerciante aun no se ha ido.

El sol seguira durante todo el dia ocultado por
8 nubes y la niebla no se dispersara hasta que
§ empiece a llover, poco antes del mediodia
¥ (Sexta. Una pequefia campana, ubicada
provisionalmente en el minarete de la anterior
# mezquita, ayuda a distinguir las distintas horas
& del dia, y para dar alarmas.
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“Allah esta con él. Ha sido en forma de un

“enviado” cubierto con una tdnica y capucha
de lana, al cual se lo encontr6 dentro de su
casa. Sobre el alfeizar de su ventana le habia
dejado las garras de algun animal (de un
aguila) y le dijo “Usalo en tus siguientes
obras”. Y sali6 andando de su casa (€él cree que
es un angel, pero no es mas que lbrahim que lo
ha descubierto [Ejtampara de Busquedsobre

las monedas desaparecidas de Marcdsi el
mudéjar habla, no cree que lo puedan
relacionar. Tanto por su ceguera y por que no
le ha visto el rostro). Esta claro que para su
siguiente asesinato las usara.

El dnico inconveniente es la proximidad del
ejército muslim. A los hombres que estan
encargados de la construccibn deberan
permanecer y acelerar el ritmo de trabajo, pero
en este caso reforzando aquellas partes que
merecen especial atencidn. Esto significa que
Mahm(d no tendria tiempo de buscar a su
victima. Por ello espera que su compafero
Talal le ayude. Le sustituird tras terminar la
hora del almuerzo, a eso siexta

& Curiosamente a partir dextaa ningun PJ le
# toca turno de guardia ni deberes en las murallas
£ 0 dentro de la fortaleza. Como mucho patrullar
% por las calles de la villa. Dejémosles tener
tiempo para hacer lo que quieran. Eso si. Ya
'§ esta empezando a llover muy fuerte, molesta
f mucho al caminar, ayuda a los resfriados y
% hace que por las calles se vea bastante poco.

La orden es que las familias permanezcan en
sus hogares hasta que se reciba afirmacion de
#® otras atalayas del avance del ejército nazari.
# Entonces se ordenard que toda mujer y
£ hombres no aptos para luchar salgan de la villa
® (menos bocas que alimentar) y se escabullan en
& las colinas norte o se dirijan a fortalezas
% vecinas. El resto de los hombres deberan portar
sus herramientas que servirdn como armas y

Esto vuelve a ser una ayuda para los PJs. Poco
después dsextg si algin PJs anda por alguna zqna
de la muralla del castillo (para hacérselo magd)faci
observara que un constructor esta enfada
llamando la atencién a un obrero.

Es Talal que esta sufriendo una reprimendajpor
uno de los ayudantes del maestro de obras, prifnero
por no estar haciendo bien el trabajo (recordar|que
Talal es solo un jornalero en el campo), y segundo
por faltar Mahmad el cual deberia estar alli.

Los PJs quiza lo puedan identificar como und de
los hombres que mas alienta contra los calatrgqvos
(Memoria +25%si ha estado en algunas de epas
manifestaciones), en esa zona también pofiran
distinguir, tiradaDescubrir, las estacass parecidps
a las del asesinado y podrian interesarle dénde se
encuentra ahora MahmddEn su casa no de
encontrara. Si la registran podran encontrdr la
camisa delatora (ver apartaG&AS).

y

& seran distribuidos en distintas zonas de la
[ muralla exterior y alrededor del castillo.
Mabhmiid
Quiere seguir asustando a la ciudad,

@ castigando a los perjuros de #(cristianos y
! musulmanes “sumisos”). Y afortunadamente

Por tanto a partir desextg este PNJ
permanecera rondando por la zona cristiana de
mas artesanos. Esto hara que los PJs se puedan
encontrar con Mahfd, con los raptores e
incluso con los dos grupos (NdA: ElI mudejar
deberia servir mas como estorbo al grupo de PJ
ante el rapto, pero que no les impidiera poder
perseguir a los raptores. Si acaso los PJs solo
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“patrullan” por la otra zona cristiana, pues la gruta donde el arif se supone escondi
entonces decide que Mahdh se encuentre tesoro. (Como no se lo pregunta, no le co
rondando por alli). nada sobre que tampoco sali6 la hija de é§
Se lo explicara, e incluso realizara un raph

Avulan ibn Meles esbozo, de las indicaciones a tomar para Il§
hasta la hendidura donde se encuentrd
entrada a la gruta. Aan asi la intencion
Avulan es llevarselo con él, pero al poco r§§
después el anciano se encontrara mal y mdgit

o ¢La tension, el miedo, la vejez o el bebedi§o
Al comerciante le da igual. Parece que tien
que queria. De inmediato les dird al resto§
sus asaltantes que lo acomparien, que sale
pueblo ahora mismo. ;
Todo esto no debe de durar mas de una |
desde el asalto (incluso algo menos). Se
antes de visperas (sobre las cinco de la ta
de Saldran por la puerta de Santa Ana junto &
carromato que le quedaba de mercanciag
pesar de la fuerte lluvia y la extrafieza de {
tan tarde, el comerciante tiene permiso i
partir hoy “hasta antes de la puesta del sol §
asegurar sus pertenencias y mercancias”,
soldados cumplen y punto. La tarde ya @
cayendo. :
Al alejarse de las murallas, dejara g
carromato que siga camino a Martos congt
boyero dirigiéndola, con buenos dineros eng
manos, y el compafero moribundo dentro}
comerciante, sus tres hombres, sus montut
una mula, giraran camino hacia el este, hj
dar con el camino que desciende hasta fu
Amunia.

El comerciante sabe que el anciano Nihar ibn
Sofer, va a salir de la fortaleza dirigiéndose a
casa del ciego lbrahim. Ha instado a sus
mercenarios a que acabe con los hombres qu
acompafien al anciano y lo traigan lo mas
discretamente posible a la casa. Aprovechando
el tiempo y la sorpresa, y que con el aviso la
mayoria de las familias estardn en sus casas,
espera que el suceso llame lo menos posible la
atencién. Se la va a jugar el todo por el todo.

Precisamente antes deona el anciano
secretario baja de la fortaleza acompafado
dos hombres de armas. En unas estrechas
calles, por la espalda (a tres calles antes de
llegar a la vivienda del ciego) le saldra la
emboscada. Constara de los tres mercenarios
que acompafian a Alvaro en su comercios
como guardianes y dos boyeros que tenia en
ese momento contratados y han aceptado
participar. Todos irdn embozados.

La lluvia ha ayudado a los asaltadores y
amortigua el ruido de Ilucha. Si nadie
interviene, sorprenderan a la comitiva y de
manera rapida conseguiran acabar con los dos
guardias y llevarse al anciano. Solo un boyero
saldrd malherido, pero se lo llevaran a cuesta.
Unos gritos; un agudo quejido, pasos
corriendo, y eso serd todo. Algun vecino podra
decir haber visto a varios hombres huyendo por
las callejuelas y nada mas.

Suerte/solo uno o los dos que mas tengan) o 2 g 1 ]
Escuchar dificil puede hacer que los PJs lo cristianos ﬁaﬁza,confeguzc{o huir. jl[}?asarpor[hzona _
detecten. (Los valores podran modificarse si " 94 hoy estd ubicado el santuario eran presa del @
los propios PJs afirmaron por que zona iban a pdnico y lamentaban amargamente su desventura. Un
estar y coincidia con la de la emboscada). soldado malherido y sin fuerzas para continuar el

Secuestrado el anciano, sera arribado a la casa c2" viendo cercana su muerte, solicito el auaglio de &
del comerciante. Alli acomodara al anciano, y & Vigen Maria. No daba crédito a lo que de repente g
tratara de convencerlo para que le indique con'temp[aron sus 0jos: Una Sefiora vestz.d’a de 6[anc,o
donde se encuentra el escondrijo del tesoro del ge msf[a&l a qu; Gobiera dupgmanantial qu; ﬁ.‘:fla :
anterior arif. El principal método que usara i Oasusp,anmy i R S

. . Lo hizo y quedd sanado. Bebieron, asimismo, todos los @
Serasy ,|ICOr que le han pasado que le aseguran que huian y lograron alejarse hasta encontrar
permitira recordar al que lo bebe todo lo que oo p
haga falta (Filtro de memoria). Al final gio--
conseguira que se lo beba. Tras ello comenzara
a amenazar al anciano y al final lograra que °E!Portal de los Amigos de Alcaudete
éste recuerde y le indique el camino que lleva a (http://www.amigosdealcaudete.com/fuensanta/fuahg

Pasaran proximos a la “fuente de agua s&
donde se comenta que tras la ultima conoj
de la villa por parte de los morosin‘grupo de




A medio camino entre la villa y el antiguo
molino arabe en fuente Amufia. A partir de la
% llegada al manantial, el grupo cogera una senda
& que discurre al sur del pico Ahillo, por donde
% se encuentra la gruta. Las indicaciones sefalan
b discurrir  por la vereda sur del pico
! adentrandose en la sierra. Se encontraran con
una vieja estatua semienterrada, que la llaman
& “el moro”, entonces seguir en linea recta la

| direccion que marca su dedo indice. Les llevara
f hasta una trocha que comienza a subir por la
@ sierra de Ahillos en direccion a la sierra de la
@ Caracolera y dejando el pico a la siniestra.

[ Luego se toparan con una vieja encina enorme
f pero seca, que parece las garras de un demonio,
y asi una serie de indicaciones a opcion del DJ,
hasta decir que lleguen a su destino: una
hendidura de unas cuatro varas de alto y no
& mas ancha que los cuartos de un caballo. Para
M sabe que es cierta la entrada deben de observar
% la parte inferior izquierda en el que la roca
§ debe mostrar un color rojizo/ocre. Se debi6 a la
sangre que derram@ uno de los hombres que
acompafaban al arif cuando este mismo lo
& mato al llegar, y la vieja que iba con ellos uso
& su sangre aun moribundo para marcar la
& entrada y maldecir el lugar.

Con los Pjs puede ocurrir tres cosas:

a) Los PJs no se coscan de nada. Alvaro
' secuestra al anciano. Se va de la ciudad y
los PJs ni siquiera saben donde se
encuentra el anciano ya muerto. Sera al
anochecer que hombres del alguacil
descubriran la desaparicion y el cuerpo en
casa del comerciante. El alguacil llamara al
menos a uno de los Pjs y por ende ya el
resto podran saber que ha ocurrido. En este

caso el corregidor en persona quiere darle c)

caza aun sabiéndose que un ejército
musulman esta llegando a las cercanias, y
posiblemente lleguen mafiana al amanecer.
No habra forma de convencerlo. Partir4
con un grupo de unos diez hombres vy
espera volver pronto con el comerciante.
Los PJs pueden tratar de ir todos con el
alcaide, quedarse en la ciudad, o dividirse.
Quedarse en la ciudad les serviria para
tratar de averiguar la trama de los
asesinados por Mahm(d. La dltima
victima, si los PJs no lo han detenido ya,
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seria el hijo del tabernero cuando iba a
concluir un recado. Presentara heridas
penetrantes parecidas a las del primero,
pero esta vez no presenta la herida por
“asta” (la estaca) si no profundos arafazos
de alguna extrafia bestia por todo el rostro,
pecho y abdomen (Cdviedicinase puede
descubrir que estas no fueron las causantes
de la muerte, sino las penetrantes. Con
Conoc. Animaldificil, que los arafiazos son
por las garras de algun ave grande de
presa).

Los PJs evitan el asalto (No deberia. Mejor
deja que sean capaz de rastrear a los
asaltantes y llegar a casa del comerciante).
Podran reconocer a alguno de los
asaltantes y por ende saber que el
comerciante “Alvaro” es el culpable.
Luego ir a su casa y prenderlo.

Como irdn con el anciano (este quiere
saber el por qué), Avulan no podréa oponer
mucha resistencia y se confesara a los PJs
cual era su intencion. Les propondra a los
PJs que le apoyen, hacer confesar al
anciano e ir en busca de los tesoros. Si los
PJs aceptan, pasara los mismo que lo leido
en el apartado de Avulan ibn Melez. Si no
aceptan, lo podran llevar al alguacil. Con
las torturas debidas, Avulan confesara y
luego morira. El alcaide considera que ya
tiene culpable de todas las muerte habidas
en la villa y lo ajusticiara en la misma
fortaleza.

Sobre Nihar, solo que se encerrara en su
habitacion y los PJs no volveran a verlo, al
menos hasta que finalice la aventura.
Sorprendentemente el corregidor querra
partir hasta esa gruta ocurriendo lo mismo
que al final del caso a) anterior.

Los PJs llegan algo tarde al lugar del
suceso, son capaces de rastrear a los
culpables y llegar a la casa del
comerciante. Pero este esté saliendo por la
muralla o ya ha salido de la villa. Los PJs
pueden tratar de perseguirlo, si preguntan
en las Puertas de la villa (lo mas deseable)
o0 ir a contarselo al alguacil, o que alguien
lo haga por ellos. Entonces es como si
pasaramos al punto a) pero con algo mas
de tiempo, todavia no se habria ocultado el
sol.
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Nuestros PJs han salido con la intencién de
encontrar y detener al comerciante y asi
averiguar la causa del a muerte del anciano y si
es el culpable de las otros asesinatos..
Precisamente cuando salgan los PJs, la lluvia
dejar4d de caer, lo que si se preocupan por
sequir bien el rastro de la dltima carreta podran
seguir facilmente sus surcos. Pero se necesitara
Rastrear Descubrir -50% o Cond Carro —
25% para percatarse que en un momento
determinado, el carro sigue solo por la senda
del norte y los caballos que le seguian se
desvian del camino y cogen otra direccion.

Durante el resto de los dias el tiempo sera
nublado acompafado de esporadicas lloviznas
y algo de frio viento. De vez en cuando puede
caer algun fuerte aguacero.

A partir de aqui no sera complicado seguir el
rastro. La lluvia ha ayudado a que la tierra se
ablande y las huellas de las monturas sean
claras. Sera necesario ir tirandRastrear (0

con +25% segln PJs) para que mantengan la jugadores, independientemente de lo :"

buena direccion.

Tendran que seguir de noche. En ese caso
tendran que ayudarse de luz e ir mas lentos por
el campo.

La intencibn es que los Pjs encuentren al
grupo con la noche ya avanzada, por en medio
de la Sierra de Ahillos. Ayuda a los PJs con
una tirada dé=scucharo deDescubrii lo que
te interese DJ y que los PJs tengan mas alto.
Podran entonces escuchar o vislumbrar una
fugaz luz. Se trata del grupo que se ha
detenido, pues debido a la oscuridad les resulta
muy dificil seguir y distinguir las indicaciones
sefaladas.

Si tratan de atacar al grupo por sorpresa, el
comerciante en cuanto se percate que no viene
al mando ningun conocido sefior, tratara de
detener la pelea con gritos y ofrecer a los PJs la
oportunidad de unirse y formar parte del tesoro
gue buscan (por supuesto su intencion sera la
de deshacerse de los PJs si encuentran dicho
tesoro. Para eso ya hablara con sus hombres y a
ver como lo planean).

Los PJs volveran a encontrarse en la
disyuntiva de capturarlo o participar también
en la busqueda (y por qué no luego apresarlo y
entregarlo al alguacil y a su sefior de Alcaudete
como responsable de todas las muertes).

Destacar que si se presiona al comercig
Unicamente confesara que solo él sabe d
se encuentra la gruta y no.dird nada mas (s
los PJs saquen un critico @rormento ques
entonces si contara los asesinatos que reali
importante, que ednciano ciegole ayudé cor
una pécima para que el secretario hablalg
también parecia saber las intenciones
comerciante).

Abillog

En algun momento tendran que descans&
comerciante no tiene claro las indicaciones
caballos estdn cansados de la subida
oscuridad aprieta en unas estribaciones que
famosas por los cuentos y la imaginacions
los pobladores que rodean estos montes aj
habitados.

Se invita al DJ que ponga nervioso a
estardn  preguntando  sobre
ocurriendo en Alcaudete.

Un personaje invitado perfectamente pug
ser un Baharis. Querido DJ crea la “bromag
tension que se te ocurra. Entre otras podria
que el Baharis se mueva y actue alrededoj
fuego como una bestia al acecho y asi asusg
poner nervioso a dichos humanos. Otra
invisible, vaya cogiendo objetos de ¥
humanos que estén durmiendo y colocand®
en las pertenencias de otro u otros huma
Puede hacer que se transforme en la image
uno de los guardias del comerciante Yy
acerque a uno de los PJs, y en voz baj
amenace diciéndole que no saldran ningun@:
ellos con vida, o cualquier cosa que se &
ocurra. Por supuesto podemos d&
oportunidad a los PJs de que detecten que
pasa (tiradas de PER: Algo borroso pasag
delante de la hoguera. El que me habla nf
parece a mi compafer&rapatiadificil), o no &
recuerda un hecho puntual, etc. ;

qué es

El dia llegara igual de frio, neblinogg
nublado, lluvioso y oscuro como el g
anterior. Se espera que exista tension e
grupo.  Avulan tratara mezquina |
subrepticiamente hablar de manera individ
con algin PJ armado para convencerlo degp



& acabe con otro PJ armado y darle a él la parte'

gue le corresponderia. Lo harad solo si se
& percata que tiene alguna posibilidad foco al

& estilo del Joker en el comienzo de The Dark Knight, pero

® menos elaborado). Y si puede lo probara con mas

i de un intento.

Hasta pasado el anochecer no llegaran a su
‘@ destino. Por el camino habran podido
‘@ vislumbrar desde lejos al menos dos cabafias.
I Si la inspeccionan no encontraran nada. Ambas
# parecian estar ocupadas por musulmanes
& (ningun simbolo religioso cristiano y el tipo de

[ mobiliario, p.e. no hay bancos). La primera ha
f sido abandonada hace tiempo. La segunda
lleva sin habitar al menos un afio y en su
interior se distingue los huesos de lo que fueros
@ dos personas humanas. Han sido roidos y
® esparcidos. ¢Animales u otras criaturas? No se
# sabe distinguir. Buena cantidad de excremento.
& Con. Animal podria indicar que se parecen a
& excrementos de perro, pero ni es seguro y son
bastante grande.
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Al mediodia se habrdn detenido en una
pequefia poza de un arroyo. El agua es
tremendamente clara y refrescante. Servira
para identificar otro punto del camino. Desde
aqui se ve un acantilado de roca. En la parte de
abajo se encuentra la entrada a las cuevas
donde se encontrara el tesoro.

Siguiendo a septentrién rodearan la montafa
y luego girando al ocaso podran llegar hasta la
base, y alli encontrar la gruta deseada. Una
fisura de al menos cuatro hombres de alto
delata la entrada a ella. Quiza hagan un fuego
para comer algo caliente, o no.

Si aqui no ha muerto nadie (por que los PJs
son unos blandengues y todavia no han matado
a los hombres de Avulan), el DJ tirara el dado
luego contard a los PJs y a los demas PNJ y
resolvera que le ha tocado a un mercenario.

Tras mover una roca, el hombre dard un
fuerte grito y se llevara sus manos a un tobillo.
De alli los PJs veran como un alacran sale
corriendo en direccibn a un PJ. Tienen una
accion para atacar al bicho (cualquier arma,

Es normal que pueda haber cabafas aisladas que no sea una maza o Pelea, sera tirada con un

% por los montes, tras tantos afios de guerra
# puede que abandonaran la ciudad para
@ trasladarse lejos y evitar que los apresaran,
# cautivos escapados, evitar impuestos, hogar de
§ bandidos, hombres que perdieron sus tierras,
¥ etc.
# Durante el camino haz tiradas Bescubrir

% dificil. Si la pasan informa que algo parece

g seguirlos a través de la foresta. Les sera muy
dificil pillarlo. Si tratan de realizar una

E emboscada, el perseguidor no caera. Pero si en
un momento dado sacdescuchardificil (lo

® que le indicard por donde parece que se mueve

—30%). Si en la segunda sigue vivo y al PJ que
se dirige no se mueve, le picara (si sale la
tirada) y a ver como lo curan. Si s€ mueve y
pone tierra por medio, el alacran desaparecera
entre las piedras y la maleza. Si lo matan y
piensan usar su veneno, solo quedaria para una
pequefia dosis, y siempre se extraeria si tienen
Con. Animalo Alguimia (Alquimia/2 si no
tiene al menos Con. Animal 20%).

Del hombre de armas suponer que va a morir
a los pocos dias. Desde ahora tendra fiebre y
sus porcentajes se quedan a la mitad.

% el individuo) y salen corriendo, si seran

# capaces de distinguir, de lejos, como se
escabulle entre unos arbustos por una zona qus
& a ellos le suponga mucha dificultad el llegar, lo

‘% que parece la forma de... ¢una mujer?, pero
muy sucia y desarreglada.

& Lo que les sigue no es mas que un Gul,

i avisado por Ibrahim, para que méas adelante le
diga que ha estado pasando por esos lares, y df
paso por que es seguro que mas de uno de eso
# hombres moriran y sera una magnifica carrofa
& para el gul. Les esta siguiendo desde Fuente
8 Amuiia.

Suplemento-

Lo puede jugar el DJ si considera que lo
PJs pueden necesitar alguna clase de ayuda,
bien magica, bien de informacion o bien d¢
curacion.

vJ

Si en esta parte algun PJ se aleja del res
(le da por hacer sus necesidades) conp
puede ser para ver si atrapa al que les sigu
deberd realizar una tirada de Escuchar
facil. Aguas arriba (o abajo segun hacia
donde se haya ido el PJ) vera a una pulcrp
mujer de mediana edad mojandose los pigs
en el arroyo. Sus ropas son simples, a |a
usanza mora, y presenta un cabello oscur¢
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largo y frondoso el cual esta tratando d
peinarselo con las manos. Escucharp
moverse al PJ y le sonreira. Tirada de IR
muy dificil. Si no la pasa, el PJs se sentir
muy bien, ante una hermosa mujer per
como si fuera una prima lejana. La mujer le
pedird que se siente a su lado y le cuente gfie
esta haciendo por aqui (si quiere resistirs
compara una tirada de la Elocuencia de
Hada Mora con la Empatia del PJ). Si e
sincero el Hada le podra ayudar co
consejos, contandole una historia de un
pobre princesa que después de tener muchs
riquezas lo Unico que deseaba al final era u
compaiiero con quien poder confiarse y sali
de su prision de seda sin nada mas qye
amistad pura.

O podria contarle solo la historia de ung
mujer que en un momento se enamoroé de u
joven sefior musulman. Como simbolo d
esa pasion le regalé un hermoso peine. Pefo
el hombre empez6 pronto a cambiar d
actitud y cada afio se volvia mas irascible
amargado. Al cabo de dos afios dejo
visitarla y nunca supo mas de tal preciadc
peine. El hada morapodria ayudar a aquel
hombre que le devolviera a ella dicho pein
(peine que por supuesto estara en el cofre qe
las joyas del tesoro que guarda lamora
encantada. Tras esto despedira al PJ|
mientras sigue arreglandose el cabello.

Si luego vuelve el PJ u otros PJs, ya no |a
encontraran, ni aunque se internen en ur
calvero por donde sale (o penetre si el Pj fu
aguas abajo) las aguas del arroyo y enci
suya se observe una colina no muy grandg,
una sima, de profunda vegetacion y arboleg.
El “hogar” del hada mora

=)

174

Por fin se llega a la entrada de la gruta con la
penumbra de los dltimos momentos del
crepusculo. Ademas de la altura de la grieta, se
podra afirmar que estan antes la entrada por

que ningan caballo q_uerré acercarse a esta. Se | 3 entrada de la gruta es estrecha, tal y o
detendran a unos veinte pasos (tener en cuenta geran casi los tineles de su interior. S

gue desde que empezo la subida por la sierra,
todos han tenido que bajarse de sus monturas y
llevarlas por las riendas. El PJ que se haya
esforzado en seguir montado deberia hacer
tirada deCabalgardificil. Alrededor de unas 4

tiradas Si la falla que el DJ decida si se cae del

caballo o se rompe el animal una pata). A
mula no hay quien la acerque.

Lo acertado sera que dejen a todas las beg
sujetas por las riendas a unos arboles cerc@
No habra otra opcion. 3

La gruta de la Mora Encantada.-

La descripcion fisica no es complicada. N
mas acercarse a la gruta una tiradeP&&Rx3
podra hacer percatarse que la parte inferio
la roca presenta un color granate oscurog
alguien se acerca un fuerte tufo lo echara
atras.

Aqui el DJ hace tirada al azar a ver a qud
le toca. ElI comerciante estara mirando hg
abajo y dira en voz alt&Qué es eso?”. Si el PJg
“afortunado” mira hacia abajo, pues vera cof
una culebra de color blanco palido deja @
mirar al comerciante y se gira para mirar alg
Esta criatura es una bicha, que estaba trang
en la sombra de la gruta y han venido
pasmadotes a molestarla. No hara nada
Una vez que se fije en el PJ se ira de
reptando, si antes no la matan (ver podere}
la Bicha). - :

El hombre que fue mordido tendra
suficiente fiebre como para no tener fuerg
para entrar. Se tendrd que quedar al lado d
caballos tiritando de frio. -

A partir de aqui si en algin momento §
presiona al comerciante para que hablg
averiguar que crimenes ha cometido (bien [
Tormentg con Disfrazarsehaciéndose parect
por un despiadado hombre que no imp
matar a cualquiera, bien pBfocuencia —25%§
amenazandole con la tortura o que se quell
sin nada, etc), el comerciante le contara todg@|
realizado. Ver final del punto Avulan ik
Melez.- :

podran pasar de uno en uno y en muchos gg
apretujandose y de lado. Solo por la parte §
baja es algo mas ancha y permite, congl
manos bajadas, ir llevando las armas o bof
Pero el DJ debe dejar clara la impresion quige
la mayoria de los tramos solo se puefie
desplazar y nada mas. Si algo les fuera a agac



® estarfan desvalidos. Claro que qué clase de

animal podria atacarlo en tal estrechez.
§ Primero el tinel se va moviendo descendente
& v hacia delante. A partir de aqui que el DJ que
& se lo invente. Pero siempre en general, es

PN T
L] e

RS TR
(R R e A PR :

Llevarse riquezas, enfrentarse a algo para
conseguir que se cumpla la voluntad de Dios o
Allha, o sencillamente salir con una joven
musulmana de la situacién que se encuentre.

Siempre recuerda que el Pj esta vivienda

} estrecho, a veces hay que pasar de lado. Otras dicha situacion. Es REAL. No es un suefio. El

! gateando y solo en pocas ocasiones habra

espacio para que se apretujen dos personas,

@ pero estando encorvadas.

Asi hasta que lleguen a una bifurcacion en
f que aparecen tres caminos: dos parecen
@ descender y un tercero a la derecha por el que
& habra que escalar ligeramente y luego seguir

[ muy encorvados.

El de la derecha no llevard a ninguna parte, o
si el DJ lo prefiere, que lo lleve a otra
ramificacion y de aqui a la guarida de alguna
criatura.

Los que van para abajo llevan al mismo lugar,
# pero: el de la izquierda es mas pronunciado y
‘# deberan hacer una tirada de Trepar, o Trepar

PJ sabe y recuerda por qué esta es ese sitio y :
NO SABE NADA de que se encontraba en
Alcaudete, ni de sus compaferos ni de nada
mas.

“EL PJ entra al gran salén del castillo donde
estaba invitado por el sefior de dicha fortaleza.
Viene bien vestido como corresponde. Sabe
gue tiene que tener cuidado pues hay hombres
gue no estan a favor de dicho sefior.

Los invitados estan hablando, o bailando
cuando tocan los musicos, o comiendo de las
viandas que hay sobre las mesas. Otros estan
sentados en uno cojines* bebiendo limonada.

Algunos lo saludan, y a otros los conoce el

' roca.

& +50% si lo hacen con unas cuerdas atadas, para PJ. El sefior esta sentado a la cabecera de las
descender por una zona que es la cara de una mesas hablando y riendo. Un simple sacerdote
roca que se encuentra muy lisa. Fallar es esta apartado y bebe un poco de vino. Su rostro
& resbalar y caer. Tira Suerte. Si la saca solo se muestra una enorme pesadumbre mientras mira
& haran 1D6 PD. Si la fallan sera de 1D6 +3 PD. a la gente del salén. Si se le pregunta por el
g El extra es por golpearse la cabeza con alguna estado dird que no es capaz de refrenar el mal
' gue se esta cometiendo ante Dios, de decir la
verdad que tiene ante sus ojos y a la vez

de perjudicar al noble y buen sefior que los cobija.

{ vulnerabilidad sobre los PJs. Apenas se pugden Una joven de unos 14 afios esta sentada entre

mover bien y van Siempre “restregando el los |nV|tadOS, ni proxima al sefior del castillo ni

cuerpo sobre las paredes”. Crea tenues ruidos |€jos de €l. Va vestida a la usanza musulmana.

gue sobresalten a los PJs. Hay poca humedad y En €se momento gira la cabeza mira al PJ y le
- 1 1 1 *

los tineles son sofocantes. sonrie timidamente.

RECUERDA DJ la de crear una sensacion

Con tirada dePER (muy facil) el PJ observa
como un religioso (parece un obispo) da algo
de dinero a otro y se va con una dama por una
puerta pequeiia al final de la sala. Si lo
persigue el mismo hombre se acercara al PJ y
le dira “E( sefior del castillo ya sabe lo que hace su
hermano. Aqui tenéis dos sacas de monedas de oro.
Sequir solo servird para que todos sepan lo que hace su
hermano y el prestigio del sefior que os aprecia caiga

Al final llegan a una gruta amplia y el suelo
& parece de arena (¢,no les parecera raro a los

E PJs?) y alli donde brille la antorcha parecera
gue se refleja en montones de oro y joyas.., y
® cuando estén todos serd en ese momento que
% sienten como si el suelo, se viniera abajo y
£ ellos con él. Si quiere que hagan tiradas pero el

@ resultado debe ser que caen. Ha comenzado el

embrujo de la Mora. por los suelos”.

El PJ también podré ver situaciones en que
dos hombres se besan. Algunas mujeres se le
cae alguna joya al suelo, magnificas, y como si
fuera normal alguno de los que pasan por ahi
se agachan y se la quedan. De inmediato lo
mismo le pasa a una joven dama vy frente al PJ

&4 Lo recomendable es hacerle una prueba
§ distinta a cada PJ, pero si el DJ considera que
‘% es perder mucho tiempo, que la haga en
& grupitos o en grupo total. Pero el tipo de visién
¥ serd parecido al siguiente en el que se tendran
gue encontrar con tres opciones minimo:
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le cae un collar que bien podria valer todo un
torreon.

El PJ debe percatarse que de alli puede salir
muy rico y seguir siendo amigo y deudor del
sefior del castillo, o puede proclamar las
injusticias que se estan dando, los pecados que
claramente se estan procurando a espalda del
Seifior.

Cada dos por tres debe percatarse que la joven

musulmana lo observa. Su cara es triste pero joven, y sus labios) las siguiente palabras:

siempre asoma una leve sonrisa cuando se
miran. A veces esta sentada. Otras veces esta
de pie. Si el PJ va a hablar con ella, le dir4 que

en este ambiente no se siente bien, le gustaria
marcharse de alli.

Si el PJ trata de sacarla no debe de parecer
tan facil. De inmediato un joven la cogera de la
mano y la sacara a bailar. TiradalRESx3o0 el
PJ la perderd por unos momentos mientras la
ve bailar de una parte del salén a otra (tiempo
en el que puede ver situaciones como las
anteriores descritas).

Puede surgir un perro que no deja pasar a la
pareja y ladra al PJ. Si sigue le mordera como
una bestia rabiosa. Las demas personas solo
miraran como si fuera un espectaculo mas. O
puede’ser que dos hombres del sefior le ruegan
encarecidamente al PJ que no salgan adn de la
fiesta, que seria como un insulto al sefior y
amigo del PJ. Si sigue pues a discreciéon del
BL).S

*El sueflo nunca serd perfecto para
nadie. Si eres cristiano veras algunas cosas que
desentonen con las costumbres que se tiene. Si
el PJ le dice algo al DJ sobre eso que haga una
tirada. Si sale critico en RR de repente el lugar
del suefio quedara vacio y solo quedara la
joven hija del arif.

El final puede ser:

o que el Pj termine o salga de la fiesta
con muchas joyas.

o Que el PJ desenmascare los actos que
son impropios de buenos cristianos y
creyentes. Muestre las injusticias.

o Que el PJ simplemente salga de alli con
la joven musulmana.

Solo el tercer final sera el adecuado. Solo
eso quiere la adolescente hechizada. Que
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alguien se preocupe realmente de ella
encima de las riquezas y de lo que los hom
son capaces de hacer por el “dios” que cf
(pensemos que ella estd alli muerta
maldecida por que su padre la antepuso an
dios superior). ;
Nada mas salir del sitio, es como si entr&
en un tunel y dicho Pj escuchara como
susurro al oido (incluso sentira el aliento dgl

En el punto que mds se aproxima a Allih,
en el punto que mds se acerca a Allah,
en donde vivia mi padre,

quién me encadend,

se encuentra aquello que buscas,

que mi padre oculto.

No en el nombre de_Allah,

sino del rencor.
iAPRISA!

NdA: EL DJ es LIBRE DE CREAR OTR(
TIPO DE SUENO si asi lo desea y no per§
en este ejemplo para nada. 4

Es momento que los PJs piensen. El esp
de la joven apareC|o en lo alto de la torrej
punto mas préximo es el mas alto, y el f§
cercano es el mas orientado al este. De dj
lo alto de la torre si se fijan bien observag
que esa roca o sillar, aparenta ser mas recy
que el resto de las que forman la to
Rompiéndola encontraran en su interior lo §
mas protegia el arif: una espada cuyo extr@
es muy similar a un Pomo de Netzaj (Sef
pag. 37)

Con que un solo PJ consiga superar la pr
se encontraran todos en una gran gruta la
parecio que el suelo se derruia. No hay nadg
€S0Ss montones aparentes de oro y joyas, §
una gruta algo grande. Del techo entra
ligerisima luz que ilumina muy tenuementej
espacio ante ellos (pero siguen necesitands
antorchas). Si la examinan podran ver lejgs
su izquierda una figura extrafia, realizadajs
piedra, de una criatura aparentemente simieg
entre un hombre y un mono (piensa mejor
un hombre primitivo) de un tamafio de u
tres varas. No est4d bien ejecutada pergg



® observan claramente las garras y los dientes. Si

los PJs empiezan a querer derruir la estatua con
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adelantard y sigilosamente, tratara de salir de
alli el primero y /o que sus hombres ataquen

& sus armas, pues que el DJ haga que una de las por sorpresa a los PJs armados.

& armas se melle y quede inservible, a ver si
£ quieren seguir rompiendo rocas con las demas
} armas.

! Si avanzan més al fondo, en un nicho natural,
se halla el esqueleto de la joven.

A mitad de la sala ubibbuk debera atacar a

l uno o dos PJs (que sean guerreros, por favor).

# Si gana ebdibbuksea apoderara del PJ. Pero si

& pierde no se retirard para atacar otra noche,
I sino que en la estatua hay atado un maleficio

b que forzard a la criatura a penetrar en ella y en

Si se les escapa el comerciante, éste los estara
esperando cerca de la salida donde se puede
extender un arma pero los que vengan por
detras deben de pasar apretdndose con las
paredes y sin movilidad. Les sugerira que si
quieren salir de alli les pase con los pies los
objetos de valor desde el suelo y que ellos
retrocedan hacia atras.

Si esto ocurre o los PJs fueron conscientes y
antes desarmaron a los otros el final sera el
mismo. Cuando salgan, sera ya de dia, les
espera los soldados del alcaide con él a la

poco asaltos comenzara a moverse y atacara a cabeza. Desarmara a todos y se hara con los

los PJs gequefio homenaje a las peliculas de
4§l Simbad de los afios 70). Preferentemente antes
: de que vayan a coger los tesoros. (el DJ deberia

tesoros.
El alcaide estd muy cabr.. enojado. Hasta
llegar ahi ha perdido un hombre al ser atacado

#l en ese momento hacer tiradas de escuchar, que por algo. Y tres caballos muerto al lesionarse y
‘% vean como una sombra grande se mueve desde tener que sacrificarlos.

#la mitad de la sala y luego aparece el
monstruo).

Vencida la criatura y eliminado del todo el

% dibbuk podran seguir con su busqueda tras el
§ esqueleto de la joven.

Estad tendido y vestido con la ropa que la
§ vieran en los suefios. Alrededor suyo huele
#algo mal, como a huevos podridos. Detrés
& podran ver varias cosas: Un Coran bellamente
# labrado con cubiertas de oro y las letras
# punteadas con esmeraldas. Un crucifijo de
marfil con el Cristo roto y una sustancia rojiza

# manchando toda la cruz. Quien lo mantenga
& mas de unos segundos en la mano, no lo suelte
de inmediato y no se persigne sufrird un
# hechizo deMaldicion de inmediato. Dos cofres
de hierro del tamafio de 2x2x1 y de 1x1x1
£ palmos. Cerrados. Forzar Mecanismo —30%.
Y nada mas. Aunque los cofrecitos estan
& compuestos uno de monedas solo de oro
% (doblas y dinares por valor de unos 80000
maravedies) y el otro mas pequefio de piedras
preciosas y algunas joyas (que bien tasado todo
[ podria rondar los 40000 maravedies). Indicar
gue sacar los cofres no sera facil y los Pjs
A tendran que emplear bastante tiempo para la
% salida.

¥ Es ahora cuando los PJs deberian matar o
j desarmar al comerciante y los hombres que le
j queden. Si no lo hacen el comerciante se

En cuanto al herido que dejaron junto al
arbol. Solo quedan rastros de sangre. Algo
parece habérselo llevado a la espesura (el gul
vino, lo rematé y se lo ha llevado para
comérselo). Los caballos estan muy, pero que
muy asustados y alterados. Los soldados
también.

Solo si los PJs salieron antes que el
comerciante 'y son muy buenos con su
Elocuencia y dicen toda la verdad, quiza el
corregidor no los acuse de asesinato y
compinches del comerciante. Si por buen
hacer, los PJs antes de la persecucién dejaron
recado del asesinato del secretario y que iban
en persecucion del comerciante, la tirada sera
de muy facil.

Por supuesto todo tesoro se lo quedara el
corregidor al igual que las monturas que le
hagan falta. Los demas a pie. Recordemos que
hasta que no se descienda de la sierra hay
pocos trayectos que se puedan hacer
adecuadamente subido a un caballo.

Al final el gozo en un pozo (aunque si los PJs
se lo han currado y han escondido algo, seamos
buenos y dejemos que no se lo descubran. Pero
siempre que no sea mucho, a lo mas para un
caballo de monta).

Advertir que el corregidor no perdonard ni
una. Su cara delata matar. Si hay algun PJ que
se le quiera ocurrir usaElocuencia para
convencer a los soldados que se unan a ellos y
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repartirse el tesoro, que haga primero tirada de
Empatia+50% para que vea que el alcaide no  Otro asunto mas negativo es que los
esta en absoluto por esa labor, y que la mano partieran en busca del comerciante y no sad
no se suelta de la empufiadura. Si aun asi tiradas deRastrear Descubrir o PER. Nof
quiere “intentarlo” el PJ, en cuanto su palabras consigan descubrir y seguir el camino
muestre el mas minimo asomo de rebelién, don comerciante o lo hagan demasiado tarde}
Alfonso lo matara (recuerden que los PJs ya ese caso la partida del alcaide les dara cag
NO tienen armas y estaran rodeados o iran con él, bien como acompafiantes si dej&
vigilados). No habra excusa. Para el jugador informacion antes de partir, bien corgo
habra terminado la partida. Si lo estan cautivos (salvo muy buend&locuencia y
pensando mientras vayan a descender por la pruebas de ello). EI DJ es libre de llevarlo
montafia, también se la estar4 jugando (el de que vuelvan atados a la ciudad por ur§
soldado puede contarselo a su sefior). Tirada de dos soldados.
Empatiapara ver si ese soldado lo contaria o
no (al 50% dicha probabilidad por cada
soldado que lo intente), y luegdocuencia — Z 4
eyl J leddh Flar Fbrahim ben Ba-Levi Eleasar
De todas formas, seria aconsejable ’ )
“sacrificar” un soldado. Al poco del comienzo ¢Quien es realmente este personaje? Pus
del descenso, don Alfonso matar4 a uno de los Podia considerar como discipulo, aunque mg
soldados y gritara a los deméas el motivo: que €S decir seguidor, del “judio” que estuvo §
habia escuchado las palabras engafiosas y d0S Ultimos afios aconsejando al arif, junto ;
queria “robar” los cofres de nuestro bien €Xtraia vieja venida de tierras centralesg
amado rey que es a quién le corresponde, !fridiya. Fue precisamente Ibrahim qui
traicionando la fe de Cristo y quiza asesinando Nfluyo lo necesario en el arif para hacer ve
a los aqui yacentes (traducido, que los dineros @ €Stos dos personajes. ¥
son para él y una pequefia parte para el rey). Al Y €S que lbrahim, como ya estarenge
comerciante le dira que su muerte sera mucho SuPoniendo, es un mago musulman practict
menos rapida. de magia negra. Naci6 en JWJaen) ya cof
Esperemos que con esto a los PJs se le vaya la el asedio cristiano. Perteneciente a una farg
idea de la cabeza. acomodada de mercaderes musulmanes
poco futuro iba ya a tener alli. Lo qf
perduraba de su familia, tras morir padrdg

Ahora vamos a hablar de las otras he€rmanos varones por la guerra, mendig

posibles alternativas que han podido ocurrir en Mas que vivia. Alli comenzo a servir y dests
este capitulo. con un cristiano boticario, en realidad

alquimista. Pero quiso mas y la buena o

Ya comentamos que podria ser que los PJs no Suerte hizo que lo dejara a favor de otro mg
se percaten del asalto del anciano secretario, o 9U€ Sé decia judio. Se marchoAaQal'a i
que descubrieran muy tarde la muerte de Nihar. (Alcala la Real)donde e sirvio y aprendidg
En este caso se enteraran por el alguacil que Hasta que el “judio” le dijo que ya no pot
llamara a los PJs de servicio en la villa y les Servirlo mas (ya no se fiaba) y ambos§
informara de la muerte del anciano, y la Separaron. Ibrahim resolvié ir a Alcaudete

persecucion que va a tener en breve bajo el UNo de esos momentos de incertidumbre cf
mando del alcaide. guerra, prospero y alli se ha mantenido h§

Si los PJs se ofrecen voluntarios para @hora. Se hizo pasar por converso y a
acompafiarlo, el alguacil hablara y el alcaide Mantuvo incluso en la toma de nuevo §
los aceptara. Si los PJs no dicen nada o desean Alcaudete por los musulmanes al principio
permanecer en la ciudad, entonces la partira Siglo XIV. _ : , L E
marchara en busca del comerciante y los PJs se Aunque lbrahim es ciego, tiene la habilidg

quedaran en Alcaudete a la espera de d€ poder ver. La edad empezo a afect
acontecimientos. pronto la vista pero logré con malas arge

entablar un “pacto” con un Shaythi




& (demonio). A cambio de un primer sacrificio le
ha pemitido/ensefiado hacer un Lutin y es a
% través de esta criatura que ve (es decir, puede
‘& ver lo que vea esta criatura). Para conseguir
& mas poder y lograr una vida mas larga realizo
k una compleja invocacionAfuelarre menor
! cuyo demonio parece ser Beherito). Dicho
& demonio se jactaba de embrollos y engafios,
@ pero lbrahim cree saber lo que se le pide y ha
# llegado la hora de ofrecerlogue muchos
f mueran a causa de sus propios actos
@ Calaf era uraskarique cay6 en desgracia y al
& que le cortaron la lengua. Ibrahim supo atraerlo
[y ahora es su sirviente y guardaespaldas. Es
j completamente leal al mago.

La magia de lbrahim ha ido creciendo con el
tiempo, pero no ha alcanzado un gran poder.
& Con los problemas del arif se le ocurrié la
A oportunidad de que viniera su antiguo maestro
§ en las oscuras artes y poder aprender algo mas
# de él. Recordaba la historia de un antiguo
ritual. Le contd la situacion de la villa y que
quiza el arif podria caer bajo el influjo de
& alguna “solucion” de su antiguo maestro.
& Sorpresa fue el verlo llegar acompafiada de
B aquella vieja africana, que resultdé ser la
g ensefiante y el “judio” el seguidor. Esto hizo
I que Ibrahim se viera muy apartado. Acepto el
& papel de tercero y trato de pasar lo mas
8 desapercibido (que bien que lo ha logrado),
f pero a la vez aprender todo lo que pudiera.

# En esos dos afios uno de los conocimientos
gue obtuvo fue un raro conjuro de invocacién
E en el que la bruja presentaba encerrado en el
pomo de la espada del arif la “llamada a un
& demonio” (muy parecido al hechizo Sefirético

g de nivel 6: Pomo de Netzaj. Suplemento
£ Sefarat.En este caso esta tergiversado y por
tanto se considereomo Qlipothico pues solo

& puede originar dafo). El portador de la espada
% que presenta el pomo podria pedir algin deseo
a dicho demonio.(Uno de los deseos fue que el
& demonio matara al rey Fernando IV. No lo hizo

t de inmediato pero la maldicién que envi6 fue
suficiente para que tuviera que dejar el asedio y
mas tarde muriera en Jaén).

# El final termin6 cuando el arif se decidio a
& dar el ultimo paso para realizar un ritual que
podria darle un poder como para vencer a las
& huestes cristianas.
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Desgraciada o afortunadamente, el ritual no
logré completarse, como ya sabemos, y todos
fueron muertos, salvo el ciego lbrahim que no
iba a estar en el lugar. Lo que si sabia es que la
espada del arif tampoco podria estar, pues el
demonio que se encontraba en el pomo podia
poner en riesgo la ceremonia.

Al viejo le cost6 averiguar donde pudo
esconderla, pero al final crey0 saberlo.
Desgraciadamente era un lugar muy simple
pero siempre protegido y practicamente
imposible de sacarla sin llamar la atencion. Asi
que establecié un plan: primero quiso saber las
posibilidades de que una nueva expediciéon
asediaraHisn al-Qabdaq Luego trazar un plan
para que el mayor nimero posible de soldados
dejaran el recinto. Mediante unas monedas
logré que un borracho de Alcala le contara la
historia al comerciante Avulan, del cual ya
sabia el interés por hacerse rico de la manera
mas répida posible. Cuando supo que iba a
visitar al médico, pudo antes hacer que bebiese
una pocion deDiscordia, lo que hizo que
apenas se refrenara ante el médico y acabara
matandolo. Tuvo la fortuna de conseguir un
nombre y esa era ahora su Ultima baza. Ibrahim
que sabia lo del secretario judio, al ver el
nuevo interés de Avulan por hablar con el
tesorero dedujo lo que pasaba y dese6 ayudarlo
proporcionandole un diejo filtro que se me
0bsequié hace afios’, a cambio de un precio en
posesiones a comprar, ahora que se iba de
Alcaudete. A la vez dej6é caer algun rumor
sobre el posible gran tesoro del arif para que
llegara a oidos del corregidor, y también le
picara la codicia.

El que a la vez aparecieran otros hombres
muertos, y que las suposiciones sobre el ataque
musulman fuera tan preciso en el tiempo (amén
de que también a podido pasar cierta
informacion al wali deAl-Qal’a) ha sido una
gran ayuda a sus planes. Si a eso se suma los
asesinatos inesperados, el plan no le ha podido
salir mejor. Logrado un cierto caos que queria
y que al menos de diez a quince hombres de
armas hayan abandonado Alcaudete ha sido un
gran beneficio. Ahora con el asalto en ciernes
espera poder entrar en la fortaleza, pasar al
castillo y alli obtener la espada que es lo que
quiere.

¢ Y dénde se encuentra la espada?
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En el punto que méas se aproximg é#,
en el punto que mas se acercd/nh,
en donde vivia mi padre,

Incrustada en el bloque rectangular de
mampuesto que se haya mas arriba y mas al
este de la torre (que resulta més nuevo a la luz
del dia) se encuentra la espada del arif. Es una
de las razones por el que el espiritu de la joven
puede aparecer en lo alto de la torre, atada a
una parte del tesoro del padre.

Agedio

Solo en el caso que los PJs hayan superado la guardar los cofres en su habitacion y de s

prueba y animen al corregidor don Alfonso
Ferndndez a regresar lo méas rapido posible
(independientemente que sean acogidos de
manera favorable o hecho prisioneros),
llegaran en el mismo momento que la villa
resulta rodeada. Partirdn de la gruta con el sol
ya levantado (los hombres y bestias del alcaide

necesitan unas horas de descanso). Si no fuera bastones, lanzas, etc.) No asi de cuchilld

asi saldran ya con el sol a mediodia y llegaran
a Alcaudete con el amanecer levantado.

Desde las alturas podrdn observar como las
tropas musulmanas estan tomando posicion
alrededor de la ciudad. Las tropas cristianas
estan en las murallas y los hombres que pueden
servir para la batalla estdn con sus
herramientas esperando oOrdenes. No hay
suficientes soldados y el plan es sencillo:
aguantar a los musulmanes y si penetran, entrar
todos en las murallas que rodean el castillo. Ya
se han mandado correos a caballo a Martos
para que vengan refuerzos. Algo menos de
4000 hombres asedian la villa.

Los PJs junto al séquito del don Alfonso
Fernandez llegaran algo antes del amanecer a
fuente Amufa, en algo menos de una jornada
de marcha intensiva .(y otro caballo menos).
Podran aprovecharse con la nocturnidad que
precede al alba, para pasar entre las filas de
musulmanes. Tendrdn un encuentro con una
patrulla, correr hasta la Puerta de la Villa, dar
el alto los guardas, el alcaide gritar la orden de
que le abran la puerta y entrar en la ciudad
como suele ocurrir con el 7° de caballeria en
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las peliculas del oeste, con los indios pisang
los talones y en el Ultimo momento.

A partir de aqui todo deberia ser intensive
los PJs tienen un malus de —-10% en an
debido al agotamiento. ;

El alcaide se desentiende de los PJs: o qi§
encierren junto al comerciante si §
demostraron su lealtad (se puede usar el cUugs
de guardia, o el extremo de las caballerij§a
como celda y atandolos con argolfas) que}
busquen al alguacil, tras devolvérseles §
armas, para se pongan a defender la ciudag
va con los cofres al castillo, seguido dej
séquito de seis hombres al menos, y tratarf

como esta la ciudad preparada para su defe
Si los PJs van a ser encerrados, ¢
adecuado que en cuanto vean que el alg@§
parte, traten de salir de alli como pued
Apuntemos que los PJs irian en este &
DESARMADOS de sus armas principales, §
que tuvieran a la vista (espadas, hach

otras armagcultas Una ultima opcion es q
debido a la necesidad de guerreros pog
asedio, el alcaide don Alfonso les perng
volver a tomar las armas para poder enfrent
a los musulmanes.

Nada mas partir el alcaide, comienza §
intento de asalto musulman. El grupo princig
por el lado de muralla occidental (Puerta di
Villa hacia abajo). Se generara un caos
gritos, hombres que tratan de subir §
escaleras, flechas que vuelan, murgg
demasiado extensas para los hombres ¢
protegen, grupos retrasados de mujere§
hombres mayores con herramientas que ccg
subiendo en direccion al castillo, soldage
junto a campesinos tratando de retrasg
escasos grupitos de soldados musulmanest
logran bajar de las murallas y penetrar e
villa, y al final todas las personas de Alcaudg
entrando al alcazar de la villa por la un
puerta que hay frente a la Puerta de Santa A

mapa recordamos quel
presenta una doble muralla

Observando el
alcazar

4 Pensamos que debido al asedio, la planta baja f
torre que se podia usar como celda, estara megaola
como almacén. Los aljibes en uso.



& dibujo). La propia de la fortaleza, y justo

debajo hay como un camino sobre otra muralla
% que la separa del resto de la villa. La entrada a
‘& este camino se bloguea de manera sencilla,
% cerrando las puertas y creando una barricada

reventar el
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merldn donde se encuentra la
espada, pero en apuros lo jugarad contra sus
perseguidores, y a ser posible uno por las
escaleras.

f con carros cargados de piedra.

! Desgraciadamente esta es la muralla que
& todavia se estaba reconstruyendo y habra zonag
@ con menos altura, pero apenas influira en la
8 partida.

Se supone que el objetivo del grupo debe ser

del
ntra
S Si
bsta

Por las escaleras de entrada y dentro
castillo, solo se puede luchar en uno co
uno. Armas a distancia tampoco son posiblg
esta justo en la entrada de la torre, ni si
justo en la entrada de la terraza o eesiealera
gue va de la primera planta a la planta alta. Y
recuerda lo de posicién superior.

& encontrar al viejo ciego. Si se retrasan bastante

| seria conveniente con que llegaran justo en el
j momento que el ciego acaba de terminar el
ritual.

Puede que algun PJs guerrero participe en la
defensa de la ciudad (esto ayudara luego a que
£ el corregidor sea mas benévolo con los PJs) y
# el resto de PJs busquen al ciego Ibrahim.

§ Si no apresaron a Maluwh este individu
junto a tres compaferos mas, trataran ep la

refriega de matar a los soldados que custogdien

la Puerta de la Villa y abrirla. Otra ocasipn

Que los PJs no se han decidido por buscar de
inmediato al anciano y tardan bastante tal que
podria ya ser media mafana, pues entonces
llegaran justo tarde para ver como se hace con
la espada.

Bien tras preguntar si alguien ha visto al viejo
ciego, se percaten que no esta en su casa, 0
bien cuando lleguen a la explanada del castillo
los PJs podran ver justo a las puertas de la
Torre del Homenaje a don Tamayo en guardia
frente a dos soldados del alcaide y al sacerdote
Eurico detras tratando de convencerlos que

para que los PJs puedan acabar con este tediosodepongan las armas, y suban juntos para

fanatico. Si no es asi, supondremos que € tal
# Mahmid muere alli pero logra entorpecer|lo
4 suficiente para que las fuerzas musulmgnas
4 tomen la puerta y entren.

Si los PJs Sl deciden que lo mas importante
ahora es que al menos algun PJ encuentre al
B ciego (no estara ya en su casa) y lo tratan de
4 hallar en el castillo, haz que una vez dentro lo
# vean en el patio (habra bastante gente de la
4 ciudad), que se dirige a subir la escalera hacia
% la puerta de la Torre del Homenaje (la antigua
% residencia del arif y ahora del alcaide) seguido
de su sirviente. Se percataran de cémo el
sirviente mata a un soldado que hay en la
¥ puerta y como el viejo es capaz de abrir la
puerta con una llave. CoBescubrir veran
como un bicho que se mantiene en uno de sus
k hombros.

Aqui deja que los PJs corran, logren llegar a
8 la entrada de la torre, en las escaleras internas
& tengan que luchar contra el sirviente y al final
“f tengan que enfrentarse en las almenas con el
# mago. Resaltar que dispone de al menos 1

j unglento de Mal de Piedra y 2 hechizos de
"8 Sangre de dragon (explosion) para hacer

detener a un infiel y traidor. Al ver a los PJs les
pedird ayuda: deben de detener al ciego
Ibrahim. Alrededor todo es confusién; la gente
del pueblo por los alrededores llorando o
rezando, por las murallas tirando flechas o
piedras o lo que tengan a mano, y los demas
soldados y hombres del pueblo a la espera
evitando que puedan subir por las murallas con
escala. El alcaide que se encontraba en esos
momentos fuera de la torre, en la parte este de
las murallas del alcazar, saldra en compafiia de
varios soldados a donde se encuentran los PJs.
Ya algunos soldados dan la vuelta y apuntan
sus ballestas a esa zona.

No hay otra. Tendran que luchar contra los
dos soldados de manera rapida o no podran
pasar. Luego observaran como hombres de
armas del alcaide aparecen dentro de la torre
muertos y en la escalera se encontraran al
sirviente del ciego. Escuchardn dos fuertes
explosiones. Cuando lleguen arriba podran
escuchar las ultimas palabras para invocar al
demonio del pomo de la espada (en arabe). La
espada se encuentra clavada en el suelo, justo
en medio de un octégono ritual pintado en el
suelo. Dentro de él una estrella de cinco puntas
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orientada al sur. El pomo se derretira y en las
almenas de la torre comenzara el aire como a
condensarse, aumentar la temperatura y a la
vez a oler MUY mal (pero si el DJ desea que

aun no haya realizado el conjuro, es libre de

hacerlo).

En este momento Ibrahim solo hard dos

cosas: defenderse de los PJs que le ataquen y si Se puede tirar paEon. Magicodificil, paraf

se ve desesperado, saltara de la torre y usara un
conjuro de volar para salvarse (aunque lo vea
todo el pueblo, pues su intencion es salir de alli
lo antes posible. Para ello usara el hechizo
Rama de los Deseos en el que ha logrado
introducir el de Alas del maligno), en una
especie de levitacion aterrizando justo tras los
muros del alcazar, en medio de las casas
adyacentes. Quizas un ultimo disparo acertado
de arco o ballesta pudiera darle la puntilla
final, pero solo lo ejecutaria un PJ. Ahora solo
le queda que la ultima parte del ritual se
cumpla: la mayor muerte posible de personas, a
mano de esas propias personas. ¢Y como sera
esto?

Se tardara un buen rato en la aparicion del
demonio. Si los PJs se quedan quietos al final
aparecera un demonio/saythan. Hablar4 con
una “voz” como el crujido de huesos al
astillarse. Solo preguntara al que sostenga la

espada QUE DESTS, POR Ml

NATURALEZA DE  STR,
PUEDS CUMPLIRIE POR

ULimdg vez?

Si el PJ que sostenga la espada pide cualquier
cosa que no provoque dafio, no sea malévolo
dado la condicion del demonio (como puede
ser “vuelve al infierno” o “sana a mi
compafiero”), el demonio se reira a carcajada
batiente y dir&: €S0 NO TSTA TN MI
NATURALTZA INFERNAL. a{
comenzara a matar a todo el que se le antoje.
Los PJs seran los primeros. Precisamente esto
es lo que desea Ibrahimas muertes se
produciran por ellos mismos

Si el PJ pide un deseo malvado (el que sea) el
demonio lo cumplird y no volvera a aparecer.
¢ Se le ocurrira a algan PJ pedir la muerte de
Ibrahim? ¢O que mate a todo musulman?
(Atencion DJ: es un demonio, y por ejemplo
puede decidir matar a todo musulman de la

_,_,.-'1, 4':-! L 1m~ = 1 fﬁﬁm{r e :

villa dejando caer una enfermedad. Que {
mate luego a cristianos 0 no es algo que N§
habia pedido en el deseo. No podra mat$
todos los musulmanes por estar muc
protegidos por Dios, lo que daria lugar a f&
en el deseo). ;

que se percate que lo que ha ocurrido ha it
una invocacion, no que un demonio estuvigl
atrapado y ha sido liberado. La invocacior}
permite el pomo de la espada y por medi&
esta ya se ha originado y no se puede detg
Quién empufie la espada sera considerag
invocador. Y que a un demonio se le llaj
PARA NADA suele ser muy pernicioso (si |
lo tienen en cuenta siempre se puede ayu
los PJs con Eurico que en voz baja les advd
queun demonio siempre pide algo a cambio).

Apuntar que la solicitud al demonio debe
muy clara y concisa, o el DJ debe
tergiversarla a lo peor posible. El demosddo §
podra ejecutar actos malvadogmalvados de§
verdad), que es lo que le obliga la atadura
hechizo que lo obliga a asistir en el pomo dg
espada, traido por la extrafia bruja de tierra§
las que luché hace ya demasiado siglos, ef
Salomén, y que en este caso fue derrot}
debiendo de huir. '

El final queda aqui en mano de la volurg
del DJ incluso permitiendo deseos “aceptab,
si considera que sus PJs se lo han trabd
bastante para morir ahora por una simple frge

Epilogus

Es un demonio. No se puede luchar contr:
menos aun cuanto los PJs no tienen rf
especial. Si el demonio queda a su i
albedrio (se pidi6 un deseo “bueno” o na
hizo caso del demonio y éste se cans{}
esperar), se contara que hubo una trem
lucha en el interior de las murallas, que
musulmanes cuando tomaron el castillo§s
asustaron tanto de la tremenda cantidadg
gente masacrada que decidieron no entrge
cuando los refuerzos calatravos y cristi
llegaron de Martos y Jaén, los musulmgj
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® tomaron el camino de vuelta y volvieron al sur ~ PJs. Si algin PJ es de clase inferior a

con lo que arramblaron del pueblo. burguesia y es seguro que matdé a algun

§ Los cristianos. contardn que los demonios soldado, el corregidor lo ajusticiara junto al

‘& acomparfaban a los infieles musulmanes y por comerciante Avulan como ejemplo de

% eso la tremenda derrota y huida. castigo (solo ocurrird con un solo PJ). No
i Ademas un mago musulman ciego se hara sabra nada de demonios (aunque algo en su
! mas poderoso al pactar con un demonio, y psique le dice que alli algo muy malo ha

otorgarle éste la posibilidad de alargar su ocurrido).

@ vida... convirtiéndolo en un upiro. Mas he aqui » Si no fueron arrestados, si no que avisaron
| que en otro lugar se narra. al corregidor a dénde iban, les agradecera
' la ayuda y su valor, otorgandole a cada una

# En términos de juego es que el demonio la posesién de una casa de la villa. Ademas

& aumentara el MIEDO en términos absoluto. La si hay un PJ sirviente suyo lo subira de
[ mayoria de los cristianos tendran tanto pavor cargo. A todos les dara una compensacion

j por el asalto nazari que se suicidaran matando de forma de tierras (si es adecuado para el

antes a sus allegados. Algunos soldados PJ) de unas 30 fanegas de campo de cultivo

musulmanes también se suicidaran, o saltaran de los alrededores de la villa. Equivale a

de las propias murallas, por el miedo a la una ganancia posible de 180 maravedies al

e propia lucha. Por otra parte surgiran de afio (a los que no parezca adecuado con su

# cualquier hueco alacranes que picaran a otras profesion se podra sustituir por una

% muchas personas antes de desaparecer...para recompensa de unos 800 maravedies en

# volver a los infiernos. mano). Por supuesto del tesoro no recibiran
Los PJs que no se encuentren en lo alto de la nada.

# torre podran salvarse si sacan o un critico en »«  Si el demonio se ri0 de ellos... pues

& Templanza enSuerte(a elegir) posiblemente todos muertos (salvo algun PJ

5 gue no se encontrase en la villa).

Milagrosamente  don  Alfonso  habra "

& sobrevivido, no sabe como, y apareciendo en

': un pequefio subterraneo debajo de la iglesia. 3&2tumptn§a§

& No estara seguro de lo que ha pasado El

% sacerdote yaceré muerto préximo al altar, de * Por descubrir y detener al asesino Mahmud:

% varias heridas de flechas y alfarje (cosas de +10P.Ap.
mantener la historia y no matar a don Alfonso * Por conseguir el tesoro: +10 P.Ap.
que creo fallece en el 1327). »« Por detener y entregar al comerciante como

asesino del médico y el secretario: +5 P.Ap.

En cuanto a los PJs. Si |Ograron que el Por evitar la invocacion del demonio Yy
demonio se fuera, ain les quedara unos cuantos  hacerse con la espadates que Ibrahim:
§ combates contra los musulmanes. Luego el +15 P.Ap.
#£ asalto se detendra. Tras unos dias de lucha y * Por hacer que el demonio no “quede a su
asedio, el ejército musulman vera que no le es libre albedrio™ +5 P. Ap.
2 facil tomar la fortaleza (han llegado incluso a * Por sobrevivir 'y quedar bien ante el
% saltar las murallas de la villa) y tras noticias de corregidor: +10 P.Ap.
que viene otro ejército cristiano, decidira * Por sobrevivir pero quedar mal ante el
& saquear con todo lo que pueda de ‘Alcaudete y ~ corregidor: -5 P. Ap.

t volver de nuevo hacia el reino nazari. « Por una buena/mala interpretacic')n: +/- 10
: P.Ap.

% ~« Sifueron “arrestados” por el corregidor tras i
! la salida de la cueva, pero han luchado por Ultima nota: El DJ e4IBRE de cambiar
la villa, y “vencieron” al demonio, don  cualquier trama y adaptarla mejor a su
Alfonso solo les pedira que se larguen de la conveniencia: personajes, los asesinatos, el
ciudad. Si algin PJ estaba a su servicio, modo, aparicién de criaturas, cambiar de malo
sera expulsado. No querra volver a ver a los Y otras opciones.
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Seguro que hay hechos histéricos que no'son
acertados. Modificarlos a la realidad histérica y
darlo a conocer seria incluso un favor a este "@lpars" Avulan ibn Meles -

hurgilde autor.I , . Comerciante "morisco”
Advertir que la aventura NO ESTA testeada,
g FUE: 12  Altura: 1,66 varas

por lo que quizd aparezcan errores 0 la .
dificultad no esté contrastada. Esto quiere decir AC!: 11~ Peso 12;1 libras
que el nimero de enemigos deberia cambiar HAB_' 10 RR'_ clie
segun el nivel de los PJs: sacar mds 0 menos RES: 14 IRR: 40%
soldados, espias, criaturas (en vez de un dibbuk PER: 16 Templanza 40
el arif llevo dos y por tanto hay dos estatuas; en COM: 18 Aspe.cta N 15
vez de dos brazo tiene cuatro), y similares. CUL: 15  Edad: 38 afios
Suerte 49
El interés por esta aventura era describir un
poco el pueblo de Alcaudete. El pueblo es el
principal PNJ. Asi pues lo dltimo es pedir
comprension en cuanto a la aventura, por las
posibles inexactitudes y fallos existentes.

Proteccion Ropas gruesas (1)
Armas: Daga 35% (2D3)
Competencias Descubrir 70%; Comerciar
75%; Cabalgar 20%; Elocuencia 72%;
Leer/Escribir 40%; Castellano 78%; Idioma }
(4rabe) 74%; Leer/escribir (castellano y aralf
30%

PD: La ambientacion se basa en que las
criaturas deben darle a los PJs sensacion de que
son “personas, pero raras” (el hada mora, el
gul, el babuino). Aunque sepan que son
criaturas, que no se lo parezcan (la mente Jbrahim ben BHa-Levi Cleasar
humana trata de olvidar). Por el contrario se Mago oscuro "morisco” (y ademas ciego)

debe hacer mas “tenebroso” la aparicion de Fyg: 7 Altura : 1'59 varas
seres espirituales (mora encantada, baharis). AGl: 8 Peso 112 libras
PPD: Excusas y perdon si el latin esta incorrecto  HAB: 17 ' RR: 0%
(que lo estara) RES. 8 IRR: 101%

. PER: 18 Templanza 60

< COM: 17 Aspecta 9
Er&matlz 33 ersonae CUL: 20 Edzd: ~80 afios
Suerte 55

von @Alfonso Fernandes de Cordoba ]
Corregidor y alcaide de Alcabdete Proteccién Ropas gruesas (1) (Es un anciarfg
FUE: 16  Altura: 1'70 varas y ya siempre suele tener frio)

AGI: 15 Peso: 164 libras Armas: Estilete 30% (1D3+1)
HAB: 18 RR: 85% Competencias Conocimiento Magico 95%%
RES: 17 IRR: 15% Elocuencia 95%; Leer/escribir (arabe j
PER: 12  Templanza 53 andaluci): 80%; Leer/escribir (castellano) 4(
COM: 12  Aspecto: 16 Leer/escribir (hebréo) 15%; Teologia (isla
CUL: 11 Edad: 29 afios 78%; Alguimia 88%; Conocimiento vegetg
Suerte: 35 83%; Conocimiento Animal 75%,; _
: Idioma (Castellano, é&rabe y andal
Proteccién: Lériga de mallas (5); Casco; 75%;ldioma (hebréo) 30%; Sigilo 68%
Escudo Hechizos Alas del maligno; Amuleto§
Armas: Espada de mano (76%) 1D8+1+1D4; ~ Aquelarre Menor;  Discordia; Encanto
Daga (65%) 2D3+1D4; Pelea (40%); Lanza vigjero; Filtro de memoria; Guarda con
Larga (60%) 1D8+2+1D4; Escudos(65%) embrujos; Intuir la  magia; Lampara f
Competencias:Cabalgar (65%); Mando busqueda; Leche de Sapiencia; Mal de @

(70%); Tormento (35%), Leer/escribir (30%); ~ Mal de Piedra (Ars Magna); Mal del tullidg
Idioma (Andaluci) 20% Maldicion de Gul; Polvos de hechiceria; Rajh
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i de los deseos; Robar la esencia; Sangre de Armas:

Dragon; Veneno de Escorpion; Talisman de

& proteccion; y al. menos 8 hechizos mas entre

i Talismanes y Maleficios de vis prima a tertia.
i Poderesespeciales Tiene un Lutin al cual

I se le ha permitido el poder de que el mago vea

lo que vea el Lutin. Por supuesto, un acto
benévolo del mago y el Lutin se ira al infierno
& (literalmente)

2 Nibar ibn Sofer

& Tesorero, secretario, alfaqueque, mediero y lo

j que se tuerce
(actualmente "pluriempleado” y antes currante)

FUE: 6 Altura : 1'54 varas
& AGI: 7 Peso 104 libras
HAB: 15 RR: 45%
% RES: 7 IRR: 55%
fPER: 10 Templanza hace ha que la ha
& perdido: 20.
® COM: 18 Aspecta 9
£ CUL: 20 Edad: 54 afios
¥ Suerte 48

§ Proteccion Carece

I Armas: Carece

& Competencias Leer/escribir:80%; Idiomas
# (Castellano, Andaluci y Arabe) 70%; Idioma
& (Catalan, Valenciano y Balear) 35%;
# Leer/Escribir  (Arabe y Andaluci) 70%;
# Leer/Escribir (Castellano) 55%; Comerciar
& 80%. Elocuencia 80%; Empatia 85 %

8 Nota: SIEMPRE saldra del alcizar protegido
# por al menos 2 soldados.

£ Pablo Melendes

Alguacil
BFUE: 16  Alwra: 1'66 varas
. AGl: 15 Peso 140 libras
&% HAB: 15 RR: 75
# RES: 20 IRR: 25

%2 PER: 11
2 COM: 13
; CUL: 8

Templanza 55
Aspecta 14
Edad: 33 afios
Suerte 32

8§ Proteccion Coracina (5); Casco; Escudo

L & b 1 oo 4 jn-
T e R *.

Hacha de armas (72%)
1D8+2+1D4; Pelea (33%); Cuchillo (40%)
1D6+1D4

Competencias Cabalgar (30%); Sigilo

(42%); Escuchar (60%); Esquivar 60%; Idioma
(andaluci) 45%; Mando 40%

Soldados de Alcabdete

FUE: 15 Altura : variable
AGl: 15 Peso variable
HAB: 15 RR: 75%
RES. 15 IRR: 25%
PER: 15 Templanza 50
COM: 6 Aspecta variable
CuULs .5 Edad: variable

Suerte 26

Proteccion Gambezon reforzado (3) y
Capacete (2); Escudo de madera

Armas: Lanza corta (1D6+1+1D4) o
Hacha de Armas* (1D8+2+1D4) 50%;
Ballesta 40%; Daga 35%

Competencias Cabalgar 40%; Escudo 50%;
Escuchar 35%; Descubrir 40%; Rastrear 35%
Nota * Se ha buscado para los nobles un
ejército de armas buenas y baratas, y les sale
lanzas cortas y hachas de armas.

Calaf

Antiguo soldado y "guardatodo” de Ibrahim
FUE: 20  Altura: 1'79 varas

AGIl: 16 Peso 180 libras

HAB: 18 RR: 60%

RES: 20 IRR: 40%

PER: 12 Templanza 48

COM: 4 Aspecta 17

CUL: 5 Edad: 34 afios

Suerte 21

Proteccién Gambeson (2)

Armas: Maza de armas 73% (1D8+2+1D6);
Almarada 50% (1D4+2+1D4); Pelea 45%
(1D3+1D4)

Competencias Sigilo 55%; Esquivar 54%
Nota: Ibrahim NO sale nunca si no es
acompafnado de Calaf.
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Mahmiid
Jornalero (pechero) y aprendiz de asesino en
serie

FUE: 14 Altura: 1'63 varas
AGIl: 12 Peso 134 libras
HAB: 15 RR: 70%
RES. 14 IRR: 30%
PER: 17 Templanza 54
COM: 8 Aspecta 12
CUL: 5 Edad: 21

Suerte 30

Proteccion Carece

Armas: Cuchillo 38%; Pelea 28%
Competencias Conoc. Area (Alcaudete) 70%;
Correr 30%; Empatia 30%; Mando 35%;
Ocultar 30%; Sigilo 42%

don Tamapo de Fuendia
Mayor de los freires de la Orden de Calatrava
en Alcabdete

FUE: 20 Altura : 1'79 varas
AGIl: 15 Peso 180 libras
HAB: 12 RR: 45%
RES: 17 IRR: 55%

PER: 12 Templanza 61
COM: 10 Aspecta il
CUL: 15 Edad: 35 afios

Suerte 37

Proteccion Ldériga de mallas (5); Bacinete (4)
Armas: Espada mano 80% (1D8+1); Maza de
armas 90% (1D8+2+1D6); Daga 15% (2D3)
Competencias Cabalgar 85%; Empatia
(75%); Elocuencia 75%; Esquivar 80%;
Mando 50%; Teologia 70%;

Hechizos:

Curico

Sacerdote y freire de la Orden de Calatrava
FUE: 10  Altura: 170 varas

AGl: 14 Peso 126 libras

HAB: 12 RR: 90%

RES: 14 IRR: 10%

PER: 12 Templanza 63

COM:18  Aspecta 16

CUL: 20 Edad: 38 afios

Suerte 50
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Proteccién carece

Armas: Clava* 40% (1D6)
Competencias Empatia (88%); Elocuencia }
90%; Escuchar 70%; Leer/escribir (latin):
85%; Idioma (Latin) 85%; Idioma (andalusi ¥
arabe) 45%; Teologia 95%; Teologia (islam}
40% .
Rituales:

Tertius Ordo

* Solo la llevaria en casos muy
excepcionales, como puede ser al final de I3
partida. Otra cosa que la utilice.

Milicia
Peones (entiendase en lo militar) y campesi

FUE: 12 Altura : variable
AGl: 12 Peso variable
HAB: 12 RR:  70%
RES:. 12 IRR: 30%
PER: 10 Templanza 50
COM:10  Aspecto:variable
CUL: 6 Edad: variable

Suerte 26

Proteccion Carece

Armas: Lanza corta: 30% (1D6+1);
Aperos de labranza 40% (1D6)
Competencias Correr 35%

Hombres de armas de Avulan

FUE: 16 Altura: 1'67 varas
AGIl: 14 Peso 140 libras
HAB: 15 RR: 75%
RES. 15 IRR: 25%
PER: 14 Templanza 44
COM: 5 Aspecta 13
CUL: 4 Edad: 26 afos

Suerte 23

Proteccion Velmez (2); Brazales (2) ;
Armas: Bracamante 55% (1D6+2+1D4
Daga (35%) 2D3+1D4 .
Competencias Cabalgar 38%; Descubrir 40%;
Esquivar 40%
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i Soldados Nazaries

§ FUE: 15 Altura : variable

d AGI: 15 Peso variable

j} HAB: 15 RR: 70%

RES. 15 IRR: 30%

t PER: 15 Templanza 50

COM: 6 Aspecta variable
Edad: variable

£ CUL: 5
Suerte 26

& Proteccion Gambezoén (2) y Capacete (2);

& Adarga

j Armas: Lanza corta (1D6+1+1D4) o Hacha de

Armas* (1D8+2+1D4) 50%; Arco Corto 50%;

Cuchillo 35%

Competencias Cabalgar 40%; Escudo 50%;
Escuchar 35%; Descubrir 40%; Rastrear 35%

* No menos que los otros nobles
‘¥ cristianos: muy util y econémico.

§ (RIATHRAS

] Lutin

fFUE: 1

Altura: 0,1 pie
% AGI: 20 Peso 1onza
£ HAB: 10 RR: 0%
¥ RES. 6 IRR: 115%
2 PER: 28
i COM: 0

dcuL: 16

§ Proteccion carece
carece
Competencias Esquivar 75%; Escuchar 90%;
3 Sigilo 90%
Hechizos
# (goécia)
& Poderes Especiales/uelo

Nota: El lutin no siempre acompafia a
Ibrahim cuando sale a la calle. Si lo hace sale
g oculto entre sus ropajes. En la casa suele
4 vigilar a los foraneos desde lo alto, gracias al
& pasillo por encima del patio, o escondido entre
# los muebles, telas y cojines.

3 hechizos de magia negra

-
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Mora Encantada (Falibia)

RR:
IRR:

0%
115%

Proteccibn Una mora encantada es
totalmente invulnerable a todo tipo de dafio, ya
sea magico o fisico, y solo puede verse
afectada por aquellos hechizos (como
Expulsién) o rituales (como Exorcismo)
creados para combatirlas.

Armas:

carece
Competencias carece

Hechizos carece

Babaris

FUE: 12 Altura: 1,50/1,60 varas
AGI: 10 Peso 110/130 libras
HAB: 25 RR: 0%

RES: 8 IRR: 125/150%

PER: 40

COM: 16

CUL: 28

Proteccién Inmunidad a todo tipo de armas
gue no sean magicas.

Armas: Carecen.

Competencias Elocuencia 65%,
Conocimiento Magico 90%,
Cantar 10%, Alquimia 115%,
110%.

Hechizos Pueden aprender cualquier hechizo,
excepto los de vis septima, aunque les gustan
especialmente los hechizos de Polvos de
Seduccion, Discordia, Atadura de Eunuco y
Cadena de Silcharde.

Poderes  Especiales Pueden
invisibles a voluntad.

Escamotear

volverse

Alacran

El alacran es un animal tan insignificante que
no merecen indicarse ni siquiera Sus
caracteristicas fisicas.

Proteccion Carecen.

Armas: Picadura 80% (Veneno).
Competencias Correr 100%, Sigilo 60%.
Hechizos Carecen.
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Poderes EspecialesPicadura Venenosa: El
gue sea afectado por la picadura de un alacran
deberd hacer una tirada &esistencia x1y
obtener un éxito critico. Si falla, morird a los
pocos dias, pero si la consigue a partir de ese
dia sera inmune a cualquier otro veneno que
proceda de un animal.

Bicha

FUE: 1 Altura: 0,25/0,50 varas
AGI: 6 Peso 2 libras

HAB: 0 RR: 10%

RES: 2 IRR: 90%

PER: 1

COM: 0

CUL: 0

Proteccion Carecen.

Armas: Carecen.

Competencias Sigilo 80%.

Hechizos Carecen.

Poderes EspecialesLa Mala Suerte Todo
aguél que vea a una bicha y no haga el
mencionado ritual (si lo conoce) o haga una
trada de RR a la mitad de su porcentaje,
sumara un 30% a sus posibilidades de obtener
una pifia en todas sus tiradas durante las
proximas 1D4+2 horas. Por ejemplo, si una
tirada tenia unas posibilidades de pifiar de 96-
00, ahora seran de 66-00.

Bibbuk

Las caracteristicas de wlbbuk varian segun

el animal o criatura magica que fue
anteriormente.

RR: 0%

IRR: 125%

Proteccion Un dibbuk es totalmente

invulnerable a todo tipo de dafio, ya sea
magico o fisico, y s6lo puede verse afectado
por aquellos hechizos (como Expulsién) o
rituales (como Exorcismo) creados para
combatirlos.

Poderes Especiales *Posesion del
Durmiente Si un personaje se encuentra en un
lugar impuro y se echa a dormir puede recibir
la visita de urdibbuk La victima debera hacer
entonces una tirada de RR con un penalizador
igual a los puntos de IRR que tengaddlbuk

J- —'..: B 3.7 s !
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por encima de 100 (si es dibbukcon 150%;
en IRR, el penalizador sera de -50%). Si fa
la victima sofiar& que se encuer¥
completamente armado delante de una crigg
(el animal o criatura que fuera antesligbul) |
y deberd luchar contra ella —siguiendo }
reglas de combate habituales e incll
pudiendo utilizar magia—: si vence ¥
personaje, etlibbuk huird y no atacara a nadgge
méas esa noche; pero si venceddbuk sef§
apoderara del cuerpo del durmiente y éstg
transformara en un anima errante. Claro qu
el cuerpo del poseido llega a 0 PV dédbukg
también huird y la victima regresara aj
cuerpo para descubrir que esta agonizaj
aunque si consigue reponerse de sus he
podra ser él mismo.

WBabuino grande

FUE: 15 Altura: 1 vara
AGI: 18 Peso 140 libras
RES: 13 RR: 50%
PER: 15 IRR: 50%
Templanza 50%
Proteccién, Carece
Armas: Mordisco 50% (1D6) ; Garras |

40% (1D4).
Competencias Saltar 70%; Esquivar 40%

Qustralopithecus
FUE: 30 Altura : 3 varas
AGI: 5 Peso 380 libras
RES: 35 RR: 50%
PER: 13 IRR: 50%
Templanza 50%
Proteccién: La roca se ha transformado e

un “ser vivo” dejando una proteccion de 5.
Armas: Mordisco 50% (3D6); ¥
Manotazo/Garras 40% (1D4+3D6), Pelea 25
Competencias Esquivar 20%; Agarrar 50%* §
Poderes especiales
* Altura: Debido a su altura, si los PJs de
poder alcanzarle en la cabeza, seria neceg
saltar, por lo que antes de las accionegg
ataque deben decir si quieren poder golped
la cabeza. Si es asi tendran un malus de
a golpear. Si es que no, solo podran acertd
tronco para abajo. -
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*Solo mordera si la victima esta caida en el Pardlisis: Si un gul consigue dar tres
suelo. En ese caso la agarrard, la llevara asta la veces la vuelta en torno a una persona o
4 boca y mordera la cabeza. Esto es una accion animal, y éste falla una tirada de RR, quedara

i extendida. paralizado por completo durante 1D10 asaltos.
i “Sus golpes son equivalentes a un arma
pesada. Shapthan (Bemonio Menor)

Nota: La criatura estd pensada para un maximo Berith
de 3 PJs luchadores (+50% armas medias). Si el Es un Demonio Menor. Los PNJs no tienen

l grupo dispone de 4, 5 0 mas miembros luchadores nada que hacer (salvo ganar 2D10 de IRR si

® se recomienda al DJ: para 4 o 5, aumentar la RES ! .
 (+10) asi como armadura a 6, y que la bestia i@llan tirada de IRR con un penalizador de —

% disponga de 4 brazos (o mas dificil sacar dos 50%)
§ dibbuky con ello dos esculturas-bestias). ' 3
: Y aquel PJ que pidi6 el deseo, mas vale que se

! Bul vaya preparando un Voto (pag. 267) para ver Si
en un futuro le es perdonado el terrible pecado
FUE: 13 Altura: 1,30 varas cometido al solicitar un “favor” a todo un
AGI: 27 Peso:74 libras Demonio.
HAB: 8 RR: 0%
f RES: 16 IRR: 125%
§ PER: 25 BHava Mora
gSEA '57 FUE:15  Altura: 1,75 varas

AGI: 25 Peso 120 libras
HAB: 25 RR: 0%
RES: 20 IRR: 150%

Proteccion: Carecen
% Armas: Mordisco 50% (1D6+1D4).
® Competencias:Esquivar 45%, Correr 60%,

} Rastrear 90%. Eléli/l -25)0 ‘
& Hechizos:Carecen CUL: 15

} Poderes Especiales: ¥ . . il
P Proteccion Son inmunes a todo tipo de dafo

fisico, aunque se vean afectadas por la magia.
Armas: Carecen.
Competencias Conocimiento Animal 95%,
Cantar 75%, Sigilo 85%, Elocuencia, 70%
Hechizos Cualquiera que no sea de magia
negra.
Poderes Especiales

Cambiar de Aspecto Pueden adoptar
cualquier forma siempre que no supere (0 sea
inferior) en una vara a su verdadero tamafio. La
transformacion se lleva a cabo en un solo
asalto.

_ Aullido: Todo aquél que escuche el

# aullido de un gul pierde automaticamente la
£ Iniciativa y todas sus tiradas se veran reducidas
& en un -50% durante 1D6+10 asaltos (en el caso
& de que sea una mujer embarazada, ademas
abortara). No es posible tirar ni RR ni
% Templanza para evitarlo.

. Metamorfosiss. Un  gul  puede

‘@ convertirse en humano (normalmente en
# mujer) durante el dia, pero al llegar la noche
& adoptara de nuevo su verdadera forma.

2 Apendices.-
2 Pboras canonicas:

+ Maitines: medianoche

+ Laudes: al amanecer, habitualmente sobre las 3:00

« Prima: Hora en la que sale el sol, aproximadamast6:00 de la mafiana
« Tercia: Tercera hora después de salir el sol,:@3 9



' '.,1_:.'1

I e r e i

¥

+ Sexta: mediodia, a las 12:00

+ Nona: sobre las 15:00

« Visperas: tras la puesta de sol, habitualmenteedabr18:00

« Completas: antes del descanso nocturno, sobrd @6 @ incluso bastante antes

Castillo

Se insertan algunas imagenes sobre el castillastbdsadas en las paginas web que hago refereg

al final (espero los autores no lo consideren ioigdo, en su caso las retiraria de inmediato)

Pueria princpal

La zona entre el “refectorio” y el cuerpo de glimestara ocupada por pequefias construcciones
madera donde se ubican la herreria, carpintedamés talleres necesarios dentro de un castillo ¢

fortaleza asi como algun gallinero, conejera ylsimi

Se recuerda al DJ que la
iglesia y claustro habrian
sido derruidos, esta zona
estaria sin edificar, con
cascotes donde estaria la
iglesia y se supone que lo
gue debajo fuera la cripta,
fue donde se aprovechd p
tratar de realizar el ritual, 1|
gue los cristianos
destruyeron y derrumbaro




Puerta principal

MmE Planta baja M= Primera Planta

P

"

nemwn Planta Alta neemm Terraza

t Planta baja: Por estar en frontera han tapiado hombres allegados al corregidor (escuderos y
la puerta y ahora se usa como almacén. Un amigos infanzones). Unos cofres guardan sus
hueco comunica con la primera planta. Se pertenencias.
¥ puede utilizar como aljibe que recoge el agua
de lluvia que cae en la terraza : Planta alta: Dividida en dos, permite dormir
_ al corregidor y al secretario aparte.
Primera planta: Es por donde se entra a la
Torre, mediante una escalera de piedra que Terraza: Exterior donde se ubica la ensefa de
asciende hasta su puerta. Es la sala del castillo Castilla y desde donde mejor se vigilan los
y lugar de recepcion del corregidor con alrededores de la villa.
E cualquier miembro de la villa. Aqui duermen




Plano de Alcaudete

Es solo ficticio e imaginado por el autor de estenéura de rol en cuanto a posible disposicion ¢
los habitantes y edificios. Las carnicerias y camosrque generan desperdicios se encuentran bj
a la entrada del pueblo por puerta de la Villaggorriendo la muralla hasta llegar hasta la sex
torre por el sur (las zonas mas bajas del pueldle pendiente al rio, por donde podrian salir 13
aguas sucias tras pasar el lavadero). '

1.- Alcazar 2.- Iglesia 3.- Casa donde se hosplkaralatravos
4.- Taberna 5.- Casa de Ibrahim 6.- Casa de Avulan

. .. Camino a Martos ///

Lavadero vy abrevadero.

Al cementerio

“ Muralla- : )
. Ur!?'anu_ﬁ:""-

Zonas cristianas (artesanofJJ] e T i : W 5 Fuente Amufia
campesinado y militar) E i : el P .

Zona mudejar [ |

Fuente Zaidey lavadero

Casa e Ibrahim ben BHa-Levi Cleasar

En la casa solo viven de manera permanente gb digahim y su ayudante personal Calaf. N
obstante paga a familias vecinas para la ayuda deda, y en especial la comida. A veces se
hacen en la casa, otras se la traen hecha. Esdaseahacen notar los pajaros y es constante §
algun jilguero esté cantando. Hay jaulas en lo®gat
1.- Zaguan Sirve de entrada (acodada). Unos cojines y tédmi@yudan al visitante si tiene qu
esperar aqui.
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& 2.- DespensaPequefia habitacion que sirve de despensa y aimacé
3.- Patio principal. Una alberca en el centro ayuda a recoger agliavige Les ayuda un pozo que
# en época de pocas lluvias apenas mantiene agueta¢&m y un banco con cojines ayuda a pasar
& horas en el patio.
% 4.- Establo. Pequeio establo para el mantenimiento de una. ioalienen para cuando Ibrahim
 tenga que salir a alguna parte que esté lejossyfocansado. También se crian ahi unas gallinas y
! un ganso que se suelta en el patio para avisatrisos.
& 5.- Cocina y despensaPueden asistir las mujeres de la familia vecigaiéan lbrahim le paga para
& que les haga las comidas y cada determinadosiuijgieh parte de la casa. Pueden dormir aqui, en
| caso que les haga falta, asi como cualquier atvizste. Las mayorias de las actividades de la casa
l se encarga Calaf.
@ 6.-Salén No es muy grande pero también sirve de recemiifiene a alguien a quien considere.
& Una silla amplia y un divan le ayudan mejor quéusiera que tumbarse en cojines, a la usanza
I musulmana. En toda la casa se mezclan mobiliarsulman y cristiano. Una cruz decora la pared
f frente a la puerta. La riqueza de Ibrahim se deratajue a parte de cofres aqui muestra unos
estantes de madera con algunas figuras, juego(oows dados) y a mano varios platos, vasos,
jarras e incluso juego para el te. Asi tiene IgetoB mas a mano y le ayuda a alcanzarlos mejor. Se
observa arriba un pequefio hueco cuadrado (no cab&dulto normal) que comunica con la
& habitacion superior. Permanece parte de lo queektaueco de escalera que comunicaba las
M habitaciones de las mujeres con esta habitacidrpai$an bajar abajo si que se les viera desde el
§ exterior).
# 7.- Sala de bafioUna pequeia piscina cubierta cuya agua se Galenidada por una pequefa
caldera. En invierno ademdas ayuda a calentar aeecgcula por debajo del salén y de los pisos
superiores de esa ala por medio de tuberias.
& 8.- Patio interior. Rodeado por un muro alto que llega hasta la skgplanta. Dispone de varios
& pequefios huertos, una pequefna fuente. Un cami@it@a bordea el muro y permite andar por
g todo el patio. Algunos jilgueros permanecen aquiesados en jaulas y algunas perdices. Los
& gorriones se han acostumbrado a posarse aqui. @ampdian por voluntad propia algunas palomas
| torcaces.
& 9.- Almacén Pequefia sala para almacenamiento. Hay herramigretanas para Calaf. Se pueden
‘§ encontrar alguna daga, un hacha y dos lanzas cortas
f 10.- Habitacion Una sala que a todas luces no se usa y pareceugpae servir para alojar a
4 alguien de fuera, como un invitado, si eso fuereesario. Un colchon, un mediano arcén de
madera, y elementos de aseo componen esta sala.
¥ 11.- Habitacion de Calaf Consta de su lecho, una alfombra en el suelinesjy dos arcones
donde guarda sus cosas (incluso monedas a distréeidJ). También estan a mano sus armas
& principales.
% 12.- Habitacion de lbrahim. Toda esta sala hubiera sido las habitacioneslasnaujeres e hijos
£ de un musulmén. Dormitorio laboriosamente decoremo buenos materiales. Los objetos son
simple pero de calidad. Un pequefio cofre guardayas y abalorios usados a menudo (anillos, y
2 un colgante con la medalla de un santo). Pared®sertas por telas claras. Sobre una mesita hay un
# crucifijo de mesa. Su base se puede desenroscaegssita cogerlo y lueddescubrirmuy dificil)
y de su interior se extrae la llave que abre akcpésado de la siguiente sala.
3 13.- Sala de Ibrahim En esta sala se pasa la mayor parte del tienrpbifh. La antigua sala de
{ estar para mujeres se ha reconvertido en otrgpasadalbrahim cuando no le apetece bajar. Parecida
a la de abajo, dispone también de un escritoriotitda y utensilios de escritura. Apenas se usa.
Otro divan, sillas de mimbre, cojines, alfombraspaes y elementos decorativos completan la sala.
# En un cofre (muy recio y dura cerradura), se guafda escrituras y posesiones de Ibrahim, asi
# como buena parte de su fortuna en monedas. Setaacgsmenos cuatro personas para llevarselo
por el extra de peso que tiene. La base es dehidarmado de las maderas mas duras (no ardera a
& menos que se meta en un horno, o con aceites) iresior esta la llave de la puerta de la sala
oculta.




=S T R SR
fa T s hiH

o g
et

- .
El punto negro representd
] ¢ - o — aproximadamente el
4 1 = 2 tamano de una persona

14.- Pajarera En realidad es una sala que sirve también panacanar trastos viejos, pero |3
aprovecha Ibrahim para mantener una palomera ygteservar el castillo que desde ahi se ve m
bien (incluso se puede vislumbrar la ventana dahserme el corregidor). Huele mal por log
excrementos de las aves, pero el suelo pareceeglimia cada cierto tiempo. En la pared dd
fondo se aglutinas muchos trastos que parece nease sacos vacios, cestas de esparto, mimj
algunos toneles, herramientas, lo que al DJ sedga una yunta y muchas jaulas (estropeadag
validas). También aqui se encuentra la puerta gueld sala oculta. Todo esta puesto de tal forr
gue parece que se enganchan unas cosas con otrés,goe solo tres 0 cuatro objetos se puedé
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& coger (a discrecion del DJ, como puede ser unaa,jauha cesta...). El resto parece estar

enganchado entre si. Realmente si el PJs dice qpara “a observar las jaulas” y acierta con

# Descubrir dificil, percibird que estan unas engadek con otras, entre media se incrusta el mango
i de lo que podria ser una guadafia. Si se extraébestete”, y se tira con cuidado de ciertas jaulas

2 casi todas ellas con varias otras dejan un huereopgaessar por detras y tras los tolenes se vislumbra

l una puertecita de algo méas de un metro de alttos$Js no quitan nada pero se dedican a tratar de

! mirar tras todas esas jaulas, con una tirada dedRiE® puedan vislumbrar que hay una puerta tras

los toneles.

#® El viejo dird que era la puerta que quedaba émalgtacion tras remodelar toda esa sala. Entonces
| contaria a los PJs que esa parte correspondefiaicedecino y que no se quitd por los trastos y po

I que la obra se hizo desde el otro lado, tapianuada mas. La puerta es muy resistente.

‘® 15.- Sala oculta Esta sala se ha mantenido cortando algo del ashehas habitaciones de esa ala

| del edificio. Desde fuera no es apreciable (nobs®wa cuando acaba la casa del ciego, y cuando
j empieza la de los vecinos). Este lado del edificitdond” el ciego a sus vecinos*. Por tanto es
practicamente imposible detectarla, a menos quarhagujeros o te pongas a contar pasos (¢, mates
en la edad media? jQué jugador siquiera sabe sealg!). Aqui hay unas pocas estanterias con
tarros de hierbas, elementos basicos y elementosbresos para conjuros. Largas velas y
2 candelabros ayudan a iluminar esta sala cuandbitbrse “pone a trabajar”. Lo hace gracias a la
8 ayuda de visién de datin, aunque muchos de los lugares y estantes losaeeqor su asiduidad
§ Y tacto. También se podra encontrar algun talisteaninado o por terminar. Todo a opcion del DJ

& (pero sin pasar de vis cuarta y debe ser de magiah

. Por lo general, Ibrahim atendera a las visitaseesl patio central y el salén donde es muy facil
& observar a la gente a través ddudin camuflado desde las alturas (pasillo, arbustoscgleras).
& Siempre puede alegar que lo que han visto es angp@jrobablemente una paloma.

Los puntos negros representan aproximadametdenafio de una persona.
& La casa del comerciante Avulan la puede congiddrBJ parecida a esta pero algo mas grande
8 (con el ala que falta) y donde viven al menosduedas y dos familias ademas del comerciante

¥ Imdite Cronolagico ?)

®e -1212: Victoria de los cristianos ante los musulesen las Navas de Tolosa.

‘#¢ -1228: Fernando Il entrega a la Orden de Calatfavéortaleza de Martos con todos sus
términos, asi como Porcuna, Viboras y veinte yugagatierra en Arjona, cuando las mismas
fueran conquistadas.

#¢ -1225; 1240 y 1245Hisn al-Qabdag conocida como Alcabdete por los cristianos, raicle
fortificado perteneciente a la Cora de llbira (G@a), y dependiente del partido de Alcala la
Real Qal'at Yahsuly es conquistada por los cristianos por Fernatid(o Ifue en 1242). Se

3 otorga Alcaudete y Priego de Cordoba a la Orde@alatrava.

@+ -1300: La Orden de Calatrava pierde Alcaudete aomde Muhammad |L.

%+ -1312: Muere "en Jaén" el rey Fernando IV que estitiando Alcaudete. Recuperacion de
| Alcaudete por el infante don Pedro. La Orden dai€ala solo recibe derechos eclesiasticos.

NOTA: Estas vicisitudes hacen que durante los sigitil y XIV, la poblacién disminuyera notablementguedando sélo la

& guarnicion militar. Las casas eran pocas y dengfaetinto amurallado. A mediados del siglo XIV daalefinitivamente en poder

¥ de los cristianos, asi como Alcala la Real, lo gaeehque ya no se encuentre en primera linea carabgs. Alfonso XI concede

‘8 privilegios con objeto de atraer nuevos habitaptesco a poco éstos aumentan, asi como las edifies:
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¢ -1328: Alfonso Xl otorgo el “fuero de Cordoba” av#la de Alcaudete. El cargo de alcaide Ig
ocuparon los Fernandez de Cérdoba, aunque subdodiralos intereses del monarca, por i
gue los pobladores de la villa reciben los mismogilegios y franquezas que disfrutan log
moradores de la antigua ciudad califal. :
¢ ((-1340: Alfonso Xl reconquista Alcaudete defugthente jwiki! ))¢, ¢ ?7? _
¢ -1351: Alcantara vuelve a manos de la Orden det@aka por mandato del rey Pedro | par
atraerse partidarios a su causa. :
¢ -1369: Tras la muerte del rey Pedro |, sube aldrBnrique Il Trastamara (¢se le vuelve &
otorgar realengo a Alcaudete?) 8
¢ -1385: Don Alfonso Ferndndez de Montemayor, Adeldot Mayor de la Frontera (1380) %
obtuvo la donacién en mayorazgo del sefiorio deusllete por parte de Juan |. La villa qued
adscrita al sefiorio de los Montemayor, pasandealengo a sefiorio. ;
¢ -1408: asedio al que sometié la plaza el rey Muhacil, que tras tomar la poblacion y partg
del castillo tuvo que abandonarla ante la tenastersia presentada por los sitiados al mang
de D. Martin Alonso de Montemayor.

®na idea sobre Alcaudete

A continuacién se deja unos enlaces que ayudau@ho a hacerse una idea de como podria halg
sido la ciudad de Alcaudete y que ayudaran en l@eatacion del modulo:

= PA4gina sobre Alcaudete y distintos Puntos de Iateré
http://www.redjaen.es/francis/?m=c&0=5461&letra=&8s&id=66790
= Articulo sobre Las defensas de Alcaudete (conestartes ilustraciones y reconstrucciones r'
la muralla)
http://www.ujaen.es/revista/argytm/PDF/R13_1/R13Castillo.pdf

Wibliografia p Webgrafia

No hubiera posible la realizacion de esta avensimaa ayuda de los siguientes documentos §
paginas web.

= Jose Luis y Juan Carlos Castillo Armentefdsfensas de Alcaudete en época almohade
= Jose Luis y Juan Carlos Castillo Armenterba. organizacion militar de la Orden de
Calatrava en el Alto Guadalquivir a través de lageastigaciones arqueoldgicas :
» Universidad de Granada. Manantiales y Fuentes dfal&nia.Fuente Amuia (Alcaudete,}
Jaén)
= Carlos de Ayala MartinezUn cuestionario sobre una conspiracion. La crisisl d
maestrazgo de Calatrava en 1311-1313

» Red Jaén_Francis

http://www.redjaen.es/francia/

» Universidad de Jaén
www.ujaen.es/revista/argytm/PDF/R13 1/R131 3 CGagidf
= Asociacion Cultural Amigos de Alcaudete
http://www.amigosdealcaudete.com/index.htm

= Wikipedia (Historia de Alcaudete)
http://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de Alcaudete
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i1 * ADSUR. Asociacion para el Desarrollo Rural de ler@i Sur de Jaén
http://www.adsur.es/turismo_historia_cronologia 1-2800.php

2" Blog Dofia Mencia.Villalegre

E http://donamencia.blogspot.com.es/2007/09/el-lagerta-edad-media-iv.html
¥ = Andalucia. Turismo digital.

j hitp://www.andaluciaturismodigital.com/noticia.agfrdntenido=5069

= Fundacion de Medinacelli
http://www.fundacionmedinaceli.org/casaducal/ficttividuo.aspx?id=394

I Nota final: El logo del macho cabrio y de Aquelarre son atwaArnal Ballester (extraido del
recopilatorioAquelarre Apdécrifgpor Antonio Polo)

La Opcionalesson colocadas por no terminar de convencerme dmnquedado el asunto de
} Mahmud (al menos la he retocado 4 veces), no diestaeo que es preferible para la historia que
No se usen, pues quiza se podria apresar demas@do al asesino y quitar presion a la otra trama
que es la mas importante.

Reacuérdese que la actitud de lbrahim es la rdeanverso total, que se arrepiente y se
e “mortifica” por haber sido musulméan y que aceptedguera como castigo por ello.

Por cualquier incongruencia, error o exageradspatate”, espero se me perdone y se corrija en
} vuestras futuras adaptaciones. Y que la aventsrdteeinteresante y sobre todo, que sea jugable y
divertida, y atraiga la atencion por esta zonardetéra.




