MODULOS _

AQUELARRE/ALMOGAVERS

La Secta del Dragon

Primera parte:un caballero como Dios manda/Un cavaller com cal

Iniciamos en este niimero una minicampaiia de tres entregas jugable tanto con Aquelarre como con Almoga-
vers. Y para ofrecérosla colaboran los autores de los dos juegos, Ricard Ibdfiez y Enric Grau. Esta aventura intro-
ducird a los jugadores en los entresijos de una corte medieval y las intrigas palaciegas que en ella se originan.
Esperamos que la espera hasta la siguiente entrega no se os haga larga...

Aventura prevista para un grupode 4 0 5
PJs, a ser posible tanto o més diestros en el
arte de la deduccion o la intriga que en el
de la magia o las armas. Puede ser jugado
tanto con las reglas de Almogavers como
las de Aquelarre. En caso de jugar con este
dltimo, poseer el suplemento Dracs puede
ser de bastante utilidad...

Introduccion

Palermo, Sicilia. Primavera de 1304.

Los PJs se encuentran desde hace una
semana atascados en la ciudad. Llegaron a
la isla atraidos por los rumores de una
nueva guerra contra Napoles, pero esas
noticias resultaron ser totalmente infun-
dadas: El rey Frederic no necesita mds
gente armada (especialmente ahora que ha
conseguido librarse de los almogdvares). Y
asi estdn las cosas para el grupo, sin dinero
para volver a casa, sin techo para resguar-
darse y sin un triste pedazo de pan que lle-
varse a la boca. Los guardias de la ciudad
empiezan a mirarlos mal, y los delincuen-
tes comunes de la ciudad (siempre muy
quisquillosos con la competencia desleal)
peor...

1. Un encuentro inesperado

Asf estdn las cosas cuando, vagabun-
deando por las callejuelas de la ciudad, el
grupo se tropezard con un pequeiio tumulto:
media docena de bandidos estdn atacando a
un gentilhombre y a su criado, segtin parece
con la sana intencién de degollarles y robar-
les (no necesariamente por este orden). Es
posible que los PJs decidan echar una
mano, ya sea por la inquina que le tienen a
la delincuencia siciliana, ya sea porque
reconocen al gentilhombre en cuestidn: se
llama Henri de Graumont, un caballero
occitano que hace tiempo jurd fidelidad a la

casa de Aragén. Le acompafia su fiel e inse-
parable Ricardo de Ibafia, su secretario per-
sonal, criado de confianza y hay quien dice
(al ver su gigantesca estatura) que también
su guardaespaldas. Sea como fuere, ahora
estdn espalda contra espalda, y si los PJs no
les echan una mano, se acabard la aventura.
iAsf que basta de charla y haz que los Pls
se pongan a la faena!

2. Una honesta proposicion laboral

Terminadas las bofetadas, Henri y su
criado agradecerdn al grupo el servicio
prestado, y propondrin ir a tomar algo en
una taberna cercana. Henri estaba pensando
en una copa o dos, pero es probable que los
hambrientos PJs aprovechen la coyuntura
para darse un atracén a expensas de la
holsa de su buen amigo.

Al enterarse de su triste suerte, Henri
propondré al grupo una tarea que puede
sacarles del atolladero: un cortesano ex-
tranjero estd a punto de zarpar rumbo a
Barcelona, donde debe ser presentado a la
Corte de la Corona de aragon. Por azares
del destino, carece del séquito adecuado a
su rango. Henri puede usar sus contactos
en la corte siciliana para que los Pls se
conviertan en sus criados y servidores... al

Henri de Graumont

Para Almogavers: Considerarlo como
un Cavaller franc (Ver pag. 128).
Para Aquelarre: Ver caracteristicas en
la pdg. 68 del manual.

Ricardo de Ibafia

Para Almogavers: Considerarlo como
un Seldat franc (Ver pég. 128).

Para Aquelarre: Ver caracteristicas en
la pag. 115 de Dracs.

&

por Enric Grau y Ricard Ibifiez

menos hasta que lleguen a Barcelona. El
cortesano opina que es la solucién ideal
para el grupo: Viaje gratis hasta la penin-
sula y ademas algiin dinerillo para alegrar
la bolsa. Es probable que los PJs se apre-
suren a aceptar.

3. No es oro todo lo que reluce...

Lo que ya no es tan probable es que los
PIJs se traguen toda la historia sin mas (aun-
que quien sabe... un dicho popular dice que
el nimero de los tontos se acerca peligro-
samente al infinito). Sea como fuere, si los
PJs investigan un poco (hablando con los
criados de la corte, seduciendo a alguna de
esas criaditas cortesanas que siempre lo sa-
ben todo o simplemente emborrachando al
buenazo de Henri) se podrdn enterar de la
historia completa, con pelos y sefiales.

El cortesano en cuestion se llama André-
nico Assen y es el hermano menor del prin-
cipe heredero de la corona bilgara. Como
segundon, le correspondia seguir la carrera
de la religién, pero ha resultado ser un viva
la vida de cuidado. Su comportamiento
llegé a ser tan escandaloso que su padre se
libré de él enviandolo a la corte bizantina,
donde reside una de sus hijas, casada con
un barbaro occidental llamado Roger de
Flor. Por carta, rogaba a su yerno que se
encargara de convertir a Andrénico en un
caballero como Dios manda.

Pero claro, la cosa no resulté tan sencilla.
La majestuosa corte bizantina fue un caldo
de cultivo ideal para las ansias de diversion
y juerga del muchacho. La cosa llego a su
punto cumbre cuando, en el colmo de la
desfachatez, el joven y apuesto principe
tuvo un escarceo amoroso nada menos que
con la esposa del co-Emperador Miguel.
Roger se divirtié mucho con el incidente
(todo el mundo sabe que Miguel y €l no son




precisamente amigos) perc luego penso
que, de seguir en Constantinopla, tarde o
temprano su cufiado moriria de muerte
natural (porque es muy natural morir si te
apufiala, envenena o descuartiza un marido
celoso) y que su mujer le armarfa un escan-
dalo por no haber cuidado bien de su her-
manito del alma. Asf que, para remediar tal
situacion y de paso alejar a tan inconve-
niente elemento de la corte y sus intrigas,
Roger decidio enviarlo a la corte del rey de
Sicilia, Frederic II (que, al fin vy al cabo, le
debe un par de favores), junto con una carta
explicando la situacién y pidiendo al buen
rey que mirara de convertir al joven diso-
luto en un “buen caballero”.

En Sicilia, por supuesto, las cosas no fue-
ron demasiado mejor (imaginense, un
joven y apuesto principe bilgaro, recién
llegado de la corte bizantina, con todo el
exotismo que ello comporta). Las damas de
la Corte empezaron a caer a sus pies, y ni
siquiera la reina parecia hacerle ascos a sus
galanteos. Ante ello, el rey Frederic se
planted seriamente la posibilidad de reba-
narle el pescuezo al principe en cuestion,
pero luego pensé que no era muy buena
idea, ya que no dejaba de ser un principe de
sangre real, y que le convenia estar a bue-
nas con los principes balcdnicos (mds que
nada, para que las naves comerciales
siguieran pasando por Marsala y Palermo).
Asi que el buen y sabio rey decide hacer lo
mismo que le hizo Roger, enviando al
joven a la corte de Jaume II, en Barcelona,
Como no se lleva excesivamente mal con
€, tiene la delicadeza de adjuntar una carta
recomenddndole que mantenga al chico lo
mads alejado posible de la corte... |y que no
lo presente a su mujer!

No obstante, parte del mal ya estd hecho.
El dltimo escdndalo del principito ha con-

sistido en seducir a dofia Giovanna Mala-
testa Tagliattelle, hija de un influyente
terrateniente local del interior de la isla, el
cual a proclamado vendetta contra Andro-
nico. En otras palabras, hasta que no muera
(de forma mds o menos sangrienta) los
Malatesta no recuperardn su honor... Es por
ello que el escaso séquito de Andrénico
(excepto un criado) ha preferido desa-
parecer discretamente de su lado. Y es por
eso que nadie tiene excesivos deseos de
estar excesivamente cerca de €l. Por eso ha
recurrido a Henri de Graumont, especialista
en arreglar asuntos sucios para el rey. Y es
ahi donde entran los Pls...

4. ;No se vayan todavia!
jAun hay mds!

St a algin DJ le ha parecido que la trama
estd demasiado enredada para su gusto,
mejor que deje de leer y organice alguna
partida de Magic, ya que a partir de ahora
la cosa se complica, y bastante mds.

Resulta que el tio del joven, Teodor
Sfentislav, estd planeando un complot para
heredar la corona bilgara. Ya lo tiene todo
previsto: el rey es viejo y estd muy
enfermo, por lo que no tardara mucho en
morir. El heredero directo estd enamorado
de una plebeya a la que va a ver de tanto
en tanto. Esta chica trabaja para él, por lo
que no le serd muy dificil hacer desapare-
cer al heredero en el momento oportuno y
de una forma que no de sospechas. Pero
hay un detalle que le falta: el joven prin-
cipe Andronico y segundo heredero a la
corona estd fuera de su alcance. Si hubiera
estado en la corte bizantina la cosa no
hubiera tenido problema, ya que tiene
muchos agentes en la corte y, ademds, el
co-Emperador Miguel es uno de los que le

apoya para obtener la corona biilgara (no
hay que olvidar que Miguel y Roger de
Flor son enemigos politicos v que éste
dltimo estd emparentado por medio de su
mujer con la familia real bilgara; por otra
parte, Miguel, que es bastante rencorosillo,
atin no ha olvidado lo de su mujer con An-
drénico).

Teniendo en cuenta la dificultad de la
situacion (enviar a un asesino a un reino tan
lejano y que ademds no despierte muchas
sospechas), Teodor decide contratar los ser-
vicios de la “Secta del Dragon™. Se trata de
una orden de magia negra de estilo necro-
madntica que tiene su origen en antiguos
linajes de las familias nobles de Hungria.
Como tapadera esta secta sostiene que su
meta es imponer y proteger la cristiandad
en todas partes y aparenta ser una orden
militar mas.

Para esta misién la secta ha escogido a
uno de sus mejores hombres, Igor de Vala-
quia. Ademads, para asegurar su éxito mds
alla de toda posibilidad, le han dado el
“anillo negro”. Este anillo convierte a su
poseedor en el momento de su muerte en
un no-muerto del tipo de los vampiros
(pero sin poderes de magia negra ya que no
es mago: no se trasforma en murciélago ni
todas esas cosas). La transformacion dura
tres dias enteros despertindose al dia
siguiente de noche (a partir de que se ponga
el sol). Una vez transformado en vampiro
intentard cumplir con su misién si es que
no pudo hacerlo cuando estaba vivo.

5. El principe

Llegados a un acuerdo, Henri adelantara
algunas monedas a los PJs (pocas, que es
bastante tacafio) para que compren algo de
equipo o ropa con el fin de dar una imagen
de séquito medianamente digna. A conti-
nuacién quedard con ellos a iltima hora de
la tarde, en las cercanias del palacio real,
para recoger al principe y escoltarlo hasta
el barco que lo espera ya en el puerto.

A la hora acordada, Henri se retine con el
grupo, examina con o0jo critico las compras
realizadas y los conduce hasta las depen-
dencias de los invitados de la corona sici-
liana. Allf les abre la puerta un criado bas-
tante mayor, de unos cuarenta afios, alto,
delgado, consumido e impasible, que les
explicard que el equipaje estd listo, pero
que su amo se encuentra... ligeramente
indispuesto. Una vez dentro de las depen-
dencias los PJs descubrirdn que la en-
fermedad de Andrénico consiste en una
monumental borrachera. El individuo estd
semidesnudo, caido en cruz sobre la cama
y roncando a todo trapo. Por cierto, a juz-
gar por ¢l estado de la sala, parece ser que
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no ha pasado la noche solo. De ser interro-
gado, el criado admitird que se despidio de
varias sefioritas, que estaban muy apena-
das de su repentina marcha.

Lanzando un gruiiido de impaciencia,
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Henri hard una seiia a Ricardo, el cual se
cargaré al hombro a Andrénico como si
fuera un fardo. Dionis cargard con parte del
equipaje, y los PJs de condicién social
humilde habrdn de hacerse cargo del resto.

Andrénico Assen

Como ya hemos dicho antes, se trata
de un “viva la vida” de cuidado. Es irres-
ponsable, bromista, mujeriego, muy
cobarde ante la violencia, delicado (no
soporta la suciedad) y un tanto amane-
rado (no mucho, no vayamos a exagerar).
En definitiva: un auténtico producto de
la corte bizantina. Siempre va acompa-
fiado por un criado que le hace todas las
faenas desagradables, le ayuda a vestirse,
etc. Lo dnico que sabe hacer en la vida es
divertirse y seducir mujeres (para lo cual
tiene una especie de “encanto natural™).

Para Almogavers:

DES: 14 AGI: 14 CON: 10

MEM: 12 ATE: 12 VOL: 8

FUERZA: Débil

TAMANO: Normal

ASPECTOQ: Muy atractivo

CARISMA: Atrayente

PROFESION: Cortesano (Aprendiz)

ARMAS: Espada (Ap-), Daga (Ap-)

ARMADURA: 2/T

CAPACIDAD DE DANO: 12

Para Aguelarre:

FUE 12 AGI15 HAB 15

RES 12 PER 12 COM 5 CUL 12

Alt: 175

Peso: 70 kg

Apariencia: 22

RR: 75% IRR: 25%

Armas; Espada 45% (1D8+1D4+1)
Daga 40% (2D3+1D4).

Armadura: Peto de cuero con refuer-

zos (Prot. 3).

Competencias: Elocuencia 75%, Se-
duccién 95%, Psicologia 75%, Griego
65%. Cataldn 45%.

Dionis de Iugo

El eriado del principe. Es una persona
mayor, de unos 40 afios, que esta acos-
tumbrado a la servidumbre. Es muy
atento con todo el mundo aunque sabe
mantener una especie de distanciamiento
cortés. No pierde nunca los papeles y
parece inalterable ante cualquier situa-
cion (es capaz de servir un refrigerio
mientras atacan los piratas, procurando,
eso si, no mancharse).

Para Almogavers:

DES: 12 AGI:12 CON: 10

MEM: 16 ATE: 12 VOL: 17

FUERZA : Débil

TAMANO : Pequefio

ASPECTO: Normal

CARISMA: Normal

PROFESION: Cortesano (Iniciado)

ARMAS: Ninguna

ARMADURA: (/1

CAPACIDAD DE DANO: 10

Para Aquelarre:

FUE 5 AGI 15 HAB 20

RES 15 PER 15COM 10 CUL 20

Alt: 1’70

Peso: 72 kg.

RR: 50% IRR: 50%

Armas: Carece.

Armadura; Ropa gruesa (Prot. 1).

Competencias: Discrecién 75%, Elo-
cuencia 50%, Psicologia 85%.
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De esa guisa, el'grupo tomard el camino
hacia el puerto.

Entremés 1: Los Malatesta

El puerto estd vigilado por integrantes
varones del clan siciliano de los Malatesta,
empefiados en vengar su honor. Todos ellos
parecen iguales: altos, con bigote de guias
caidas, embozados en capas negras, unice-
jos (una dnica ceja de lado a lado, espesa y
peluda), apestando a cabra y sin el menor
sentido del humor. El grupo deberia burlar
su vigilancia de algiin modo, evitando en lo
posible el combate. Una buena idea seria
meter al impresentable de Andrénico en un
saco... el problema estd en que se empezard
a despertar en el momento mds inoportuno,
poniéndose a cantar el equivalente bilgaro
de Asturias patria querida...

6. El barco

Frederic no ha puesto a disposicidn de
Andrénico la galera real, precisamente,
sino que se a limitado a ordenar al capitdn
de un barco mercante que lo lleve gratis a
Barcelona. Tan dudoso honor ha recaido en
La gavina escarransida, una coca de dos
palos y tres puentes cuyo capitin es un tal
Xavier de Malviatge. La carga del barco es

Clan de los Malatesta

Sicilianos que huelen a cabra, dis-
puestos a todo para limpiar su honor,
Sanguinarios, pero afortunadamente
no demasiado inteligentes. Su nimero
tiende al infinito (lo que da idea de su
capacidad mental).

Para Almogavers:

DES: 12 AGI: 12 CON: 10
MEM: 8§ ATE: 10 VOL: 8
FUERZA: Normal
TAMANO: Grande
ASPECTO: Normal
CARISMA: Repulsivo
PROFESION: Pastores (Iniciado)
ARMAS: Daga (Ap-)
ARMADURA: 2/7
CAPACIDAD DE DANO: 12

Para Aguelarre

FUE 15 AGI 15 HAB 12

RES 10 PER 5COM 5 CUL 5

Alt: 1785

Peso: 70 kg.

Apariencia: |

RR: 35% IRR: 65%

Armas: Cuchillo 40% (1D6).

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1).

Competencias: Esconderse 50%,
Otear 35%, Tortura 50%.
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