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En el Mes de Enero del Afio de Nuestro Sefior de Mil Seiscientos Veintitrés

Y aunque los rumores y chismes, son lo que son, no mds de media verdad y no menos de media mentira,
siempre son de buen recibo escuchar, pues se aprende mucho de como marcha la Villa y Corte.
Y aunque los Actores ya tienen suficientes problemas,
no estd de mds recordarles en que Espafia viven.

El pasado mes de Diciembre del afio que ha pasado, se celebrd un Auto de Fe con motivo de la Purificacion de la
Reina Isabel de Borbon. Fueron enviados a la hoguera, entre otros, cinco hombres por sodomitas: un bufon, un esclavo
mulato, un paje del Duque de Alba y dos criados del difunto Conde de Villamediana. Que muchos dicen en los Mentideros
que la venganza sobre el Conde no termind con su muerte...

No deja de rumiarse entre las gentes del Mentidero de las Losas de Palacio sobre la nueva Pragmdtica Real que
reprime el lujo en la Corte, especialmente en las vestimentas, a la par que prohibe a las mujeres vestir con mantos como
tapadas y sustituye el uso de las gorgueras o lechuguinas por las golillas. Amén de las cosas que salen de Palacio, se sabe
que siempre van despacio...

Se dice en el Mentidero de los Comicos que un comerciante que transportaba barricas de vino por el Manzanares
vio como su carga caia al agua. Las cubas fueron rio abajo mientras los curiosos gritaban “una va llena”, “una va
llena’... Rdpidamente el rumor se extendio por toda la ciudad: habia una ballena en el Manzanares. Prontamente un
grupo de valientes se apresuraron a darle caza, para descubrir que se trataba de la albarda de un burro. Lo sucedido fue
comidilla general de la provincia, y ha dado en nombrar y referirse a los madrilefios como ballenatos.

Que también se dice en los Mentideros de las Gradas de San Felipe que el Cabildo Municipal ha dado lectura a
una carta remitida por el mismisimo Arcdngel San Miguel, donde recomienda personalmente a los ciudadanos organizar
una procesion _fervorosa en su honor para protegerse de la peste y otras desgracias. Y si que es necesario, pues dicen que en
el camino a Toledo, una carreta de la Santa Inquisicion en la que viajaba el propio Inquisidor Bocanegra fue robada,
llevdndose los muy pecadores varias Cartas de los Apéstoles y unas Reliquias que segiin se dice, eran de la propia Vera
Cructs.

Aprovechando el genio del cojitranco autor Quevedo, muchos rien en el Mentidero de los Comicos con su iiltima
ocurrencia llamada “Carta de un Cornudo” a otro y otros recuerdan su ocurrencia cuando los vecinos de la Villa, para
disuadir a los viandantes de que orinaran en sus puertas, colocaron cruces y hornacinas en los portones y zaguanes, algo
que no ha impedido a Don Francisco de Quevedo continuar su costumbre en uno de los portales. Tras visitar el lugar, a la
mariana siguiente se encontrd junto a la cruz un cartel que decia: “Donde se ponen cruces no se mea” a lo que el ingenio
replicé “Donde se mea no se ponen cruces”.

Se dice en las Gradas de San Felipe que Don Vidal de Cendrero, un arrojado Alférez de los Tercios al que dieron
de agudo desabrigandole el resuello con dos palmos de toledana, al verse descosido en un charco de colorada y sintiendo
que se iba por la posta, pidio confesion y dleos; pero luego, cuando llego el domine con los avios, viendo que habia
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conocidos cerca, se lo pensé mejor y se negd a cantar, diciendo que no era de Hidalgos soltarle al cura lo que tantas veces
habia callado en el potro. Nota del Cronista: No estaria de mds que los Actores recordasen que ha muerto por culpa de
Don Alvaro Enriquez, Marqués de Alcatiices, que pretendia a la Dama Isabel de Cendrero y quitdndose al hermano de en
medio, bien pudiera “conquistar” a la muger... Si los Actores la acogen entre ellos, el Marqués no tendrd higados para
acometer nada contra la muger, pues los Actores son mds que conocidos y cada vez mds temidos.
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Esta parte de la Cronica tiene dos partes bien diferenciadas, siendo la primera la investigacion de los Actores del
Monasterio de El Escorial para encontrar el secreto que escondié Tadeo Escriba, y la sequnda serd leer las memorias del
“primer Piedrasacra’, escrita de su pufio y letra, que nos abrird los ojos sobre lo que sucedid y estd sucediendo.

Pero vayamos por partes, y la primera se refiere al trabajo de Tadeo Escriba como buen miembro de los Elegidos,
escondiendo aquello que desea que los Actores y solo ellos consigan, para lo cual crea una serie de pruebas y enigmas
basados en el Purgatorio de la “Divina Comedia” de Dante, pero no como método de expiacion de pecados o con relacion
directa a los mismos. Ese no es el propdsito del impresor. Su tinico y exclusivo propdsito es que los Actores sean quienes
logren desvelar lo que se esconde y nada mejor que hacerlo con pistas incluidas en un libro del que son fandticos y del que
llegaron a traducir el Infierno al castellano, enfrentdndose a muchos poderes por ello.

La labor del Elegido, en la sombra como verdadero Maestro Arquitecto y su buen uso de muy diferentes Rituales
de Magia, para esconder el primer vestigio de lo que sucedié hace mas de mil afios y que supuso el principio del fin del
suefio de los Elegidos de Salomdn. Aparte, el impresor ha utilizado una ingente cantidad de oro para trabajar en secreto y
tapando muchas bocas, unas veces mediante el soborno, otras por medio del chantaje o simplemente comprando la muerte

para mantener el secreto.

El resultado es un lugar que esconde un secreto que desea ser descubierto por las personas adecuadas. Ser
descubierto por los Actores.

La segunda parte de la Crénica nos llevard a la Republica de Roma, donde conoceremos que todo comenzé cuando
Naberius, el Demonio encargado de custodiar las Puertas del Infierno teje un plan para salir permanentemente del Infierno y
convertirse en Sefior de todos los mortales. Para ello, poco a poco comienza a realizar un Ritual llamado del Renacimiento y
por el cual se pretende encarnar en un humano, pero con todo su poder demoniaco... El azar quiso que algo fallara y desea

volverlo a realizar, aprovechando cosas de su primer intento fallido y otras nuevas, mas adecuadas a su propdésito...
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Y llegados a este punto, bien nos cabe el recordar a quien fue el gran artifice del enclave de E[ Escorial
y que empefio su vida y gobierno a grandes hazafias,
no siendo menos la construccion del
Monasterio de E[ Escorial.

No es otro que el difunto Rey Felipe el Sequndo de Su Nombre.

El Monarca mds poderoso de Europa crecio convencido de que habia venido a este mundo a cumplir una
importante misién: encarnar la “sequnda venida” del Rey Salomon. Una creencia que fue avivada por su propio padre,
Carlos V) y que culming con la construccién del Monasterio de El Escorial, una especie de “sequndo” Templo de Salomon.

Se afirma en el Talmud que “no vemos las cosas tal como son, sino tal como
somos”. Y tal vez sea por eso, que apenas nos damos cuenta al acceder a la Basilica de
El Escorial de las seis gigantescas estatuas de otros tantos Reyes de Judd, obras de
Juan Bautista Monegro. Naturalmente, muchos las miran y admiran, pero no las ven
en funcion de lo que esas estatuas claman. Porque... ;Qué sentido tiene que seis Reyes
de Judd presidan el acceso a la Basilica del complejo escurialense, la fortaleza espiritual
y cultural del Rey mds poderoso de la historia del cristianismo? A la izquierda del
visitante estdn Josafat y Ezequias, a la derecha, Josias y Manaset, v, en el centro,
David y Salomon. ;Por qué esos seis Reyes? ¢Es casual que todos estuvieran
relacionados de un modo u otro con el mitico Templo de Jerusalén y con el combate
contra los cultos paganos y demoniacos? ;Y por qué se dispuso un lugar de privilegio
para David y Salomon?
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El “otro” Rey David

En la zona inferior de la estatua del Rey David se lee una inscripcion que dice: “Operis exemplar a Domino
recepit”, es decir que “Recibié la traza de la obra de manos del Sefior”. Es cierto que tal vez ésa no fue la inscripcion
original disefiada para la ocasion por el herético bibliotecario de Nuestro Rey Felipe 11, Benito Arias Montano, pues
parece ser que las suyas se perdieron.

Y es que, en efecto, aunque el Rey David recibié del Sefior las instrucciones para construir el enigmdtico Templo
de Jerusalén, no pudo hacerlo debido a que a Nuestro Sefior no le gustaba su cardcter guerrero. Y el honor se pospuso a su
descendiente, Salomon. Muchos siglos después otro Rey, Carlos V, se esforz6 hasta el punto de parecer un nuevo David, y
muchos episodios iconogrificos dan fe de un joven Carlos mostrindose ante sus sibditos como una encarnacion de héroes
del pasado v, especialmente, como el Rey David. Un buen ejemplo lo encontramos en una miniatura que representa al
Emperador arrodillado en los umbrales de Jerusalén ante tres ]l’nge[es: uno de ellos le ofrece el escudo de la ciudad, otro,
sus llaves, y el tercero, la Corona. “Aquel Rey Nuestro era hombre de mediano cuerpo, ojos grandes y hermosos”, dice el
cronista Alonso de Santa Cruz, quien completa de este modo su retrato: “Las narices aguilefias, los cabellos rojos y muy
llenos, la barba ancha y redonda y bien proporcionada, la garganta recia, ancho de espaldas, los brazos gruesos y recios,
las manos medianas y dsperas y las piernas proporcionadas’.

De é[ sabemos muchas cosas, como por ejemplo que era hijo de Juana de Castilla, apodada la Loca, y de Felipe el
Hermoso, y que con aquel pedigri llegé a sus manos un vasto Imperio que abarcaba medio mundo. También tenemos
noticia de sus idas y venidas guerreras, pues él mismo lo dejo escrito: “Nueve veces estuve en Alemania, seis en Esparia,
siete en Italia, diez veces vine aqui, a Flandes. Cuatro veces, en paz o en guerra, me he visto obligado a entrar en Francia,
dos veces estuve en Inglaterra y dos en Africa...”. Sabemos que se casé con su prima Isabel de Portugal y que tuvo
devaneos amorosos que dieron notoriedad a dos de sus hijos ilegitimos: Margarita de Parma y Juan de Austria. Pero tal
vez desconozcamos otros aspectos notables que, sin embargo, eran comunes en las monarquias de la época, como el empleo
de magos y astrologos, como en el caso de Enrique Cornelio Agrippa, e incluso de alquimistas, tal es Leonardo Fioravanti.
Pero lo que probablemente muy pocos han llegado a sospechar es que fue el padre del “Salomén” de El Escorial.

Trece horas desgarradoras

La Emperatriz Isabel fue la sequnda de una ristra de diez hijos que parié dofia Maria, esposa de Manuel I de
Portugal el Afortunado. Era prima de Carlos V' y con é[ se caso, previa dispensa papal. Fue la madre del futuro Salomén,
pero para lograrlo tuvo que enfrentarse a un interminable parto que se prolongd durante trece horas. Todo sucedié en el
Palacio de Bernardino Pimentel, situado junto a la Catedral vallisoletana de San Pablo, que hasta alli habia llegado la
Comitiva Real desde Granada, cuando una tormenta endiablada se aduefio de la capital del Pisuerga. Llovia con fuerza y
los reldmpagos fabricaban efimeras cicatrices en la oscuridad de la noche. Los dolores de la Emperatriz Isabel eran tan
insoportables que la comadrona le pidié que gritara para sentir algiin alivio, pero su Honra de Reina se lo impedia hasta
tal punto que, segin dicen, exclamé: “Eu morrerey, mas non gritarey”. Finalmente, a las cuatro de la tarde del dia
veintiuno de Mayo de 1.527 nacia el futuro Rey Felipe I1.

El ocultista

E:ste era su retrato, segiin palabras del cronista escocés John Elder sobre Felipe el Sequndo de Su Nombre: “De
rostro bien parecido, con frente ancha y ojos grises, de nariz recta y de talante varonil. Desde la frente a la punta de la
barbilla su rostro empequeiece; su modo de andar es digno de un Principe y su porte tan derecho y recto que no se pierde
una pulgada de altura; con cabeza y barba amarilla (...) es tan bien proporcionado de cuerpo, brazo, pierna y lo mismo
todos los demds miembros que la Naturaleza no puede labrar un modelo mds perfecto”. ;Exagera el escriba? En realidad,
tenia el cutis fino, tan blanco que parecia albino y su aspecto enfermizo anticipaba venideras enfermedades, algunas de
las cuales pronostico el astrélogo Matias Haco en su famoso “Prognosticon”, un hordscopo del Rey Felipe 11 que tuvo
como libro de cabecera a lo largo de toda su vida. Y es que para comprender a este Monarca hay que saber que, a pesar de
lo que sobre é[ han manifestado diversos cronistas, fue un apasionado de las ciencias ocultas, inscribiéndose en una
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corriente que podriamos denominar hermetismo cristiano y a la cual pertenecieron dos de los hombres clave de su_futuro
“templo” de El Escorial: el arquitecto Juan de Herrera y el bibliotecario Arias Montano.

La vida daria una soberbia leccion al futuro Salomén el primer dia de Mayo de 1.539, cuando fallecié su madre
con tan solo treinta y seis afios en el transcurso de un parto que resulto fatal: nacio un nifio muerto y murio una Reina
viva. Desde aquel momento el Principe Felipe se convirtio en un nifio solitario y el color negro comenzo a resultarle
Sfamiliar. El caddver de la Reina fue [levado en procesion funeraria desde Toledo hasta la Capilla Real de Granada. La
romeria_fue temeraria, pues la proximidad del verano hizo que el sol resultara un temible adversario para la conservacion
de los restos al atravesar las planicies manchegas y los serpenteantes caminos andaluces. Cuando la Comitiva llegd a su
destino y se abrié el féretro de la Reina para el postrer homenage, el olor resulté insoportable. El Principe Felipe supo
entonces cudl era el destino final de las Monarquias de este mundo, como muchos afios después le dijo a su hijo casi en su
lecho de muerte, tras una agonia que se prolongdé durante cincuenta y tres dias. Se dice que el Marqués de Lombay,
Francisco de Borja susurrd en aquellos instantes al Conde de Tendilla: "Conde, nunca mds serviré a Sefior que se me pueda
morir”.,

Un viaje para darse a conocer

Tal vez algo muy similar se dijo a si mismo el Principe Felipe, ya entregado por entonces a la lectura de libros en
los que el Templo de Salomon jugaba un papel estelar. Y decidié convertirse en el brazo armado de Dios en la Tierra, un
mesianismo politico al que contribuyeron las instrucciones que recibié de su padre: “Por principal y firme fundamento de
vuestra gobernacion debéis siempre concertar vuestro ser al bien de la infinita benignidad de Dios y someter vuestros
deseos y acciones a su voluntad (...), favoreciendo la divina justicia...”. Desde este convencimiento de padre e hijo de tener
una mision trascendente que cumplir en este mundo debemos interpretar la escenografia que se preparé durante el
Felicisimo Viaje, una “gira” que llev en 1.544 al Principe Felipe a recorrer Génova, Mildn y Alemania antes de llegar a
los pies del Trono del Rey Carlos V en Flandes. Una vez alli, durante el verano y el otofio de ese afio se organizo un viaje
propagandistico en el que ambos se presentaban como David y Salomén.

El cronista Juan Cristébal Calvente de Estrella da cuenta de lo sucedido mencionando los arcos triunfales que se
construyeron en cada ciudad para dar la bienvenida a los dos Austrias. En aquellos arcos habia inscripciones como la
siguiente: “Vos soys el prudente Salomén, que por mandato de vuestro justo Padre gouernareys los reynos que os
pertenecen, con grandissimo contentamiento de los pueblos”. Es muy probable que ésta sea la primera alusién al futuro
“Rey prudente”, calificativo con el que sus partidarios elogiaban al Rey Felipe I1. Y, aunque aiin faltaban catorce afios
para que el monasterio de E[ Escorial comenzara a tomar vida, la idea del Templo de Salomén comenzaba ya a estar muy
presente.

E[ Rey preparado para gobernar

El cuatro de Julio de 1.549, padre e hijo llegaron a Lovaina, donde fueron recibidos bajo la representacion de
David derrotando a Goliat. Y nueve dias después entraron en Flandes, donde, segiin la crénica de Calvente de Estrella,
toda la escenografia recordaba una y otra vez a los dos Reyes judios. Y lo mds interesante, se hicieron alusiones nada
veladas al linaje davidico que conduce, supuestamente, hasta Jesiis de Nazaret. Los mensajes, machaconamente, seguian
la misma linea: “Assi como fue el Sefior Dios con mi Sefior el Rey David, assi sea con Salomon, y engrandezca mds su Silla
después de la del Rey David mi Serior”. Y, si avin quedan dudas sobre la intencionalidad de aquella propaganda, tal vez se
disipen del todo al leer [a bienvenida que se les prepard en Brujas bajo esta inscripcion: “Dios padre, con una mano
bendezia a dos estatuas de Reyes, que tenia a la mano derecha, que eran David y Salomon...”. Son decenas las alusiones
de este tipo, las representaciones del Emperador y su hijo como David y Salomén, las escenas biblicas donde Salomén
recibe a la Reina de Saba o David derrota a sus enemigos. E, incluso, tal como recoge Juan Rafael de la Cuadra en el libro
“Cédula de dineros’, incluso se emitieron drdenes de pago de la Casa del Principe, el doce de Mayo de 1.550, para la
adquisicion de unos tapices con la Historia de Salomon a Hector Vueyns, vecino de Bruselas, ademds de cinco tapices
viejos con la historia de David y siete paiios y una antepuerta con la de Salomon, obra de Juan Diaz de Madrigal.
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En el biblico primer [ibro de Cronicas 29.24, asistimos a la convocatoria por parte del Rey David de la asamblea
de Jefes de Israel para entregar piiblicamente su Trono a Salomon. De igual modo obraria el Emperador Carlos el
veinticinco de Octubre de 1.555 ante la Asamblea de nobles y dignatarios de sus Reinos, cediendo el poder de Flandes a
Felipe. El afio anterior lo habia nombrado Rey de Ndpoles y Duque de Mildn y tres dias antes le habia concedido el titulo
de Gran Maestre de la Orden del Toison de Oro. El dieciséis de Enero del afio siguiente, sin pompa alguna y por escrito, le
entregd los Tronos de Castilla y Aragon. Y mientras el Emperador se preparaba para recluirse en el monasterio de Yuste en
Cdceres, el mundo contaba ya con un nuevo Salomon como Rey.

Las lecturas del Rey Felipe IT

El dia diez de Agosto de 1.557, las tropas espaiiolas obtuvieron una sonada victoria sobre las francesas en la
batalla de San Quintin. Era la festividad de San Lorenzo, de modo que se ha asegurado que el Rey Felipe 11 alumbro la
idea de construir el Monasterio de El Escorial en recuerdo de aquel triunfo. Y hasta se ha afiadido que la planta del
recinto se inspird en la parrilla en la que, segun la tradicion, fue asado vivo el Santo. Sin embargo, la planta no recuerda a
la parrilla y es muy probable que el monumento no se erigiera en recuerdo de la citada batalla. La realidad es que desde
muy nifio el Rey Felipe 11 hizo acopio de libros donde se mencionaba el viejo Templo de Salomon. El veinte de Marzo de
1.540 obtuvo “La guerra de los judios” y “Antigiiedades”, de Flavio Josefo, al afio siguiente hizo lo propio con el
“Diccionario trilingiie”, del hebreo Sebastidin Miinster, y dos afios mds tarde adquirio el “Commentariorum in
Ezechielem”. Asi, el artifice del monasterio de El Escorial reunié un buen niimero de obras en las que el Templo de
Salomén tenia un protagonismo especial.

Como ya hemos dicho, el Rey era un apasionado de la alquimia, la astrologia y el esoterismo, sabiendo
perfectamente como y donde ubicar el Monasterio, pero ademds se rodeé de gedgrafos y astrélogos como Juan de Herrera,
Supersticioso en exceso y que creia en augurios y sortilegios, y Benito Arias Montano, que formé parte de una sociedad
cristiana llamada La familia de la Caridad.

Mientras sus enemigos [lamaban al Rey Felipe 11 “el demonio del Mediodia”, sus partidarios lo calificaban de
“Rey prudente’, y es el mismo Monarca que en 1.559 autorizé Autos de Fe que llevaron a la muerte a supuestos herejes y
bajo cuyo reinado se dictd ese mismo afio un indice de libros prohibidos, y a la par acumulé una importante biblioteca
esotérica que se cifra en no menos de doscientos [ibros.

Tras la boda del Monarca con Doria Isabel de Valois, la capital se convirtié en un hervidero de procesos histéricos
de pocimas y milagreria al que asistian personas de elevada clase social, como es el caso de la zona de Chamberi, que las
brujas hacian sus conjuros frente a la luna utilizando machos cabrios, carneros y lobos.

Se dice que la famosa bruja Lechuza embrujo al Principe Carlos, que estaba enamorado de su madrastra, de tal
modo que los bebedizos de amor y de encantamiento le trastornaron de tal forma que el Rey Felipe 11 se vio obligado a
recluirlo.

San Lorenzo y los conocimientos secretos

La tradicion asegura que en el siglo 111 a San Lorenzo le fue asignada la tarea de custodiar el Santo Grial y que,
como era natural de Huesca, lo llevé a su tierra para ocultarlo en San Juan de la Pefia. Sin embargo, tal vez podamos
interpretar de otro modo esa leyenda. ;Qué sucederia si estuviéramos ante una metdfora que habla de un conocimiento
llegado a Occidente desde Oriente y relacionado con la geometria sagrada? ;Podria ocultar el monasterio de El Escorial
ese conocimiento secreto, y de ahi la alusién al Santo? Fray José de Sigiienza, cronista de la construccion del Monasterio,
nos arroja en brazos del misterio cuando afirma que “la manera de fabricar esta iglesia y la labor de ella imité mucho a la
del mismo Salomon”. Hasta en detalles como el de labrar [a piedra en la cantera, segiin sugerencia de Juan de Herrera, se
siguio el ejemplo jerosolimitano y no resulta extrafia al descubrir que Herrera poseia una ingente bibliografia esotérica, que
era un entusiasta buscador de tesoros y un gran coleccionista de talismanes.
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En sus iltimos afios, el Rey Felipe 11 estaba obsesionado por cuatro asuntos muy claros, el pintor conocido como
El Bosco, la adquisicion de reliquias, la alquimia y los perros negros.

Sobre los cuadros de El Bosco, decir que en el afio de 1.570 comprd "El carro de heno" para colgar en E[ Escorial y
persiguio el resto de su obra, asi consiguio para su Monasterio la propiedad de la “Mesa de los Pecados Capitales”y “El
Jardin de las delicias”, la cual era una de las obras preferidas del Rey, que llegé a colgar en su dormitorio en el afio de
1.574.

Su sequnda obsesion fue la acumulacion de reliquias, hasta siete mil cuatrocientas cuarenta y dos reliquias de lo
mds variadas, que van desde la cabeza de San Hermenegildo a la grasa y algunos huesos de San Lorenzo, asi como
despojos de virgenes, santos y mdrtires distribuidos en relicarios ubicados en altares, y a lo largo de todo El Escorial como
instrumentos de proteccion. La fe en las reliquias del Monarca fue tanta que llegé a introducir el cuerpo del monje
incorrupto Diego de Alcald en el lecho de su hijo, el principe Carlos, que salié de su agonia al cabo de un mes, abriendo las
puertas de la santidad al fraile franciscano fallecido un siglo antes. Mencion aparte merece la milagrosa Hostia
incorrupta de El Escorial, con tres agujeros en su interior debidos a la bota de un soldado cuando la pisoteé en Gorcum en
Flandes en 1.572, manando sangre por ellos al instante. Ademds el Rey Felipe II cuenta con su propia copia a escala de la
Sdbana Santa de Turin desde el afio 1.590, que es una reproduccion exacta que puede ser contemplada ain en sus
aposentos del Monasterio de El Escorial.

Otra fuente de preocupacién para el Rey fue la alquimia, de la que no fue un adepto, sino que pretendié utilizarla
para consequir la obtencién del oro que precisaba y para alargar su vida todo lo que pudiese. Mando construir un
laboratorio de “destilacion” en El Escorial y se convirtié en el mds importante de Europa. En ese laboratorio, dicen que
algo trdgico debié ocurrir en el mes de Julio de 1.577, que dicen que se camufl6 como si se hubiera tratado del impacto de
un rayo, siendo los mayores destrozos en la torre de la Botica, donde fundio sus campanas y quemé toda la madera. EL
fraile relojero, que tenia su celda cerca del carillon, fue el primero en llegar y se vio desde entonces acometido de una fuerte
melancolia, dejo de comer y murié a las pocas semanas sin que nadie acertara a remediarlo.

Y por iltimo, se vio “preocupado” por los extrafios incidentes de los perros negros, que mientras se construia E[
Escorial en el afio 1.577, los monjes asequraban ver a un perro negro que daba portentosos saltos a la luz de la luna y sus
aullidos de ultratumba eran claramente audibles. También se oian en los subterrdneos del Monasterio, bajo los aposentos
del Rey Felipe I1, asi el padre Villacastin y tres monjes mds comprobaron que se trataba en realidad de un perro negro al
que sujetaron con un collar y que pertenecia a un personaje de la Corte. EL Monarca entonces toma una decision drdstica y
cast inexplicable, mandando que lo ahorquen de una de las ventanas del Monasterio a la vista de todo el mundo, donde
permanecio colgado hasta pudrirse. Se dice que el perro negro se dejo ver en los momentos claves de la vida de Felipe I1,
como el dia de la muerte del Principe Don Carlos en el afio de 1.568, el dia de la muerte de la Reina Isabel de Valois en ese
mismo afio y el dia de su propia muerte.

s — -
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Una tradicion muy arraigada afirmaba que en El Escorial estaba la Boca del Infierno, que atribuye al Diablo un
papel estelar en ese enclave y se ha [legado a decir que el Rey Felipe 11 pretendié tapar esa entrada al inframundo

Por  lago



i ey
colocando encima el Monasterio. Curiosamente, la Basilica del Templo alberga un cuadro de Sinchez Coello donde
aparecen San Jerénimo y San Agustin, y en el que este iiltimo porta una maqueta del edificio mientras un nifio sefiala un
agugero en el suelo... ;Es esa acaso la Boca del Infierno? Esta creencia popular, fue fomentada en su momento por el
propio Rey Felipe 11, cuando, ante las criticas dirigidas contra é[ por la eleccion de El Escorial para su Monasterio, solia
contestar: “Bien, si el diablo no quiere que se haga aqui. .. entonces aqui es donde debe hacerse”.

El Real Monasterio revela la importancia que dio Felipe II a la astrologia y el esoterismo. Todo el Monasterio
estd construido segiin coordenadas astroldgicas, con una desviacion de dieciséis grados respecto a los puntos cardinales.
En el suelo del comedor hay una linea con los signos del zodiaco que sirve de meridiano solar para indicar las horas y los
meses del afio. La biblioteca contiene unos cuarenta y cinco mil libros, muchos de los cuales corresponden al mundo de la
magia. Sus lomos estdn vueltos del revés en las estanterias para ocultar sus titulos.

Los esoteristas hablan y dicen saber que del Monasterio de San Lorenzo de El Escorial irradian ocho potentes
corrientes energéticas que se expanden por toda la peninsula I1bérica, hablando que bajo esta gran edificacion hay un
complejo laberinto de criptas y galerias, algunas conocidas y otras aiin sin conocer.

Por si esto fuera poco, también se habla de Puertas que van a dar directamente al Infierno y en Esparia, la
primera seria el Pico Sacro de Galicia, la seqgunda se hallaria en las entrafias del Teide, sagrado volcdn de los guanches
donde se creia que vivia el Dios Guariota rodeado de perros, y finalmente la tercera estaria en la calle Barea, una casa
embrujada de Barcelona. Y este monasterio no se quedd exento, pues esta misma leyenda cubre su suelo y se dice que
oculta una Puerta al Infierno.

Al Rey Felipe 11, cuya vida estuvo cargada de infortunios familiares y personales, siempre se le ha cubierto con
un manto negro y un gran halo de ocultismo. De ahi que siempre se haya dicho que la grandiosa construccion del
Monasterio no se hizo al azar.

El rayo que vino de Abantos

La leyenda de que el Monasterio se erigié sobre la Boca del Infierno se basa en una creencia muy extendida hacia
1.577, fecha en la que los cronistas hablan de oscuros episodios para confirmar, segin la supersticién comiin, que el
Demonio visité aquel lugar. Ocurrié en el monte de Abantos, cuando unos nubarrones bloquearon siibitamente la luz del
sol y un trueno ensordecio de repente el lugar. Un rayo dio en la sacristia del Monasterio y decenas de centellas
destruyeron todo lo que encontraron a su paso. Una vez ocurrido esto, el cielo se despejo sibitamente. Sin embargo,
pasaron varios dias hasta que pudieron sofocar aquel incendio y el primer hombre que se acercé para intentar apagarlo fue
el hermano relojero, que pocos meses después moriria de una enfermedad desconocida en la época. Este episodio perturbo la
tranquilidad de los franciscanos que habitaban el Real Monasterio.

La leyenda del perro negro

Aungque ya se ha comentado, fue la imagen del pobre perro negro, que arrastraba una gruesa cadena, la que mds
engendrd la leyenda y que ocurrié un mes después de que aquel rayo diese en la sacristia y casi desde el comienzo de las
obras. Aquel perro deambulaba por la zona y los monjes franciscanos comenzaron a decir que el can daba portentosos
saltos a la luz de la luna, por lo que lo convirtieron en un ser sobrenatural. La noche del veintiuno de Junio los aullidos
del perro fueron, para aquellos monjes, sobrecogedores y llegaban de una zona subterrdnea que daba a los aposentos del
Rey Felipe 11. En lo inico en que pensaron los frailes después de oir los lamentos del can fue en reunirse para rezar;
mientras tanto, el padre Villacastin, acompafiado por otros tres monjes, bajaba a aquella guarida para consequir despejar
todos sus miedos y encontraron al perro negro, al que cogieron y encerraron en un lugar sequro.

Y cuando el Rey Felipe 11 se dirigié a ver a aquella fiera que tanto perturbaba su suefio, ordend que lo ahorcaran
pronto de una de las ventanas del convento, donde permaneceria colgado hasta pudrirse. Los rumores crecieron y la
creencia popular dijo que aquel perro era el Can Cerbero, el animal mitolégico que protegia el acceso a la Puerta del
Averno.
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Pero aquel animal obsesionaria al Rey mds poderoso de la tierra hasta dias antes de su muerte. Tal fue asi que, en

su larga agonia, fue victima cada noche de tremendas pesadillas. Le obsesionaba de tal manera que ordend cubrir con
Reliquias las paredes, el techo, la cama, las cortinas, el ataid y cualquier fugar donde sus ojos llegasen. Uno de los iiltimos
didlogos que mantuvo antes de morir con su asesor, el padre fray José de Sigiienza, segiin la Historia de la Orden de San

Jeronimo fue:
- &Y el perro negro? cHa vuelio & presentarse?
- Sedior, desde que el padre Villacastin le dio caza y Vaestra Majestad
dispuso que le sborcasen, no se ba vuelfo & ver en el Monastero.
- Yo Ie veo y le oggo en (odas partes, sus ladridos me desprercan. [Fis

Preciso hacer conjuras pard que no vuelva; me ciusi miedo.
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Ha llegado el momento de ahondar en los secretos y los misterios que encierra El Escorial,
ha llegado el momento de saber que es mentira y que es verdad dentro de sus muros.

E[ Purgatorio se esconde tras los muros de El Escorial.

S =R
eal Sifio Oe

El Real Sitio de San Lorenzo de EL Escorial, también conocido como Real Sitio de EL Escorial, es un hibrido de
Sefiorio de Realengo y Sefiorio de Abadengo constituido en el iiltimo tercio del siglo XVI, a instancias del difunto Rey
Felipe I1.

Las lindes historicas del Real Sitio quedan definidas por la Cerca de Felipe I1, que esta antigua valla, mandada
construir por el Monarca y atin en construccion en los afios de Nuestro Rey Felipe el Cuarto, rodea el perimetro de este
enclave. Recorre los términos de San Lorenzo de El Escorial, Zarzalejo y Santa Maria de la Alameda, ademds de otras
zonas limitrofes correspondientes a Guadarrama, también fueron cercadas las aldeas de La Fresneda y de Navalquejigo.
Nota del Cronista: Esta Valla fue concluida por el Rey Carlos IV y la Reina Isabel 11, muchos afios después. También
aclarar, que he usado los términos municipales del afio 2.010 para “delimitar” la zona y dar una mayor comprensién a
quienes la conozcan, que tampoco hay que ser demasiado rigurosos y si en 1.623 no existian, por antojo de “Dios”, ya
estaban para esta Cronica.

Desde el punto de vista fisico, se extendia por los bosques situados en las laderas y piedemonte del lamado Circo
del Escorial, que se encuentra flanqueado por el Monte Abantos y Las Machotas, ademds de por la Cuerda de
Cuelgamuros, conformada por Abantos y Cabeza Lijar. El valle alto del rio Aulencia, el principal afluente del
Guadarrama, también quedaba integrado, asi como el nacimiento del rio Perales.
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Historia

Para hacer un poco de historia, de la Carta de Fundacion del Monasterio de EL Escorial se puede inferir que el
Monarca Felipe 11 protegid juridicamente este edificio y su entorno mediante una figura legal hibrida de lo que en su
tiempo se entendia por priorato, realengo y abadengo. Asi, los origenes se remontan al afio de Nuestro Sefior de 1.562, un
afio antes de colocarse la primera piedra del Monasterio de El Escorial, cuyo solar se encontraba en las inmediaciones de
El Escorial, por entonces una pequefia aldea perteneciente a la Comunidad de Villa y Tierra de Segovia.

El Rey Felipe II comenzd a adquirir terrenos proximos al edificio, para anexionarlos y crear un espacio de uso
recreativo, cinegético y agropecuario, aspecto este iltimo, que resultaba clave para el mantenimiento de la comunidad
monacal y cortesana que iba a residir en el Monasterio. Entre las fincas apropiadas, figuraba la de El Campillo, adscrita
a la Realeza desde tiempos del Rey Enrique IV de Castilla. Todas las tierras fueron valladas, mediante la (lamada Cerca
de Felipe 11 y el proceso de anexiones durd hasta el afio 1.595.

El Real Sitio se regia jurisdiccionalmente mediante tres figuras principales. La administracion de los Cotos de
Caza correspondia a la Casa Real, mientras que el Prior del Monasterio gestionaba las tierras dedicadas a la explotacion
agricola y ganadera. Por su parte, el Alcalde Mayor de El Escorial ejercia sus poderes en el niicleo urbano de El Escorial.
Este pueblo fue desvinculado de la Comunidad de Villa y Tierra de Segovia y logré alcanzar una personalidad juridica
propia, como villa, en un marco legal hibrido entre Sitio Real y Sitio de Abadengo. Se trataba de una estructura
administrativa de gran complejidad, que dio lugar a numerosos conflictos.

A continuacion se describen los principales enclaves que quedaron dentro de la Cerca de Felipe 11 y que componen
lo mds notorio del lugar:

X/
X4

% Monasterio de El Escorial. Fue disefiado en el siglo XVI por Juan Bautista de Toledo, dentro de un plan
urbanistico, de cardcter integral, que afectaba a todo su entorno, en el que este edificio constituia el niicleo
central. Tras su muerte, Juan de Herrera asumid el proyecto y finalizo el edificio, implantando un nuevo estilo
arquitecténico, bautizado con su apellido.

% (Casas de Oficios. Las dos son obra de Juan de Herrera, que las construyd entre los afios 1.587 y 1.596 como lugar
de residencia del personal de servicio del Real Monasterio. Rodean la Lonja del Monasterio, existe un pasadizo
desde aqui comunicando este edificio con una de las Casas de Oficios, ya que los animales no podian entrar al
recinto sagrado del Monasterio y los coches de caballos entraban a las Casas de Oficios, usdindose dicho pasadizo
en los dias de lluvia o frio. Al parecer, las historias populares asequran que hay numerosos pasadizos y corredores
subterrdneos que unian al Monasterio con diversos puntos de la Sierra de Guadarrama. Sobre esta zona, se
comento en tiempos que las cuatro mujeres del Rey Felipe 11, a saber, Dofia Maria de Portugal, Dofia Maria
Tudor, Dofia Isabel de Balois y Dofia Ana de Austria, paseaban después de muertas, con cirios en sus manos por
la Lonja del Monasterio durante las noches de (una (lena. Nota del Cronista: La tercera fue levantada por Juan
de Villanueva, dos siglos después.

53

%

La Herreria. Esta finca historica, denominada desde antiguo como la Dehesa de las Ferrerias de Fuenteldmparas,
estd poblada por fresnedales adehesados y robledales.

>

Silla de Felipe 11. Aunque la tradicion afirma que fue mandada construir por el Rey Felipe 11 como observatorio
de las obras del Real Monasterio, se piensa que puede tratarse de un altar prerromano para sacrificios.

o
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¢ La Granjilla de La Fresneda. Este conjunto monacal y palaciego se debe a Juan Bautista de Toledo. Fue
ordenado edificar por el difunto Rey Felipe II en 1.563, el mismo afio en que se colocaba la primera piedra del
Monasterio, para usos recreativos personales, como contrapunto al Monasterio y asentada en una finca de mil
cuatrocientas ochenta hectdreas.
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% Monasterio de @Prestado. En esta casona, anterior a la construccion del Real Monasterio, habité
intermitentemente el Rey Felipe 11 durante los veintiiin afios que duraron las obras de este edificio.

% Casa-fuerte de El Campillo. Se trata de un caseron de aspecto fortificado, muy anterior a la construccion del
Monasterio de E[ Escorial, si bien el Rey Felipe I la reformo como Palacete de Caza. Fue propiedad de Rodrigo
Manrique, padre del poeta Jorge Manrique.

*  Navalquejigo. Este pueblo de origen medieval, disfruta de su iglesia fortificada, que data probablemente de
finales del siglo X1I o principios del siglo XI11.

% (Cerca de Felipe II. Esta valla tendrd una longitud aproximada de cincuenta y cinco Rilometros y contard con
diez puertas de acceso. Estd construida en piedra berroquefia, con una altura que oscila entre un metro y uno vy
medio, con una anchura entre cincuenta y sesenta centimetros.

>

o
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Parajes naturales. EL conjunto se completa con un rico patrimonio paisajistico. Destacan las fincas de El
Campillo, frecuentada por Enrique IV de Castilla, de El Deheson y de El Castafiar, ademds de los atractivos
naturales que ofrecen las formaciones montafiosas de Abantos, Las Machotas y la Cuerda de Cuelgamuros, asi
como el valle alto del rio Aulencia.
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EL Monasterio de El Escorial es un monasterio de la Orden de [os Jerdnimos, historica residencia de la Familia
Real Espaiiola y lugar de sepultura de los Reyes de Espaiia. Considerado como una de las mds singulares arquitecturas
renacentistas de Espafia y de Europa, ocupando casi cuarenta mil metros cuadrados sobre la ladera meridional del monte
Abantos, a unos mil metros de altitud, en la Sierra de Guadarrama. Nota del Cronista: Actualmente estd encomendado a
la Orden de San Agustin.

R T

Conocido también como Monasterio de San Lorenzo de El Escorial, Monasterio de San Lorenzo El Real, o,
sencillamente, como El Escorial, fue ideado en la sequnda mitad del siglo pasado por el difunto Rey Felipe II y su
arquitecto Juan Bautista de Toledo, aunque posteriormente intervinieron Juan de Herrera, Juan de Mijares, Gian
Battista Castello “El Bergamasco” y Francisco de Mora. El Rey concibié un gran complejo multifuncional, monacal y
palaciego que, plasmado por Juan Bautista de Toledo segun el paradigma de la Traza Universal, dio origen al estilo
herreriano.

Es considerado, desde finales del siglo X'VI, la Octava Maravilla del Mundo, tanto por su tamario y complejidad
Sfuncional como por su valor simbdlico sobre la historicidad de Espafia. Su arquitectura marcé el paso del plateresco
renacentista al clasicismo desornamentado. Obra ingente, de gran monumentalidad, no sélo es un edificio de perfecta
traza, sino también un enorme receptdculo de las demds artes.
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Sus pinturas, esculturas, cantorales, pergaminos, ornamentos litirgicos y demds objetos suntuarios, sacros y
dulicos hacen que El Escorial sea también un museo. Su compleja iconografia e iconologia ha merecido las mds variadas
interpretaciones de historiadores, admiradores y criticos. EL Escorial es la cristalizacién de las ideas y de la voluntad de su
creador, el Rey Felipe 11, un Principe renacentista.

El tiempo desde que se ided hasta que se termind fue amplio, de una labor inmensa y con unos momentos
destacados:

» 1557 Victoria sobre los franceses en la batalla de San Quintin.

e 1558 El Emperador Carlos V muere en Yuste, cambiando en su testamento su deseo de ser enterrado
en Granada por la peticion a su hijo de ser enterrado en un edificio creado ex novo. EL Rey Felipe 11 designé
una comision multidisciplinar de médicos, arquitectos, canteros... para buscar el emplazamiento mds idéneo
en la Sierra de Guadarrama, el centro geogrdfico de la Peninsula Ibérica.

% 1.559 EL 15 de Julio, el Rey nombro Arquitecto Real a Juan Bautista de Toledo desde Gante y le
encomendo la direccion de todas las obras de la Corona.

* 1561 Este afio fue clave para la historia de E[ Escorial:
V' E[Monarca traslads la capital de Espafia de Toledo a Madrid.

V' Encomendd el Monasterio de El Escorial a los monjes Jeronimos. Tradicionalmente, la Monarquia
hispdnica ha estado muy vinculada a la Orden de San Jerénimo.

V' Eligié un lugar cerca de Madrid, en las inmediaciones de la Fuente de Blasco Sancho, préxima a El
Escorial, entonces una pequefia aldea de la Comunidad de Villa y Tierra de Segovia, para construir el
edificio. El paraje dispone de abundante caza y lefia, aguas de buena calidad y canteras en las
proximidades.

1562 El Rey Felipe 11 comenzd a adquirir los terrenos colindantes para hacer del entorno del
Monasterio un hibrido de territorio de realengo y abadengo, donde se pudieran compatibilizar los usos
recreativos, agropecuarios y cinegeéticos.

% 1.563 En Febrero se sumaron al proyecto, en calidad de adjuntos, Juan de Herrera y Juan de Valencia.

El 23 de Abril, festividad de San Jorge, se colocé la primera piedra del Monasterio, en los cimientos del
refectorio del convento, bajo la silla del Prior, en la fachada meridional y siendo una fecha importante para

los astrénomos, pues se produce el curioso fendmeno de las Perseidas o “ligrimas de San Lorenzo”, que es una

[luvia de meteoros en [a Constelacion de Perseo.

% 1.567 EL Rey Felipe II firmo el veintidds de Abril la Carta de Fundacion y Dotacion del Monasterio
de San Lorenzo de El Escorial. Pocos dias después, el diecinueve de Mayo, tras la_finalizacion de la fachada
del Jardin de los Frailes, gran parte de las dependencias del Monasterio y el Patio de los Evangelistas, moria
Juan Bautista de Toledo.

¢ Entre 1.567 y 1.569, la direccion del proyecto palaciego y monacal quedaba en manos de Gian Battista
Castello “El Bergamasco”, autor de la escalera principal.

% 1572 Juan de Herrera, con un protagonismo cada vez mds creciente, asumid la reorganizacion del
proyecto.
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e 1575 El Maestro cantero cdntabro Juan de Nates colabord junto a Diego de Sisniega y Francisco del
Rio en las obras.

1576 Herrera fue designado Arquitecto Real, trazador principal, matemdtico e ingeniero de las obras
de la Corona, incluidas las del Monasterio. A partir de la Traza Universal disefiada por Juan Bautista de
Toledo, planted soluciones que tendian hacia la simplificacion y geometrizacion del edificio. Las principales
variaciones sobre la solucion original fueron la construccion de una planta mds en la fachada principal, que
reqularizaba la primera solucion escalonada, la reduccion del niimero de torres de sus fachadas y el cierre del
Patio de Reyes con la “doble fachada” de la iglesia, donde se situd la Biblioteca Real.

> 1584 Se colocan en la portada de la Basilica las estatuas de David y Salomon. El trece de Septiembre
se dieron por finalizadas oficialmente las obras, a pesar de no estar concluida la Real Basilica, que culminé
en 1.586, después de once afios de construccion, bajo la direccién de Francisco de Mora.

Las causas fundacionales

Tal es el tiempo que se tardo en la construccion y la cantidad de oro gastado, que cuenta una leyenda conocida
como la de “el renegado”, un obrero del monasterio que creyendo en los rumores de que el Rey no podria sufragar los gastos
de tan magna obra, se hizo con una talega llena de monedas y se lanzd al monte, con tan mala suerte que en su huida cayé
en una ciénaga y se hundio alli con todo el dinero que habia robado. La gente, que de todo saca moraleja, dice que en el
pecado [levd la penitencia.

El Monasterio de San Lorenzo de EL Escorial fue promovido por el abuelo de Nuestro Rey Telipe, entre otras
razones, para conmemorar su victoria en la batalla de San Quintin, el diez de Agosto de 1.557, festividad de San
Lorenzo. Esta batalla marco el inicio del proceso de planificacion que culmin con la colocacion de la primera piedra el
veintitrés de Abril de 1.563, bajo la direccion de Juan Bautista de Toledo. Le sucedio tras su muerte, en 1.567, el italiano
Gian Battista Castello “El Bergamasco” vy, posteriormente, su discipulo Juan de Herrera. La tiltima piedra se puso
veintiin afios después, el trece de Septiembre de 1.584.

EL edificio surge por la necesidad de crear un monasterio que asequrase el culto en torno a un Panteén familiar de
nueva creacién, para asi poder dar cumplimiento al iltimo testamento del Emperador Carlos V del afio de 1.558. El
Emperador quiso enterrarse con su esposa Dofia Isabel de Portugal y con su nueva Dinastia alejado de los habituales
lugares de entierro de los Trastamara.

Tampoco podemos desdefiar otras razones para fundar el Monasterio de E[ Escorial, como la celebracion de la
primera victoria del Rey Felipe II como Rey, la afrenta que la mencion a San Quintin, situada a apenas quince Kilometros
de Paris, suponia hacia Francia, la veneracion al mdrtir espafiol San Lorenzo en aquellos tiempos en que la Reforma
atacaba el culto a los Santos y a las reliquias, o la necesidad de crear un centro unificador de la Nueva Fe que surgia del
Concilio de Trento. Ademds, muchos ven aqui la nueva manera de restaurar el Templo de Salomén, al que tanto crédito
concedia el propio Rey Felipe 11, mas aun tras la adoctrinacion que al respecto forjé su padre.

Origenes de su planta

Juan Bautista de Toledo fue llamado a Espaiia por el Rey Felipe 11 para realizar toda una serie de obras de gran
importancia para la Realeza espafiola. Una Realeza que tendrd a partir de ahora una nueva concepcion del estado
moderno que sigue tan fielmente nuestro Rey Felipe IV, y para la que serd necesaria la creacion de un nuevo edificio que
la represente. Juan Bautista serd considerado el primer arquitecto del Monasterio de EL Escorial y sus trazas sentardn las
bases de lo que posteriormente serd el lenguaje herreriano.
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Las primeras trazas

Se observa que las primeras trazas que se conservan de Juan Bautista
de Toledo proponian un edificio con una imagen muy diferente al que se
construyo definitivamente: torres en la mitad de la fachadas laterales, las
huellas de la Torre de la Biblioteca aiin son visibles en la fachada que da al
Jardin, ya que se construyd en vida de Juan Bautista y dos torres mds en la
portada principal, donde el Patio de Reyes quedaba abierto y dejaba ver en el
fondo la portada de la Basilica. Sabemos por la documentacién que se
conserva de los Priores del convento, que al principio se preveian sélo
cincuenta monjes en lugar de los cien finales, por lo que el proyecto original
tenia una altura menos en la parte delantera.

En cuanto a la planta de la iglesia, el disefio se resolvia con unas
naves de menores dimensiones de las actuales, rematadas con una capilla de
dbside semicircular. No estando contento el Rey Felipe 11 con esta solucion,
hard (lamar a Francesco Paciotto que aconsejard al Monarca que el templo
tenga el dbside plano. Finalmente el artifice de la solucién definitiva fue Juan
de Herrera, que construyé un templo cuadrado basado en la planta del
Vaticano sobrepuesto a una planta basilical tradicional con el altar al final de
la nave principal. A Herrera también se debe la imagen unitaria de las fachadas
con menos torres y sin escalonamiento, lo que contribuyé a la potente imagen

final del edificio.

La planta definitiva del edificio, con sélo cuatro torres en las esquinas y
el Palacio Real haciendo de «mango», recuerda la forma de una parrilla, por lo
que tradicionalmente se ha afirmado que se escogié esta traza en honor a San
Lorenzo, martirizado en Roma en una parrilla, ya que el diez de Agosto de
1.557, dia de la festividad del Santo, tuvo lugar la batalla de San Quintin. De
ahi el nombre del conjunto y de la localidad creada a su alrededor.

Los niimeros que se desprenden en la consecucion del Monasterio son impresionantes, con unas dimensiones
generales de doscientos siete metros por ciento sesenta y un metros, ddndole una majestuosa forma rectangular. En é[

podemos encontrar mds motivos para sorprenderse:

% Quince claustros

53

%

Dieciséis patios

0

** (atorce zaguanes

*
°e

Cinco refectorios principales
% Trece oratorios
% Trescientas celdas

% Ochenta y seis escaleras

%

%

Nueve torres
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% Nueve drganos

% Doscientos treinta y dos libros de coro
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Setenta y tres estatuas

>

o
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Mds de mil seiscientas pinturas

X/
o

Once aljibes

¢ Ochenta y ocho fuentes

% Dos mil seiscientas setenta y tres ventanas
*  Mil doscientas puertas

Como anécdota curiosa, ante tantas estancias y lugares, se cuenta que todos aquellos que vivian en el monasterio
y que tenian en su poder las llaves de las puertas del recinto, debian abrirlas dando hasta tres vueltas en la cerradura,
mientras que el Rey Felipe 11, abria con la misma [lave todas las puertas y dando una sola vuelta a la misma. Todo el
mundo se extrafiaba y desconocian que el Rey contaba con una llave amaestrada, cosa harto novedosa y curiosa.

Antecedentes mondsticos

Se sabe de [a gran importancia sobre la intervencion de la Orden Jerénima en las primeras trazas de la obra, de la
que resultaria un niicleo conventual de la iglesia y el claustro principal. La principal contribucion de Juan Bautista de
Toledo habria sido integrar los palacios privados y piblicos en un esquema simétrico renacentista. Este esquema de
Palacio Real adosado a un monasterio era costumbre entre los monarcas hispanos medievales, que lo usaban en los
monasterios para retiros, lutos y descansos. Podemos encontrar muchos antecedentes, como Santo Tomds de Avila,
Guadalupe, Poblet, Santa Creus o Yuste, entre muchos otros.

Modelos biblicos: el Templo de Salomén

En realidad, el origen arquitecténico de su planta es muy controvertido. Dejando a un lado la feliz casualidad de
la parrilla, que no aparecié hasta que Herrera cerrd la fachada principal con la «falsa fachada» de la biblioteca y elimind
seis de las torres, la planta parece estar basada mds bien en las descripciones del Templo de Salomon de la Biblia y del
historiador judeo-romano Flavio Josefo. Esta idea debié ser modificada por las crecientes necesidades del convento y las
funciones que el Rey Felipe 11 quiso que albergara el edificio: pantedn, Basilica, convento, colegio, biblioteca y palacio,
por lo que tuvo que duplicarse las dimensiones iniciales del proyecto. Las estatuas de David y Salomén flanquean la
entrada a la Basilica recordando el paralelismo con el guerrero Carlos V' y el prudente Felipe 11, asi, del mismo modo, el
fresco de Salomon se sitiia en el centro de las bovedas de la Biblioteca mostrando su imagen de mayor sabiduria: el famoso
episodio con la Reina de Saba, destacando el parecido del Rey Salomén al propio Rey Felipe I1.

A partir de este momento, conoceremos las partes principales del Monasterio y que deben ser explicadas
convenientemente cada una.

Cro0)
Real Biblioteca de San Lorenzo de El Escorial

La Real Biblioteca de El Escorial, también conocida como la Escurialense o la Laurentina, es una gran
Biblioteca que tiene sorprendentemente, los libros dispuestos en las estanterias con los lomos hacia adentro, permitiendo
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asi que las hojas se aireen o al menos esa es la version oficial, pues hay quien ha dicho que es para preservar el contenido
mdgico de algunos de ellos de las miradas curiosas.

Motivacion

La idea del Rey Felipe IT de hacer una gran biblioteca en Espafia tiene muchos motivos o inteteses, pero bien
pudiéramos destacar los siguientes:

¢ El cardcter humanista del propio Rey, persona con gran formacion intelectual, ademds de gran bibliéfilo, que
asumié como natural el impulso de una biblioteca. La propia historia ha acufiado el término de Libreria Rica
para referirse a la biblioteca privada de Felipe I1, la cual ha sido considerada como el embrion de la Escurialense
o, al menos, una gran inyeccion a los fondos de ésta 1iltima.

% E[ contexto del fumanismo, movimiento cultural caracteristico del Renacimiento, que conlleva el constante
fomento de toda actividad intelectual.

¢ La necesidad de sedentarismo de la propia Corte.

¢ La labor de los asesores del Monarca, muchos de ellos humanistas que, con Benito Arias Montano a la cabeza,
marcaron el rumbo de la cultura espafiola de finales del siglo pasado. Todos ellos eran grandes lectores y
biblidfilos, por lo que aconsejaron al difunto Rey de buen grado de cara a la politica que debia [levar a cabo si
queria construir una buena biblioteca.

Proceso de formacion

La creacion de una gran biblioteca en Espaiia la tuvo en mente el Rey Felipe 11 desde 1.556, pero retraso el
proyecto el «cardcter trashumante» de la Corte espafiola. Por esas fechas, el Rey comunicé a algunos de sus asesores, como
Pdez de Castro, que comenzasen el acopio de libros para una libreria regia.

La decisién real de elegir en 1.559, con la Corte ya establecida en Madrid, a San Lorenzo de El Escorial como
lugar de construccion fue una decision polémica, que contravino las indicaciones de sus asesores, los cuales se inclinaban
por localidades como Salamanca, ya que contaban con una gran tradicion universitaria y por tanto con mayor interés, a
nivel general, por los libros. Ademds, lo apartado del lugar respecto de las plazas universitarias por excelencia de la época,
como la propia Salamanca o Valladolid, fue considerado otro problema afiadido.

Los primeros libros comienzan a llegar en el afio 1.565. Las primeras adquisiciones se corresponden con cuarenta
y dos duplicados de libros ya existentes en Palacio.

En 1.566 lleg una sequnda remesa de libros, entre los que se encontraban piezas de gran valor como el “Cddice
Aureo”, el “Apocalipsis Figurado” o, quizd el mds importante, un “De baptismo parvulorum de San Agustin’,
supuestamente escrito de su pufio y letra, y la novedosa lectura del persequido Dante Alligheri y su “Divina Comedia”.
Nota del Cronista: Aqui se ha afiadido un [ibro que tanto “aprecio” tienen nuestros Actores, como es “La Divina
Comedia” de Dante Alligheri... Esto le daria mds consistencia a toda la “cronica’”.

A lo largo de los dos afios siguientes se sobrepaso la cifra de los mil voliimenes gracias a las aportaciones de
asesores como Honorato Juan. Llegados a este punto, la biblioteca era una realidad, y el Rey Felipe 11 se reunié con
representantes destacados de todo tipo de disciplinas para asesorarse en la adquisicion de copias. La tendencia en estos
afios serd adquirir originales y voliimenes antiguos, pues segin el criterio de la época esto era lo que hacia a una biblioteca
«aventajada sobre otras».
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Evolucién histérica

En 1.571 se adquirié parte de la biblioteca de Gonzalo Pérez, uno de los asesores del Rey y muerto cinco afios
antes, tras negociaciones con su ﬁijo. Esto supuso cincuenta y siete manuscritos griegos, procedentes de Sicilia, y ciento
doce latinos, procedentes de la biblioteca del Duque de Calabria. Ese mismo afio fallecié otro de los Secretarios Reales,
Juan Pdez de Castro, y nuevamente se procedio a la compra a sus herederos de parte de su biblioteca. Se adquirieron
trescientos quince voliimenes, destacando fundamentalmente los de origen griego y drabe.

Siendo la Escurialense en ese momento una institucion de gran prestigio, surgié la figura de los Embajadores, que
por doquier eran enviados con instrucciones y poder adquisitivo para la compra de numerosos ejemplares. Asi, en territorio
nacional se [levaron a cabo compras procedentes de archivos catedralicios y librerias monacales, mientras que en las
principales ciudades europeas habia emisarios encargados de adquirir obras de renombre. La labor de los emisarios, en el
exterior, se coordinaba con la del bibliotecario-comisionado, en la propia biblioteca, pues éste iltimo se encargaba de
ordenar y clasificar las piezas que llegaban a la biblioteca de El Escorial.

En 1.576 se realizo un inventario que recogio cuatro mil quinientos cuarenta y seis voliimenes, entre manuscritos,
en torno a dos mil, y [ibros impresos, aproximadamente dos mil quinientos. Ese mismo afio se adquirié la biblioteca de
Diego Hurtado de Mendoza, la cual era considerada la mds importante de Espafia y supuso mds de ochocientos cincuenta
cédices y mil voliimenes impresos, la mayoria adquiridos en el que entonces era el enclave comercial de [ibros por
antonomasia: Italia.

En este momento el volumen de la biblioteca es tal que se requiere la colaboracion de Benito Arias Montano,
quien necesito alrededor de diez meses para catalogar las obras segiin el idioma de las mismas.

A comienzos de la década de los ochenta del siglo pasado, la Escurialense adquirio obras de gran importancia. El
primer ejemplo fue donado por el Sefior de Soria, Jorge Beteta: un cédice de los Concilios visigoticos que data del siglo IX.
Ademds, de la biblioteca de Pedro Fajardo, Marqués de los Vélez, se obtuvieron en torno a quinientos impresos. Por otro
lado, de la Capilla Real de Granada se tomaron [ibros pertenecientes a Isabel la Catélica, muchos ellos de gran belleza
visual, como el “Libro de Horas”.

La iltima década del siglo se iniciaba con la compra de la biblioteca del canonista Antonio Agustin, una de las
mds extensas de Espafia. No todas sus obras llegaron a San Lorenzo, pues algunas fueron a parar a la Biblioteca
Vaticana, pero en torno a mil ejemplares recalaron en la Real Biblioteca de El Escorial.

El siglo XVI finaliza con la muerte del Rey Felipe 11, en 1.598, quien antes de fallecer establecié una pension
para la biblioteca para que pudiese sequir teniendo presupuesto para adquirir [ibros.

Su sucesor, el Rey Felipe 111, padre de nuestro querido Rey Felipe el Cuarto de Su Nombre, dio continuidad a
esta medida promulgando un privilegio a través del cual la Escurialense recibiria sin coste alguno un ejemplar de cada
libro publicado. En cuanto al aumento del catdlogo tras el difunto Rey Felipe 11, la dindmica continud siendo ascendente.
Arias Montano dond una serie de obras de entre las que destacan algunos codices hebreos, mientras que Luis Fajardo
apresé un gran niimero de codices drabes en 1.612 al sultdn Muley Ziddn.

Nota del Cronista: La Real Biblioteca de El Escorial continud creciendo durante todo el siglo XVI1, siendo un
auténtico simbolo no solo de la monarquia de los Austrias, sino también del propio pais. De hecho, nuestro Rey Felipe el
Cuarto se encargé de hacer llegar nada menos que mds de mil manuscritos en torno al afio 1.656, en su mayoria
provenientes de la biblioteca de su ilustre Valido, el Conde-Duque de Olivares, quien a su vez contaba con ejemplares de
varias bibliotecas monacales y catedralicias.
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Estructura

Salon principal

Se trata de la pieza principal del conjunto; las gentes hablan de ella como la «<mayor y la mds noble», y por eso se
la conoce como Salon Principal, ademds de Salon de los Frescos.

Mide cincuenta y cuatro metros de largo, nueve de ancho y diez de alto, siendo lo mds impresionante, al menos
visualmente, la béveda de cafion que corona la sala. Esta béveda se halla dividida en siete zonas, cada una de las cuales
estd ornamentada con pinturas al fresco que representan las siete artes liberales: el Trivium, Gramdtica, Retdrica y
Dialéctica, y el Quadrivium, Aritmética, Miisica, Geometria y Astrologia. Cada una de las artes estd representada por
una figura alegérica de la disciplina, dos historias relacionadas con ella, una a cada lado, habitualmente sacadas de la
mitologia, la historia cldsica, la Biblia y la historia sagrada. Estas historias se complementan con cuatro sabios,
nuevamente una mitad a un lado y otra mitad al otro, representativos de cada arte. Por iiltimo, en los frontispicios
testeros se hallan representadas la Filosofia, al norte, representando al saber adquirido y la Teologia al sur, representando
el saber revelado. Esta decoracion fue pintada por Pellegrino Tibaldi, o Peregrin de Peregrini, en estilo renacentista
manierista, siguiendo el programa iconogrdfico del Padre José de Sigiienza.

En cuanto a las partes laterales del salon principal, el muro de poniente cuenta con siete ventanas desde las que
se observa la sierra de Guadarrama, mientras que el de naciente cuenta con cinco ventanas grandes bajas, con vidrieras y
balcones, y cinco pequefias altas, todas ellas enfocadas hacia el Patio de Reyes. Los laterales estdn adornados con
multitud de retratos al dleo, entre los que destacan los del Rey Felipe I1.

También se encuentran, en este Salon Principal, algunos bustos, como el del marino Jorge Juan.

Las cuatro paredes cuentan con una poderosa estanteria disefiada por Juan de Herrera, el arquitecto del
monasterio. Es de estilo cldsico renacentista, y estd hecha con maderas finas como la caoba, el cedro o el ébano. Fray José
de Sigiienza dijo en su momento que se trata de «la mds galana y bien tratada cosa que de este género |[...] se ha visto en
libreria». En cualquier caso, la estanteria se encuentra en un zdécalo de mdrmol jaspeado. Cuenta con cincuenta y cuatro
estantes, cada uno de ellos con seis pliteos. Los libros de esta estanteria se encuentran con el corte hacia fuera, algo que
puede deberse a distintas razones:

K/
L X4

Mostrar que los cortes son dorados.
¢ Romper con la monotonia de la vaqueta de los lomos.
*  Leer el titulo, escrito en ellos.
% ®or la colocacién, ya que el lomo es mds fino que el borde.
Por iltimo, el piso del Salon Principal estd pavimentado con mdrmoles blancos y pardos. En el eje longitudinal,
de norte a sur hay una mesa de madera, la cual es acompariada por otras cinco, de mdrmol gris. En cada una de éstas hay
dos pliteos con libros, que datan de la época de Felipe II y sostienen esferas relacionadas con la geografia y la

astronomia.

Globo terrdgueo de la Escurialense

En primer lugar, estdn el Salon Alto y el Salon de Verano. Ambos son sefialados, por el Padre José de Sigiienza,
como las «dos piezas supletoriasy de la biblioteca. En cuanto a la primera de ellas, el Salon Alto, se le conoce asi por
encontrarse justo encima del salon principal, siendo simétrico a él. Decorado con «estantes |[...] bien labrados |[...], una
estatua de San Lorenzo [...], retratos de muchos pontifices [...], globos terrestres y celestes y muchas cartas y mapas de
provincias», entre otras muchas cosas, ademds de, evidentemente, [ibros. Como curiosidad hay que decir que Sigiienza
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describe esta pieza como muy fria en invierno y caliente en verano, debido a su alta ubicacion. De todas formas eso no
impide que, hasta que se termind el salon principal, todos los libros fuesen colocados aqui y una vez pasaron a la gran
sala, el Salon Alto tuvo multitud de usos, pasando a ser desde dormitorio de novicios hasta el lugar donde el bibliotecario
organizaba las obras, pasando por almacén de libros prohibidos.

En cuanto al Salon de Verano, la sequnda pieza supletoria de las que sefiala Sigiienza, se encuentra al lado del
Salon Principal, siendo perpendicular a este. Mide en torno a quince metros de largo y seis de ancho, y cuenta con siete
ventanas orientadas hacia el Patio de Reyes. Esta sala cuenta con manuscritos de gran entidad, y estd dividido en dos
partes, de cara a organizar los manuscritos por idiomas.

Salon del Padre Alaejos

Cerca de la roperia del monasterio, se halla el Salén del Padre Alaejos. Su principal referencia se encuentra en su
testamento, donde dice que la sala «era entonces una pieza oscura como el dormitorio que es sobre el refitorio, y aun tenia
menos la sequnda luz de las ventanas que salen a los camaranchones por el lado». Las fuentes de la época hablan de ella
como una «biblioteca de manuscritos» o «libreria de mano», pues en ella se hallaban codices de todo tipo.

Libreria del Coro

Alberga los libros cantorales utilizados para el rezo y el canto en el oficio divino. Son doscientos veintiiin
voliimenes, hechos en pergaminos de pieles de distintos animales, y se hallan repartidos en una inica estanteria de once
cuerpos.

Descripcion de los principales fondos
Latinos

Los codices latinos son, tradicionalmente, las obras predominantes de la Laurentina. En la actualidad, consta en
torno a cuatro mil ejemplares. Nuevamente, la base la aporta la biblioteca del Rey Felipe 11, que pese a no ser mds que
nueve codices eran de gran valor, como dan cuenta de ello los Evangelios escritos en letras de oro, mds conocido como
Cédice Aureo, o el Apocalipsis Figurado atribuido a Juan Bapteur. Como curiosidad, decir que el [ibro mds antiguo es el
"De Baptismo" de San Agustin, escrito entre los siglos V a VI en letra latina uncial, que fue regalado al difunto Monarca
Felipe 11 por su tia la Reina Maria de Hungria.

Poco a poco fueron llegando ejemplares, en una primera hora la mayoria provenientes de las bibliotecas de sus
asesores. Asi, Gonzalo Pérez aporto obras de autores clisicos como Tito Livio o Plinio, mientras que Pdez de Castro o
Arias Montano hicieron lo propio. Otra inyeccién importante se produce en 1.571, cuando el Monarca solicita a Obispos
de toda la nacion que le envien las obras de San Isidoro de Sevilla que posean para hacer una edicion completa de sus
escritos. Finalmente, como era de esperar, los libros enviados al Rey Felipe 11 nunca [legaron a su destino y quedaron
definitivamente en la Laurentina.

De Venecia también (legé un gran niimero, destacando veintiséis cédices de alquimia. Por otro lado, el Obispo de
Plasencia Pedro Ponce de Ledn dond un gran niimero de codices. También se adquirieron, en 1.572, algunos manuscritos
que habian pertenecido al Rey Alfonso I de Ndpoles. Diego Hurtado de Mendoza dond en torno a trescientos voliimenes.

Antes de la muerte del Rey Felipe 11 se hicieron muchas aportaciones, fue sin duda la época mds gloriosa hasta el

momento. Tras su muerte, pese a que el proceso no se interrumpe, si es cierto que languidece, pero confiamos en que su
nieto, el rey Felipe 1V le de impulso de nuevo...
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Griegos

La coleccién abarca mil ciento cincuenta voliimenes, siendo una de las mds importantes de Europa. De hecho, la
adquisicion de voliimenes griegos fue una de las grandes preocupaciones del Rey Felipe 11 pricticamente desde que decidié
organizar una gran biblioteca.

Ast, en 1.556 se traslado un copista a Paris que transcribio docenas de cddices de diversos campos. Es asi como
llega la primera coleccion, formada por veintiocho manuscritos. Sin embargo, es a partir de 1.570 cuando el ascenso de las
obras en griego se hace notable. Antonio Pérez dond cincuenta y siete codices de su padre, lo mismo que Juan Pdez de
Castro hizo de algunas de sus pertenencias. De diversas abadias y monasterios [legaron cédices en la década de los
setenta.

Las obras helénicas eran de tal importancia en la biblioteca de El Escorial que se contraté a un copista griego
para que organizase y mantuviese en buen estado las compras y donaciones que llegaban a la Laurentina. Diego Hurtado
de Mendoza, del que ya se ha hablado, dond trescientos manuscritos con obras humanisticas. Previamente a la muerte del
Rey Felipe I1 la biblioteca estd en plenitud, y las obras griegas que alli se hallan son una referencia en Europa.

Arabes

La Real Biblioteca de El Escorial fue, en un primer momento, una excelente poseedora de manuscritos drabes.
Los primeros se adquirieron en 1.571 a través de Juan Pdez de Castro. A partir de ahi se entrelazaban las compras con las
obras incautadas en diversas batallas, como la de Lepanto.

En 1.573 llega una nueva serie de obras, provenientes de Juan de Borja. A finales de la década se produce la gran
aportacion de Hurtado de Mendoza, entre la que se hallan doscientos cincuenta y seis manuscritos de lengua drabe. En
1.580 existian en torno a trescientos sesenta voliimenes, pero debido a que prdcticamente todos eran de temas médicos, el
Rey Felipe 11 puso gran empefio en aumentar su coleccion. Esta labor se encomendé a un miembro de la Inquisicion, que
reviso las obras incautadas e incorpord algunas a la Escurialense. Asi, tras el fallecimiento del Rey Felipe 11 se contaban
en torno a quinientos manuscritos.

En 1.614 la Laurentina se enriquecio con la biblioteca integra de Muley Ziddn, Sultdn de Marruecos. En total,
tres mil novecientos setenta y cinco libros que fueron revisados y clasificados, siendo conservados aparte del fondo ya
existente.

FHebreos

Los manuscritos hebreos forman una coleccién de cien voliimenes, todos ellos son de importante valor debido a su
escasez en Esparia por las persecuciones realizadas por el Tribunal de la Santa Inquisicién.

Los primeros fondos ingresaron en 1.572, y entre ellos se hallaba una Biblia escrita en pergamino. Arias
Montano, un reconocido hebraista, fue el encargado de engrosar el catdlogo de obras en fhebreo en la biblioteca, haciendo
acopio de obras antiguas y muy bellas. A finales de 1.576 Hurtado de Mendoza dond veintiocho manuscritos, entre ellos
el Targum Onkelos. Hacia 1.585 ingresan algunos mds, requisados por el Santo Oficio.

Castellanos
Siguiendo la tendencia de los manuscritos hebreos, los castellanos tampoco son excesivamente numerosos aunque
si de indudable calidad. El Rey Felipe 11 albergd en la biblioteca obras escritas en romance, pese a los prejuicios que sobre

ella existian en la época. Debido a que son de lengua castellana, y por tanto mds conocidos para la poblacion espafiola,
mds que su procedencia lo importante son las obras en si mismas.
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En un primer momento, se encontraban manuscritos de Francisco de Rojas, Ponce de Ledn, Antonio de Guevara,
estas tiltimas de gran valor, como su Cronica de la navegacion de Colon, o Juan de Herrera.

De «palacio» llegaron obras de Francisco Herndndez, del Rey Alfonso X el Sabio y de Juan Bautista de Toledo.
En 1.576 de la biblioteca de Hurtado de Mendoza [legaron veinte codices castellanos, entre ellos el Cancionero de Baena.
En los siguientes afios llegan nuevas obras de Isabel la Catdlica y de Alfonso X, como Las Cantigas de Santa Maria, un
codice importantisimo para conocer la vida y las costumbres medievales en la Espafia de las tres religiones: cristiana,
isldmica y judaica. En sus miniaturas aparecen los muebles, arquitectura, armas, indumentaria civil, militar y religiosa de
la época, con mil doscientas cincuenta y siete miniaturas y ciento noventa y tres cantigas escritas en gallego.

Otra curiosidad es el Codice Albeldense, también conocido por Codice Vigilano por [lamarse su copista Vigila. Se
trata de un manuscrito mozdrabe con influencias muy directas de fuentes bizantinas y que fue escrito en letra miniiscula
redonda visigoda con numerosas vifietas, muchas de ellas a pdgina entera. Contiene la coleccion de Concilios orientales,
Africanos, de la Galia y de Espafia, ciento una epistolas decretales de los Romanos Pontifices y el tratado "Varones
Ilustres" de San Jeronimo. Fue regalado al Rey Felipe II por el Conde de Buendia.

Otras lenguas

Aungque de menor cantidad, no son de menor calidad, pero es notorio que los fondos son menores de obras escritas
en otros idiomas, destacando:

% Alemanes: existen dos cidices en pergamino.

*

¢ Armenios: hay otros dos codices, uno proveniente de la biblioteca de Hurtado de Mendoza.

)

X/
X4

% Chinos o nipones, la coleccion es de cuarenta voliimenes, todos de grandisima importancia. Fueron, en su mayoria,
regalados por el portugués Gregorio Gonzdlvez al Rey Felipe I1.

% (Catalanes o valencianos, se conservan unos cincuenta cddices, se entre los que destaca el Flos Sanctorum de

finales del siglo XTII.
¢ Franceses, hay unos cien voliimenes, destacando un Breviario de Amor de bellisimas ilustraciones.

¢ Italianos, son aproximadamente ochenta obras, en su mayoria relacionadas con la miisica, como el comentario de
Ars Amandi atribuido a Bocaccio o la controvertida obra de Dante, su Divina Comedia.

¢ Persas o turcos se conservan casi treinta y la mayoria proceden de la batalla de Lepanto.

¢ Portugueses o gallegos son solo quince, pero muy notables. Estdn relacionados con el Rey Alfonso X el Sabio e
Isabel [a Catdlica.

El “Ars Goetia” del Monasterio de E[ Escorial

Como nota especial, cabe hacer referencia al “Ars Goetia”, libro andnimo que contiene las descripciones de los
Setenta y Dos Demonios que el Rey Salomon dijo haber evocado y confinado en un recipiente de bronce sellado por
simbolos mdgicos y que él 0bligo a trabajar para él. Hecho muy similar a lo que se dice que Sulaymdn, Salomon, realizé en

contra de los Ifrit, o “genios” rebeldes, segiin la tradicion drabe y en el [ibro de “Las mil y una noches”.

El libro da las instrucciones para construir un recipiente semejante de bronce y utilizar las formulas mdgicas
apropiadas para [lamar seguramente a esos demonios. La operacion dada es compleja e incluye mucho detalle, se cree que
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el «rugiente» titulo se refiere a los conjuros hechos por el mago. EL “Ars Goetia” difiere de otros textos goéticos en que las
entidades convocadas deberdn ser forzadas a obedecer antes de pedir por favores.

Este tratado asigna un grado y un titulo de nobleza a cada miembro de la Jerarquia Infernal, y da a los demonios
“firmas a las que ellos tienen que pagar lealtad” o también [lamados Sellos. Las listas de entidades en el corresponder de
“Ars Goetia” varian el grado, a menudo, segin la edicion como por ejemplo en el “Steganographia” de Trithemius hacia el
afio 1.500 y el “Pseudomonarchia Daemonum” de Johann Weyer que es un apéndice que aparece en ediciones posteriores
del “De Praestigiis Daemonum” de 1.563.

Palacio de Felipe 11

Formado por una serie de estancias decoradas con austeridad, fue el lugar de residencia del Rey Felipe II y estdn
situadas junto al altar mayor de la Basilica, pues cuenta con una ventana que permitia al Rey sequir la Santa Misa desde
la cama cuando estaba imposibilitado a causa de la gota que padecia.

La habitacion mds amplia sirvio de austero oratorio del Rey, que aun estd como si el difunto )
Monarca acudiese a sus aposentos y pese haberle sucedido ya dos Reyes, pues sobre su mesa y estantes se
conservan el tintero, la carpeta, algunos libros y el Reloj Candil que el propio Rey encargd a Hans de Evalo,
un afamado relojero y orfebre flamenco que residia en Madrid. Otra famosa pieza de este Maestro es el Reloj
Custodia, que el propio Monarca cedié en sus iltimos dias al Superior de los monjes Jeronimos del
Monasterio, como muestra de la enorme estima que tenia a estos la Casa Real. Aqui se encuentra la “Mesa _
de los Pecados Capitales” de El Bosco, que es una tabla con un circulo en cada esquina que representan la i
Muerte, el Juicio, el Infierno y la Gloria, y uno central que simula un gran ojo en el que se ve a (Cristo
resucitado presidiendo. Alrededor de esta pupila hay una inscripcién que advierte que Dios estd observandonos, y por
fuera de este ojo, rodedndole hay escenas de la vida cotidiana que relatan los pecados capitales como son la soberbia, la
lujuria, la avaricia, la pereza, la gula, la envidia y la ira. Esta obra es también conocida como "E[ carro del heno"
inspirado en la frase del profeta Isaias "toda carne es heno y toda su gloria como, flor del campo”. Otras pinturas
valiosisimas son un "Juicio Final" de escuela flamenca, la tabla de "Ca Presentacion de la Virgen en el templo” de escuela
flamenca, un 'Calvario” de escuela alemana y un pequefio "Descendimiento de la Cruz" de Elshelmer. Otras pinturas que
cubren las paredes son un retrato de Felipe II anciano, bustos de Carlos V' y su esposa Isabel, y varios cuadros y tablas de
asuntos religiosos.

El aposento de la alcoba donde murié Felipe 11 en 1.598, que disfruta de “El Jardin de las Delicias” de E[ Bosco,
que cerrado muestra la creacién del mundo, pero abierto es donde gana importancia al verse en la tabla derecha el Paraiso
antes de que Addn y Eva probasen del Arbol del Conocimiento prohibido, la tabla central representa muchas de las
actividades humanas, fundamentalmente las que implican relaciones entre hombres y mujeres, y finalmente la iltima
tabla da una imagen del resultado de una vida de inmoralidad y pecado, con diferentes castigos para los diferentes
pecados y en las que el propio Lucifer, que acomodado en su alto sitial, defeca continuamente, los cuerpos de los
condenados que va devorando. Esta estancia comunica a través de unas puertas con el Altar Mayor por lo que podia ofr
misa sin levantarse del lecho.

Camino del Salon del Trono se pasa por la Antecdmara o Salon de Embajadores, de sencilla decoracion, basada en
muebles de la época, cuadros con vistas de residencias reales y cazaderos como El Pardo, Aranjuez, Valsain, EL Campillo,
Aceca..., dibujos y grabados del monasterio: una esfera armilar, una gran piedra imdn encontrada en las proximidades y
un reloj de sol. La puerta que comunica con el Salon del Trono es una auténtica joya artesana de la ebanisteria alemana
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en la que se integran veintitrés clases de maderas nobles, que fue un regalo de Maximiliano de Austria al Rey Felipe 11 en
1.567.

El Salon del Trono es una espaciosa sala con tapices conocidos como Dosel de Carlos V' y todo se completa con
pinturas sobre batallas victoriosas bajo el gobierno del Rey Felipe 11, mapas antiguos, barguefios y el ya mencionado reloj

de sol.

En la Sala de Retratos predominan las pinturas de personajes notables como el Emperador Carlos V', el difunto
Rey Felipe 11, su hijo y también Rey Felipe 111 y uno del Rey Felipe IV cuando era nifio, todos ellos representados de
cuerpo entero y de pie.

Nota del Cronista: En este punto se hace una referencia directa a la propia Crénica, pues a través de la “Mesa de
los Pecados Capitales” comienza la biisqueda y el cuadro de “El Jardin de las Delicias’, es el punto final del pecado de la
Soberbia.

Casa de Oficios

Las dos Casas de Oficios fueron construidas por Juan de Herrera en el pasado siglo XVI y estdn dedicadas en su
integridad a atender algunas necesidades de la Casa Real. Fueron edificadas con fachadas de piedra granitica, empinadas
cubiertas de pizarra y patios con sencillos porticos, se trazé la llamada Casa de la Compafia frente a la Galeria de
Convalecientes, cruzando la Lonja a través del [lamado Arco de la Comparia, segiin dicen, se hizo para evitar, como en el
Templo de Salomén, que entraran animales en el recinto sagrado del Monasterio.

La segunda Casa de Oficios incorpora ademds una pequefia Iglesia que destaca por la altura de la espadafia que
remata su fachada.

Basilica de E[ Escorial

Precedida por el Patio de los Reyes, es el verdadero niicleo de todo el conjunto, en torno al cual se articulan las
demds dependencias, siendo una iglesia que forma parte del amplio conjunto del Monasterio.

Esquema de distribucion

La iglesia ocupa la parte central del complejo, teniendo su acceso a través del Patio de los Reyes. Tras ascender
por una escalinata que abarca toda la fachada, se llega a un atrio flanqueado por dos torres. A continuacion se sitia lo
que el Padre José de Sigiienza, cronista de la obra, denominaba «el templo pequefios, un espacio cuadrado bajo el coro que
se utilizaba como iglesia para los fieles ajenos al monasterio. Desde aqui, a través de una zona que hace las veces de un
sequndo atrio interior, se penetra en el templo propiamente dicho, al fondo del cual se encuentra la capilla mayor que
alberga el altar. Como elemento anejo existe una magnifica sacristia.

El templo es una Basilica en sentido litiirgico, esto es, debido al Privilegio Papal que le permite ostentar dicho
titulo; no obstante, no lo es en sentido arquitecténico, pues no posee planta basilical. Se trata de un cuadrado perfecto de
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cincuenta metros de lado con cuatro pilares dispuestos en posicion central que dan lugar a la formacion de tres naves en
cualquiera de las direcciones. Esta planta centralizada respondia a la concepcion que de la armonia universal existia
desde el siglo XV y a su reflejo en los lugares sagrados. Sin embargo, la construccion del Monasterio se inicié en 1.563, el
mismo afio en que finalizaba el Concilio de Trento, en el que se habia acordado que todas las iglesias tuvieran planta de
cruz latina. Para solventar este desacuerdo la cubierta del templo se prolongo por el este cobijando la capilla mayor, y por
el oeste techando el coro y el atrio, de esta forma se da la apariencia exterior de una gran nave. Del mismo modo, la nave
central perpendicular a ese eje se realzé con una cubricion de igual altura que la anterior, formando el conjunto una
perfecta cruz latina que, en realidad, no se corresponde con la planta del templo.

En su interior, ademds de la capilla mayor, se abren dos grandes capillas al fondo de las naves laterales y un gran
niimero de capillas menores y hornacinas en las que se disponen otros tantos altares. En el plano de Juan de Herrera, los
numera el autor del 1 al 36, diciendo acerca de ellos en el “Sumario”: “Todos son altares que sirven dentro del Templo, y
sin ellos ay el altar mayor, y los dos colaterales de las Reliquias sefialados L.M. Y en los Oratorios DD.EE ay otros dos
altares, y en el Sotachoro ay otros dos altares donde se dize Missa”. En total hay cuarenta y cuatro altares.

Aspectos constructivos

Las naves del templo se cubren mediante bovedas de cafion soportadas por arcos perpiafios. Todo ello gravita
sobre los muros perimetrales y sobre cuatro gruesos pilares doricos centrales de ocho metros de lado, distantes entre si
quince con cincuenta metros. El espacio que definen, a modo de crucero, se cierra mediante un cimborrio circular sostenido
por cuatro pechinas; en é[ se abren ocho ventanales que proporcionan [uz natural. Se cubre con una cipula de diecisiete
metros de didmetro rematada por un cupulin vy, en su extremo, por una bola metdlica de dos metros de didmetro sobre la
que se levanta una cruz. La altura total del punto mds elevado de la cruz tomada con respecto al pavimento de la iglesia
es de noventa y cinco metros.

Se cuenta, que el dia de la inauguracién de la boveda plana bajo el coro de la Basilica, en presencia del Rey y
cortesanos, un pilar la sustenta en su centro, tal como habia pedido el Monarca, receloso de que aquello se desplome. De
pronto, Herrera se encaramd a los maderos que rodean el soporte y llegé hasta arriba, donde sacé un papel del regazo y
ante el asombro de todos, lo desliz6 entre el tope del pilar y la boveda, dando después una fuerte patada a la columna que
la lanz6 contra el suelo para concluir diciendo: “;Veis Majestad? Os dije que no se caeria”. Y asi se mantiene la boveda y
con la duda de los que observan de si es concava o convexa, siendo en verdad plana.

El «templo pequefio» o sotacoro reproduce a escala reducida la forma del templo principal. De planta cuadrada,
posee cuatro pilares centrados que soportan una béveda circular sostenida por pechinas. Dado que este espacio queda
debajo del coro y que, por tanto, su altura es escasa, los arcos torales no son de medio punto sino carpaneles, y la boveda es
tan rebajada que aparenta ser casi plana.

La fachada

Al estar la Basilica rodeada por otros cuerpos de edificacién del complejo mondstico, solamente queda visible la
fachada occidental, la misma por la que se accede al interior. Ocupa todo un frente del Patio de los Reyes.

El plano de fachada no es tinico, diferencidndose dos niveles que se corresponden con los dos érdenes superpuestos
de que consta. EL superior, retranqueado, no presenta ningin elemento formal destacable, salvo el sencillo fronton carente
de todo ornato. El inferior, en cambio, es saliente y queda constituido por un tetrdstilo dorico en cuyos tres intercolumnios
se abren otros tantos huecos bajo arco de medio punto. Son seis las semicolumnas que lo forman, pues las de los extremos
son dobles. En correspondencia con cada una de tales columnas se alzan sobre el entablamento seis pedestales que
soportan las efigies en mdrmol de aquellos Reyes de Judd que de alguna manera se relacionaron con el Templo de Salomén.
En el centro, como insignes protagonistas, se encuentran las tallas de David y Salomon. Todas llevan en el pedestal una
inscripcion alusiva al respectivo Monarca cuya redaccion correspondié al gran humanista Benito Arias Montano y la
leyenda, afiade que todos ellos salieron de una tinica y colosal piedra, que para atestiguarlo, en un prado proximo a la Silla
de Felipe 11 junto a la Machota Mayor, en una zona llamada el “Prado de los Reyes”, existe un canto de granito con la
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siguiente inscripcion: "Seis reyes y un santo salieron de este canto y quedd para otro tanto”. De izquierda a derecha son
estos los Reyes y sus respectivas inscripciones:

K/
L X4

Josafat o Josaphat, ademds de ostentar el cetro en [a mano derecha, como todos, [leva en la izquierda un hacha y
tiene junto a si un cordero. “Lucis ablatis legem propagavit”.

**  Ecequias o Ezechias porta una nave y tiene junto a él un macho cabrio. “Mundata domo phasé celebravit”.
¢ David tiene un arpa que apoya en el suelo y una espada. “Operis exemplar a Domino recepit”.
% Salomén exhibe un libro en su mano izquierda. “Templum Deo aedificatum dedicavit”.

% Josias o Iosias, lleva el cetro en la mano izquierda y el Libro de la Ley en la derecha. “Volumen legis Domini
invenit”.

X/
X4

Manasés o Manasses, lleva una escuadra y un compds. “Contritus altare D. instauravit”.

)

Las seis estatuas, al igual que la de San Lorenzo que preside la entrada al recinto mondstico por la fachada
occidental, se deben a la mano de Juan Bautista Monegro. La tradicion cuenta que las estatuas fueron hechas de un solo
berrueco: Seis reyes y un santo, el San Lorenzo de la fachada, salieron de este canto, y aun sobrd para otro tanto. El
berrueco en cuestion puede verse cerca de la [lamada Silla de Felipe 11, en un monte cercano. Pero volviendo a la gran
escultura de San Lorenzo que preside la fachada principal, muchos dicen que donde dirige su _fria mirada pétrea el santo
aragonés se encuentra escondido un tesoro. Y aunque en ningin sitio se escribe nada, las leyendas populares relatan que
un empleado de la pagaduria de las obras del Monasterio, [lamado Rafael Corraliza, se apoderd de algunos de los doblones
que llegaban para el pago de los artifices. Con las monedas en la cintura, escapd hacia Portugal por el camino que creyé
menos vigilado y que resulté ser muy pantanoso, que como era de noche se hundio y desaparecio junto con los valiosos
doblones. Se sabe que, posteriormente, esa zona tuvo que ser cubierta con piedras y ramas para evitar que el ganado
desapareciera de igual forma.

Ornamentacion interior

Su ornamentacion interior contiene diversos frescos en la boveda y muy variopintos, dando color a la Basilica.
Nota del Cronista: Las bovedas estdn pintadas al fresco por Luca Giordano en época de Carlos II, muy posterior a
nuestro afio, pero hay que darle “color” a lo que hay en la Basilica. Una vez aclarado esto, estdn pintadas las siguientes
representaciones:

X4

Delante del coro:
El juicio final.

L)

L X4

Delante de la capilla mayor:
Muerte, sepultura y asuncion de la Virgen.

** En la nave derecha:
Alegoria sobre la Inmaculada.
Victoria de los israelitas sobre los amalecitas.
El juicio de San Jeronimo.

X/
o

En la nave izquierda:
La anunciacién, la concepcion, el nacimiento de Jesis y la adoracion.
Los israelitas viajando por el desierto.
El triunfo de la Iglesia militante.
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¢ La béveda sobre el coro estd adornada con un fresco representando La Gloria.

Haciendo de retablos de los numerosos altares cuelgan cuadros de Juan Ferndndez Navarrete el Mudo, Federico
Zuccaro, Juan Gomez, Luca Cambiaso, Luis de Carvajal, Pellegrino Tibaldi, Diego de Urbina, Romulo Cincinnato,
Alonso Sdnchez Coello y Miguel de Coxcie. En la capilla del dngulo noroccidental se encuentra un crucifijo de mdrmol
blanco a tamarfio natural obra de Benvenuto Cellini que fue donado al Rey Felipe 11 en 1.576 por el Gran Duque de
Toscana.

La Capilla mayor

La boveda de la Capilla Mayor exhibe un fresco de Luca Cambiaso que representa La coronacion de la Virgen. El
retablo de treinta metros de altura fue disefiado por Juan de Herrera y realizado en mdrmoles muy variados por Jdcome
Trezzo. Contiene pinturas de Pellegrino Tibaldi y Federico Zuccaro.

Los oratorios, situados a ambos lados del altar acogen los cenotafios del Rey Carlos I y de su hijo el Rey Felipe
I1. A la izquierda mirando hacia el retablo, el del Emperador acompafiado de su esposa Dofia Isabel de Portugal, de la
Infanta Maria, hija de ambos, y de las Infantas Leonor y Maria, hermanas del Rey Carlos I. A la derecha, el del Rey
acompafiado de su cuarta esposa Dofia Ana Maria de Austria, madre del futuro Rey Felipe 111, de su anterior mujer
Dofia Isabel de Valois y de la primera de las cuatro Dofia Maria Manuela de Portugal, madre del Infante Don Carlos que
aparece detrds de ella. Las figuras fueron realizadas en Mildn y se ensamblaron en la Basilica en 1.587.

La sacristia

La sacristia es una espaciosa sala de treinta por nueve metros cuya boveda estd pintada por Nicolds Granello y
Fabricio Castello. En sus muros cuelgan cuadros como “Cristo en la cruz” y “La agonia en el jardin de los olivos” de
Tiziano, “Descendimiento de la cruz” y “La liberacién de San Pedro” de José de Ribera, ‘Santa Eugenia y San Pedro” de
El Greco y otros de Luca Giordano y Francisco de Zurbardn. Especial mencion merece el cuadro de Claudio Coello, “La
Sagrada Forma” que sirve de retablo al altar de igual denominacion que se encuentra en el interior de la sacristia; este
altar estd realizado en mdrmol con adornos de bronce dorado y en é[ se representa en forma de bajorrelieve la ‘Sagrada
Forma” supuestamente profanada por los herejes y recuperada por el Rey Rodolfo 11 de Alemania, quien la entregé al Rey
Felipe I1.

Salas capitulares

Las salas Capitulares son donde los monjes celebraban sus Capitulos, especie de confesiones mutuas para
mantener la pureza de la congregacion. Aqui estdn obras tan importantes como “La Ultima Cena” y un “San Jerénimo”
de Tiziano, o “La tinica” de José de Veldzquez. Puede disfrutarse aqui del lienzo del “Martirio de San Sebastidn” de
Van Dyck,

®Pinacoteca

La pinacoteca estd formada por obras de las escuelas alemana, flamenca, veneciana, italiana y espafiola, de los
siglos XV, XVI y XVII. Incluye diversas obras de Pieter Coecke, pintor predilecto del Rey Felipe II, asi como de El
Bosco, la famosa “Crucifixion” de Rogier van der Weyden y una “Adoracion de los pastores” de Tintoretto. En otra sala,
conocida como Iglesia Vieja, se exhibe “El Martirio de San Lorenzo” de Tiziano, que el Rey Felipe 11 encargo para el
retablo principal de la Basilica pero que se descarté por su colorido oscuro, poco visible a cierta distancia.

Jardines de los Trailes

Los Jardines de los Frailes fueron mandados construir por el Rey Felipe 11, que era un amante de la naturaleza,
constituyen un lugar ideal para el reposo y la meditacién.
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La Sala de las Batallas se representa en pinturas al fresco, las principales batallas y contiendas ganadas por los
ejércitos espatioles.

Relicarios

Los Relicarios siguiendo uno de los preceptos aprobados por el Concilio de Trento referente a la veneracion de los
Santos, el Rey Telipe 11 doté al Monasterio de una de las mayores colecciones de reliquias del mundo catdlico. La
coleccion se compone de unas siete mil quinientas reliquias, que se guardan en quinientas siete cajas o relicarios
escultéricos trazados por Juan de Herrera y la mayoria construidos, por el platero Juan de Arfe y Villafarie. Estos
relicarios adoptan las mds variadas formas: cabezas, brazos, estuches piramidales, arquetas...

Las reliquias fueron distribuidas por todo el Monasterio concentrdndose las mds importantes en la Basilica. En
el lado del Evangelio, bajo la proteccion del Misterio de la Anunciacion de Maria, se guardan todos los huesos de las
santas y mdrtires. En el lado opuesto, en el Altar de San Jeronimo, se sitiian los restos de los Santos y Mdrtires. Los
restos sagrados se guardan en dos grandes armarios, decorados por Federico Zuccaro, que se encuentran divididos en dos
cuerpos, que se pueden abrir por delante, para ser expuestos al culto, y por detrds, para poder acceder a las reliquias.

Pero es tal la cantidad de reliquias del monasterio, que por muchas paredes parece haber ladrillos de oro, que no
son sino pequefios relicarios de cobre en los que el Rey Felipe 11 guardaba huesos de Santos y otros objetos sagrados, con la
intencién de proteger este lugar, entre las reliquias estdn las de Santa Bdrbara, que se ubicaron en una de las torres para
proteger especialmente de [os rayos de las tormentas de verano que acababan impactando siempre en dichas torres. Aunque
hay muchos “ladrillos” por todo el edificio, si bien es cierto que muchos no se pueden ver a simple vista porque han
acumulado una gruesa capa de oxido y se han tefiido de negro. Con respecto a estos ladrillos, se comenta que vino de visita
el Embajador de Francia y sugirio al Rey Felipe II que cuidara mejor de su patrimonio y economizara en sus gastos,
porque en una obra semejante “le iba a faltar oro y le iba a sobrar piedra’, a lo que el Rey contestd afios después, durante
la siguiente visita: “Mirad y admirad... Al final nos ha faltado piedra... Y hemos tenido que terminar el edificio con
ladrillos de oro”.

Cripta Real del Monasterio de E[ Escorial

Fue construida por Juan Gomez de Mora segiin planos de Juan Bautista Crescenzi. Consta de veintiséis
sepulcros de mdrmol donde reposan los restos de los Reyes y Reinas de las Casas de Austria y de los restos de las Reinas
consortes que son madres de Rey.

A continuacién se muestra una lista que enumera los Reyes de Espafia y sus afines que estdn enterrados en la
cripta:

% Isabel de Portugal, Esposa del Rey Carlos I (4-10-1.503 - 1-5-1.539)

¢ (Carlos I, Rey de Espaiia (24-2-1.500 - 21-9-1.558)

% Ana de Austria, Reina de Espafia y cuarta esposa del Rey Felipe 11 (2-11-1.549 - 26-10-1.580)
% Felipe II, Rey de Espaiia (21-5-1.527 - 13-9-1.598)

% Margarita de Austria, Reina de Espaiia y Esposa del Rey Felipe 111 (25-12-1.584 - 3-10-1.611)
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Felipe I11, Rey de Espaiia (14-4-1.578 — 31-1-1.621)

El Panteén de los Infantes estd destinado a Principes, Infantes y Reinas que no han sido madres de Reyes. Con

paredes y pavimentos de mdrmol blanco es digno de especial mencion el del Infante Don Juan de Austria y dar cuenta,
que los Infantes cuentan también con su propio pudridero. Nota del Cronista: Se termino de construir en 1.888.
Actualmente consta de sesenta nichos, pero hasta el Afio que nos concierne, estos son los “huéspedes”:

Fernando de Austria, Infante de Espaiia e Hijo del Rey Carlos I (1.529 - 1.529)
Juan de Austria, Infante de Esparia e Hijo del Rey Carlos I (20-4-1.539 - 20-4-1.539)

Maria de Portugal, Princesa de Portugal y Princesa de Asturias, Primera esposa del Rey Felipe 11 (15-10-1.527 -
12-7-1.545)

Leonor de Austria, Infanta de Espaiia y Reina de Portugal, Esposa del Rey Manuel I de Portugal (15-11-1.498
- 18-2-1.558)

Maria de Austria, Infanta de Esparia y Reina de Hungria y Bohemia, Esposa del Rey Luis 1T de Hungria y
Bohemia (17-9-1.505 - 18-10-1.558)

Carlos de Austria, Principe de Asturias, Hijo del Rey Felipe 11 (8-6-1545 - 24-7-1568)

Isabel de Valois, Princesa de Francia y Reina de Espaiia, Tercera esposa del Rey Felipe II (2-4-1.545 —
3-10-1.568)

Carlos Lorenzo de Austria, Infante de Espaiia, Hijo del Rey Felipe II (12-8-1.573 - 30-6-1.575)

Wenceslao de Austria, Archiduque de Austria, Hijo del Emperador Maximiliano I1 (9-3-1.561 - 22-9-1.578)
Fernando de Austria, Infante de Espaiia, Hijo del Rey Felipe 11 (4-12-1.571 - 18-10-1.578)

Juan de Austria, Hijo natural del Rey Carlos I (24-2-1.547 - 1-10-1.578)

Diego de Austria, Infante de Esparia, Hijo del Rey Felipe 11 (12-7-1.575 - 21-11-1.582)

Maria de Austria, Infanta de Espafia, Hija del Rey Felipe I (14-2-1.580 - 5-8-1.583)

Maria de Austria, Infanta de Espafia, Hija del Rey Felipe 111 (1-2-1.603 - 1-3-1.603)

Felipe Emanuel de Saboya, Principe de Piamonte, Hijo del Duque Carlos Emmanuel de Saboya (1.586 - 1.605)
Alfonso de Austria, Infante de Esparia (1.611 - 1.612)

Margarita de Austria, Infanta de Espaiia, Hija del Rey Felipe 111 (1.610 — 1.617)

Maria Margarita de Austria, Infanta de Esparia, Hija del Rey Felipe IV (14-8-1.621 - 15-8-1.621)

Los secretos del pudridero

Sélo los monjes Jerénimos entran en el Pudridero Real, cuya entrada estd custodiada por Azrael, el Arcdingel de

la Muerte, sobre un escalon de marmol blanco, otro negro y el iiltimo rojo, quien nos dice que no debemos temer a la muerte
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ya que en ella estd la paz eterna, que tiene como mision rescatar las almas que fueron injustamente al Infierno, que
renuncié al Cielo y comanda un Coro de Angeles encargados de la proteccién del iiltimo Circulo del Infierno, impidiendo la
salida de los demonios y custodiando la Puerta para que no puedan salir.

Cubiertos de cal, los restos mortales de la Familia Real permanecen alli durante aproximadamente veinticinco
afios. En las mismas escaleras que [levan al Panteon Real, en el sequndo descanso a la derecha, un pasadizo cerrado por
una puerta de madera conduce a un lugar prohibido para todo personal ajeno. Las paredes son de piedra, el suelo de
granito y el techo abovedado, dieciséis metros cuadrados componen el espacio donde reposan los restos mortales de los
iltimos fallecidos. Solo los cincuenta y un miembros de la comunidad jeronima, la cual custodia el Monasterio de EL
Escorial, acceden a este habitdculo. La Familia Real les entrega los restos de sus fallecidos en una ceremonia que se repite
desde hace afios. Nota del Cronista: La estatua del Arcingel Azrael en la entrada del Pudridero es totalmente inventada
y no existe en el Monasterio del Escorial, pero era adecuada para el transcurrir de la Crénica.

Una vez cerrado de nuevo el féretro y levantada un acta de entrega, los Jerénimos se hacen cargo de la llave del
ataud y el cuerpo pasa al Pudridero Real. Poco se conoce de esta estancia, asi como del contiguo Pudridero de Infantes.
Ambos permanecen cerrados. En el Pudridero Real, los Reyes de Esparia y las madres de Reyes permanecen entre veinte y
treinta afios. Es el tiempo que se estima necesario para que culmine el proceso bioldgico de su reduccion natural. Nota del
Cronista: No existe ningiin documento que recoja la fecha de su creacién, aunque debié de ser muy proxima a la del
Panteén Real, inaugurado en 1.654, bajo el reinado de Su Majestad Felipe IV. Los padres Santos y Ximénez, los
principales estudiosos del panteon en el siglo XVI1, no hablan del pudridero, pero el primer testimonio sobre él, de 1854,
es muy revelador. En Historia del Real Monasterio de San Lorenzo del Escorial, fray José de Quevedo, bibliotecario del
monasterio, cuenta: «Las puertas que estdn en el sequndo descanso de la escalera conducen a los pudrideros, cuyo uso
explicaré para desvanecer las muchas patratias que sobre ellos se cuentan. Son tres cuartos a manera de alcobas, sin (uz ni
ventilacion ninguna. Luego que se concluyen los Oficios y formalidades de entrega del Real caddver que ha de quedar en
uno de los panteones, el prior, acompariado de algunos monjes ancianos, baja al panteén donde ha quedado el caddver
llevando consigo los albaiiiles y algunos otros criados. Estos sacan de la detisii o terciopelo que cubre la caja de plomo
sellada que contiene el caddver, y la conducen junto al pudridero. Mientras los albariiles derriban el tabique, los otros
abren cuatro o mds agujeros en la caja de plomo, la colocan dentro del cuarto o alcoba sobre cuatro cufias de madera que la
sostienen como dos o tres pulgadas levantadas del suelo, y en el momento los albafiiles vuelven a formar el tabique doble
que derribaron. Alli permanecen los caddveres treinta o cuarenta o mds afios hasta que consumida la humedad y cuando
ya no despiden mal olor son trasladados al respectivo panteon. Las cajas exteriores de las personas Reales que han de
pasar al de Infantes permanecen en la sacristia del dicho pantedn, hasta que vuelve a colocarse en ellas la de plomo con el
caddver segin vinieron. Las de los Reyes se deshacen y aprovechan para ornamentos, porque ya no han de tener uso, pues
sus restos se colocan en las urnas de mdrmols. Lo que no menciona fray Quevedo es que dentro de los nichos se colocan
promontorios de cal viva y fuera, una ldpida de mdarmol negro y el nombre de a quién pertenecen los restos.

La funcion del Pudridero Real es reducir los cuerpos para que se adapten a los miniisculos cofres de plomo, de
apenas un metro de largo y cuarenta centimetros de ancho, que, una vez sellados se introducen en alguno de los veintiséis
sarcéfagos del Panteén de Reyes y de ahi que se diga que “Eran Reyes tan grandes en el mundo que para enterrarse
querian un sitio pequefio”.
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Las Machotas son dos elevaciones montafiosas, pertenecientes a la vertiente madrileiia de la Sierra de
Guadarrama, de cuya alineacion principal se encuentran separadas por diferentes fracturas. Estos montes islas, llamados
asi por su ubicacion colateral con respecto al eje axial guadarramerio, estdn ubicados entre los términos de Zarzalejo y San
Lorenzo de El Escorial.

La forma mds directa de acceso es desde Zarzalejo, que se encuentra situado en las inmediaciones del puerto de la
Cruz Verde, y que estd a los pies de la ladera suroeste de la Machota Alta y de la oeste de La Machota Baja.

Se trata de uno de los extremos del (lamado Circo de El Escorial, donde se encuentra el Real Sitio de San Lorenzo
de El Escorial y flanqueado por el Monte Abantos. Las Machotas tienen una altura mdxima de mil cuatrocientos sesenta
y seis metros, que se sitiia en la Machota Alta, también conocida como Pico del Fraile. La Machota Baja o Chica, que
presenta un relieve mucho mds abrupto, tiene con mil cuatrocientos diez metros.

Las Machotas son resultado de una extrusion pluténica ocurrida hace millones de afios, y dada su configuracion
aislada en relacion con la alineacion principal de la Sierra de Guadarrama, estas montafias han sido objeto de una accién
erosiva diferencial, que ha dado lugar a la formacion de abundantes bolos graniticos, algunos de gran singularidad. La
cumbre de la Machota Alta alberga los canchales mds [lamativos, caso de la Bola, el Badajo, el Gigante Mudo v,
especialmente, el Fraile, del que esta elevacion recibe uno de sus dos nombres: Pico del Fraile.

Su vegetacion estd compuesta en su base por robledales y castafiares, que son sustituidos, en las laderas, por
enebrales y en las cimas, los bosques abren paso al matorral de montafia o piornal. Algunos de los castafiares de Las
Machotas alcanzan los veinte metros de altura y los veinticinco metros de didmetro de copa.

El paraje se encuentra integrado dentro de la cuenca del Alberche, también en Las Machotas nacen diferentes
arroyos, que sirven de fuente al Perales, su corriente fluvial mds importante. Este rio empieza a ser conocido como tal a
partir de la Dehesa de Fuenteldmparas, a mil ciento cinco metros de altitud y se trata de uno de los principales afluentes

del Alberche.

Segiin la leyenda, el Rey Felipe 11 eligié las laderas de Las Machotas, donde se encuentra Zarzalejo, para
construir lo que hoy es el Monasterio de San Lorenzo de El Escorial, dada la abundancia de canteras del lugar, pero tal
fue la oposicion recibida por los vecinos que el Monarca optd finalmente por edificarlo a las faldas del Monte Abantos.

Monte Abantos

El Monte Abantos es de contorno suave, con casi toda la totalidad de sus laderas cubiertas por pinares y una
formacion de las mds importantes de la Sierra de Guadarrama, con una altitud de mil setecientos cincuenta y tres metros.
La vertiente norte de la montafia estd en el valle de Cuelgamuros y una pequefia parte del monte, al oeste de la cima
pertenece a la provincia de Avila, resaltando el puerto de Malagon.
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El Monte Abantos toma su nombre del abanto, término que comprende diferentes especies de buitre como son el
buitre negro, el buitre rojo o leonado o el buitre africano, de los que en esta parte de la Sierra se pueden ver volando en
algunas ocasiones mds de ocho individuos. En tiempos del difunto Rey Felipe 11, el Abantos era también conocido como
"Buen Monte del Oso’, debido a la abundancia de especies de caza mayor.

La importancia mds prdctica la toma por ser su ladera sur elegida por el Rey Felipe II para construir el
Monasterio de El Escorial.

O\
Dehesa de Las Ferrerias de Fuentelimparas

La Dehesa de las Ferrerias de Fuenteldmparas, mds conocida por la Herreria, es un enorme bosque rebosante de
vida sobre todo en primavera, de esplendoroso verdor de robles, hayas, castafios, fresnos y demds drboles que se encuentran
en esta zona de recreo para la Realeza. Los animales que viven en este bosque, entre otros, son el herrerillo, el milano real,
el cdrabo, garduiias, corzos, jabalies y comadrejas.

Fue la primera finca que el Rey Felipe I adquirid, asi en el afio de 1.562 se la compré a Don Pedro Gomez de
Porres, Comendador de la Orden de Santiago y que residia en Segovia, con el iinico objetivo de anexionar un amplio
territorio de Realengo en torno al Monasterio de El Escorial.

En La Herreria se halla la Ermita de la Virgen de Gracia, lugar de peregrinacion durante la Romeria de Gracia,
construida en el siglo XVI por Francisco de Mora, fiel discipulo de Juan de Herrera y con un estilo constructivo basado
en_formas ciibicas, lineas rectas y ausencia decorativa.

Aqui se encuentra la Silla de Felipe 11 estd labrada sobre una roca de granito que, segiin la leyenda, era utilizada
por el Monarca para vigilar las obras del Monasterio de El Escorial, pero algunos eruditos han apuntado que se trata de
un altar de ofrendas prerromano.

La Silla de Felipe 1T

La conocida como Silla de Felipe II es un canchal de granito sobre el que hay labradas diferentes plataformas
escalonadas, ademds de otros elementos, que segun la tradicion, servian de observatorio al Monarca durante la
construccién del Monasterio de EL Escorial, aunque muchos estudiosos dicen que su “construccion” apunta a un origen de
las tribus prerromanas.

La Silla de Felipe I1 estd conformada por diferentes plataformas y asientos, directamente esculpidos en lo alto de
un canchal de granito, conocido como Canto Gordo y agrupados en tres grandes conjuntos. EL mds importante de todos
ellos aparece orientado al norte, mirando hacia el Monasterio de El Escorial, donde se integran tres asientos de piedra,
separados entre si por dos reposa brazos. Los otros dos conjuntos consisten en meras plataformas, resultado del rebaje de
la parte superior de la piedra, y algunas de ellas disponen de distintas escaleras labradas sobre la roca.

Ubicacion y medio fisico
Su situacion es dentro del Pinar de Abantos y zona de La Herreria, estd en el [lamado Circo de El Escorial,

concretamente, en la falda septentrional de la Machota Alta. A sus pies se extiende el bosque de La Herreria, integrado
en su mayor parte por melojares, un tipo de roble, si bien existen otras especies arboreas, como el arce de Montpellier, el
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cerezo silvestre, el tilo y el castafio. Y como curiosidad, proximo a la Silla de Felipe II haya un arce de Montpellier que
mide mds de diez metros de altura.

Historia

La tradicion sefiala que éste era el lugar donde el Rey Felipe 11 vigilaba las obras del Monasterio de E[ Escorial,
que se extendieron desde el afio 1.563 hasta 1.584. Segiin esta propuesta, las plataformas escalonadas que aparecen sobre
el canchal granitico, asi como los asientos situados en la plataforma de la zona norte, fueron mandados labrar por el Rey,
para facilitar su estancia y la de sus acompafiantes. Pero cada vez mds eruditos afirman que la Silla de Felipe IT no fue
construida en época de nuestro difunto monarca y que tampoco sirvié de mirador de las obras del Real Monasterio, por lo
lejano y rasante de la panordmica. Los indicios dicen que puede tratarse de un altar prerromano, en concreto vetdn,
posiblemente dedicado al Marte indigena y en el que probablemente se realizaban sacrificios rituales, generalmente de
animales.

Es de resefiar, que siguiendo un sendero proximo se llega hasta la llamada Casa del Sordo, conocida como una de
las muchas casas de guardabosques que hay en el entorno escurialense y en la misma zona se encuentra la conocida Cruz
de la Horca, [lamada asi en memoria de una ejecucion capital alli verificada en el siglo pasado, desde la cual se aprecia
perfectamente el conjunto del gigantesco edificio.

La Granjilla de la Fresneda

La Granjilla de La Fresneda, conocida como La Granjilla, e histéricamente como Parque de La Fresneda, fue
disefiada por Juan Bautista de Toledo en los terrenos del antiguo poblado de La Fresneda. En su calidad de Arquitecto
Real, Juan Bautista la concibio como un Coto Cerrado para recreo del Rey Felipe 11 y de los Monjes Jeronimos del
Monasterio del Escorial. Fray José de Sigiienza la describe como un Parque que evoca el Paraiso.

Intimamente vinculada al Monasterio de E[ Escorial, forma parte de la denominada Cerca de Felipe 11, dentro
de la cual se encontraban diferentes espacios naturales y urbanos, utilizados por el Monarca para efectos recreativos y
cinegéticos.

El paraje posee un importante patrimonio natural, historico y artistico, aqui se encuentra un notable palacio de
estilo herreriano, edificado por orden del Rey Telipe 11 en el siglo XVI para su uso personal, alrededor del cual se
extienden distintos jardines renacentistas y estanques, en el que cabe destacar el Laberinto de Rosas y Acacias que
impresiona nada mds adentrarse en él. El conjunto monumental se completa con un convento, la Casa de los Frailes, la
Torre de Avendatio y la iglesia de San Juan Bautista, iglesia parroquial de La Fresneda. Nota del Cronista: El Laberinto
de Rosas y Acacias es falso y no existe tal jardin.

Historia

Como ya se ha comentado, en 1.562, un afio antes de colocarse la primera piedra del Real Monasterio, Felipe 1T
empez6 a interesarse por los parajes cercanos a este edificio, con la intencion de adquirir terrenos destinados a un doble
objetivo: su explotacién agropecuaria y cinegética, aspecto que resultaba clave para el mantenimiento de la comunidad
monacal y cortesana que residia en el Monasterio, y su utilizacion como lugar de recreo.

Dentro de estas tierras, figuran algunas dreas urbanas de pequefias dimensiones, como el antiguo poblado de La
Fresneda y la aldea de El Escorial, cuya grafia en el siglo XVI era Escurial o Scurial. Ambas fueron objeto de una
planificacion urbanistica, impulsada por el Rey y ejecutada por su arquitecto, Juan Bautista de Toledo, autor del proyecto
inicial del Monasterio y acabado, tras su muerte, por Juan de Herrera. A ello se afiadio la ordenacién territorial de los
parajes naturales colindantes, a partir de un planteamiento de naturaleza urbanizada, acorde con el gusto de la época.
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Sobre el reducido caserio de La Fresneda se construyé un conjunto monacal y palaciego, que aprovechd
parcialmente algunos de los edificios primitivos. Los monjes alli instalados desarrollan actividades agricolas y ganaderas,
siguiendo un modelo de explotacion de granjilla, que podria definirse como granja de recreo. Junto con esta funcién, el
recinto cumplia una finalidad de descanso y esparcimiento, tanto para los monjes del Monasterio de San Lorenzo de El
Escorial como, fundamentalmente, para el Rey Felipe I1, que lo frecuenta asiduamente.

En lo que respecta a su regulacion, fue creada una figura legal, hibrida de Sefiorio de Realengo o Real Sitio y
Sefiorio de Abadengo. Al mismo tiempo, se construyé una Pared Real, denominada La Cerca de Felipe II, para
salvaguardar del furtivismo no sélo a La Granjilla de La Fresneda, sino también a otros espacios incluidos dentro de su
perimetro, caso del bosque de La Herreria, en las proximidades de E[ Escorial.

Descripcion

La Granjilla de La Fresneda fue trazada en el siglo XVI por Juan Bautista de Toledo, siguiendo un modelo muy
similar al que este mismo arquitecto empled previamente en la Casa de Campo de Madrid. En el proyecto trabajaron
también Juan de Herrera y Gaspar de Vega, Maestro de Obras del Rey Felipe 11. El disefio de los estanques se debié a
Pietre Janson y el de los jardines a fray Marcos de Cardona. En la construccién de los estanques también intervinieron
numerosos arquitectos e ingenieros, como Pedro de Tolosa, Gonzalo Herndndez, Pedro de Saldaya, Alonso Albaiiil, Justo
Gongzdlez y Juanelo Turriano, a quien se le atribuyen la cacera principal, las caceras complementarias y la [lamada
mdquina del agua, que formaban parte de un sofisticado sistema hidrdulico de acequias y canalizaciones, ademds del
sistema de [laves amaestradas de todo el Monasterio.

El proyecto fue uno de los mds ambiciosos de todos los llevados a cabo en San Lorenzo de El Escorial, se
ejecutaron numerosas y complejas actuaciones, tanto en el plano arquitectonico como en el urbanistico, se transformé
artificialmente el entorno natural para generar un nuevo paisaje en consonancia con los gustos trenacentistas del
momento.

El conjunto monumental de La Granjilla de La Fresneda integra tres construcciones principales, alineadas
unitariamente, los jardines renacentistas y los estanques:

% La conocida como Casa de Su Majestad o Casa del Rey, es el Palacio en el que residia el Rey Felipe 11, alzado
sobre la Casa de Osorio de Cdceres, una de las edificaciones primitivas del antiguo poblado de La Fresneda.
Comenzé a erigirse en el afio 1.563, el mismo afio en que se colocd la primera piedra del Monasterio de San
Lorenzo de El Escorial. Pudo intervenir en su construccion Gaspar de Vega, al menos asi se desprende de la
existencia de remates escalonados en los hastiales, solucion de inspiracion germano-flamenca que este Maestro
pudo haber tomado durante un viaje a Flandes, realizado en afios anteriores.

% La Casa de las Trazas estd anexa a la Casa de Su Majestad, y fue el Gabinete de Arquitectura de Juan Bautista
de Toledo.

53
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El convento conocido como la Casa de los Frailes fue construido junto a la Torre de Francisco de Avendario, que
ya existia en la aldea de La Fresneda, a la que incorpord en su estructura, dada la solidez de su fdbrica de piedra
y que fue obra de Gaspar de Vega, que da al edificio una estructura de tres niicleos perpendiculares y presenta un
claustro tipicamente herreriano.

¢ Este templo de San Juan Bautista es la iglesia parroquial del poblado de La Fresneda. Su cuerpo central fue
demolido en el afio 1.569 y su altar mayor y dbside, que fueron conservados, se integraron dentro de una nueva
construccion, cuyo trazado fue disefiado por Juan de Herrera. Guardaba en su interior un notable retablo, obra,
posiblemente, de Juan de Borgofia. Esta iglesia se conoce también como Ermita de San Juan Bautista.

% Los jardines renacentistas de La Granjilla, concebidos como etnobotdnicos, reinen numerosos elementos
ornamentales como fuentes mitoldgicas, juegos de agua, laberintos vegetales, cenadores de estilo clasicista, islas
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artificiales, celosias y pasillos de verdor. Destacan las puertas reales que permitian el acceso a varios caminos
reales y que llevaron a fray José de Sigiienza a decir que eran imdgenes del paraiso.

K/

%

Mencion especial merecen los cuatro estanques reales, uno de ellos navegable, interconectados por una red de
caceras subsidiarias del rio Aulencia. Se empezaron a construir en el afio 1.566 y son conocidos como el Estanque
de Arriba, el Estanque de La Isla con el Cenador Real, el Estanque de Neptuno con el Merendero Real y el
Estanque de Abajo. EL sistema de canalizaciones parte de la cacera principal, cuyo codo de captura estd situado a
la altura del Molino Tornero, a unos quinientos metros del Molino de Jade o Molino de Jacometrezo. La llamada
mdquina del agua alimentaba toda la red hidraulica. El conjunto lo completa La Hijuela, un humedal estacional.

Monasterio de Prestado

El conjunto conocido como Monasterio de Prestado es una de las construcciones mds antiguas de E[ Escorial y se
cree que en un principio fue la casa de un labrador, en la que mds tarde pasé a vivir el cura Pedro Montero. Al tratarse de
la mejor edificacion del lugar, fue reconvertida y ocupada como vivienda provisional por el Rey Felipe 11 y los monjes
Jerénimos durante la primera fase de las obras del Real Sitio entre los afios de 1.563 y 1.571.

La construccién, de piedra y ladrillo, cuenta con capilla y sacristia. Estd cercada por una elevada tapia con
entradas independientes para la vivienda del Rey y las celdas ocupadas por los Jeronimos. También dispone de un pequefio
inmueble equipado con chimenea y colgadizos conocido como la 'Casa de los Servicios de Su Majestad’, ademds de
caballerizas y un patio empedrado con un pozo en perfecto estado.

Casa Fuerte de El Campillo

La Casa Fuerte de El Campillo es una residencia palaciega tardomedieval, que se halla en la finca del mismo
nombre, dentro de la zona cercana a El Escorial, que histéricamente ha estado vinculada a la Realeza, en primer término,
como Pabellon de Caza de la Casa de Trastamara Yy, posteriormente, como parte integrante del territorio de realengo y
abadengo, al que quedd adscrito el entorno del Monasterio de E[ Escorial, en tiempos del difunto Rey Felipe I1.

El edificio estd realizado enteramente en mamposteria de piedra de granito, con cubiertas de teja y esto le confiere
un aspecto austero, en la linea de las casas de labranza. Consta de dos grandes volimenes, construidos a cinco y dos
alturas, en planta cuadrangular y rectangular, respectivamente y en una de las esquinas de la estructura, se eleva una
torre de planta irregular.

El pueblo quedo convertido en una finca de recreo, para uso personal del Monarca, en la que también se
realizaban explotaciones agricolas y ganaderas, destinadas al abastecimiento del Monasterio de El Escorial. La casa
Suerte es el niicleo central de la finca de EL Campillo, donde también se conservan otras construcciones como las
caballerizas, la Iglesia de la Santisima Trinidad, también conocida como Ermita de Santa Filomena y la Fuente del
Camino Real.

No existen datos concretos sobre el origen del edificio. Es probable que fuera mandado levantar por Enrique IV
de Castilla, entre los afios de 1.425 y 1.474, quien doté a la construccion de un aire fortificado y con el paso del tiempo,
fue transformdndose, con la progresiva eliminacion de los elementos militares primitivos y su adaptacion en residencia
palaciega.
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Navalquefigo

Los primeros asentamientos en la zona datan del siglo 111 antes de Cristo en la parte de Las Zorreras, se trata de
un poblado carpetano con testos de cerdmica y murallas en lo alto del cerro. De la época romana se ha encontrado en la
zona de San Yago dos aras dedicadas a dioses con nombres de cantabros, ya que el trazado de la Cafiada Real Segoviana,
sigue un camino romano. De la época isldmica aparecié, en el Montecillo de San Ignacio, una atalaya que conecta con las
de Torrelodones y Hoyo de Manzanares.

En el siglo XI aparecen siguiendo la Cafiada Real Segoviana, varios grupos de segovianos que fundan
Navalquefigo, pero se tiene mayor constancia en el siglo XIII cuando se construyd la iglesia, que pertenece al grupo de
iglesias de repoblacion fortificadas de la Sierra de Guadarrama, que tiene tres naves con cinco capillas, columnas de
capitel de la escuela de Covarrubias y arcos ojivales.

Inicialmente pertenecia al Real de Manzanares y posteriormente a los Duques del Infantado. En el afio 1.503
hay disputas de posesién de Navalquejigo por EL Escorial y Galapagar, ganando este iltimo. En 1.564, el Rey Felipe 11
convierte la iglesia en parroquia con el nombre de Exaltacion de la Santa Cruz, segregindola de Galapagar, junto a
Torrelodones y Colmenarejo, que también eran de Galapagar y asi, a finales del siglo XVI contaba con una poblacion de
doscientos cincuenta vecinos, representados por un Regidor.

En este periodo es cuando varios terrenos pasan al patrimonio de la iglesia, como el Prado del Sefior, mientras que
casi todo lo demds, era tierras comunales de pastos y agricultura. Atrajo la poblacion que escapé de la compra de las villas
de La Fresneda y Monesterio, tras comprarlas el Rey Felipe 11. Casi todo su término se delimité por una Cerca Real,
existiendo una puerta de Navalquejigo en ella, y como curiosidad, decir que tienen prohibido la tenencia de perros.

En el siglo XVII cayé mucho la poblacion, por la cercania del Monasterio de San Lorenzo de El Escorial y de la
capitalidad de Madrid, pero aun asi se utiliza como plaza de toros, incluyendo una vaqueria, unas cuadras y un potro de
herrar.

Capitulares

Patic de los
Evangelistas

Fatic de los
Reves

A Escalera
Cocinas
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En el Mes de Enero del Afio de Nuestro Sefior de Mil Seiscientos Veintitrés

Y poco a poco comienza el principio del final, y es asi desde este momento de la Cronica,
que hace ya mucho tiempo que iniciaron su biisqueda por su propio destino,
y en el horizonte siempre estuvo El Escorial.
Ha llegado el momento.
Es un primer paso para terminar el camino.

TN g ————————— -
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@ﬁa woifacion para & enar
Donde se c1;ece: Cas:z del ;onde de Oriate e;[; Villa y Corte o
Quienes lo guisan: Ifiigo Vélez de Guevara

Los Actores tras haber estado buscando de continuo las respuestas a lo que sucede, recibirdn la invitacion del
Conde de Ofiate y ahora de Villamediana, actual Sefior de los Correos del Rey, para que acudan a cenar a su casa. El
Conde les recibird con la austeridad y el protocolo necesario, pero que abandonard en el momento que la cena termine y
puedan disfrutar de la privacidad que requiere la ocasion.

Acudird a una estanteria la cual moverd para revelar una caja metdlica con cerradura, de la cual extraerd unos
papeles bien protegidos por una carpetilla de cuero. Estos papeles se los cederd a Don Xacobo Lluna, ya que por el profesa
una amistad verdadera y su confianza es plena. Permanecerd en silencio mientras los Actores hojean el contenido de los
papeles.

Los Actores comprobardn que es el mismo estilo que el resto de los “legados”, pero con la salvedad que todos se
referian a la obra del “Infierno” de Dante, que ellos mismos tradujeron del italiano hace un tiempo y este se trata del
“Purgatorio” del mismo autor y de la misma obra, “Ca Divina Comedia”, pero traducida por igual al castellano y esa labor
no es de los Actores, aunque si el estilo. La deduccion puede ser que Tadeo Escriba estaba detrds de esta traduccion del
“Purgatorio”.
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El Conde les podrd confirmar que recibié estos papeles en las fechas que el resto de personas recibieron sus
“Infiernos” y que sabe con cierta sequridad, que los hombres del Conde de Olivares se movieron rapidamente por aquellos
dias buscando todo lo que tuviera que ver con el impresor Tadeo Escriba, a quien sabe prisionero del propio Conde de
Olivares. Que sabe de buena tinta, que el difunto Don Baltasar de Zifiiga fue quien atemperé a Don Gaspar de Guzmdn
y Pimentel de “hacer una visita” a los presentes, dada su relevancia social y los problemas que acarrearia. Este motivo fue
suficiente para involucrar a los Actores en la biisqueda de todos los “legados” dispersos, de una manera mds sutil pero no
menos eficaz que si hubieran sido apresados.

Por su parte, Don Ifiigo no ha dejado de estar atento y sus hombres han observado muy diversas “facciones’, de
las cuales desconoce los intereses reales, pero ha observado como los Actores eran espiados por los hombres del Conde de
Olivares, generalmente a través del Maestro Pacheco y sus estudiantes, pero que también han sido espiados por otros
individuos mds avispados y preparados para ello, que cuando eran “cuestionados”, decian responder ante Piedrasacra.
Este fue el motivo por el que el Conde desconfio de Don Alvar de Piedrasacra, de quien sabe que es un hombre cercano a
Don Gaspar de Bonifaz y por tanto, a las érdenes del Conde de Olivares.

Ahora que ha observado las distancias entre el Conde Don Gaspar de Guzmdn y Pimentel, y el Caballerizo Real
Don Gaspar de Bonifaz, y que la confianza de Don Xacobo Lluna en su compaiiero el Conde Don Alvar de Piedrasacra es
completa, ha decidido entregarles el “Purgatorio del Conde de Ofiate” que recibié por mensajero del propio impresor Don
Tadeo Escriba. Ademds, con este acto desea dejarles claro a los Actores que estd a su disposicion, pues lo que se ha gestado
lltimamente en la Villa y Corte, y por tanto en todas las Espafias, es ciertamente preocupante y sabe de buena mano, las
acciones y heroicidades que los Actores han gestado por su Rey y su bandera.

Fu Puote o

Donde se cuece: Salita del Oratorio de Felipe 11 en el Monasterio del Escorial
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Quienes lo guisan: Fray Abelardo de Cadifianos

Los Actores tras haber estado buscando de continuo las respuestas a lo que sucede, llegardn a la conclusion que
muchas de las cuestiones que se encierran en esta historia, las pueden resolver si buscan en el propio “Purgatorio”, donde
encontrardn la manera de comenzar la bisqueda. En la parte final de los papeles, deja claro lo que el Impresor Escriba
deseaba que se viera la localizacion de E[ Escorial, y que es alli el lugar primordial para buscar:

st obra se acsbo de (raduciy
en el Ano de Nuestro Sesor de Ml Seiscientos Verntidas
en la quictud y 1o pay del Monasterio de Fil Flscordal
Que es regalo de buens fe y buenos Crastianos
a Den [higo Véles de Guevara,
de 1o [mprents Fledrasacrs
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¥y Su bumilde imprescr,
Don Tadeo Fiscriba,
para Sexrvirle & Vos y su Casa.

Si los Actores viajan a El Escorial, serdn recibidos por Fray Abelardo, hombre atento y bajo la capa del Conde de
Olivares, que les atenderd y servird con dedicacion, mds por saber de sus pretensiones y quehaceres, que por interés
verdadero. Siempre con buenas palabras y las necesarias disculpas, les prohibird consultar todo aquello que crea
“innecesario” que conozcan y eso tiene que ver con todo lo que suene a mdgico, mistico o directamente contra la religion de
Cristo. Que no todo estd para que lo vea cualquiera, por muy Sefior que sea y recomendado que esté...

Asi que a los Actores no les quedard mds remedio que adentrarse por los pasillos de El Escorial de noche, sabiendo
que solo los recorre Fray Abelardo y dos monjes de su “total” confianza, que no dudardn en gritar que acuda la guardia si
perciben que algo no estd como debiera.

¢Y por donde empezar? Los Actores dedicardn un dia a husmear en la Biblioteca y buscar anécdotas, planos y
demds curiosidades sobre el Monasterio y sus alrededores, y saber por donde comenzar su investigacion. Nota del
Cronista: Esta parte se debe representar con la ayuda necesaria, que se entregard a los Actores sobre el Rey Felipe 11 y el
Monasterio de E[ Escorial, que se deberdn leer para darse una idea del lugar, pudiendo entender lugares y situaciones que
de otro modo pararian la Crénica. Si no desean “aprender” del Monasterio, la Cronica se quedard aqui... Ademds, como
manera de “presion” a los Actores, toda esta parte dedicada al Monasterio de E[ Escorial debiera hacerse en un tiempo
marcado de juego y asi reflejar la necesidad de darse prisa en realizar todas las averiguaciones dentro del Monasterio.

¢Y ahora qué? También serd mision de los Actores el unir las pistas que tienen y son bastante obvias para
comenzar. ;De que habla el “Purgatorio” de Dante? De como superar poco a poco los pecados capitales y los castigos a los
que se someten a estos pecadores... ;Y que tiene esto que ver con El Escorial? Mucho, pues una de las obras favoritas del
difunto Rey Felipe 11 fue la “Mesa de los Pecados Capitales” pintada por el Bosco, y que se encuentra en el oratorio
privado contiguo al aposento del propio Rey.

Si los Actores se mueven con discrecion, podrin llegar a los Aposentos Reales y colarse, pues la guardia estd muy
relajada ya que no estd el Rey y poco hay que proteger que no pueda ser custodiando las entradas y salidas del Palacio y
Corte. Una vez aqui, la “Mesa” estard a su alcance y encontrardn bajo la misma, una pequefia nota de papel con letra
mintiscula, que pone lo siguiente:

PRGTR.CNTIX. VRS XCITVESXCIVVESXCVVRSXCVIVESXC VI
VRS XCVIITVESXCIX VRSCVRSCIVRSCHVESCITVESCIVVESCY
VESCVIVESCVIIVRESCVIIVESCIX VESCX VRSCXIVESCXITVERS

CXITVRESCXIVVESCX VVRSCX VIVESCX VIIVRSCX VIITVRESCXT
XVESCX X VRS VRSCXXIVRSCX XITVRSCX XITTVESCX XIVVES

CXXVVESCXXVIVESCX X VIIVESCX X VIITVESCX XIX

Los Actores deberdn sacar su ingenio para resolver este enigma, pero no es demasiado dificil, pues deberdn
observar que se refiere al Purgatorio con las letras consonantes PRGIR, y el mismo método para el Canto IX con CNTLX,
y los versos desde el noventa y tres hasta el ciento veintinueve, versos que pueden hacer pensar a los Actores en donde
continuar su bisqueda. Si los Actores han investigado adecuadamente la historia del Monasterio, sabrin que el Arcdngel
Azrael tiene como mision rescatar las almas que fueron injustamente al Infierno, que ha renunciado al Cielo y tiene un
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Coro de ﬁngelks encargados de la proteccién del iltimo Circulo del Infierno, impidiendo la salida de los demonios y
custodiando la Puerta para que no puedan salir. Pues Azrael tiene una representacion en la parte superior a la puerta del
Pudridero Real sobre tres escalones de colores blanco, negro y rojo, tal y como también se dice en los versos del Purgatorio
para poder entrar en el mismo. Una vez que estén ante la estatua, observardn que tiene las manos abiertas hacia quienes
le observan y que el dedo anular de la mano izquierda le tiene recogido, y de entre los plieques de las mangas de la tinica
surgen dos cadenas: de la manga derecha y enrollada entre la mufieca y la mano cuelga una fina cadena de cuatro
eslabones de oro y de la manga izquierda, rodeando la mufieca y la mano cae una cadenilla de cinco eslabones de plata.
Que bien pudiera reflejarse en esto las Llaves de oro y plata que porta el Angel que custodia la entrada al Purgatorio.

Para resolver el enigma es saber de niimeros y en concreto la “tabla del nueve”, casualmente como el Canto en el
que se narra la entrada al Purgatorio, aunque sin saber de niimeros también se puede resolver y solo es preciso de las
manos. Comenzando siempre por la derecha, cualquier niimero que se multiplique por nueve se podrd averiguar el
resultado contando los dedos que quedan a un lado y al otro del niimero a multiplicar, que no se contard. En nuestro caso,
el Angel tiene recogido el dedo anular de la mano izquierda, es decir el séptimo dedo, y de este modo, comenzando desde la
derecha hay seis dedos hasta el comentado anular, vy tres después del anular. Si multiplicamos siete por nueve, el resultado
es sesenta y tres. El séptimo dedo es el anular, y hay seis dedos antes del anular y tres después del anular. Asi sirve
siempre para multiplicar por nueve.

Si tenemos en cuenta esto, deberemos colocar nueve eslabones de la cadena de oro de la mano derecha y siete de
plata de la cadena izquierda, lo cual es sencillo pues cuando se estira de una la otra se recoge, habiendo como mucho diez
eslabones colgando en cada mano del Angel, ya sea por un lado o por el otro. Una vez que los Actores resuelvan el
“‘problema’, de la parte trasera de la estatua se escuchard un leve sonido como si de algo que se hubiera abierto. Los
Actores encontrardn un papel que les llevard a recorrer cada pecado del Purgatorio. Y el primero serd la Soberbia.
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Donde se cuece: Dormitorio de Felipe II en el Monasterio del Escorial

Quienes lo guisan: Cerbero
Fray Abelardo de Cadifianos

Cuando los Actores consigan el secreto de la estatua del Arcingel Azrael que custodia la entrada al Pudridero,
comenzard para ellos un peligroso camino pues el “perro negro” que atormenté al Rey Felipe el Sequndo, desea hacer lo
mismo a los Actores. Un angustioso ladrido se escuchard por todo el Monasterio y muchos de los que alli viven, se

encogerdn entre sus mantas, no queriendo saber nada de lo que sucede.

La nota que tendrdn serd sencilla, pues solo mostrard una linea para referir donde buscar y serd la siguiente, que
obviamente esconderd su secreto:

PRGTR.CXIL. VXXV VXX VI VX VI
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Se refiere al Canto XII del Purgatorio, PRGTR.CX/Z, que versa sobre la soberbia, y que mencionard pero sin

desvelarlo, al propio Lucifer en los versos veinticinco a veintisiete, VXX V. VXX VI VXXVIZ, y esa es la pista que
escondio el impresor Tadeo Escriba. Realmente para los no versados saber de lo que se habla serd dificil, pero los que de
verdad lo merezcan, sabrdn claramente lo que dice y a lo que se refiere, pues los versos dirdn lo siguiente:

Veia a aquél que noble fre areado
més que craura a4uns, de los cidos

COInO 7z ZAY0 CQ67; por unl parie.

Si saben leer entre lineas sabran que describe a Lucifer, ademds resaltard las letras del nombre del propio Angel
Caido, aunque sin orden para evitar que sea 0bvio y eso les [levard, si conocen sobre lo que esconde el propio lugar a una
de las referencias mds directas al Angel Caido, que se encuentra en el dormitorio del difunto Rey Felipe 11, en el triptico
de El Bosco, conocido como “El Jardin de las Delicias”, que también representa el Paraiso, Purgatorio e Infierno. Y es en
esta iltima tabla, donde se aprecia al demonio Lucifer acomodado en su alto sitial, defecando continuamente, de un modo
pintoresco, los cuerpos de los condenados que va devorando.

Pero para llegar alli deberdn evitar la presencia de Fray Abelardo, que como si de un sexto sentido se tratase,
ronda los pasillos pues cree haber visto siluetas deslizarse por los pasillos y aunque los propios guardias le dicen
equivocarse debido a las sombras que proyectan los candiles, tiene plena conviccion de haber visto movimientos furtivos en
la zona. Si los Actores son prudentes y hdbiles, conseguirdn [legar hasta el dormitorio del Rey y mirar en el triptico, asi
entre los trazos de la representacion de Lucifer, encontrardn con una caligrafia precisa, diminuta y muy bien disimulada,
la pista para continuar su camino hacia el pecado de la envidia.

wia ¢ 2¥ra
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Donde se cuece: Jardin de la Granjilla de la Fresneda
Quienes lo guisan: Cerbero
Entre los perfectos trazos de la representacion de Lucifer el Elegido escondio una serie de niimeros realizados con

una caligrafia precisa, diminuta y perfectamente adaptada y disimulada en el cuadro, que si observan les dard una clara
referencia al propio Purgatorio, como ya hizo anteriormente:

(THLFLL L ZPLO LS55 5 L P-F L L5 5 55 5 O
S D5 5 EPL SISO 5L EP-Z0 OO 5, 55,502, 564, SOL S22
L L SIS A S LA, SLO 2 #~ 5, 5PL O 5 P2 £5-
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LEGADO - EL PURGATORIO DEL CONDE DE ORATE
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O 2 SHLL 55 O 5, G P52 O, 571, 5570 28 A LA 25 5.2
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¢Y que es todo esta retahila de miimeros? La primera parte indica el Canto, el Canto XIV, y a partir de ahi, el
primer nimero indica el verso y el sequndo la letra necesaria para encontrar el pie al siguiente enigma, que dird lo
Siguiente:

Glezen & covziazy vzve deberd camingr: coge por &f Gberrnlo @b 43 72dd

En este momento deberdn pensar y no serd demasiado sencillo que lo hagan en el famoso Laberinto de Rosas y
Acacias que se encuentra en la Granjilla de la Fresneda, alejada del Monasterio, pero que serd ahi donde deban acudir
para derrotar al pecado de la envidia, un enorme laberinto de setos con rosales y acacias que segin se adentran los
“visitantes” se hace mds y mds estrecho, llegando a lacerar las vestimentas y la carne de quien desee caminar por sus
angostos pasillos. Nota del Cronista: La manera mds grifica de que superen el laberinto no es otra que resuelvan un
laberinto, y para mostrarles lo peligroso que es cruzarlo, cada cierto tiempo se les debiera hacer ver que estdn sufriendo
heridas y cada vez son mds y mds preocupantes que meros rasponazos.
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Donde se cuece:

Quienes lo guisan:

Perros de Cerbero

Jardin de la Granjilla de la Fresneda

Los Actores estardn en el centro del enorme laberinto de setos y espinas, con el sonido de las fuentes para
calmarlos y los ladridos continuos de sus persequidores para enfurecerlos. Paciencia e ira. Y alli mismo, sobre una enorme
mesa de piedra labrada, estd la siguiente prueba que penso el impresor Tadeo Escriba para derrotar a la ira.

La piedra estd grabada con la sangre del propio Tadeo Escriba, que mediante un ritual solo puede ser vista bajo
la luz de la luna y solo por personas de buen corazén, requisitos que excluirian a muchos de ver lo alli grabado. Unas

palabras alrededor de [a mesa dicen 5ot as necasarzy & pacrencrz pare derrogar 2 4 222, pero nada se dice de
como afrontar la prueba y solo los de sagaz ingenio podrin resolverla:

g2 4 S5\ 7 zZ2 7|5 B 6
s 7 6|4 9 5|1 2z 5
s 7 zZ2 |5 5 6|7 4 9
4 & 1|6 5 9|2 7 3
z 6 7|5 & ]9 5 4
S 9 s\ 4 2|6 I &
/ 5 S| 7 £ |3 6 Z
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Nota del Cronista:
En realidad es un
“sudoku”,  adornado
con los simbolos de los
planetas para hacerlo
mds interesante y que

tratan, tan solo de
enfurecer  a  los
Actores, pues mno

todos wverin lo que
deben que hacer, cosa
que no seria fdcil si
nos ponemos en la piel
de unos hombres de
esta época. Su 1ira
también  se  puede
provocar  al  ser
acosados  por  los
‘perros” de (Cerbero
que desean matarlos,

asi, mientras unos tesuelven la prueba del impresor, otros deberin afrontar a los “perros negros” que intentardn
constantemente entrar y acabar con lo que quiera que estén haciendo los Actores.

un simple esbozo de un Reloj... [El Reloj Candil de Felipe 1!

Si los Actores comienzan a realizar la prueba, deberdn inscribir los simbolos adecuados con su propia sangre y si
lo terminan correctamente, un prodigio mdgico se revelard ante sus ojos, pues toda la sangre se arrastrard hasta conformar
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Donde se cuece: Oratorio del Rey y Despacho de Fray Abelardo
Quienes lo guisan: Fray Abelardo de Cadifianos

Candil del propio Felipe I1, que si saben que representa, les volverd a llevar a los
Aposentos Reales y alli las cosas no serdn tan sencillas como hasta ahora.
Cuando los Actores vuelvan a entrar en el oratorio en busca del Reloj Candil del

y Los Actores tendrdn ante sus ojos otro prodigio, y la propia sangre con
i la que realizaron la prueba fluird hasta conformar un simple esbozo del Reloj : E

Maestro Hans de Evalo, envuelto en las sombras estard Fray Abelardo, que
- \ siguiendo su intuicién se ha escondido a la espera de que los “curiosos” volvieran '
: j a las Dependencias Reales.
3 &
l_.ﬂ__ Si los Actores no se mueven con rapidez, el fraile tras prequntarles que )L
i es lo que hacen y no valorar la respuesta como positiva, gritard para llamar a la N3 i

guardia que se encuentra en Palacio y que de escucharle, acudirdn con presteza.
En realidad, Fray Abelardo no se esperaba a los Actores, sino mds bien un fraile
o guardia “ladronzuelo”, y tampoco sabe como reaccionar ante gente de tanto
renombre, fama y alcurnia en un lugar asi, y con la actitud que [levan
escondiéndose y entrando a hurtadillas en los Aposentos Reales. Decidan lo que
decidan los Actores, esto marcard el resto de sus actuaciones en el Monasterio de
El Escorial.

Sea como fuere, los Actores deberdn observar el Reloj Candil de Hans de
Evalo, y tras mirarlo con detenimiento verdn que bajo la firma del creador y
unos extrafios simbolos debajo, aparentemente sin orden ni concierto y con una
funcién meramente ornamental, pero que ocultan algo:

Nota del Cronista: La forma de
averiguar lo que oculta no es demasiado
sencilla de wver, pues los mniimeros

deberdn verse por los dngulos que tiene

7 2 4 S cada figura. Asi, con solo un dngulo

serd el uno, con dos dngulos el dos y asi

sucesivamente. En el caso de que los Actores consigan correr lo suficientemente rapido de

un reloj a otro y no sepan que hacer, tanto un Reloj como el otro volverdn a su posicion
‘habitual”, que es marcando la hora real.

En la propia tapa de cierre trasera del Reloj Candil, a su alrededor, hay una serie de letras diminutas orndndola e

indican lo que deben hacer, ‘cacrenade 2 veraza] vzsee p ocedde en zaz’, que no es otra cosa que encender el Candil
del propio reloj, que creard una extrafia [lama durante un tiempo con la forma del Reloj Custodia del mismo Maestro
Hans de Evalo, que ahora se encuentra en el despacho de Fray Abelardo, una llama que poco a poco se ird debilitando
hasta apagarse y su otra parte, el Reloj Custodia, mientras esté encendido el Reloj Candil, girard sus manillas alocada y
rdpidamente marcando hora tras hora. Todo esta parte para ocultar el Infierno y las memorias del antepasado de los
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Piedrasacra, es la que mds esfuerzo le supuso al Elegido Tadeo Escriba, pues realizé diversos rituales para vincular uno
de los relojes con el otro, y que tanto el uno como el otro se sincronizasen para dar el resultado requerido, cosa que solo
pudo hacer mediante un largo proceso de hechiceria.

¢Yen que consiste la prueba? Los Actores deberdn ser ingeniosos y pensar que puede significar unos niimeros, que
bien pudieran ser una hora y la representacion de la [lama, que poco a poco se extingue del Reloj de Custodia que se
encuentra en el despacho de Fray Abelardo, en cuya puerta estd un monje dormitando... (Muy sencillo! Una vez que
enciendan el Candil y la [lama muestre el Reloj de Custodia, deben [legar a este e introducir la hora que tienen encriptada,
momento en el cual se abrird la parte inferior del Reloj de Custodia, dejando una nota que les encaminard a la siguiente
prueba de la Avaricia.

Nota del Cronista: Es el momento de volver a intensificar la presion en los Actores, pues deben acudir desde el
Oratorio del Rey en la zona de Palacio, hasta la zona de las salas capitulares que es donde se encuentra el despacho de
Fray Abelardo. El tiempo pasa ripido y el camino es largo, por lo que deberdn correr, saltar para atajar, trepar para
avanzar mds rdpido y ademds moverse lo mds sigilosamente posible, para evitar a los monjes y los guardias. Nada fdcil de
conseguir.

Baricla
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Donde se cuece: Parroquia de la Santa Cruz en Navalquejigo
Quienes lo guisan: Aldeanos de la zona

Bajo el Reloj de Custodia se encontrard la pista para poder llegar hasta donde les aguarda la prueba para derrotar

a la avaricia, que dird “Ggro 2 Saage Cruz aiggrn perre nogre paszed, en clara referencia a la Parroquia de la
Santa Cruz en el término de Navalquejigo, donde se tiene prohibido la tenencia y entrada de perros. Pero el impresor no lo
iba a dejar tan a las claras y lo ha “retorcido” como ya han visto en pruebas anteriores, con PGIR indica las consonantes
del Purgatorio, después el Canto al que hace mencion, en este caso el Canto XX y finalmente al verso y letra a tener en
cuenta, esta vez en niimeros romanos:

I CXX XY LR XXV X XXX T XV XXX P - XL V7
WV /A 7/ 20 QAT G O IIE. O 0. // V. (A //E. E /AN
X VI CXTT TV CX T JIT XX VX VXXX XXX P7 -
CXXXTE XV CXL P LA L, PP TL XXZ X=XV X=X P 7
WO v/ N/ VI /A I A/ Y. VR, 4 V. 1/ 8/ 20 ..V O e
W /4 /AN VY N VW 0.4 /. 0. 4 A/ . 7L /4

Los Actotes deberdn sequir las indicaciones de lo encontrado bajo el Reloj Custodia del Rey Felipe 11 y llegar con
la mayor premura a la Parroquia de la Santa cruz en Navalquejigo, con el fin de afrontar la prueba para redimirse del
pecado de la avaricia. No les serd demasiado fdcil llegar hasta la Iglesia, pues al poco de abandonar el Monasterio, una
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manada de perros persequird a los Actores, que deberdin deshacerse de ellos cabalgando lo mds rdpido posible o con la
toledana en mano, pero una vez que acaben con la primera manada llegard una sequnda y asi hasta que lleguen “bajo la
Santa Cruz”. Ya en la Iglesia, no les creard demasiados problemas zafarse de la cerradura, para con buen ojo encontrar en
la cripta una puerta bien disimulada que llevard al lugar de la propia prueba y poder alli afrontarla.

Cuando los Actores consigan descubrir la puerta oculta en la cripta, podrin adentrarse por el estrecho tiinel hasta
llegar a una amplia estancia en la que podrdn ver un enorme pozo circular de unos diez metros de didmetro y del cual no
se observa el fondo, que se presume muy lejano por el débil sonido que llega si dejan caer una moneda. Alrededor del pozo
hay un borde muy estrecho que permite caminar hasta el lado opuesto donde se ensancha el borde ante una extrafia puerta

que tiene unos simbolos incrustados en ella. En cima de la puerta hay una inscripcion con letras doradas que dice “X7X

en mi y solo en mi sabris que camino (e apartard del precipicio de la Avardcia’.Es obvio que Tadeo
Escriba confia mucho en la memoria de los Actores par recordar la “Divina Comedia” y en concreto el Canto XLX, que es el
previo a la entrada en el Circulo de la Avaricia, previo a los Cantos XX y XXI, mds propios de la Avaricia, les dird entre
sus versos setenta y nueve, ochenta y ochenta y uno la manera de salir con bien de lo que sucede:

S7 venis de yacer aqui Lbrados,
¥ quer€ers pronio hallar vuesiro camino,
Levad siempre por fuersy 1o derechs.

Tal y como ya dice en el propio Canto, la solucion pasa por caminar por el borde de la izquierda, pues la derecha
siempre ira por fuera hasta llegar a la propia puerta, que les estard esperando con un enigma que hace las veces de [lave y
en el caso de ir por el borde de la derecha, el borde repentinamente se incrustard en la pared, dejando caer al que alli esté.
Aungue los Actores son casi siempre astutos y concienzudos, por lo que pueden desear atar con una cuerda al compariero
que se disponga a dar el primer paso al pequefio borde que recorre el pozo mientras los demds le aseguran, pero observardn
que por algiin tipo de “magia” los nudos siempre se sueltan, se hagan de la manera que se hagan, con lo que quien cruza
solo dependerd de su buen juicio y hacer al decidir si camina por el borde izquierdo o derecho. Nota del Cronista: El
Elegido cuando realizé esta prueba, tuvo muy en cuenta los diferentes hechizos que existen para liberarse de una atadura
y grabo diversos Rituales alrededor del pozo, para evitar que quien caminase por el, [levase ningiin tipo de “truco” o baza.

En la propia puerta, la “llave” que permitird
abrirla serd mediante otro pequefio enigma que Tadeo
Escriba ha colocado ahi, y se trata de una serie de piezas
alineadas que tienen un anverso que es el Sello de
Salomén y un reverso, el nombre de Naberius, cuando uno
gira aparecerd el otro y habiendo asi dieciséis piezas.
Estdn dispuestas en cuatro columnas y cuatro filas, que
se moverdn conjuntamente cada columna o fila, pero no a
la par. Es decir que cuando se quiera cambiar una figura
de una columna, se moverdn todas las figuras de dicha
columna, y lo mismo sucede con las filas, pero nunca se
moverdn una fila junto a una columna. Nota del
Cronista: Realmente es muy sencillo convertir todas las
imdgenes en el Sello de Salomon, y para mejor entenderlo,
a cada columna v fila asignaré un niimero para explicar
una manera muy rdpida de conseguir resolver el problema.
Primero se moverd la fila nimero dos, posteriormente las
columnas con los niimeros cinco y ocho, para terminar
moviendo la fila niimero cuatro.
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Al traspasar la puerta, caminaran por estrechos tiineles de dura piedra y en algunos lugares con mucha humedad,
que puede provocar caidas y que se produzcan heridas al chocar contra la piedra, para que tras un buen rato de caminar
lleguen a una pared, donde encontrardn un resorte que les permitird salir a la Basilica del Escorial, tras la estatua de San
Juan Bautista.

- . - R . o o N

Donde se cuece: Basilica de E[ Escorial

Quienes lo guisan: Guardias y monjes que puedan por alli rondar

Tras mover el resorte que permite salir del tiinel tras la estatua de San Juan Bautista, se encontrardn frente a la
misma y si buscan adecuadamente encontrardn en uno de los perfiles de la estatua, una pequefia caligrafia que indica lo
Siguiente:

VILCSEV LKV ZLESEV ZESEYV ZXXE 7577
LELSEZL 256 5L5 5.5 #L FLE FLS 0 £

Esta inscripcion estd basada por igual en el Purgatorio, indicando por igual el Canto y los versos, aunque esta
vez los ha ‘escondido” al escribirlos de atrds a adelante, poniendo esto de manera normal:
PGTR,CXXIL.VRSCLLVRSCLILVRSCLIIL.VRSCLIV, refiriéndose asi al Canto XXII y a los versos del ciento

cincuenta y uno al ciento cincuenta y cuatro. Después lo que hace en la sequnda linea es indicar los versos y letras
necesarias para llegar a su proximo objetivo, que es la Parroquia de San Juan Bautista, pues este es el mensaje oculto: ‘ez

s cgsz as¢’. La forma de ocultarlo es similar a las anteriores sabiendo los cuatro versos en los que buscar, indicando
primero el verso y después la letra.

0% \D
Donde se cuece: Ermita de San Juan Bautista en la Granjilla de la Fresneda
Quienes lo guisan: Pdrroco de la Ermita

Tras averiguar lo que pone y si conocen un poco de El escorial y sus alrededores, encontrarin una “clara”
referencia a la “casa” de San Juan Bautista en la Parroquia o Ermita de San Juan Bautista que estd en la Granjilla de la
Fresneda. Si acuden alli, tras buscar con atencion, tras el precioso retablo encontrardn un pasadizo bajo y estrecho por el
que deberdn casi arrastrarse hasta llegar a una cueva con un lago de aguas muy oscuras y que separa la otra orilla, en la
cual se vislumbra una puerta al fondo.

Si miran alrededor, la parte en la que se encuentran de la cueva estd [lena de dnforas y si las abren encontrardn
casi cualquier tipo de alimento, que son necesarios para solventar la siguiente parte de la prueba, pues el agua estd llena
de sanguijuelas, que por medio de los Rituales de Tadeo Escriba se conservan con vida y que son “adictas” a la miel. ;Que
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sucede entonces? Si los Actores desean cruzar el lago sin sufrir el ataque de las sanguijuelas, que les secardn por dentro
antes de cruzar el lago, deberdn arrojar miel al agua, que es el tinico alimento “normal’, junto a las langostas, que sefialan
los versos de la “Divina Comedia” sobre la manera de alimentarse de San Juan Bautista.

Y pasada esta prueba aun les queda otra prueba mds. En la pared del fondo hay una puerta cerrada y en ella una
inscripcion escueta que dice “‘NUEVE” y justo debajo, afiadidos a la puerta hay dos relojes de arena atravesados por un
hierro que les permite girar sobre si mismos independientemente, uno con el niimero siete inscrito por debajo y otro con el
niimero cuatro. ;Que hacer ahora? Los Actores deben suponer que uno de los relojes tardard siete minutos en vaciarse y el
otro cuatro minutos, y que para pasar la puerta deberin calcular nueve minutos exactos, un nimero que era muy
importante para Dante a la hora de concebir su “Divina Comedia”. Asi, una vez que giren cualquiera de los relojes, el
Ritual comenzard y abrird la puerta a los nueve minutos exactos, pero si se intenta abrir la puerta antes o después de los
nueve minutos, esta permanecerd cerrada y se deberd volver a iniciar el Ritual.

Nota del Cronista: Una manera para resolver el tiempo justo seria dar la vuelta a los dos relojes a la par hasta
que el pequefio se vacie, con lo que habrin pasado cuatro minutos. Se vuelve a girar el pequefio hasta que el grande se
vacte, y asi ya han pasado siete minutos. Ahora es el momento de girar el grande hasta que el pequefio se vacie de nuevo y
de este modo ya han pasado ocho minutos. Se vuelve a girar el grande y pasard otro minuto, asi son nueve y la puerta serd

franqueable.

Una vez que crucen el umbral de la puerta, verdn que un angosto tinel comienza subir y bajar casi en plena
oscuridad hasta llegar a un muro donde un resorte parece permitir la salida en el Patio de los Reyes de EL Monasterio de
El Escorial.

ol
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Donde se cuece: Patio de los Reyes de EL Monasterio de El Escorial
Quienes lo guisan: Guardias

Los Actores aparecerdn por un resquicio bajo la estatua de Salomén, que con actitud majestuosa porta un libro en
su mano izquierda y a sus pies la inscripcion “Templum Deo aedificatum dedicavit”. Si los Actores observan con atencion,
parece que en dicho libro hay algo grabado mas recientemente pues no tiene las marcas [ogicas del paso del tiempo y
podrdn leer lo siguiente:

Moy at mil 2n0s ban pasadl,
2grngs Jun 10 420 perazondal
gre IZerg bombre snfas gue SE5
zn Sl P ralenie pecial comeiis,
clogri mgrer qufes gue Keind,

arito gsis guren couse o pend,
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La respuesta al enigma no es dificil, para aquel que sepa que se trata de MaReda, la Reina de Saba que cautivo al
Rey Salomon, y que sepa ver el acrdstico con el nombre, cambiado el Makeda natural por Maqueda, para obviar y
castellanizar un poco mds el nombre de la Reina de Saba. Si en el [ibro que sostiene el Rey inscriben con sangre el nombre
de “Magqueda’, el iltimo prodigio de Tadeo Escriba tendrd lugar. Como si un viento surgido de ningin lugar, parecerd
remover las inertes hojas del [ibro de la estatua, que algunos parecerdn volarse y caer al suelo...

Los Actores tendrdn en sus manos el iltimo Infierno que pudiera faltarles, o al menos el que debiera tener el

Conde de Ofiate, amigo personal de Xacobo Lluna y que el impresor suponia que seria en quien acabaria llegando. Ademds
en sus manos también tendrdn un buen puiiado de hojas al parecer bastante mds antiguas o al menos peor tratadas...

T S ool 3

whero del

@oxzbe O¢ nafe

TN L W " SR
Donde se cuece: Celdas de los Actores o cualquier lugar que consideren sequro
Quienes lo guisan: Los Actores y su “familia”

Cuando por fin consigan llegar a un lugar mds tranquilo, los Actores descubrirdn mds de lo que esperaban y que
desvelard lo que sucedid, lo que sucede y lo que sucederd en el futuro... [Salvo que alguien lo evite!

Entre el fajo de pergaminos anudados, escritos en un perfecto latin y con una cuidada caligrafia, los Actores
comenzardn a conocer de sus antepasados y a su vez, de ellos mismos...
Fistas son las palabras de un Flegido.

Listas son las palabras de un bombre de honor de la gens de los Fuardi.

Fistas son las palabras de quien estd muerto.

Mz vids anies de este momenio no Zmpor(s.

JSamEs 1imporo.
Debo comenzar por lo que supongo fue el principio.
Abo quinienios setenta y (res ab urbe condigza.

La conguista de Hispania por el Pretor (uinto Falvio Flacco...
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...en errds de los velones...
Desperté junto & mis bermanos...

Este es el momento de comenzar a vivir los recuerdos de un antiguo familiar de los Piedrasacra, que sorprenderd
a los Actores, pues son familia desde antafio y no solo vdstagos de Don Rodrigo de Piedrasacra. Todo comenzd hace
mucho tiempo y van a “leer” lo que sucedid.
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ROMA

En el Mes de Enero del Afio Ciento Ochenta antes de Nuestro Sefior

Que esta parte no es primordial, pero si de ayuda a aquellos Cronistas que no deseen errar
y narrar lo que acontece como si estuviéramos en las calles de este Madrid de los Austrias,

que bien conocemos.

Que lo que aqui se narra tiene por Afio el Ciento Ochenta antes de Cristo,
es decir el quinientos sesenta y tres ab urbe conditia segtin los romanos,
que Roma se gobernaba por una Republica,

y que tuvo mucho que ver con Hispania

Y comenzé a gestarse el Legado de los Piedrasacra.

CALENDARIO
ROMANO

Segun la tradicién romana, el origen mitico del antiguo sistema para dividir el tiempo se debié al primero de los
Reyes, Rémulo. Se utiliz6 en la Antigua Roma hasta el cuarenta y seis antes de Cristo con la implementacién del calendario

juliano.

Originariamente, muchas culturas antiguas utilizaban el calendario lunar para contar el tiempo. Los pueblos romanos
primitivos tenfan diferentes calendarios lunares, cada uno con su propio nimero de meses, su propia duracién del afio y de los
meses, por ejemplo, los habitantes de Alba Longa tenian un calendario de diez meses, de dieciocho a treinta y seis dias cada
mes; los de Labinia tenian otro de trescientos setenta y cuatro dias distribuido en trece meses; los etruscos tenian meses basados

en la luna llena.

El calendario romano fue creado durante el Reinado de Rémulo, fundador de Roma y comprendia diez meses lunares,
de Marzo a Diciembre, y entre Diciembre y el comienzo del afio siguiente habia un periodo que no correspondia a ningin mes.
Posteriormente se realizé una reforma atribuida por los historiadores al Rey Numa Pompilio, segundo Rey de Roma y entre
Diciembre y Marzo se afiadieron dos nuevos meses: Enero y Febrero. Desde mediados del siglo II antes de Cristo, el afio, que

hasta entonces habia empezado en el mes de Marzo, pasé a comenzar en Enero. Asi el afio pasé a durar trescientos cincuenta y
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cinco dias: Febrero tenia veintiocho dias, Marzo, Mayo, Julio y Octubre tenian treinta y uno, y el resto tenian veintinueve dias.

Como tras la reforma de Numa Pompilio las cosas no se arreglaron, ya que seguia el calendario lunar oficial desfasado con el

curso estacional, basado en el ciclo solar, se opté por afadir cada cuatro afios dos meses, uno de veintidés dias y otro de

veintitrés dias, denominados Mercedonios o Intercalares.

DENOMINACION DE LOS ANOS

Para indicar los afios, o fechar los acontecimientos, los romanos utilizaban tres procedimientos distintos:

Tomaban como referencia el afio de la Fundacién de Roma, el 753 antes de Cristo. Ponian la palabra afio en ablativo
seguido del numeral ordinal correspondiente, también en ablativo, y de la expresién ab urbe conditia, desde la
fundacién de la ciudad. Por ejemplo: Anno trecentesimo quarto ab urbe condita, era el afio trescientos cuarenta

después de la fundacién de Roma, es decir el cuatrocientos trece antes de Cristo.

En la época republicana, ponian en ablativo los Cénsules que gobernaron en el afio que querian fechar. Por ejemplo:
L. Domitio Ap. Claudio consulibus, significa en el Consulado de L. Domicio y de Ap. Claudio, o sea, el cincuenta y

cuatro antes de Cristo.

También utilizaron como referencia para indicar los afios el quinientos nueve antes de Cristo, fecha de la expulsién de

los Reyes o Post reges exactos.

DENOMINACION DE LOS MESES

Marzo:

Por

Podemos explicar los meses desde el inicio de Roma por orden y sabiendo que en principio el afio comenzaba en

Martius: en honor a Marte, padre de los fundadores de Roma, Rémulo y Remo, y al que se dedicé el primer mes del

ano.

Aprilis: consagrado a Venus, Apra en etrusco. Otra teoria se refiere a la llegada de la primavera, estacién en que se

abren, aperire, las flores.

Maius: titularidad discutida, ya que algunos afirman que estaba dedicado a la madre de Mercurio, la diosa Maya, que

se encargaba de la fertilidad agricola, mientras otros lo atribuyen a la veneracién de los antepasados, los Mayores.

Tunius: consagrado a Juno (Ivno). También existe otra posible dedicacién a los descendientes, los Iuniores.

Quintilis: llamado asi por ser el quinto mes, quinque. A la muerte de Julio César pasé a llamarse Iulius en su honor,

por ser el mes de su nacimiento.

Sextilis: mes sexto, sex y se dedicé posteriormente a Octavio Augusto y recibié el nombre de Augustus.
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% September: mes séptimo, septem.
++ October: mes octavo, octo.

% November: mes noveno, novel.
+»  December: mes décimo, decem.

La siguiente intervencién para intentar adecuar el calendario al discurrir de las estaciones la realizé el Rey Numa

Pompilio, afiadiendo, a continuacién de la decena ya existente, dos meses nuevos:
+¢ Tanuarius: en honor a Jano.

% Februarius: dedicado a Februo, més conocido por el nombre de Plutén, Dios de las ceremonias de purificacién que se
llevaban a cabo en este mes, para expiar las culpas y faltas cometidas a lo largo del afio que acababa, y para comenzar el

nuevo con buenos augurios.

DENOMINACION DE LOS DIAS

Si bien no habia un concepto de semana como la conocemos actualmente, en un principio se utilizaban una especie de
semana de ocho dias, basada en la semana "mercantil” etrusca, con siete dias hébiles de trabajo y un octavo dia de "negocios”, el
cual era mds bien festivo y de descanso, utilizdindose para tareas personales y generalmente otras actividades recreativas. Si bien
se traté de implementar una semana de siete dias a lo largo de la historia de Roma, nunca se logré llevar a cabo o imponer su

uso de manera regular.

Para indicar los dias del mes, los romanos tomaban como referencia tres fechas unicas, de las que dos se atrasaban o

adelantaban en el dia que caian, segin el mes de que se tratara:
% Las calendas, kalendae, -arum, eran el primer dia de cada mes. De esta palabra deriva calendario.

% Las nonas, nonae, -arum, eran el dia cinco de cada mes, excepto en Marzo, Mayo, Julio y Octubre en los cuales las

nonas eran el dia siete.

% Las idus, idus, -uum, eran el dia trece de cada mes, excepto en Marzo, Mayo, Julio y Octubre, en los que eran el dia

quince.

Si querfan indicar una de estas tres fechas fijas, la ponian en ablativo junto con el adjetivo del mes correspondiente, es

decir:

7

+» Kalendis ianuariis, en las calendas de Enero, el dia uno de Enero.
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+* Nonis octobris, en las nonas de Octubre, el dia siete de Octubre.

Si se trataba de indicar el dia anterior o posterior de las tres fechas anteriores, se ponia el adverbio pridie o postridie

seguido de la fecha y del adjetivo correspondiente del mes en acusativo. Por ejemplo:
% Pridie nonas ianuarias, la vispera de las nonas de Enero.
% Postridie idibus octobribus, el dia siguiente a las idus de Octubre.
Si se trataba de cualquier otra fecha, se contaban los dias que faltaban para llegar hasta el mds préximo de las tres
fechas fijas y se colocaba la expresién ante diem, seguida del nimero del dia correspondiente, expresado en numeral ordinal, del

nombre de la fecha fija con la que se relacionaba, y del adjetivo del mes de esta ultima, todos ellos en acusativo. Para hacer la
cuenta también se sumaba el dia de la fecha fija. Por ejemplo:

+» Ante diem sextum kalendas martias, el sexto dia antes de las calendas de marzo, es decir el veinticuatro de Febrero.

Asi, los dias romanos serfan los siguientes, teniendo en cuenta la relacién con nuestros dias en la actualidad:

Dias de la Semana

Dia Romano Significado Dia Actual
dies Solis Dia del Sol Domingo
dies Lunae Dia de la Luna Lunes
dies Martis Dia de Marte Martes
dies Mercuris Dia de Mercurio (Hermes) Miércoles
dies Tovis Dia de Jupiter Jueves
Dies Veneris Dia de Venus Viernes
dies Saturni Dia de Saturno Sabado

Incidir también en los feriae, su nombre en latin mantiene una semejanza con el término en espafiol, feriados. Eran un
dia de descanso, aunque su relacién con la religién era fundamental. Dies feriatus era como se conocian y podian dividirse en
feriae publicae y privatae. Los de tipo stativae eran de fecha fija y los conceptivae marcados por los Pontifices. A continuacién
una lista de los diferentes feriae y sus correspondientes abreviaturas en los calendarios: AGO Agonalia, ARM Armilustrium,
CAR Carmentalia, CER Cerialia, CON Consualia, DIV Divalia, EQU Equirria, FER Feralia, FON Fontinalia, FOR
Fordicia; FUR Furrinalia, LAR Larentalia, LIB Liberalia, LUC Lucaria, LUP Lupercalia, MAT Matralia, MED
Maditrinalia, NEP Neptunalia, OPA Opiconsivia, PAR Parilia, POP Poplifugia, POR Portunalia, QRCF Quando Rex
Comitiavit Fas, QSDF Quando Stercur Delatum Fas, QUIN Quinquatrus, QUIR Quirinalia, REG Regifugium, ROB
Robigalia, SAT Saturnalia, TER, Terminalia, TUB Tubilustrium, VES Vestalia, VIN Vinalia, VOLK Volcanalia, VOLT

Volturnalia.
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Pero ademads en los Fasti, que son los calendarios que se dibujaban sobre placas de marmol o paredes, se marcaban con

una serie de abreviaciones como: Kal o Calenda; a.d. o Ante diem; Prid. o Pridie; Non. o Nona; Id. o Idus. Asi mismo cada dia
tenia una serie de letras que no solo identificaban el dia sino que ademds sus caracteristicas: F o dies fasti, dias en que diferentes
transacciones comerciales podian ser conducidas. Estos dias perdian su cardcter comercial cuando un feriae conceptivae se
superponia. N o dies nefasti, dias en que transacciones comerciales o votaciones publicas no podian ser conducidas; EN o
endotercissus, dias en que ciertas transacciones comerciales eran permitidas. C o dies comitiales, dias en que las reuniones
publicas, cominmente conocidas como comitia, eran llevadas. NP o festividades publicas; D por letra nundial, que marcaba el

primer dia del mes intercalar. Aparte de éstas letras todos los dias tenfan letras que iban de la A a la H sefialindolos, las cuales

se repetian en series sucesivas para los restos de los dias.

Para ver todo lo dicho anteriormente, no hay nada mejor que verlo representado en un calendario de la época:

IAM = FEB - MAR - APR - Mal
ABREVIATURAS QUE NOS SERALAN
LOS MESES. LOS CUALES ESTAN
DIVIDIDOS EN COLUMNAS,

Ut HONA

SERIE LETRADA DE LA A A LA H ——g T
PODEMOS VER COMD AL TERMINAR F%"‘ 4

i 'f VEMO'S QUE ESTE DIA ESTA
UNA SERIE COMIEN A UNA NUEVA,

o | MARCADD COMO UN FASTI

(i e oy e

EIDVS. FEN T BEIVS

.,_g :
rEgmer
(3

AQUI FODEMOS VIR LA LETRA K MARCANDOD UN KALENDAE
SENALIZACION DE LA

TERMINALIA

AMTE ULTIMA LETRA
DE LA SERIE DE-A A H

[MES COMITIALIS
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DENOMINACION DE LAS HORAS

Los romanos no dividian el dia en veinticuatro horas o en veinticuatro partes iguales durante todo el afio y el dia
comenzaba a medianoche. Ellos repartian el tiempo de luz, el dia, en doce horas y de esta manera, en verano, las horas
resultaban mds largas que en invierno, por eso en Diciembre la hora llegaba a no tener mas que cuarenta y cinco minutos, y, en
cambio, en junio era de setenta y cinco minutos. Para medir las horas, utilizaban relojes de sol o horologium, y mds raramente

el de agua o clepsydra.

Las horas se expresaban con nimeros ordinales: hora prima, hora secunda, hora tertia y asi sucesivamente. La hora
prima era la primera del dia, la del amanecer. La hora que marcaba el final del dia, la puesta de sol, era la hora duodécima, asi la
hora sexta, que marcaba el mediodia, da origen a la palabra siesta. Naturalmente, no tenian una nocién exacta del tiempo. Las
referencias a éste son expresiones imprecisas, asi ante meridiem se referia a antes del medio dia y post meridiem a después del

medio dia, o que la sexta hora del dia terminaba a las doce del dia, y la sexta de la noche, a media noche.

La noche se dividia en cuatro partes denominadas vigilia: prima vigilia, secunda vigilia y asi sucesivamente, que tenian
una duracién diferente segin fuera la época del afio. Esta distribucién en cuatro partes y el propio nombre guardaban relacién
con los turnos de vigilancia de los campamentos militares o de las unidades de bomberos de Roma, de cardcter militar, se

denominaban vigiles: cohortes vigilum.

Los tiempos exclusivos a la ciudad de Roma, ya que son los adecuados en esta latitud y en otras ciudades romanas

dependiendo de su latitud podian variar, seria mds o menos como sigue, relacionando estas horas a nuestras horas actuales:

Horas de Dia en Verano Horas de Dia en Invierno

Hora Desde Hasta Hora Desde Hasta

I. prima 4:27 5:42 L. prima 7:33 8:17
II. secunda 5:42 6:58 II. secunda 8:17 9:02
III. tertia 6:58 8:13 I1I. tertia 9:02 9:46
IV. quarta 8:13 9:29 IV. quarta 9:46 10:31
V. quinta 9:29 10:44 V. quinta 10:31 11:15
VI. sexta 10:44 12:00 VI. sexta 11:15 12:00
VIL. septima 12:00 13:15 VIL. septima 12:00 12:44
VIII. octava 13:15 14:31 VIII. octava 12:44 13:29
IX. nona 14:31 15:46 IX. nona 13:29 14:13
X. decima 15:46 17:02 X. decima 14:13 14:58
XI. undecima 17:02 18:17 XI. undecima 14:58 15:42
XII. duodécima 18:17 19:33 XII. duodécima 15:42 16:27

e
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L NOMBRE
Y LA FAMILIA
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La manera en la que los Romanos eran nombrados varié y se transformé a lo largo del tiempo, pero no obstante, estas
variaciones siempre respetaron la tradicién y el espiritu de Roma, siendo interesante saber que el nombre no era otorgado el dia

del nacimiento de la criatura sino, generalmente, unos ocho dias después.

PRAENOMEN MNOMEMN COGNOMEMN
GAIUS JuLius CAESAR

PRAENOMINA

El praenomen equivaldria a un nombre de pila actual y parezca extrafio, o no, sélo habia unas pocas decenas de
praenomina, en plural praenomen, en uso. Algunos ejemplos de praenomen y sus abreviaciones son: Aulus, Gaius, Gnaeus,

Sextus, Decimus, Quintus...

Normalmente el praenomen no era utilizado para referirse a la persona, mas que en el contexto puramente familiar o
de gran amistad. Dicha caracteristica difiere mucho de la actualidad, donde el nombre de pila es utilizado con frecuencia en

todo tipo de dmbitos.

Otro factor a tener en cuenta es que algunos praecnomen eran exclusivos de ciertas gens y no se utilizaban por otras.
Quiza el uso mds importante del praenomen era aclarar cudl de los hijos de un padre era el primogénito, el cual, generalmente,

heredaba el praenomen.

NOMINA

Era el nomen gentile, o nombre de familia, que como es obvio por su significado indicaba la gens o familia, es decir el
clan al que cierta persona pertenecia. Ejemplos de nomina son: Julius o en plural Julii, Pompeius o Pompeii, Valerius o Valerii,

Decius o Decii, Furius o Furii...

COGNOMINA

El cognomen, el cual era un segundo nombre familiar, indica la familia directa a la que se perteneciera dentro de la
gens. Por ejemplo Gaius Julius Caesar y Flavius Julius Valens pertenecian a la misma gens, la Julius, pero uno pertenecia a la
rama de los Caesar y el otro a la de los Valens. La particularidad mds singular, o llamativa, del cognomen es que en la gran

mayoria de los casos era dado por una caracteristica o particularidad del que iniciara esta rama de la familia y era heredado en
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forma directa a sus descendientes. Por ejemplo el cognomen Caesar significaba "peludo”, algo irénico y gracioso si tenemos en
cuenta que un gran complejo de César era su calvicie. Es dificil saber cuando comenzaron a utilizarse los cognomen
socialmente, sin embargo observamos que de manera formal comienzan a utilizarse en los documentos oficiales y legales hacia
el afio cien antes de Cristo. Razén por la que es normal ver, anteriormente a ese periodo, romanos de mucha importancia s6lo

llamados por un praenomen y nomen, y los que poseian tres nombres en esa época, generalmente era producto de una

agnomina o nombre honorario, y no de un cognomen real.

AGNOMINA 'Y COGNOMEN EX-VIRTUE

Habia veces en que un cuarto nombre era agregado, el agnomen. Este cuarto nombre diferenciaba ain mds una
subrama familiar de otra y se daba producto de alguna hazafia o caracteristica de algin miembro de la familia al cual se le
permitia decorarse con un cuarto nombre transfiriendo el orgullo asi a su descendencia, en algunos casos ya que generalmente
no era transferible o heredable. Por ejemplo Publius Cornelius Scipio luego de sus victorias militares en Africa pasa a llamarse
Publius Cornelius Scipio Africanus y como este era un agnomen, su hija, la madre de los mismisimos hermanos Graco, era
conocida como Cornelia la Africana y sin embargo los hermanos Graco no heredaron dicho agnomen. Con éste ejemplo
podemos ver que si bien en algunos casos el agnomen era heredado, este solo se expandia por una limitada cantidad de

generaciones, al menos mientras durara en la memoria popular la hazafa gloriosa del antepasado.
Si bien la agnomia podia llegar a ser heredada, esto era raro. Sin embargo si esta agnomia era un cognomen ex-virtue,

es decir que aclaraba una caracteristica grandiosa de su portador, como Gnaeus Pompeius Magnus a quien por sus éxitos

militares se lo honré con un cognomen ex-virtue. Dicho agnomen no se heredaba, ya que sefialaba una virtud de su portador.

iy

LA REPUBLICA
DE ROMA

DE LA FUNDACION DE ROMA HASTA LOS DIAS DEL ANO
CIENTO SETENTA Y OCHO ANTES DE CRISTO

Segin la tradicién y la leyenda romana, Rémulo y su hermano gemelo Remo, fueron los fundadores de Roma y del
Senado romano, pero los historiadores consideran falsa esta tradicién, fijando el origen de la ciudad a finales del siglo VII antes

de Cristo.

Numitor era el Rey de una ciudad de Lacio llamada Alba Longa, que fue destronado por su hermano Amulio, quien lo

expulsé de la ciudad, y procedié a matar a todos sus hijos varones excepto a su tnica hija Rea Silvia. Como no deseaba que Rea
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Silvia tuviera hijos la obligé a dedicarse al culto de Vesta, asegurindose de esta forma de que iba a permanecer virgen. Pero
cuando Rea Silvia se encontraba durmiendo en la orilla de un rio y el Dios Marte se qued6 prendado de ella, la poseyé y la dejé
embarazada. Como consecuencia de esta unién, Silvia, tuvo dos gemelos a los que posteriormente llamé Rémulo y Remo.
Antes de que el Rey Amulio se enterara del suceso, colocé a sus hijos en una cesta en el rio Tiber para que no sufrieran el
mismo camino que sus tios. La cesta embarrancé y los pequefios fueron amamantados por una loba conocida por Luperca,
posteriormente fueron recogidos por el pastor Fdustulo y cuidados por su mujer, Aca Larentia. Se decia que habian sido

educados en Gabio, localidad del Lacio y que mds tarde se dedicaron al bandolerismo.

Cuando crecieron, descubrieron su origen, por lo que regresaron a Alba Longa y mataron a Amulio, reponiendo a su
abuelo Numitor en el Trono, quien les recompensé dindoles unos territorios al noroeste del Lacio. En el afio setecientos
cincuenta y tres antes de Cristo, los dos hermanos decidieron fundar una ciudad en una llanura del rio Tiber, segtn el rito
etrusco, en el preciso lugar en donde embarrancé la cesta. Delimitaron el recinto de la ciudad, pomoerium, con un arado que
seria la supuesta Roma quadrata del Palatino y Rémulo juré matar a todo aquel que traspasara los limites sin permiso. Asi, la
fecha de la fundacién de Roma se £ij6 el veintiuno de Abril del setecientos cincuenta y tres antes de Cristo, que era el Afio Cero

ya que se la tomaba como punto de referencia para fechar eventos en el mundo romano.

Los hermanos discutieron sobre el nombre de la ciudad y decidieron que lo elegiria aquel que avistase mds pajaros,
prueba que superé Rémulo y otorgé a la ciudad el nombre de Roma, muy similar a su nombre y en parte basado en la heroina
Roma. Remo, enojado, discutié con Rémulo y borré el surco de los limites de la futura ciudad, por lo que Rémulo, cumpliendo

el juramento, lo mat.

La ciudad fue levantada en el pomoerium palatino, y Rémulo quedé como tnico Soberano. Creé el Senado, compuesto
por cien miembros o patres, cuyos descendientes fueron llamados patricios, dividi6 la poblacién en treinta curias y finalmente,

para poblar la ciudad, Rémulo acepté todo tipo de gente, lo que se conocié como asylum.

Existen varias versiones de la muerte de Rémulo en el setecientos diecisiete antes de Cristo, ya arrebatado por los
cielos en medio de una tempestad provocada por su padre Marte o bien asesinado por unos Senadores discrepantes, pero sea
cual fuese, en honor a la fecha de su desaparicion se celebraban las fiestas Nonas Caprotinas y serd divinizado y adorado bajo la
advocacién de Quirino. Tras su muerte se producird un afio de inferregnum hasta que el senado elige como Rey a Numa

Pompilio.

Pero la historia y no la leyenda, nos dice que la ciudad de Roma surgié de los asentamientos de tribus latinas, sabinas y
etruscas, siendo los primeros habitantes de Roma en las siete colinas, en la confluencia entre el rio Tiber y la Via Salaria, a
veintiocho kilémetros del mar Tirreno. En este lugar el Tiber tiene una isla donde el rio puede ser atravesado, debido a la

proximidad del rio y del vado, Roma estaba en una encrucijada de trifico y comercio.
Alrededor del siglo VIII antes de Cristo, los asentamientos se unificaron bajo el nombre de Roma Quadrata, y

Rémulo, cuyo nombre se dice habria inspirado el nombre de la ciudad, fue el primero de los siete Reyes de Roma en haber sido

elegido.
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La naciente ciudad y estado es gobernada por un Rey, rex, elegido por un Consejo de Ancianos o Senatus, y estos
Reyes miticos o semi-miticos, en orden cronolégico, son: Rémulo, Numa Pompilio, Tulio Hostilio, Anco Marcio, Lucio
Tarquinio Prisco, Servio Tulio y Lucio Tarquinio el Soberbio. El ultimo de ellos, Lucio Tarquinio el Soberbio, fue derrocado

en el afio quinientos nueve antes de Cristo, cuando la Republica Romana fue establecida.

La Republica romana fue establecida el afio quinientos nueve antes de Cristo, segun los escritos de Tito Livio, cuando
el Rey fue desterrado y un sistema de Cénsules fue colocado en su lugar. Los Cénsules, al principio patricios pero mds tarde
plebeyos también, eran oficiales electos que ejercian la autoridad ejecutiva, pero tuvieron que luchar contra el Senado romano,
que crecié en tamafio y poder con el establecimiento de la Republica. En este periodo se fraguarian sus instituciones mds

caracteristicas: el Senado, las diversas Magistraturas y el ejército.

Los romanos sometieron gradualmente a los ocupantes de la peninsula itdlica, la mayoria emparentados con las tribus
itdlicas de origen indoeuropeo, como los samnitas, pero también etruscos. La ultima amenaza a la hegemonia de Roma en Italia

lleg6 cuando Tarento, una gran colonia griega, ayudé a Pirro de Epiro en el afio doscientos ochenta y dos antes de Cristo.

En la dltima mitad del siglo III antes de Cristo, Roma se enfrent6 con Cartago en las dos primeras Guerras Punicas,
conquistando Sicilia e Iberia. Después de derrotar a Macedonia y la Dinastia Seléucida en el siglo II antes de Cristo, el naciente

estado logra una enorme expansién tanto politica como econémica, extendiéndose por todo el Mediterrdneo.

Mientras, los conflictos entre patricios y plebeyos caracterizaron la pugna politica interna durante todo el periodo

republicano, sélo paulatinamente lograran los plebeyos la plena equiparacién politica, aunque no social.

La expansién trae consigo profundos cambios en la sociedad romana, pues la inadecuada organizacién politica que
estaba pensada para una pequefia ciudad-estado y no para el gran territorio que es ya Roma, se hace patente para algunos, pero
todos los intentos de cambio son bloqueados por la ultraconservadora élite senatorial. El enfrentamiento entre las diversas
facciones produce en el siglo I antes de Cristo una crisis institucional, que conducird a diversas revueltas, revoluciones y guerras

civiles.

Todo territorio anexionado se convertia en provincia y era confiado a un Pretor o a un Promagistrado, y en el afio

ciento setenta y ocho antes de Cristo, estas eran las provincias romanas:

B

» Sicilia, anexionada en el afio doscientos veintisiete antes de Cristo.

D3

»  Coreega-Cerdefia, anexionadas en el afios doscientos veintisiete antes de Cristo.

D3

» Hispania, dividida en Citerior y Ulterior, anexionadas en el afio ciento noventa y siete antes de Cristo.

Por lago



e Friema
MR

B
e

ESTRUCTURA SOCIAL Y POLITICA

La primera estructura social y politica de los latinos fue la familia: el padre o pater familias, la esposa, unida al padre de
familia por el rito sagrado de la torta y los hijos, las esposas de los hijos, los hijos de los hijos, y las hijas no casadas. De la

agrupacién de algunas familias del mismo tronco surgieron las gens, y de un conjunto de familias surgieron las tribus.

La familia estd formada por los mds préximos o agnados, pero a medida que la familia se extiende, se forma la gens o
raza de un tronco comin, integrada por la familia completa propiamente dicha o adnati y por los gentiles, todos aquellos

procedentes del mismo antepasado.

¢Cémo se produce la unién de los diversos grupos, sea de gens o de tribus? Cada grupo tiene un punto comin de
encuentro, generalmente para el culto religioso, aunque no exclusivamente para tal fin, punto que constituye el embrién de las

civitas o ctudades.

La tribu fue seguin la tradicién romana una institucién fundada por el Rey Servio Tulio que se utilizaba para agrupar a
los habitantes de la ciudad de Roma con arreglo a su domicilio. Formaba un cierto niimero de circunscripciones, cuatro tribus
urbanas en Roma, la Suburana, la Esquilina, 1a Collina y la Palatina, y diez tribus rurales fuera de la ciudad. Las tribus permitian
a los ciudadanos expresarse publicamente tras la institucién de los Comicios tribunados. Su institucién marcé el debilitamiento
del poder politico que ostentaban los Comicios Centuriados. Los propietarios de bienes inmuebles eran inscritos en la tribu

donde residian, los no propietarios, los negociantes y los artesanos, en una de las tribus de Roma.

Con la conquista romana de Italia, el nimero de las tribus rurales aumenta. En el afio trescientos noventa y cinco antes
de Cristo existian ya veintiuna tribus, pasé a veinticinco en el afio trescientos ochenta y nueve antes de Cristo y pasé finalmente
a treinta y cinco en el afio doscientos cuarenta y uno antes de Cristo. Por su parte, el nimero de tribus urbanas se mantuvo
estable. Este hecho marca el aumento de poder de los propietarios rurales en detrimento de los ciudadanos de la capital

republicana. En resumen, estas son las tribus de Roma:

e

»  Aemilia.

*,

% Aniense o Junia. Nombre derivado del Anio, un afluente del rio Tiber, que a su vez recibié el nombre de Anio, un Rey

de la antigua Etruria, que segin la leyenda murié ahogado en élL.

% Arniense. Un pueblo itdlico. Posiblemente derivado de Arne, una ciudad destruida por Hércules, o de la zona del rio

Arno en Etruria.
% Camillia. Los Camilos era un colegia de sacerdotes dedicados al servicio de los dioses cldsicos, creado por Rémulo.
% Claudia. Una tribu que recibié su nombre de Apio Claudio, que se instalé con sus seguidores cerca de la ciudad de

Roma. La familia patricia de los Claudios terminaria formando parte de la primera dinastia imperial de Roma.

Descendian del jefe sabino Atta Clauso.
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Clustuminia.

Collina. Una de las cuatro tribus urbanas originales instituidas por Rémulo. También es el nombre de la diosa de las

colinas de Roma y se sitda en una de las antiguas puertas de la ciudad de Roma, situada en el monte Quirinal.

Cornelio. Nombre de una importante familia patricia de Roma, con muchas ramas diferentes, como los Léntulos ,

Escipiones y Balbos, entre otras.

Emilia. Parte de Italia también llamada Flaminia o parte de los suburbios de Roma.

Escaptia. Una tribu de la ciudad de Escaptia en el Lacio.

Esquilita. Una de las cuatro tribus urbanas originales establecidas por Rémulo. También una de las siete colinas de
Roma, unida a la ciudad por el Rey Servio Tulio. Los criminales eran ejecutados aqui y abandonados para que fueran
devorados por los carrofieros.

Estelatina.

Fabia. Una tribu de Roma derivada de los Fabios, una familia patricia cuyo nombre proviene de la palabra faba o haba,
pues sus ancestros eran présperos granjeros y terratenientes. Las Fabaria eran una serie de festivales celebrados en

Roma el uno de Junio en honor de la diosa Ceres, a la que se ofrecian pufiados de habas.

Falerna o Falerina. Una tribu de Roma, posiblemente procedente de Falerii o Falerium, una ciudad etrusca cerca de la

desembocadura del Tiber.

Galeria. Una de las mds antiguas tribus de Roma.

Horacia. Posiblemente los descendientes de la heroica familia de los Horacios.

Letonia. Una tribu romana.

Marcia.

Menenia. Una tribu y familia de Roma.

Oufetina.

Palatina. La mayor de las siete colinas de Roma, sobre la que Rémulo establecié el primer trazado de la ciudad y de la

que recibié su nombre una de las cuatro primeras tribus urbanas.

Papiria.
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Poblilia.

Polia. Una de las tribus de Roma.
Pomptina o Pontina.

Pupinia.

Quirina. Una tribu de Roma. También uno de los titulos de Rémulo, en cuyo honor se celebraban las Quirinalias,

estos Juegos Quirinales se celebraban cada afio el diecisiete de Febrero.

Romilia.

Sabatinia. Posiblemente una tribu descendiente de los pueblos sabatinos de Samnium.
Scaptia.

Sergia. Descendientes de la familia de los Sergios, de las que descienden muchas ramas como los Sili, los Catilinae, los

Ocelae y los Planci, entre otras.

Stellatina.

Suburana. Una de las cuatro tribus urbanas originales establecida por Rémulo. También un barrio de Roma entre la
colina Viminal y la Quirina, famoso por su trasfondo criminal. También fue el dominio del dictador Julio César

durante su juventud.

Teresina. Posiblemente derivada de un lugar del Campus Martius o Campo de Marte, cerca del monte Capitolino,

llamado Terentus.

Trementina. Una de las tribus romanas.

Velina. Parte de la ciudad de Roma cerca del Palatino.
Voltinia o Botina. Una de las tribus romanas.

Voturia. Posiblemente una tribu derivada de los Voturi, un pueblo originario de Galacia.
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LA CIUDAD

La fundacién de Roma se atribuye a tres tribus: los Ramnes, los Ticios y los Luceres. Estos tres grupos fundaron la
llamada Roma Quadrata en el Monte Palatino. Otra ciudad fundada por otro u otros grupos en el Quirinal, se uni6 a la Roma

Quadrata, surgiendo asf la civitas, “ciudad”, llamada Roma.

A los primeros ciudadanos romanos se les llama patricios o patres, porque o bien son padres de familia, pdter familias o
bien son hijos de padres de familia vinculados a la obediencia paterna, los hijos varones no alcanzaban la condicién de padre de

familia hasta que el padre moria y se independizaban, pero se daba por descontado que alcanzarian esta condicién.

Los hijos de los patricios, al cumplir diecisiete afios, mds tarde la edad fue rebajindose hasta los catorce afios,
adquirian la condicién de ciudadanos plenos, con tal motivo celebraban una festividad en que dejaban de vestir la foga praetexta
propia de los muchachos y se colocaban la oga wirilis, propia de los hombres, pero continuaban sujetos a la potestad del padre

hasta que este moria.

A los patricios corresponde el derecho pleno de ciudadania: forman el pueblo y son de entre los habitantes los de clase
social mds elevada. Sus derechos eran el sufragio, el desempefio de cargos publicos politicos o religiosos, el derecho a asignacién
de tierras publicas, el derecho de contraer matrimonio con otros miembros de las gens, el derecho de patronato, el derecho de
contratacién que es el inico que se extendia también a los no patricios libres, el derecho a hacer testamento con lo que conlleva,
como el dus giiiritium o ius ctvitatis y por iiltimo, los derechos civiles propios de las gens como la tutela, la sucesién, la potestad....
Como obligaciones citaremos que debian realizar el servicio militar y el deber de contribuir con ciertos impuestos al

sostenimiento del Estado.

Iniciada la expansién territorial romana muchas ciudades pasaron a depender de Roma, asi, cuando una ciudad se
sometia a Roma a discrecién, sus ciudadanos quedaban con el estatuto juridico de Dediticios o Dediticius. Aunque la mayoria

de las ciudades sometidas a discrecion lo fueron después de la primera guerra punica, probablemente la institucién es anterior.

Roma se reservaba la soberania eminente sobre estas ciudades, pero les devolvia el usufructo, con excepcién del ager
publicus. Roma reconocié la autonomia de alguna de estas ciudades pero sus tierras quedaron sometidas al diezmo de la cosecha
y en caso de exenciones, estas se daban a titulo personal como por ejemplo a los habitantes de una ciudad aunque cultivaran

tierras en otra ciudad. El diezmo se pagaba generalmente en especie y el beneficio permitido al recaudador era limitado.

Las ciudades sometidas a Roma, con su territorio rural incluido, no tenian derecho a declarar la guerra por su cuenta,
pero debian declarar la guerra forzosamente en caso de que Roma lo hiciera. También tenian prohibido hacer convenios de
ningun tipo con otros Estados o Ciudades y no podian acufiar moneda, siendo las monedas romanas las que tenian curso legal

en todas estas ciudades. Sabiendo esto, podemos decir que en Roma se daban varios tipos de ciudades:
% Ciudades de derecho romano. Algunas ciudades recibieron el derecho completo de ciudadania romana o civitas

optimo jure, especialmente las antiguas ciudades aliadas de la Liga Latina, las ciudades Sabinas y gran parte de las del

Pais Volsco. Junto a ellas estaban las colonias que disfrutaban del derecho de ciudadania.
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% Ciudades latinas. Las ciudades llamadas Latinas eran las otras ciudades de la Liga Latina que no habian recibido el
derecho de ciudadania y las colonias de derecho latino, es decir las colonias que no tenian derecho de ciudadania. Los

latinos y los romanos eran iguales en sus relaciones privadas, en los negocios, el comercio y las sucesiones.
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Ciudades sin voto. Estaban en tercer lugar las ciudades con derecho de civitas pero sin voto, civitas sine suffragio, que
aunque podian llamarse ciudadanos, debian soportar todas las cargas civicas como el reclutamiento militar, impuestos
ordinarios, servicios y contribuciones especiales, pero sin compensacién, es decir sin derecho a votar. Estas ciudades
estaban administradas para los asuntos judiciales por un Prefecto anual designado por el Pretor de Roma y su

administracién civil estaba en manos de sus propios magistrados locales, generalmente de la aristocracia.

% Ciudades confederadas no latinas. Finalmente estaban las ciudades confederadas no latinas, cuyos derechos quedaban
establecidos por los tratados particulares concertadas con cada una de ellas. Estas ciudades suministran contingentes al
ejército en cuantia prefijada de antemano, siendo el equipamiento del contingente a cargo de la ciudad. Igualmente

estas ciudades estaban gobernadas por magistrados locales surgidos de la aristocracia.

INSTITUCIONES ROMANAS

EL REY

Gobierna Roma un Rey, representante de la institucién mondrquica, al que corresponde todo el poder o imperium y

dicta las 6rdenes, dictador, el cual era elegido entre el pueblo como jefe de una gran familia politica o mdgister pépuli.

Auxilian al Rey los Lictores, alguaciles que le precedian en sus actuaciones con el hacha y las varas. En su ausencia los
poderes administrativos correspondian a un delegado o praefectus urbis. Si el Rey no designaba sucesor los ciudadanos
designaban en el interregno, por un periodo de cinco dias, a un #nfer rex, y después se elegia un nuevo Rey, o bien se designaba

un nuevo inter rex por otros cinco dias con facultad de designar nuevo jefe.

EL SENADO

Frente al Rey se erige la institucion del Consejo de Ancianos o Senatus, para contrabalancear a la institucién real. Los
primeros Senadores son los representantes designados por cada gens y tienen caricter vitalicio. Como el nimero de gens es
invariable pues las sucesivas familias surgen siempre de un tronco comun y por tanto se integra en alguna de las gens existentes,

también es invariable el nimero de Senadores.

No obstante habia una excepcién y cuando un Senador moria, el Rey estaba facultado para nombrar un sustituto
temporal hasta la designacién del sustituto designado por la gens. La costumbre del nombramiento real acabé concediendo al

Rey la eleccién de los Senadores.

El Senado era un 6rgano meramente consultivo, pero siendo emanado del pueblo, el Rey lo convocaba a menudo y
consideraba sus propuestas. Sus reuniones se celebraban en el comitium o foro, en una sala llamada bu/e. Mds adelante habia un

grupo de gente que decidia quien iba a enfrentar al Rey y quien manejaria las entradas de plata.
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DIVISIONES DE LA POBLACION ROMANA: LAS GENS Y LAS CURIAS

La divisién de la poblacién se hacia desde las gens y a partir de ahi, se estructuraba el resto de la poblacién:
% Diez gens constituian una curia.
s Diez curias constituian una #ibu.
% Diez tribus constituian una civita.

El sistema servia ademds para establecer otros varemos mds pricticos en otros aspectos de la sociedad romana, como

que cada gens contribuia con diez soldados de infanteria, llamados miles o milicia, uno de caballeria o egues y un senador.

En las ciudades sometidas por Roma se establecia un Consejo de Cien Ancianos o céntum-viri, cada uno de los cuales

era el cabeza de diez casas, es decir que diez casas eran una gens, de donde surge la denominacién de decuriones.

Este sistema rige la sociedad romana, aunque, si bien al principio debieron responder a una realidad, con el tiempo
derivaron en una mera divisién tedrica: pronto fue inexacto hablar de curias con diez gens al introducirse nuevas familias, que
aumentaban el nimero de gens de las curias existentes y mds tarde el nimero de curias. Tampoco correspondia a cada decurién
el mando sobre diez casas, pero en cambio la aportacién al ejército se mantiene basicamente. Asi pues, al pasar los afios, los
nimeros primitivos dejan de corresponderse con la realidad pero se mantiene la tradicién y asi las gens y familias son

aumentadas o divididas por decreto, pero la realidad se impone y la divisién deja de ser geométrica e inflexible.

Asi, cuando el nimero de Senadores quedé fijado en trescientos, no queria decir que existieran sélo trescientas gens,
sino que entre todas las existentes, cuyo numero podia ser mayor o menor, se designaban Unicamente trescientos Senadores.
Las curias dejaron de ser diez para pasar a un nimero indeterminado, llegando hasta treinta, cuyo conjunto formaba la ciudad.
También los tres mil infantes y trescientos caballeros que formaban el ejército salian del conjunto, y no considerando cada gens,

asi unos aportaban mds y otros menos. La misma situacién se reprodujo en las ciudades sometidas a Roma.

Las curias, es decir diez gens, constituyeron muy pronto la base de la ciudad. Las curias se reunian en una asamblea
dirigida por el curio y en presencia de un sacerdote, el flamen curialis. El reclutamiento y los impuestos se realizaron desde muy

pronto sobre la base de las curias.

Los miembros de las curias eran los ciudadanos que votaban y a las votaciones se las llamaba "comicios curiales",

celebrandose las votaciones por separado en cada curia.

LOS COMICIOS

Las decisiones en Roma se adoptaban en los comicios, es decir en las votaciones de las asambleas, siendo los comitia

calata los comicios mds antiguos, convocados por el Rey para solemnizar ciertos actos religiosos.
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Los comicios politicos eran aquellos en los que votaba la poblacién organizada en curias, inicialmente una curia eran

diez gens. Se convocaban el veinticuatro de Marzo y el veinticuatro de Mayo, y cuando el Rey lo consideraba conveniente.
Decidian sobre la eleccién de Monarca, asuntos politicos importantes y la concesién del derecho de ciudadania. El convocante
presentaba una propuesta y los ciudadanos de la curia con derecho, un voto por cada padre de familia, la votaban. Cada curia era

un voto y se precisaba el de dieciséis curias de un total de treinta para la aprobacién.

CIUDADANOS PLENOS, HONORARIOS Y CLIENTES

Junto a los ciudadanos plenos o patricios, entendiéndose como tales los cabeza de familia o pdter familias y sus hijos
varones, estaban los ciudadanos “honorarios”, invitados de otras ciudades que renunciaban a su antigua ciudadania y aceptaban

la ciudadania honoraria romana. También estaban los clientes de los patricios y los esclavos.

El grupo de los clientes estaba formado bdsicamente por esclavos liberados por sus amos patricios, y que después de su
liberacién permanecian vinculados, ellos y sus descendientes, a su antiguo amo y a sus herederos, quien ejercia sobre ellos cierta
tutela y proteccionismo paternalista, a cambio de ciertos servicios y lealtades. En este grupo se integraron también algunos
extranjeros, habitantes de ciudades derrotadas a los que no se permitia residir en su ciudad pero tampoco habian sido
declarados esclavos, y que constituian como un grupo cliente de toda la ciudad de Roma, y exiliados sujetos al patronazgo de un

patricio.
SITUACION DE LA MUIJER

En las familias ricas, la mujer debia llevar una vida de obediencia. El trabajo le era ajeno, excepto el hilar y tejer. Como
ama de casa debia supervisar las tareas domésticas, cumplidas por los esclavos. Para los romanos, el crimen mds grande que
podia cometer una mujer era el adulterio, considerado no sélo un crimen de cardcter moral, sino una traicidén para los Dioses

tutelares.
EL EJERCITO

El Rey Servio Tulio establecié que el servicio al ejército y el pago del #ributum, cuando por razones de urgencia se
impusiere, no afectaria solo a los ciudadanos personalmente, sino que se tendria en cuenta sus propiedades: todos los
ciudadanos que cultivaran un dominio o adsidui, o lo poseen, locupletes, sean o no ciudadanos romanos, estin obligados a la
prestacién del servicio militar. Los designados para cumplir las tareas militares, soldados entre los veinte y los sesenta afios de
edad, se elegirian entre una nueva divisién por propiedades y serian distribuidos en diversas clases, dependiendo de estas
propiedades. Las diversas clases formaban la poblacién susceptible de actuar militarmente y se reunian en asamblea, en los
llamados comicios centuriados o comitia centuriata. A fin de facilitar las levas, la Constitucién de Servio Tulio dividié la ciudad
en cuatro circunscripciones territoriales llamadas tribus, cada una con una poblacién similar y los soldados fueron divididos en

dos categorias: los jovenes o juniores, entre los dieciséis y veinticinco afios, y los veteranos o séniores, de mas de veinticinco afios.

Cabe destacar que la caballeria del ejército romano estaba formada por ricos que trafan el caballo o que utilizaban
caballos del estado, formando un grupo social distinguido y caracterizados por un anillo de oro y una tinica bordada de
purpura, pero pronto fueron insuficientes y hubo que sustituirlos con soldados pagados. Quedaron asi como una burguesia

dedicada no tanto a la compra y explotacién de tierras, como a los negocios bancarios, que en raras ocasiones se dedicaron a la
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politica, donde los consideraban despectivamente Aomines novi o sin antepasados ilustres. Frente a este ordo equester, estd la
nobilitas u ordo senatorius, formado por patricios y plebeyos que tuvieron algin antepasado que desempefiase en su tiempo

alguna Magistratura curul, ya fuera Cénsul, Pretor, Censor o Edil.

Pero continuando con la estructura de las Legiones, se formaban con tres mil soldados o classes, y mil doscientos
auxiliares o vélites, ademds, cada Legion contaba con trescientos caballeros. Las Legiones operaban en formaciones constituidas
por filas de soldados: las cuatro primeras filas estaban integradas por soldados con armadura completa, los conocidos por
hoplites u hoplitas. Una Legion se dividia en centurias, hasta un total de cuarenta y dos centurias, y casi la mitad de los hombres
de una Legién disponian de armadura completa, pues el nimero de hoplitas era de dos mil por cada Legién. Otros mil
hombres eran soldados de segunda y tercera, siendo el resto los auxiliares o soldados de cuarta clase, unos quinientos hombres y
de quinta clase, otros setecientos. En una Legién habia mil cincuenta hombres de cada una de las cuatro tribus en que se
dividia la ciudad, y en las Centurias, cada tribu aportaba veinticinco hombres. En esta época, Roma disponia normalmente de

cuatro Legiones, dos de ellas en campafia y dos de guarnicién.

Durante cuatro meses, los nuevos reclutas eran sometidos a un entrenamiento implacable y al concluir este periodo, los

supervivientes ya podian llamarse soldados o milites. Los que no podian resistir el entrenamiento eran rechazados.

Primero se les ensefiaba a desfilar marcando el paso, luego se les forzaba al mdximo hasta que fueran capaces de
recorrer veinte millas romanas, unos treinta kilémetros, en cinco horas. Posteriormente, tendrian que recorrer la misma
distancia cargados con todo su equipo, que incluia armas y armaduras, utensilios de cocina, estacas para la empalizada,
instrumentos para cavar y provisiones para varios dias, pues al final de cada marcha tenian que levantar un campamento con

terraplenes y fosos de defensa.

El entrenamiento continuaba hasta que eran capaces de recorrer veinticuatro millas, treinta y seis kilémetros, en cinco
horas. En un principio los legionarios utilizaron bestias de carga y carros para transportar el equipo, pero el célebre general
Cayo Mario, impulsor de grandes reformas en el ejército, les obligé a transportar personalmente casi toda la impedimenta
necesaria para reducir el tamafio de las caravanas de intendencia, de ello viene que los llamaran "las mulas de Mario". El equipo

completo debia pesar por unos treinta kilogramos, y las armas y armaduras otros veinte kilogramos mds.

Los legionarios realizaban marchas tres veces al mes durante veinticinco afios, asi este entrenamiento y capacidad de
desplazamiento, entre otras causas hizo que el ejército romano fuera tan superior a otros ejércitos. Esto era solo parte de la
instruccién, puesto que el programa de entrenamiento también incluia carreras, saltos, equitacion y natacién, y hasta que no se

consideraba al legionario en buena forma fisica no comenzaba la instruccién en el manejo de las armas.

Los reclutas aprendian a atacar a una gruesa estaca clavada en el suelo con una pesada espada de madera y un escudo
de mimbre que pesaba el doble que un escudo normal. Se les insistia que golpearan de frente, sin describir arcos con la espada y
que pueden evitarse con mis facilidad. También se les entrenaba en el lanzamiento de pesadas jabalinas de madera contra las
estacas. Una vez superado este paso, se les consideraba dignos de empufiar armas auténticas forradas de cuero para evitar

accidentes, que les parecerian ligerisimos en comparacién con las pesadas armas de madera.
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Asi, tras el entrenamiento, una Legion estaba formada por diez Cohortes de cuatrocientos ochenta hombres cada una,
a no ser que fuera una Cohorte de asalto o invasién que estaban formadas pos unos veinte o treinta legionarios. Pero esto es la

teoria, ya que no parece seguro que las Legiones hayan estado con sus cuadros completos, ni mucho menos.

Normalmente cada Centuria formaba como un cuadro de diez por ocho hombres, como la segunda Centuria de cada
Manipulo bajaba para cerrar el hueco, la profundidad de la linea de combate de la legién era de ocho hombres. Puesto que tres
eran las lineas que una Legién podia presentar, el frente de combate quedaba estructurado como una sucesién de lineas con
ocho hombres de profundidad. Recordemos que en Cannas, los Manipulos formaron con su profundidad doblada, es decir, con
dieciséis hombres, un experimento que cost6 a los romanos cincuenta mil muertos. Puesto que el secreto tictico de la Legién
no era otro que su flexibilidad, la linea de combate con ocho hombres de profundidad era la mds racional y la que mejor se
adaptaba a esa caracteristica esencial, pero si habia que reducir la profundidad, esa misma flexibilidad operaba el milagro de

permitir "adelgazar" las lineas.

El escalafén dentro de la Legi6n, y de manera muy general era el siguiente: Legionario, Pretoriano, Centurién, Primi
Ordines, Tribunus semestris, Tribunus laticlavius, Tribunus angusticlavius, Praefectus castrorum, Praefectus alae, Tribunus

cohors urbanae, Tribunus cohors praetoriae y Primus Pilum iterus.

CLASES SOCIALES

La sociedad romana, como muchas otras sociedades antiguas, se basaba en la desigualdad, y, como en toda sociedad
desigual, la tensién entre las clases y su dialéctica es el motor de su historia y su principal caracteristica. Las clases que se
distinguieron fueron cinco: patricios, plebeyos, esclavos, clientes y libertos. La tensién entre patricios y plebeyos y las rebeliones
de los esclavos fueron las mds importantes noticias politicas; las tres primeras fueron las clases con mayor actividad politica; las

otras dos, menos.

En los primeros tiempos, durante la Monarquia, la desigualdad social se basaba en el nacimiento y en la religién,

presentaba dos grandes tipos de ciudadanos: los /idres y los no libres, los esclavos o servi.

A su vez, los ciudadanos libres se dividian en privilegiados, los patricios o patricii, y en no privilegiados, que a su vez se

dividian en independientes, los plebeyos o plebeii, y en dependientes, ya sean los clientes y los libertos o Ziberti.
¢ Patricios
v Eran las primeras familias asentadas en Roma y sus descendientes, que pretenden cada una descender de un
antepasado mds o menos divinizado o pater. Los que tienen un mismo pater forman una gens, llevan el mismo
apellido o nomen gentilicium y celebran un mismo culto o sacra gentilicia.
v Desde el principio de Roma, los patricios y sus familias constituyen el primer eslabén social, estin en la base de la

fundacién de Roma y, por tanto, son ciudadanos romanos. Tiene la exclusiva de los cargos publicos, y dirigen la

vida de Roma, ademads posefan esclavos, probablemente muchas veces en gran nimero.
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v Mis tarde el derecho de ciudadania se extiende a las llamadas minores gentes, es decir a los que procedentes de

otras ciudades o dentro de la misma ciudad sin ser patricios, adquirieron la ciudadania romana.
+» Clientes

V" Los clientes eran los extranjeros o refugiados pobres, sujetos a patronazgo de un patricio, el cual le brindaba ayuda
econémica, lo defendia ante la ley y lo dejaba participar de las ceremonias religiosas a cambio de que éste lo
acompaiie en la guerra y lo ayude en todos los trabajos en el que el patricio lo solicitara. Los patricios se

enorgullecian de tener clientela grande o importante.

v" Los clientes que fueron absorbidos por la plebe, llegaron a desaparecer al comienzo de la Republica, pero después
reaparecieron al arruinarse la clase media con las guerras y con los productos que mandaban gratis a Roma los
pueblos sometidos. Muchos no llegan a tener lazo juridico con un patronus y andan por Roma sin rumbo, detrds

del rico o del politico que mas les ofrezca.
% Plebeyos

v" Constituyen la mayor parte de la poblacién, compuesta también con extranjeros, refugiados pobres o clientes que
se habian enemistado con sus "patronos". Eran considerados hombres libres, por lo que no podian participar en lo

politico ni en lo religioso.
s Esclavos

v Es el destino normal de los presos de guerra, que legalmente, carecian de todo derecho: eran instrumentum vocale
o "herramienta que habla", hacian gratis los peores trabajos y de por vida, y el trato recibido dependia del caricter

personal del amo. Llegaron a ser numerosisimos con la expansién de Roma.

Durante la Republica, entre el quinientos nueve y el veintisiete antes de Cristo, hubo fuertes tensiones sociales, una
reforma social atribuida al Rey Servio Tulio, consistente en fundar la jerarquia social no en el nacimiento ni en la religién, sino

en el dinero y en la demarcacién territorial.

La plebe 16gicamente crecia més que el patriciado, porque en ella entraban las poblaciones anexadas por Roma y los
extranjeros que venian a vivir a la Urbe, pero no se resignaban a estar en la vida publica de comparsa y tampoco era rentable que
ni pagasen impuestos ni fuesen al servicio militar por no ser cives o ciudadanos. Los plebeyos lucharon mucho por su
equiparacién politica con los patricios y algunos de los pasos que hubieron de dar fueron los siguientes:

% Afio cuatrocientos noventa y cuatro antes de Cristo

Se produce una huelga general, en la que los plebeyos se marchan de Roma al Monte Sacro, ante la negativa de los
patricios a la igualdad politica y Roma quedé colapsada. Los patricios tuvieron que ceder y pactar con los plebeyos los

siguientes puntos:
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v" No se perderd la libertad por impago de deudas.

v" Se aceptan como Magistrados ordinarios dos Tribunos de la Plebe o #ribuni plebis, con derecho de veto a
cualquier actuacién del Senado o de los otros Magistrados, que perjudique a la plebe y con capacidad de
acudir legalmente a cualquier plebeyo en apuros. Los Tribunos serin después los lideres de todo el
movimiento reivindicativo.

v" Se acepta la legalidad de una asamblea exclusivamente plebeya o concilium plebis.

Afios del cuatrocientos cincuenta y uno al cuatrocientos cuarenta y nueve antes de Cristo

Hasta este momento en Roma, los patricios juzgaban cada conflicto conforme a la costumbre y a la tradicién oral, lo
que daba lugar a muchas irregularidades, porque no habia Ley escrita. Motivo este por el que se redacta el primer
Cédigo que ocupa doce tablas o lex XII tabularum.

Afio cuatrocientos cuarenta y ocho antes de Cristo

Canuleio consigue que los dos Cénsules alternen afio a aio con dos tribuni militum consulari potestate, de los que uno ya

puede ser plebeyo, aunque este cargo no da la consideracién de consularis para poder acceder al Senado.
Afio cuatrocientos cuarenta antes de Cristo

La lex Canuleia sanciona el derecho al casamiento entre patricios y plebeyos, que hasta el momento estaba

rigurosamente prohibido por orgullo de casta y para vetar el acceso de los plebeyos a la vida politica.
Afio cuatrocientos nueve antes de Cristo

En este afio los plebeyos acceden por primera vez a la magistratura o cuestura.

Afio trescientos sesenta y siete antes de Cristo

En este afio la Ley Licinia admitira el principio para que un plebeyo sea Cénsul y en el trescientos cuarenta y dos antes

de Cristo, por primera vez los dos cénsules serdn plebeyos.
Afios del trescientos cincuenta y seis al trescientos antes de Cristo

Se suceden los logros de los plebeyos para poder llegar a puestos como la Dictadura, la Censura, la Pretura y el

Pontificado, que fue el dltimo reducto del patriciado.

Afio doscientos ochenta y siete antes de Cristo
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El Senado reconoce fuerza de ley a las decisiones de las Asambleas de la Plebe, y admite que estas prevalezcan sobre

sus decisiones.

Llegado este momento, se puede decir que plebeyos y patricios tienen igualdad de derechos, pero quedan las
diferencias econémicas y religiosas. Los patricios y plebeyos ricos se van a entender entre ellos en perjuicio de los plebeyos
pobres, los proletarii, cuya tnica riqueza es su prole, los hijos.

Esto fue mds palpable cuando se realizé el primer Censo en el afio doscientos doce antes de Cristo, un censo de
propiedades y transmisiones, que se revisaba cada cuatro afios, dividiéndose la sociedad romana, ademds de en patricios y
plebeyos, en propietarios o los que tienen tierra, sean ciudadanos o no, y los proletarios, es decir los que crian hijos,
mayoritariamente plebeyos, pero también con algunos ciudadanos arruinados o desposeidos por sucesivas particiones. El censo
se hacia cada cuatro afios y al afio siguiente se hacian sacrificios o Zustrum y los encargados del censo o Censores renunciaban a
sus cargos.

La reforma social, que intentaron Tiberio y Cayo Graco y por la que fueron asesinados, intentaba ayudar a estos
hombres que tenfan todos los derechos politicos pero carecian de comida. Asi las clases sociales en la época republicana tras lo
anterior, queda de la siguiente manera:

% Cives o ciudadanos, compuesto por patricii o patricios y plebeii o plebeyos.

% Non cives, compuesto por liberti o libertos, y servi o siervos.

Durante siglos, obtener la ciudadania romana es el titulo méds deseado y consiste en unos derechos o iura, y unas

obligaciones o munera. En esta época abarca lo siguiente:
% ivra pvblica o derechos politicos

ius sufragii o derecho de voto, ius honorum o derecho de ser elegible, ius sacrorum o derecho a tener religién o ser

elegible para funciones sacerdotales, y ius provocationis o derecho de apelacién al pueblo en procesos criminales.
% ivra privata o derechos civiles

ius commercii o derecho de propiedad, ius connubii o derecho a contraer matrimonio legal, y ius legis actionis o derecho

a ejercer acciones judiciales.

% manera (obligaciones): census (obligacién de inscribirse en el censo periédicamente); militia (obligacién de servir en el

ejército durante el tiempo previsto); #ributum (obligacién de pagar los impuestos; hasta el 167 antes de Cristo).

La adquisicién o la pérdida de la condicién de ciudadano de Roma, podia deberse a una serie diversa de circunstancias:
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% Adquisicién por nacimiento

Naciendo de matrimonio legitimo o iustae nuptiae de un civis, y siendo hijo de liberto o extranjero favorecido con la

concesién de la ciudadania o civitatis donatio.
i3 Adquisicic’)n por concesion legal

Por hacer una casa en Roma o construir un barco capaz para diez mil modios de grano, o por hacer condenar a un

Magistrado.
% Adquisicién por concesion del estado

Representado por los Comicios, el general vencedor, las comisiones encargadas de fundar una colonia romana o el

emperador.
% Pérdida del derecho de ciudadania al perder el status libertatis

Por sufrir una condena penal por insolvencia o venta publica #rans Tiberim, que pronto serd suprimida, por privacién
de agua y luz o interdictio aquae et ignis, por deportacion, por negarse al censo, por negarse al servicio militar, por
desertar, por caer preso en una guerra, o por violar los derechos de gentes.

¢ Pérdida del derecho de ciudadania al perder el szaztus civitatis

Renuncia a la ciudadania o reiecto civitatis o por hacerse civis de otra ciudad.

EL CURSUS HONORUM ROMANO

El Dictador, era una magistratura militar que el Senado concedia excepcionalmente y ante situaciones de extrema
necesidad. El Dictador era el jefe supremo del ejército y su poder estaba por encima de los Cénsules y del Senado, aunque su
mandato duraba tan solo seis meses. El Dictador tenia un Jefe de Caballeria o magister equituum que actuaba como su

ayudante, pero no era su sustituto, ya que éste sélo podia ser nombrado por el Senado.

Los Cénsules eran la mds alta magistratura romana y la aspiracién de todo ciudadano romano. Los Cénsules eran dos
y se elegian en los comicios anuales. Su mandato tenia una duracién de un afio y eran los "jefes de estado" romanos, los
encargados de presidir las sesiones del Senado, de presentar las leyes y los jefes supremos del ejército. E1 Cénsul con mayor
numero de votos era el Cénsul Senior y el segundo el Cénsul Iunior, pero se turnaban en el ejercicio del poder diariamente.
Durante la Republica ambos mandaban el ejército turnindose cada dia en el mando. Tras expirar su mandato podian
convertirse en Procénsules y se les adjudicaba una provincia para que la gobernaran durante un afio prorrogable por el Senado.
Originalmente un ex-Cénsul no podia volver a presentarse a las elecciones consulares hasta transcurridos diez afios de su
Consulado. La ley determinaba que no se podia acceder al Consulado si el candidato no habia cumplido los cuarenta y dos

anos.
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Los Censores, eran una magistratura especial a la que sélo podian acceder Consulares, es decir, hombres que ya
habian sido Cénsules. Se elegia a dos y su magistratura tenia una duracién de cinco afios, aunque sélo ejercian durante los
dieciocho primeros meses. Se encargaban de confeccionar las listas del censo, por lo que decidian si alguien debia acceder o

abandonar de las clases, incluyendo las de los Senadores y Caballeros.

Los Pretores eran los magistrados encargados de presidir los tribunales de Roma, algo asi como "ministros" de los
Cénsules y su mandato tenia una duracién de un afio. Habia ocho pretores y cada uno solia tener a su cargo un tribunal
especifico. Tras expirar su mandato anual podian convertirse en Propretores y se les designaban territorios para que los

gobernaran durante un afo.

Los Ediles eran los "alcaldes" de Roma, los encargados de la planificacién urbana, de las fiestas, los juegos, del reparto
de trigo publico... Habia cuatro ediles: dos curules, con rango senatorial y dos plebeyos, y la duracién de su mandato era de un

ano.

Los Tribunos de la Plebe son un apartado especial del Cursus Honorum, ya que no era un escalén mds, sino una
magistratura especial y para continuar la carrera no era necesario pasar por ella. Los Tribunos de la Plebe eran los encargados
de velar para que las decisiones del Senado y de los magistrados en ejercicio no vulneraran los derechos de los plebeyos. Cada
afio se elegia a diez Tribunos de la plebe que tenfan que ser, necesariamente por ley, plebeyos. Su persona era sacrosanta,
cualquier acto de violencia contra ellos estaba penado por ley con la pena de muerte. Tenfan el poder de vetar las resoluciones

del Senado, por lo que durante los ltimos afios de la Republica tuvieron una importancia crucial.

Los Cuestores eran los encargados de fiscalizar las cuentas publicas, como nuestros modernos auditores. Su mandato

duraba un afio y sélo podian acceder a €l los candidatos que habian cumplido veintinueve afios.

Los Tribunos Militares no formaban parte del cursus honorum, pero ya que era el primer paso necesario para acceder a
él, y estos podian ser elegidos o designados. Generalmente eran jévenes aristécratas tanto del orden senatorial como del orden
ecuestre que iniciaban asi su carrera militar, ya que para aspirar al Cursus Honorum era imprescindible tener experiencia

militar.

LA JUSTICIA

La jurisdiccién se concentra en la ciudad y en la fase monarquica en el Rey, que tiene su “tribunal” y ordena, jus o ius,
en los dias establecidos o dies fasti, sentindose en la llamada "silla curul" o se/la curulis, auxiliado por los alguaciles o /iczores, y

frente a las partes litigantes o rei.

Algunos delitos tienen jueces especiales, algunos delitos o situaciones se entendian de maneras diferentes a lo que

acostumbramos, y como ejemplo sirven los siguientes:

o

% Los duoviri perduellionis juzgaban a los insurrectos.

% Los quaestores paricidii eran designados para juzgar a los asesinos.
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Unos funcionarios especiales, llamados los tres wiri nocturni se ocupan de las cuestiones relacionadas con incendios
nocturnos, policia de seguridad y vigilancia de ejecuciones.
La tortura sélo puede aplicarse a los esclavos.
La detencién preventiva es la norma general entre los romanos.
La pena capital era aplicable a quien alterara la paz putblica, y por otros delitos. Tenia varias formas:
V" Alos testigos falsos se les arrojaba desde la Roca Tarpeya, que también era el destino de los traidores.
v" A los ladrones de mieses se les colgaba.

v Alos incendiarios se les quemaba vivos.

Existia el derecho de recurso o provocatio, y el indulto en alguna causa correspondia al pueblo, ddndose algunas

excepciones:
v" El que se arrodillaba ante un sacerdote de Jupiter no podia ser apaleado en veinticuatro horas.
v" El que entraba encadenado en su propia casa debia ser desatado.
v El criminal que al dirigirse a una ejecucién se tropezaba con una vestal era perdonado.
Las penas aplicadas més frecuentemente eran las multas, pagadas con la entrega de bueyes u ovejas, y el apaleamiento.

Los juicios civiles eran juzgados por el Rey o por un comisario designado por este. La reparacién se verificaba a

menudo por via de transaccién, y si no habia acuerdo la pena era fijada por el juzgador.

En caso de robo, el ladrén podia pagar una reparacién satisfactoria. Si no podia o era irreparable, el ladrén se convertia

en esclavo del robado.
En los casos de injurias se concertaba una indemnizacién.

En los casos de lesiones podia reclamarse el Talién, es decir, provocar el mismo dafio.

LA CULTURA ROMANA

Esta fue el resultado de un importante intercambio entre civilizaciones diferentes: la cultura griega y las culturas

desarrolladas en Oriente, Mesopotamia y Egipto sobre todo, contribuyeron a formar la cultura y el arte de los romanos. Uno de

los vehiculos que mds contribuyé a la universalizacién de la cultura romana fue el uso del latin como lengua comun de todos los
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pueblos sometidos a Roma. La cultura romana no quedé limitada a Roma e Italia, sino que se extendi6 hasta las mds lejanas

provincias fronterizas.

Se destacaron en las leyes, asi los edictos de los Pretores, las disposiciones del Senado, de la Asamblea Popular y las
opiniones de los jurisconsultos romanos, se han incorporado a la legislacién de todos los pueblos civilizados por Roma como

principios fundamentales.

LA RELIGION ROMANA

Los romanos no tenian relatos secuenciales sobre sus dioses hasta que sus poetas comenzaron a adoptar los modelos

griegos en el dltimo lapso de tiempo de la Republica romana. Sin embargo, lo que si tenian era:

% Un sistema muy desarrollado de rituales, escuelas sacerdotales y panteones de dioses relacionados.
% Un rico conjunto de mitos histéricos sobre la fundacién y auge de su ciudad por parte de actores humanos con

ocasionales intervenciones divinas.

El modelo romano incluia una forma muy diferente a la de los griegos de definir y concebir a los dioses. Por ejemplo,
en la mitologia griega Deméter era caracterizada por una historia muy conocida sobre su dolor por el rapto de su hija Perséfone
a manos de Hades. Los antiguos romanos, por el contrario, concebian a su equivalente Ceres como una deidad con un
sacerdote oficial llamado Flamen, subalterno de los flamines de Japiter, Marte con otros dos dioses agricolas, Liber y Libera, y
se sabia la relacién de dioses menores con funciones especializadas que le asistian: Sarritor o escardado, Messor o cosecha,

Conwvector o transporte, Conditor o almacenaje, Insitor o siembra, y varias docenas mads.

Asi pues, la «mitologia» romana arcaica, al menos en los referente a los dioses, no estaba formada por relatos sino mds
bien el entrelazamiento y las complejas interrelaciones entre dioses y humanos. La religién original de los primeros romanos fue
modificada por la adicién de numerosas y contradictorias creencias en épocas posteriores, y por la asimilacién de grandes

porciones de la mitologia griega.

En contraste con la escasez del material narrativo sobre los dioses, los romanos tenfan una rica panoplia de leyendas
sobre la fundacién y primera expansién de su propia ciudad. Ademds de estas tradiciones de origen mayoritariamente local, a
este surtido se injerté material procedente de las leyendas heroicas griegas en una época temprana, haciendo por ejemplo a

Eneas antepasado de Rémulo y Remo.

Las pricticas rituales romanas de los sacerdotes oficiales distinguian claramente dos clases de dioses: los di indigetes y
los di novensides o novensiles. Los indigetes eran los dioses originales del estado romano, y su nombre y naturaleza estin
indicados por los titulos de los sacerdotes mds antiguos y por las fiestas fijas del calendario. Los novensides eran divinidades
posteriores cuyos cultos fueron introducidos en la ciudad en el periodo histérico, normalmente en una fecha conocida y como

respuesta a una crisis especifica o necesidad percibida.
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Las divinidades romanas primitivas incluian, ademds de los 4i indigetes, un montén de los llamados dioses
especialistas, cuyos nombres eran invocados al realizar diversas actividades, como la cosecha. Los fragmentos de los viejos
rituales que acompafiaban a estos actos como el arado o la siembra revelan que en cada parte del proceso se invocaba a una
deidad diferente, estando el nombre de cada una de ellas derivado regularmente del verbo para la operacién. Estas divinidades
pueden ser agrupadas bajo el término general de dioses asistentes o auxiliares, que eran invocados junto con las deidades

mayores.

El cardcter de los indigetes y sus fiestas muestran que los antiguos romanos no sélo eran miembros de una comunidad
agricola sino que también estaban orgullosos de luchar y muy involucrados con la guerra. Los dioses representaban
distintivamente las necesidades practicas de la vida diaria, como las sentia la comunidad romana a la que pertenecian. Se
entregaban escrupulosamente a los ritos y ofrendas que consideraban apropiados. Asi, Jano y Vesta guardaban la puerta y el
hogar, los Lares protegian el campo y la casa, Pales los pastos, Saturno la siembra, Ceres el crecimiento del grano, Pomona la
fruta, y Consus y Ops la cosecha. Incluso el majestuoso Jupiter, Rey de los dioses, era honrado por la ayuda que sus lluvias
daban a las granjas y vifiedos. En su mds amplio cardcter era considerado, a través de su arma de rayos, el director de la
actividad humana y, por su amplio dominio, el protector de los romanos en sus expediciones militares allende las fronteras de
su propio pais. Prominentes en la época mds antigua fueron los dioses Marte y Quirino, que a menudo se identificaban entre si.
Marte era un Dios de la guerra al que se honraba en Marzo y Octubre, mientras que Quirino fue el patrén de la comunidad

militar en tiempos de paz.

A la cabeza del panteén primitivo se encontraba la triada Jupiter, Marte y Quirino, cuyos tres sacerdotes, o flamines,
tenian el mayor rango, y Jano y Vesta. Estos dioses antiguos tenian poca individualidad, y sus historias personales carecian de
matrimonios y genealogias. A la Casa Real de los Tarquinios se atribuy6 en las leyendas el establecimiento de la gran Triada
Capitolina, Jupiter, Juno y Minerva, que asumié el lugar supremo en la religién romana. Otras adiciones fueron el culto a
Diana en el monte Aventino y la introduccién de los Libros Sibilinos, profecias de la historia del mundo que, segtn la leyenda,

fueron compradas por Tarquinio a finales del siglo IV antes de Cristo a la Sibila de Cumas.

La absorcién de deidades locales vecinas tuvo lugar a medida que el estado romano conquistaba el territorio vecino.
Los romanos solian conceder a los dioses locales del territorio conquistado los mismos honores que a los dioses antiguos que
habian sido considerados propios del estado romano. En muchos casos las recién adquiridas deidades eran invitadas
formalmente a llevar su domicilio a nuevos santuarios en Roma. En el doscientos tres antes de Cristo, la figura de culto
representativa de Cibeles fue retirada de Pesino y acogida ceremoniosamente en Roma. Ademds, el crecimiento de la ciudad
atrajo a extranjeros, a los que se permitia continuar con la adoracién a sus propios dioses. De esta forma llegé Mitra a Roma y
su popularidad en las Legiones extendié su culto hasta tan lejos como Bretafia. Ademds de Castor y Pélux, los asentamientos
conquistados en Italia parecen haber contribuido al panteén romano con Diana, Minerva, Hércules, Venus y otras deidades de
menor rango, algunas de la cuales eran divinidades itdlicas, procediendo otras originalmente de la cultura griega de Magna
Grecia. Las deidades romanas importantes fueron finalmente identificadas con los mds antropomérficos dioses y diosas griegos,

y asumieron muchos de sus atributos y mitos.
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Hispania era el nombre dado por los fenicios a la peninsula Ibérica, posteriormente utilizado por los romanos, y parte

de la nomenclatura oficial de las tres provincias romanas que crearon ahi: Hispania Ulterior Baetica, Hispania Citerior

Tarraconensis e Hispania Ulterior Lusitania. Posteriormente se crearon las provincias Carthaginense y Gallaecia.

El nombre de Espaiia deriva de Hispania, nombre con el que los romanos designaban geogrificamente al conjunto de
la peninsula Ibérica, término éste a su vez, derivado del nombre Iberia preferido por los autores griegos para referirse al mismo
espacio. Sin embargo, el hecho de que el término Hispania no es de raiz latina ha llevado a la formulacién de varias teorias

sobre su origen, algunas de ellas controvertidas.

"Hispania" proviene del fenicio i-spn-ya, del fenicio R>0D1°, un término cuyo uso estd documentado desde el segundo
milenio antes de Cristo, en inscripciones ugariticas. Los fenicios constituyeron la primera civilizacién no ibérica que llegé a la
peninsula para expandir su comercio y que fundé, entre otras, Cadiz. Los romanos tomaron la denominacién de los vencidos
cartagineses, interpretando el inicio — X - como “costa, isla; o tierra”, con -ya con el significado de 'regién’. El lexema - spn -,
que en hebreo se puede leer como saphan, se tradujo como “conejos”, en realidad damanes, unos mamiferos similares al conejo
extendidos por Africa y el Creciente Fértil. Los romanos, por tanto, le dieron a Hispania el significado de “tierra abundante en
conejos”, un uso recogido por Cicerén, César, Plinio el Viejo, Catén, Tito Livio y, en particular, Cétulo, que se refiere a
Hispania como peninsula cuniculosa, asi en algunas monedas acufiadas en la época de Adriano figuraban personificaciones de

Hispania como una dama sentada Yy con un COl’leO a Sus piCS.

El término Hispania es latino y el término Iberia es exclusivamente griego. Decir espafiol por iber o por hispanus es
cometer una falta de pertenencia pues lleva consigo diferencias de época y de ambiente. En los textos que se conservan de los
romanos éstos emplean siempre el nombre de Hispania, citada por primera vez hacia el 200 antes de Cristo por el poeta

Quinto Ennio, mientras que en los textos conservados de los griegos éstos emplean siempre el nombre de Iberia.

Gran parte del conflicto entre cartagineses o fenicios y romanos tuvo como escenario las tierras de Iberia, la Peninsula.
El conflicto se manifesté en lo que se llamaron guerras piinicas y que terminaron con el triunfo de Roma. Entonces los romanos
tomaron contacto con Iberia, pero para denominarla eligieron el nombre que ellos ofan a los cartagineses, Ispania, al cual mas
tarde afiadieron una H, como también afiadieron una H a Hiberia. Ademds de la H utilizaron el plural, Hispanias, como
utilizaron el plural en las Galias. Fue la primera provincia donde los romanos entraron y la dltima acabada de dominar por

Augusto.

Por lago



B B
B )

Se conoce como Conquista de Hispania al periodo histérico comprendido entre el desembarco romano en Ampurias
en el doscientos dieciocho antes de Cristo y la conclusién de la conquista romana de la Peninsula Ibérica por César Augusto en

el diecisiete antes de Cristo, asi como a los hechos histéricos que conforman dicho periodo.

LA PENINSULA PRERROMANA

Ya antes de la Primera Guerra Punica, entre los

siglos VIII y VIIantes de Cristo, los fenicios vy e o Tl
posteriormente los cartagineses, habjan hecho acto de ‘;ﬁ ;
presencia en la parte sur de la Peninsula Ibérica y en la zona L, HISPANIA
el B TARRACONENSIS
de levante, al sur del Ebro. Se asentaron a lo largo de estas _
franjas costeras en un gran numero de instalaciones ~ HISPANIA \ -
LVSITANIA | HISFANIA ,
comerciales que distribuian por el mediterraneo los |49 | CITERIOR RS
minerales y otros recursos de la Iberia prerromana. Estas |- QT '\ ¥ -
instalaciones, consistentes en poco mds que almacenes y 3 HISPANIA -"'-.__
‘e . - . i BETICA  HISPANIA »
embarcaderos permitian no sélo la exportacién, sino s VLTERIOR,
también la introduccién en la Peninsula de productos 7 !

elaborados en el Mediterrdneo oriental, lo que tuvo el efecto

secundario de la adopcién por parte de las culturas autéctonas peninsulares de ciertos rasgos orientales.

También sobre el siglo VII antes de Cristo, los griegos establecerian sus primeras colonias en la costa norte del
Mediterraneo peninsular procedentes de Massalia, la actual Marsella, fundando ciudades como Emporion, ahora Ampurias, o
Rhode, ahora Rosas, aunque al mismo tiempo fueron diseminando por todo el litoral centros de comercio, pero éstos sin
cardcter poblacional. Parte del peso comercial griego, sin embargo, era llevado a cabo por los fenicios, que comerciaban en la

Peninsula con articulos de Grecia y con destino a Grecia.

Como potencia comercial en el Mediterrdneo occidental, Cartago ampliaba sus intereses hasta la isla de Sicilia y el sur
de Italia, lo que pronto resulté muy molesto para el incipiente poder que surgia desde Roma. Finalmente, este conflicto de
intereses econémicos, ya que no territoriales, puesto que Cartago no se habja demostrado como una potencia invasora,
desembocaron en las llamadas Guerras Punicas, de las cuales la primera de ellas no terminé sino en un inestable armisticio,
habiendo generado una animadversién entre ambas culturas que conduciria a la Segunda Guerra Punica, la cual terminaria doce
aflos mds tarde con el dominio efectivo de Roma sobre el levante y el sur peninsular. Posteriormente, Cartago sufriria la

decisiva derrota en Zama que la borraria de la escena histérica.

A pesar de haberse impuesto sobre la potencia rival del Mediterrdneo, Roma atn tardaria dos siglos en dominar por
completo la Peninsula Ibérica, gandndose con su politica expansionista la enemistad de la prictica totalidad de los pueblos del
interior. Se considera que los abusos a los que estos pueblos fueron sometidos desde el principio fueron en gran parte culpables
del fuerte sentimiento antirromano de estas naciones. Tras afios de cruentas guerras, los pueblos autéctonos de Hispania fueron
finalmente aplastados por el rodillo militar y cultural romano, desapareciendo en este proceso de choque cultural, aunque no sin

antes dejar el indeleble ejemplo de la resistencia feroz ante un enemigo muy superior.
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LA IBERIA CARTAGINESA

La familia cartaginesa descendiente de Amilcar Barca inici6é después de la Primera Guerra Punica la sumisién efectiva
de la peninsula, que se extendié a buena parte de ella, sobre todo al Sur y al Levante. Una sumisién lograda mediante tributos,
alianzas, matrimonios, o simplemente por la fuerza. Segin algunos historiadores, el establecimiento de los cartagineses en el
sureste de Espafia y la fundacién de la ciudad de Qart Hadasht, la actual Cartagena, en doscientos veintisiete antes de Cristo

por Asdrtbal tuvo como objetivo principal el control de la riqueza generada por las minas de plata de Cartagena.

El general Asdrubal el Bello fundé la ciudad de Qart Hadasht, segtin algunos historiadores sobre una primitiva ciudad
tartésica denominada Mastia. La ciudad fue amurallada y urbanizada, segin Polibio, sobre el cerro del Molinete de la ciudad se

construyé Asdrubal su palacio. Cartagena se convirtié en base de las operaciones militares de los cartagineses en Iberia.

Por otra parte, ademds de los ingentes recursos minerales de Iberia, la peninsula proporcionaria a Cartago un
importante suministro de tropas tanto mercenarias como de leva con las que enfrentarse a Roma, y con las que reafirmar su
dominio en el norte de Africa, lo que era considerado por los romanos motivo suficiente para invadir Hispania. Entre estas
tropas, procedentes de las diversas tribus que habitaban la peninsula, se destacaban sobre todo los ilergetes y los legendarios

honderos baleares.

LA CUESTION DE SAGUNTO

La segunda guerra entre Cartago y Roma se inicié por la disputa sobre la hegemonia en Sagunto, ciudad costera
helenizada y aliada de Roma. Tras fuertes tensiones dentro del gobierno de la ciudad, que concluyeron con el asesinato de los
partidarios de Cartago, Anibal puso sitio a Sagunto el afio doscientos dieciocho antes de Cristo, y a pesar de que ésta pidié
ayuda a Roma, no la recibié. Tras un prolongado asedio y una lucha muy cruenta en la que incluso Anibal resulté herido, el
ejército cartaginés se apoderé de la ciudad, aunque no sin antes haber sido ésta pricticamente destruida por la batalla y
posteriormente por sus habitantes. Muchos de los saguntinos prefirieron suicidarse antes de ser sometidos a la sumisién y la

esclavitud que les esperaba a manos de Cartago.

Después la guerra continué con la expediciéon de Anibal a Italia y fue entonces cuando se produjo la entrada de Roma
en la Peninsula Ibérica. El motivo que impulsé la invasién fue sobre todo la imperiosa necesidad de cortar los suministros, que

procedentes de Cartago e Hispania, contribufan a la expedicién de Anibal que tanto dafio estaba provocando en la Peninsula

Italica.

LA INVASION ROMANA

Roma envi6 a Hispania tropas al mando de Cneo y Publio Cornelio Escipién. Cneo Escipion fue el primero que llegé
a Hispania, mientras su hermano Publio se desviaba hacia Massalia con el fin de recabar apoyos y tratar de cortar el avance
cartaginés. Emporion o Ampurias fue el punto de partida de Roma en la peninsula. Su primera misién fue buscar aliados entre
los iberos y consiguié firmar algunos tratados de alianza con jefes tribales iberos de la zona costera, pero probablemente no
logré atraer a su causa a la mayorfa. Asi por ejemplo sabemos que la tribu de los Ilergetes, una de las mas importantes al Norte
del Ebro, era aliada de los cartagineses. Cneo Escipién sometié mediante tratado o por la fuerza la zona costera al Norte del

Ebro, incluyendo la ciudad de Tarraco, donde establecié su residencia.
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LA GUERRA ENTRE CARTAGO Y ROMA

El primer combate importante entre cartagineses y romanos tuvo lugar en Cissa, el afio doscientos dieciocho antes de
Cristo, probablemente cerca de Tarraco, aunque se ha pretendido identificarla con Guissona en la actual provincia de Lérida.
Los cartagineses, al mando de Hannon Barca, fueron derrotados por las fuerzas romanas al mando del propio Cneo Escipién.
El caudillo de los Ilergetes, Indibil, que combatia en el bando cartaginés, fue capturado. Pero cuando la victoria de Cneo era un
hecho, acudié Asdribal Barca con refuerzos y dispersé a los romanos, sin derrotarlos. Las fuerzas cartaginesas regresaron a su

capital Qart Hadasht, y los Romanos a su base principal, la ciudad de Tarraco.

En el doscientos diecisiete antes de Cristo, la flota de Cneo Escipién vencié a la de Asdrabal Barca en el rio Ebro.
Poco después llegaron refuerzos procedentes de Italia, al mando de Publio Escipién, y los romanos pudieron avanzar hasta

Sagunto.

A Cneo y Publio Escipién hay que atribuir la fortificacién de Tarraco y el establecimiento de un puerto militar. La
muralla de la ciudad se construyé probablemente sobre la anterior muralla ciclépea; se aprecian en ella marcas de picapedrero

ibéricas, ya que para su construccién debié emplearse la mano de obra local.

En el afio doscientos dieciséis antes de Cristo, Cneo y Publio Escipién combatieron contra los iberos, probablemente

de tribus del sur del Ebro. Los ataques de estos iberos fueron rechazados.

En el doscientos quince antes de Cristo, los cartagineses recibieron refuerzos al mando de Himilcén, y se dio un nuevo
combate en sur del rio Ebro, cerca de la actual Amposta o de San Carlos de la Rapita, en la llamada batalla de Ibera. La
rebelién de Sifax, aliado de Roma, en Numidia, lo que seria Argel y Orén, obligé a Asdribal a volver a Africa con sus mejores
tropas en el doscientos catorce antes de Cristo, dejando el campo libre en Hispania a los romanos. Asdribal Barca, ya en
Africa, obtuvo el apoyo del otro Rey nimida, Gala, sefior de la regién de Constantina, y con ayuda de este y del hijo de Gala,

Masinisa, derroto a Sifax.

En el afio doscientos once antes de Cristo, Asdrubal Barca regreso a la peninsula. Le acompafiaba Masinisa con sus
guerreros numidas. Quizds entre el doscientos catorce y el doscientos once antes de Cristo, Cneo y Publio Escipién remontaron
el Ebro. Sabemos seguro que el doscientos once antes de Cristo, los Escipiones contaban en su ejército con un fuerte
contingente de mercenarios celtiberos, compuesto de varios millares de combatientes. Los celtiberos actuaban frecuentemente

como soldados de fortuna.

Las fuerzas cartaginesas se estructuraron en tres ejércitos, comandados respectivamente por los hermanos Barca,
Asdrabal y Magén, y por otro Asdribal, hijo éste Gltimo del comandante cartaginés Anibal Giscén, muerto en la Primera
Guerra Punica. Por su parte, los romanos se organizaron en otros tres grupos, comandados por Cneo y Publio Escipién y por

Tito Fonteyo.

Asdribal Giscén y Magén Barca, apoyados por el nimida Masinisa, vencieron a Publio Escipién, que resulto muerto.
Cneo Escipién hubo de retirarse al desertar los mercenarios celtiberos, a los que Asdrubal Barca ofrecié una suma mayor que la

pagada por Roma. Cneo muri6 durante la retirada, y los cartagineses estaban a punto de pasar el rio Ebro cuando un oficial
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llamado Cayo Lucio Marcio Séptimo, elegido como general por las tropas, les rechazé. El escenario de estos combates es
incierto, pero sabemos que Indibil combatia de nuevo con los cartagineses. El combate tuvo lugar en doscientos once antes de

Cristo.

En el afio doscientos diez antes de Cristo, una expedicién al mando de Cayo Claudio Nerén logré capturar a Asdrabal
Barca, pero este traicioné su palabra y huyé deshonrosamente. El Senado romano decidié enviar un nuevo ejército al Ebro,
para evitar el paso del ejército cartaginés hacia Italia. El mando de este ejército fue confiado a Publio Escipién, hijo del general

de igual nombre, muerto en combate en doscientos once antes de Cristo.

Publio Escipién, hijo, llegé a Hispania acompafiado del Procénsul Marco Silano, que debia suceder a Claudio Nerén
y del consejero Cayo Lelio, Jefe de la Escuadra. A su llegada los tres ejércitos cartagineses se hallaban situados asi: el ejército de
Asdrabal Barca tenia sus posiciones en la zona del nacimiento del Tajo, el ejército de Asdrabal, hijo de Giscdn, se situaba en
Lusitania, cerca de la actual Lisboa, y el ejército de Magén quedaba ubicado en la zona del estrecho de Gibraltar. Publio
Escipién, en un golpe audaz, dejé desguarnecido el Ebro, y atacé Cartago Nova por tierra y mar. La capital punica peninsular,
dotada de una guarnicién insuficiente al mando de un comandante llamado también Magon, hubo de ceder y la ciudad quedé

ocupada por los romanos. Publio Escipién regresé a Tarraco antes de que Asdrabal pudiera traspasar las desguarnecidas lineas

del Ebro.

Tras esta audaz operacién una buena parte de la Hispania Ulterior se sometié a Roma. Publio Escipién supo atraerse a
varios caudillos iberos, hasta entonces aliados de los cartagineses, como Edecédn, enemistado con Cartago desde que su mujer y

sus hijos fueron tomados como rehenes, Indibil por la misma causa, y Mardonio, afrentado por Asdrubal Barca.

En el invierno del afios doscientos nueve a doscientos ocho antes de Cristo, Publio Escipién avanzé hacia el Sur y
chocé con el ejéreito de Asdribal Barca, que a su vez avanzaba hacia el Norte, cerca de Santo Tomé, en la aldea de Baecula,
donde tuvo lugar la batalla de Baecula. Publio Escipién se atribuyé la victoria, lo cual es dudoso, pero si tal fue el caso, no logré
impedir que Asdrubal Barca siguiera el avance hacia el Norte con la mayor parte de sus tropas. En su avance hacia el Norte
Asdrabal llegé a los pasos occidentales pirenaicos. Asi pues, se sabe que Asdribal cruzé los pirineos a través del pais de los
vascones. Probablemente trataria de concertar una alianza con éstos, aunque en cualquier caso, los vascones carecian de medios

para oponerse al avance cartaginés. Asdrubal acampé en el Sur de las Galias, y después paso a Italia.

En el afio doscientos ocho antes de Cristo, Magén Barca se retiré con sus fuerzas a las islas Baleares, y Asdrabal

Giscén se mantuvo en Lusitania.

En doscientos siete antes de Cristo, reorganizados los cartagineses y con refuerzos procedentes de Africa al mando de
Hanén, pudieron recobrar la mayor parte del Sur de la peninsula. Tras someter Hannon esta zona, regresé Magoén con sus
fuerzas, y se trasladé a la zona Asdrabal Giscon. Pero poco después las fuerzas de Hannon y de Magén fueron derrotadas por el
ejército romano mandado por Marco Silano. Hannon fue capturado y Asdrabal Giscén y Magén hubieron de fortificarse en las

principales plazas fuertes.

Asdrabal Giscén y Magén Barca recibieron nuevos refuerzos desde Africa, en el afio doscientos seis antes de Cristo, y

por su parte reclutaron un contingente de indigenas y presentaron batalla a los romanos en Ilipa, la actual Alcald del Rio, en la
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provincia de Sevilla, pero en esta ocasién Publio Escipién hijo obtuvo una clara victoria. Magén y Asdrubal Giscén se
refugiaron en Gades, y Publio Escipién quedo duefio de todo el sur peninsular, y pudo cruzar a Africa donde se entrevisté con

el Rey nimida Sifax, que antes le habia visitado en Hispania.

Una enfermedad de Publio Escipién fue aprovechada por una unidad del ejército para amotinarse en demanda de
sueldos atrasados, y esto, a su vez, fue aprovechado por los Ilergetes y otras tribus ibéricas para rebelarse, al mando de los
caudillos Indibil de los Ilergetes y Mandonio de los Ausetanos, rebelién dirigida esencialmente contra los Procénsules L.
Léntulo y L. Manlio. Publio Escipién apacigué el motin y puso un final sangriento a la revuelta de los iberos. Mandonio fue

preso y ejecutado en el doscientos cinco antes de Cristo e Indibil logré escapar.

Magén y Asdribal Giscén abandonaron Gades con todos sus barcos y sus tropas para acudir a Italia en apoyo de
Anibal, y tras la salida de estas fuerzas, Roma quedé duefia de todo el Sur de Hispania. Roma dominaba ahora desde los
Pirineos al Algarve, siguiendo la costa. E1 dominio romano alcanzaba hasta Huesca, y desde alli hacia el Sur hasta el Ebro y por

el Este hasta el mar.

LAS GUERRAS DE CONQUISTA

Desde el afio ciento noventa y siete antes de Cristo, la parte de la Peninsula Ibérica sometida a Roma quedé dividida
en dos provincias: la Citerior, al Norte con Tarraco por capital, y la Ulterior al Sur, con capital en Cérdoba. El gobierno de
estas dos provincias corresponderia a dos Procénsules llamados también Pretores o Propretores, bianuales, lo que a menudo

resultard incumplido.

En ese mismo afio, la provincia Citerior fue escenario de la rebelién de los pueblos iberos e ilergetes, que el Procénsul
Quinto Minucio tuvo dificultades para controlar. La provincia Ulterior, tras la rebelion de los turdetanos, escapé del control de
Roma, muriendo su gobernador. Roma hubo de enviar en el afio ciento noventa y cinco antes de Cristo al Cénsul Marco
Catdn, quien cuando llegé a Hispania encontré toda la provincia Citerior en rebeldia, con las fuerzas romanas controlando sélo
algunas ciudades fortificadas. Catén vencié a los rebeldes en el verano de este mismo afio y recobré la provincia pero no logré
atraerse a sus naturales, ni a los celtiberos que actuaban como mercenarios pagados por los turdetanos y cuyos servicios
necesitaba. Tras una demostracion de fuerza, pasando con las Legiones romanas por el territorio celtibero, les convencié para
que volvieran a sus tierras. La sumisién de los indigenas era aparente y cuando corrié el rumor de la salida de Catén hacia
Italia, la rebelién se reanudé. Catén actud con decision, vencié a los sublevados y vendié a los cautivos como esclavos. Todos
los indigenas de la provincia fueron desarmados. Catén regresé a Roma con un triunfo otorgado por el Senado y un enorme
botin de guerra consistente en mds de once mil kilogramos de plata, mas de seiscientos kilogramos de oro, ciento veintitrés mil
denarios y quinientas cuarenta mil monedas de plata, todo ello arrebatado a los pueblos hispdnicos en sus acciones militares.

Tal como habia prometido a Roma antes de su campafia, «la guerra se alimentara de si misma».

Otro Procénsul de Hispania, Marco Fulvio combatié posteriormente otras rebeliones, pero pronto se acometié la

conquista de Lusitania, con dos destacadas victorias. La primera en el afio ciento ochenta y nueve antes de Cristo obtenida por
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el Procénsul Lucio Emilio Paulo y otra en el ciento ochenta y cinco antes de Cristo obtenida por el Pretor o Procénsul Cayo

Calpurnio, esta iltima mds que dudosa.

La conquista de la zona central, la regién llamada Celtiberia, se acometié en el afio ciento ochenta y uno antes de
Cristo por Quinto Fulvio Flacco. Este venci6 a los celtiberos y someti6 algunos territorios. Pero en el afio ciento ochenta antes
de Cristo, llega un nuevo Pretor a Hispania, Tiberio Sempronio Graco, un hombre que prosigue la conquista, pero muy
distinta en las formas. Graco no ve a Hispania como un inmenso corral que saquear, sino como un territorio a romanizar, a
integrar, algo que muchos ven como una auténtica herejia. Durante los dos afios de su Propretura, entre los afios ciento setenta
y nueve y ciento setenta y ocho antes de Cristo, conquisté treinta ciudades y aldeas, algunas mediante pactos y otras valiéndose
de la rivalidad de los celtiberos con los vascones situados mds al Norte, con los cuales probablemente concertd las alianzas
necesarias para facilitar la dominacién romana en la regién de Celtiberia. El Pretor consolidara la conquista del valle del Ebro

al colonizarlo, combatird y vencera a los carpetanos y a los celtiberos.

Quizis en esta época algunas de las aldeas o ciudades vasconas ya habian sido sometidas o lo fueron posteriormente,
pero una parte importante de los vascones debié acceder al dominio romano voluntariamente, por alianza. Tiberio Sempronio
Graco fundé sobre la ciudad ya existente de Ilurcis la nueva ciudad de Graccuris o Gracurris o Graecuris, probablemente la

Y )
actual Alfaro en La Rioja, o la ciudad de Corella en Navarra, de estructura romana, donde parece ser que fueron asentados
grupos celtiberos organizados en bandas errantes. Esta fundacién se situaria en el afio ciento setenta y nueve antes de Cristo si
ien la referencia escrita es posterior. Se cree que la fundacién de esta ciudad tenia como finalidad la civilizacién de la zona
bien la ref t t S la fund de est dad t finalidad 1 1 de 1

celtibérica y la difusién de la cultura romana.

Graccuris debia encontrarse en la zona que durante los siguientes afios se disputaran celtiberos y vascones, zona que
coincide en lineas esenciales con el Valle del Ebro. Probablemente a Tiberio Sempronio Graco hay que atribuir la mayoria de
los tratados concertados con los vascones y los celtiberos. En general los pactos establecian para las ciudades o aldeas un tributo
pagadero en plata o productos naturales. Cada ciudad o aldea debia aportar un contingente prefijado para el ejército y solo

algunas ciudades conservaron el derecho a emitir moneda.

Pero los habitantes de las ciudades sometidas por la fuerza no eran casi nunca subditos tributarios, cuando ofrecian
resistencia y eran derrotados eran vendidos como esclavos. Cuando se sometian antes de su derrota total, eran incluidos como

ciudadanos de su ciudad pero sin derecho de ciudadania romana.

Tiberio Sempronio Graco tenia claro que la conquista debia ir unida a la reconciliacién, el pacto, el tratado, la
colonizacién y finalmente, la romanizacién. Sempronio Graco se esforzé por acercar a los hispanos una Roma beneficiosa y
amiga, lo que agradecen los distintos pueblos firmando con €l la Pax Sempronia. Incluso tras serle concedido por el Senado un
Triunfo, Graco decidi6 quedarse un tiempo mds en Hispania para finalizar su labor de asentamientos y de pactos con las tribus
iberas, que le ven como a un gobernante justo y equitativo, considerdndole el primer romano que ha cumplido los tratados. A
Graco deben los hispanos el poder enviar delegaciones al Senado de Roma para quejarse de los abusos de los gobernadores,
debido a esto el Senado dicta leyes para proteger a los hispanos de las depredaciones de sus “representantes”. Ademds Roma
comienza a construir obras publicas que serdn el mds firme vehiculo de la romanizacién y los pueblos conquistados comienzan a

acomodarse a su nuevo papel y estatus.
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Cuando las ciudades se sometian libremente, los habitantes tenian la condicién de ciudadanos y la ciudad conservaba
su autonomia municipal, y a veces la exencién de impuestos. Los Procénsules, es decir los gobernadores provinciales, tomaron
la costumbre de enriquecerse a costa de su gobierno. Los regalos forzados y los abusos eran norma general. En sus viajes el
Pretor o Procénsul, y otros funcionarios, se hacian hospedar gratuitamente, a veces se hacian requisas. Los Pretores imponian
suministros de granos a precios bajos, para sus necesidades y las de los funcionarios y familiares, y a veces también para los
soldados. Las quejas eran tan fuertes que el Senado romano, tras oir una embajada de provinciales hispanos, emiti6 en el afio
ciento setenta y uno antes de Cristo unas leyes de control, asi los tributos no podrian recaudarse mediante requisas militares, los
pagos en cereales eran admisibles pero los Pretores no podrian recoger mds de un quinto de la cosecha, se prohibia al Pretor
fijar por si solo el valor en tasa de los granos, se limitaban las peticiones para sufragar las fiestas populares de Roma y se

mantenia la aportacién de contingentes para el ejército. No obstante, como el enjuiciamiento de los Procénsules que habian

cometido abusos correspondia al Senado a través del Pretor de la Ciudad, rara vez algiin Procénsul fue juzgado.

CRONOLOGIA DE LOS ANOS DE LA CRONICA

Y hasta aqui lo sucedido que nos interesa para la Crénica, pues afios después Viriato apareceria en escena contra los
romanos, pero esa es otra historia. Para ver como sucedieron las cosas, muy por encima, en la época de la Crénica, basta con

apuntar lo siguiente:

200 antes de Cristo Algunas ciudades griegas, Rodas, Pérgamo y Atenas, solicitan la intervencién de Roma frente a la

amenaza de Filipo V. Se inicia la Segunda Guerra Macedénica.

197 antes de Cristo Tras su victoria en Cinoscéfalos, los romanos ponen fin a la Segunda Guerra Maceddnica. En

Hispania se crean las provincias de Hispania Ulterior e Hispania Citerior.

194 antes de Cristo Las legiones romanas evacuan Grecia.

192 - 188 a. Cristo Guerra contra Antioco II1I.

190 antes de Cristo Victoria romana en la batalla de Magnesia, la suerte de la guerra queda decidida.

188 antes de Cristo Firma de la paz de Apamea. Antioco III derrotado. Roma se convierte en la potencia hegeménica

del Mediterrdneo oriental.

188 - 187 a. Cristo Pretores de la Hispania Romana Lucio Manlio Acidito, Hispania Citerior y C. Atino, Hispania
Ulterior; el primero combate a los celtiberos en Calagurris, el segundo vence a los lusitanos, sitia
Hasta y fallece.

186 - 185 a. Cristo Pretores de la Hispania Romana L. Quinctio Crispido, Hispania Citerior y C. Calpurnio Pisén,

Hispania Ulterior; los dos combinan sus fuerzas para actuar en las fronteras y alcanzar la linea del rio

Tajo.
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184 antes de Cristo Catoén el Censor inicia la persecucion de los Escipiones.

184 - 183 a. Cristo Pretores de la Hispania Romana A. Terencio Varrén, Hispania Citerior y P. Sempronio Longo,
Hispania Ulterior.

183 antes de Cristo Anibal se suicida en su exilio de Bitinia. Escipién e/ Africano fallece en su exilio de Liternum.

182 - 181 a. Cristo Pretores de la Hispania Romana Quinto Fulvio Flaco, Hispania Citerior y P. Manlio, Hispania

Ulterior. Se producen combates en la Celtiberia oriental contra los lusones y en la Carpetania hasta

la zona de Toletum, asi como en la Celtiberia Ulterior.

181 antes de Cristo Insurrecciones en Hispania.
180 antes de Cristo Son designados Aulus Postumius Albinus y Gaius Calpurnius Piso como Cénsules de Roma.
180 - 179 a. Cristo Pretores de la Hispania Romana Tiberio Sempronio Graco, Hispania Citerior y Lucio Postumio

Albino, Hispania Ulterior; los dos actdan conjuntamente contra los celtiberos en las batallas de

Complega y Mons Chaunus. Fundacién de Gracurris e Iliturgi.

179 antes de Cristo Son designados Lucius Manlius Acidinus y Quintus Fulvius Flaccus como Cénsules de Roma.
178 antes de Cristo Son designados Aulus Manlius Vulso y Marcus Iunius Brutus como Cénsules de Roma.
178 - 176 a. Cristo M. Titinio Curvo, Pretor de Hispania Citerior.

TARRACO

Antes de la fundacién de Tarraco, la zona estaba poblada por Tberos que tuvieron contacto comercial con los griegos y

fenicios que se establecieron en la costa, pues estas colonias ibéricas estaban presentes particularmente en el valle del Iber.

Poco después de la llegada de Gnaeus Cornelius Scipio Calvus a Emporion en el afio doscientos dieciocho antes de
Cristo, en las segundas Guerras Punicas, Tarraco es mencionada por primera vez. Livio escribe que los romanos conquistaron
un campo de abastecimiento punico para las tropas de Anibal cerca de Cissis y que tomaron la ciudad. Poco tiempo mids tarde

los romanos fueron atacados "no lejos de Tarraco®. Pero permanece impreciso si Cissis y Tarraco eran la misma ciudad.

En el afio doscientos diecisiete antes de Cristo llegaron las fuerzas romanas a cargo de Publius Cornelius Scipio
Africanus a Tarraco, que fue su alojamiento de invierno entre los afios doscientos once y doscientos diez antes de Cristo, y alli

reunia Publius Cornelius a las tribus de Hispania en conventus y esta poblacién fue mayormente leal a los romanos durante la
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guerra. Livio les llam¢ aliados y amigos del pueblo romano y los pescadores de

Torre de Minerva

Harte
% Torre de Cabiscol

Murollas

Tarraco sirvieron con sus barcas durante el sitio de Cartago Nova.

La historia romana mas temprana de Tarraco estuvo ligada a los

Plaza de representacion

Escipiones, como ya expresé Plinio que la ciudad fue obra de los Escipiones,
del foro provinciol

como Cartago lo fue de los Punos.

Durante los siglos siguientes Tarraco constituye una base de
abastecimiento y campamento de invierno durante las guerras contra los
celtiberos, igual que ocurrié durante las segundas Guerras Punicas. En el afio
ciento noventa y siete antes de Cristo, las regiones conquistadas, todavia
estrechas bandas a lo largo de la costa de Espafia, estaban repartidas entre las
nuevas provincias de Hispania Citerior e Hispania Ulterior. La capital de
Hispania Citerior era principalmente Cartago Nova. aunque Estrabon dice que

los Pretores residian no sélo en Cartago Nova sino también en Tarraco.

No queda del todo claro el estatus legal de Tarraco. Estaba probablemente organizada como conventus civium
Romanorum o convento, o reunién de ciudadanos romanos de la provincia durante la republica, con dos magistri o directores

civiles en cabeza.

TARTESOS

Tartesos o Tartéside fue el nombre por el que los griegos conocian a la primera civilizacién de Occidente y heredera de
la cultura megalitica del suroeste ibérico, que se desarrollé supuestamente en el tridngulo formado por las actuales provincias de
Huelva, Sevilla y Cédiz, en la costa suroeste de la peninsula Ibérica. Tuvo por eje el rio Tartessos, que los romanos llamaron
luego Betis, antes Oleum flumen o “rio de aceite”, y los drabes llamaron Guadalquivir. Los tartesios desarrollaron una lengua y

escritura distinta a la de los pueblos vecinos y tuvieron influencias culturales de egipcios y fenicios.

La primera fuente histérica que alude a Tartessos es la “Historia de Herodoto”, del siglo V antes de Cristo, que habla
del rey Argantonio, que significa Hombre de plata y se dice que goberné cien afios con riqueza, sabiduria y generosidad.

Se puede decir que Tartessos es la aculturacién de las gentes indigenas por parte de los fenicios, aunque no estd muy
claro quiénes eran esos indigenas con los que se encontraron los fenicios. Algunos historiadores creen que pudieron venir a la

peninsula junto a los Pueblos del Mar, y con la llegada de los fenicios se aculturizaron, creando el reino de Tartessos.

No es seguro que existiera una ciudad llamada Tartessos, dado que ain no se ha encontrado su ubicacién. Aunque
estin perfectamente documentados otros poblados a lo largo del valle del Guadalquivir, territorio de expansién de la
Civilizacién de Tartessos. Su capital quizd fuera Turtha o Tarta, en la desembocadura del Guadalquivir, pero si seguimos a

Herodoto, tnico historiador que describe la ubicacién de la capital, estaria situada en el cauce del Tartessos, nico rio con
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entidad suficiente como para ser considerado "el mds largo de Iberia", la desembocadura del rio tenia lugar en el Lacus

Ligustinus. En la zona de la desembocadura habia varios brazos y varias islas, a las que se hace referencia en los escritos citados.

Probablemente, la ciudad y la civilizacién ya existian antes del afio mil antes de Cristo dedicada al comercio, la
metalurgia y la pesca, pero no en la forma que conocerfamos como el Tartessos cldsico. La posterior llegada de los fenicios y su
establecimiento en Gadir, tal vez estimul6 su imperialismo sobre las tierras y ciudades del entorno, creando ciudades como
Turtha, Mastia, Molybdan y Etibirge. Se intensificé la explotacién de las minas de cobre y plata, y Tartessos se convirtié en el
principal proveedor de bronce y plata del Mare Nostrum, asi como la navegacién hasta las islas Casitérides o Britania, de donde

importaron el estafio necesario para la produccién de bronce, aunque también lo obtenian por el lavado de arenas estanniferas.

Su forma de gobierno era el imperio y poseian leyes escritas en verso en tablas de bronce desde tiempo inmemorial.
Los fenicios propiciaron que toda la concentracién del poder fuera sobre un Rey, ya que de esa manera les resultaba mas facil
establecer intercambios comerciales, pues era una monarquia como las del resto del Mediterrineo, con sede en una ciudad
desde la que controlaba todo el territorio. Esta era una Monarquia autoritaria, donde la mayoria de la poblacién se encontraba

trabajando en minas, la ganaderia o el campo, y las élites no tenfan poder sobre estas gentes, pero si sobre su trabajo.

La base fundamental de la economia de los Tartessos era la agricultura de cereales, huertas y frutales, la ganaderia y la
pesca. Sin embargo, la riqueza por excelencia fueron los metales, especialmente el oro, la plata y el estafio, destacando la plata

para la acufiacién de monedas.

El comercio fue la base de su economia y, a cambio de los metales, recibieron joyas, telas y otros productos

manufacturados, siendo este trueque muy importante, ya que facilité el intercambio de aspectos culturales y religiosos.

Hay pocos datos, pero se supone que tenfan una religién politeista, que pudieron adorar a una diosa femenina, Astarté

o Potnia y otra divinidad fenicia masculina, Baal o Melkart.

En el siglo VI antes de Cristo, Tartessos desaparece abruptamente de la historia, posiblemente barrida por Cartago y
las demds colonias fenicias, pues Gadir, metrépolis fenicia, se encontraba en pleno reino Tartesso, que después de la batalla de
Alalia, entre Cartago y Grecia, le hicieron pagar asi su alianza con los griegos focenses. Otros dicen que hubo un terremoto...

Realmente no se sabe.

VETONES

Los vetones, del latin “vettones”, eran un pueblo prerromano de cultura celta que habitaba el oeste de la Peninsula
Ibérica. Su asentamiento se produjo entre los rios Duero y Tajo, principalmente en el territorio de las provincias de Salamanca,
Ciceres, Avila, Zamora y Toledo. También se han encontrado ejemplos en la regién de los Tras os Montes en Portugal. Nota
del Cronista: Aunque solo sea por conocer a los “posibles” escultores de la Silla de Felipe II, bien vale hacer un inciso sobre los

Vetones, muy por encima.
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En lineas generales los Vetones limitan con los Vaceos al norte, al este con los Carpetanos, al sur con los Oretanos,

Ttrdulos y célticos y al oeste con los Lusitanos.

Los castros vetones eran ciudades fortificadas, con murallas y fosos, en las que vivian entre quinientas y dos mil
personas como méximo. Las casas eran rectangulares con la cubierta de paja o ramas y podian tener sélo una o diversas
habitaciones, pero siempre en la principal estaba el hogar. Se suelen emplazar en lugares elevados y de dificil acceso junto a
fuentes de agua y vias de comunicacién. En otras ocasiones aparecen en zonas llanas en suelos de vocacién agricola, aunque la

)

mayoria buscan la defensa de la altura. Asi, podemos decir que hay cuatro tipos de emplazamiento de los poblados:

oo

»  En espigén fluvial, como la Mesa de Miranda en Chamartin de la Sierra, que ofrece un cerro amesetado y escarpado

en el lugar donde se unen dos cauces fluviales.

% Los situados en acrépolis y en meandro buscan la proximidad a los cauces fluviales y las facilidades naturales de

defensa, como ocurre con Las Cogotas en Cardefiosa.

% Otros destacan sobre una cadena montafiosa para disponer de un control visual absoluto, como Sanchorreja, El

Berrueco o Ulaca.

% En ladera, tal y como se emplazan Salamanca y Ciudad Rodrigo, donde el rio puede cruzarse ficilmente. Sin embargo,

su tamafio en este tipo varia de poblados pequefios de una hectdrea a otros entre veinte y setenta hectéreas.

En todos los caso, las defensas naturales del terreno se completan con defensas artificiales: murallas, torres, fosos y
campos de piedras hincadas. La muralla se construye sin cimentacién, sobre la roca natural, con mamposteria en seco. Son
murallas adaptadas al relieve del terreno y a veces tienen bastiones, sobre todo en las puertas, y aprovechan al méximo los tiros

cruzados. Mis tarde, algunos castros afiaden torres de planta cuadrada y sillares regulares.

Las puertas son relativamente homogéneas, responden a dos esquemas, en embudo y en esviaje. En embudo se forma
cuando los dos lienzos de la muralla se curvan hacia el interior, a veces se afiaden dos bastiones en los flancos, apareciendo un
callején en embudo, mientras que en esviaje, los tramos de muralla se sobreponen, los dos lienzos adoptan una situacién
paralela dejando un espacio libre entre ellas para pasar. En ocasiones encontramos frente a la muralla fosos, y mucho mads
habituales son los campos de piedras hincadas, campos sembrados de piedras puntiagudas, colocadas en las zonas mds

vulnerables y accesibles de los poblados.

Los «chozos» son ejemplo de un tipo de construccién vetona y existen un gran nimero repartidos por las tierras

vetonas. El uso que hacian de ellos para pastorear el ganado denota una clara ocupacién comarcal pastoril y ganadera.
Las necrépolis vetonas se caracterizan por encontrarse frente a las puertas de los poblados, a unos doscientos metros de

distancia, cercania de corrientes de agua continuas que discurren de este a oeste en relacién con los cementerios y una

distribucién particular, que consiste en concentrar los enterramientos en sectores separados por zonas sin tumbas. El ritual
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funerario parece que se basé casi exclusivamente en la cremacién del cadédver y depositar los restos en la tierra con urna cineraria

o sin ella, y para algunas tumbas, la existencia de objetos tanto metédlicos como de cerdmica, que harfan las veces de ajuar.

La riqueza parece estar mal repartida, y habia muchas diferencias sociales, pues la estructura era piramidal, en cuyo
vértice superior estaria una elite militar, que usarian el caballo y armas de lujo; tras ellos una base guerrera no tan rica, por su
panoplia algo mds sencilla; tras ellos, se puede encontrar un grupo de comerciantes y artesanos, y por ultimo una gran masa de

gente mds humilde, siendo la gran mayoria.

Una de las manifestaciones artisticas de los vetones son los verracos, esculturas de toros y cerdos, e incluso en algunas
ocasiones, jabalies, que se hallan esparcidas por todo el territorio de la Vetonia. La funcién de estas esculturas era para
conmemorar alguna victoria o como objeto mdgico o religiosos para la proteccién y reproduccién del ganado. Otras pudieron
tener sentido funerario, pues estas piedras tienen cavidades, a modo de tapas de las tumbas, que pertenecieran a las élites
vetonas romanizadas y contaban con inscripciones funerarias. Generalmente se localizan cerca de buenos prados, pastizales,
puntos de agua, ademds de estar ubicados en lugares con muy buena visibilidad, para sefialar los buenos pastos o recursos como

el agua.

Se podria pensar que gracias a la influencia de Roma, la sociedad vetona se fue convirtiendo en una sociedad urbana,
pero la primera toma de contacto entre los vetones y los romanos fue en el afio ciento noventa y tres antes de Cristo, en la
campafia del Pretor Marco Fulvio, quien vence y hace huir en el gppidum de Toletum, a un ejército formado por carpetanos,
vetones, vaceos y celtiberos. En esos afios, llegan objetos romanos, como vajillas para el consumo del vino, aceite, telas... El
desarrollo de los Oppida fue impulsado por esta necesidad de relacién con Roma, pero no fue Roma la impulsora de este

fenémeno.

ILERGETES

Los ilergetes eran uno de los pueblos que ocupaban parte de la peninsula Ibérica antes de la llegada de los romanos y

con un idioma propio.

Su sociedad politica estaba fundamentada en la existencia de un Rey o régulos en las crénicas romanas, que seria como
decir "reyes pequefios”, muy jerarquizada con oligarcas que mantenian la estructura social y un fuerte componente militar. Era
una sociedad muy avanzada a la llegada de los romanos y eran buenos comerciantes, con ciudades con 6rganos de gobierno a
modo de curias. Usaban la moneda de bronce o ases, y de plata o dracmas, al menos desde el siglo III antes de Cristo, lo que

favorecié el comercio y la captacién de impuestos.

Su capital era Atanagrum y otras importantes eran Ilerda, y que en determinados momentos fue también capital,

llegando a considerarse en algunos periodos como la ciudad mds grande en la peninsula al norte de Sagunto.
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Su economia estd basada en la ganaderia y el cultivo de grano, con molinos giratorios muy avanzados, también tiene
metalurgia, orfebreria e industria textil. La cerdmica tenia componentes fenicios y griegos, con motivos ornamentales

geométricos.

Su figura mds notable fue el Rey Indibil, que primero como aliado de Cartago, sostuvo diversos enfrentamientos con
los romanos, durante la Segunda Guerra Punica. La ubicacién estratégica del territorio de los ilergetes favoreci6 sus alianzas
con Roma o Cartago, casi siempre con esta dltima, aunque el auténtico interés de los ilergetes y sus caudillos era favorecer sus
propios intereses, defender su pueblo y extenderse mds alld de sus fronteras conquistando a los pueblos vecinos al margen de las

dos grandes potencias del Mediterrineo occidental del momento.

Ademis de las batallas donde Indibil y Mandonio, lugarteniente de aquél, intervinieron, los ilergetes todavia se
sublevaron en el ciento noventa y cinco antes de Cristo contra Roma y debieron ser sometidos por Catén. A partir de este
momento comienza la decadencia de este pueblo que en el ciento noventa y dos antes de Cristo debe pedir a Roma ayuda para

defenderse de sus vecinos, sometidos ya a vasallaje romano sus reyes y eliminadas las defensas de las ciudades.

TURMOGOS

Los turmogos o turmogi en latin, turmédigos o tfurmodigi,
tormogus o Tormogus, curgonios o Curgoni, o murbogos o
Movppoyor en griego, son un pueblo asentado en la peninsula antes
de la llegada de los romanos, si bien hay escasas referencias en las
fuentes cldsicas y se limitan a textos de Estrabén, Plinio el Viejo,

Ptolomeo...

En el siglo siglo IV antes de Cristo, coincidiendo con la
ultima oleada de poblaciones célticas de grupos de Belgae desde la
Galia, se forman poblaciones en las zonas llanas y fluviales, con
clara influencia celta como en la metalurgia, con espadas férricas
de guardas curvas. Otros ejemplos son la onomaistica, la

toponimia, la numismadtica y la organizacién pastoril y guerrera.

Los turmogos ocupaban la zona centro y occidental de la

actual provincia de Burgos y parte de la oriental de Palencia, cuyas

fronteras del territorio eran al norte con los Cantabros, al este con

los Autrigones, al sur con los Pelendones y al oeste con los Vacceos.

Los asentamientos y la forma de ocupar los territorios se realiza en zonas de mas de mil metros, con amurallamientos

de cardcter defensivo y de guarda de ganado, que podrian ser estaciénales, y en las zonas llanas, dominando la cuenca fluvial y
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por tanto de mayor extensién que los anteriores y también con amurallamiento, y que son los principales nicleos econémicos,

que perviven en época romana.

Entre los nuicleos de poblacién de los que disponemos referencias para época romana, hay variaciones, pero estas son

las mis significativas:

% Segisamone, llamada por los romanos Segisamum, es la mas citada con diversos nombres, Segisamone, Legisamone y
Segesamone a la que se considerd la capital y que posteriormente fue asiento de la Legio III Macedénica y cuartel de

Augusto con ocasién de las Guerras Cantabras, lo que la llevé a cobrar mayor auge.

¢+ DPisoraca o Sisoraca en Palencia.

% Deobrigula o Teobrigula, la "Ciudad de los Dioses" en el actual Tardajos de Burgos. Inicialmente asentada en altura,

en un castro, se traslada a la vega posteriormente.

% Ambisna o probablemente la Pampliega de hoy dia.

% Bravum que se ha localizado probablemente con Huermeces o Ubierna.

Los Turmogos eran una sociedad de estructura cldsica guerrera, similar a sus vecinos celtiberos y con dedicaciones
dependientes de la ubicacién de sus poblados, ganaderas en los ambientes de serrania, complementadas con actividades de caza;
y por el contrario, en aquellos poblados mas bajos, cercanos a los valles fluviales, la agricultura es la dedicacién principal, con
silos excavados en la roca para el almacenaje de grano. Respecto a la artesania, tienen especial dedicacién a la textil, pero

también fabrican cerdmicas e instrumentos de metal.
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En el Mes de Junio del Afio Ciento Ochenta antes de Cristo

Mes de Iunius del Afio Quinientos Sesenta y Tres ab urbe condita

Como siempre hago, lo primero es agradecer a quien debo sus esfuerzos. Hoy, y no resulta raro, debo reconocer el trabajo de
Ricard Ibéfez al crear un médulo como “La Bestia no debe nacer” y que he decidido adaptar a la Cronica de Legado. Aclarar

para quien lo conozca, y que el parecido es... jPues el que es! {Poco o mucho, con mayor o menor acierto!

Los Actores van a vivir y sufrir algo que le sucedi6 a sus antepasados, van a verse inmersos en una Conspiracién que llevaba

mucho tiempo gestdndose y se vieron obligados a actuar no solo por su vida, sino también por que su alma estaba en liza.

Listo dice el que ene los Siete Lspirdtus de Dios y las Siate Fisirellas:
Conozco (u conducta: (lenes nombre de quien vive, pero est4s muero. ..

Apocalipsis 5.7

P o > B

DESPER TANDO
UNA  PESADILLA J

s e SR U e E RS

Donde se cuece: Hospital de campafia en las inmediaciones del monte Abantos

Quienes lo guisan: Fabio Cornelio Laenas

Lucio Varron

La campafia comenzada hace un afio por el Pretor Quinto Fulvio Flacco contra los pueblos celtiberos en Hispania ha

sido cruenta. Muchos legionarios han muerto en nombre de Roma y otros han sobrevivido a duras penas.

La Sexta Legion ha luchado con valor y se ha dejado 1a vida en los campos de batalla. Muchos legionarios han luchado
mas alld de lo que se esperaba de ellos. Ha destacado el Ordo Nobilitas de la Sexta Legién, que ha luchado siempre como

avanzadilla, siempre en terreno enemigo y facilitando el camino a sus compafieros de la Sexta Legion. Pero de entre todos ellos,
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son seis legionarios los que nos interesan, son Gaius Furius Sanctus, Aulus Furius Luna, Cneo Furius Ulmus, Cayo Furius

Nigra, Publio Furius Lapidis y Sextus Furius Montis.

Nota del Cronista: Por lo general, en muchos aspectos deseo ser fiel a la historia y en la gran mayorfa de la Crénica
creo que lo he logrado, pero aqui no soy tan riguroso. Me explico. La “Sexta” Legién es de mi invencidn, pues desconozco que
Legién participo en Hispania debido a que eran compuestas de manera diferente a las de unos afios més adelante, y para que
los Actores se puedan devanar los sesos pensando en la casualidad de ser seis los “hermanos”, estar en el mes de Iuniores o
Junio, y ser de la “Sexta” Centuria de la “Sexta” Legién. Ademads debo pedir disculpas a cualquiera que sepa algo de latin, pues
los nombres de los Actores estd “asimilado” a los nombres suyos del Siglo de Oro con mayor o menor acierto: Piedrasacra es

Sanctus, Lluna es Luna, Olmedo es Ulmus, Crocenera es Nigra, Steiner es Lapidis y Sotomonte es Montis.

Nota del Cronista: En este momento debo aclarar, que si alguno de los Actores fallece durante la Crénica, bien puede
actuar como un criado o familiar de alguno de los otros Actores, pero realmente la historia nada tendréd que ver con él. Solo uno
de los seis serd exclusivo del Cronista, serd Sextus Furius Montis y no despertard del “suefio” que acompafiard a los Actores

cuando inicie la Crénica.

Pero antes de contar nada mids, los Actores deberdn despertar de una pesadilla y que deben sufrir cada uno por si

mismo... Al término de la misma, un grito al unisono saldra de sus bocas y despertarédn:

% El Actor forma parte del Ordo Nobilitas de la Sexta Legién del Pretor Quinto Fulvio Flacco, avanza cautelosamente
hacia un poblado enemigo en el centro de un tupido bosque. De repente, surge como engendrada por la tierra una
forma enorme, mitad humana, mitad animal y negra como la noche. Se mueve rdpida, apenas se la distingue antes de
que atrape al Centurién y lo desmiembre ante sus legionarios... La voz que surge de las fauces de la Bestia no pueden

ser mds terribles:

/Yo soy vuestro Sedor!

% El Actor poco a poco parece recobrar el conocimiento, estd en lo que parece una gran mesa de piedra... La sala estd
llena de otras mesas similares, igualmente ocupadas por otros cuerpos, entre los que el Actor reconoce a alguno de sus
compafieros de armas. Todos estdn muertos, terriblemente despedazados y desfigurados. Cuando se mira a si mismo,
se da cuenta de que €l también estd muerto, pero algo se mueve y arrastra dentro de sus entrafias, como si desease

salir...

% El Actor se encuentra rezando a sus ancestros. Cuando se ve reflejado, observa que apenas es un nifio de seis o siete
afios y se dispone a ofrecer en el altar las viandas a sus antepasados, pero la carne que deposita estd putrefacta,
extraflamente sangrante para estar llena de gusanos. El hedor es insoportable. Por un momento las nauseas le obligan
a cerrar los ojos y al abrirlos se ve junto a sus compafieros de armas devorando un cadaver...

% El Actor se encuentra encadenado a la pared. Una figura vestida con una tinica negra con capucha se acerca con paso

lento, lento y altivo... Cuando apenas estd a un paso de distancia, bajo la capucha solo ve unos ojos rojos como la
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sangre, parecen de un ave pero son de hombre... La mano de este se extiende hacia él, pero es mds una garra negra
como la noche... Cuando le toca sobre el hombro derecho, el contacto quema como su fuera el fuego del mismo

Infierno.

% El Actor se encuentra en una fila de gente, caminando lentamente hacia una extrafia luz. Hay mucha niebla y una voz
apremia a andar mds rapido... desde dentro siente la necesidad de no ir, pero no puede evitarlo. La angustia crece a

medida que avanza hacia la luz... Cuando la luz le envuelve, a sus espaldas parece que alguien se rie burlonamente...

Los Actores despiertan en el hospital de campafia, en la frontera de la Hispania Citerior y los pueblos indigenas, en
medio de la propia peninsula, y como ya hemos contado, todos pertenecen a la Sexta Legién destinada en Hispania bajo el
mando del Pretor Quinto Fulvio Flacco. En los camastros cercanos estin algunos de sus compafieros de armas, los seis amigos
y familiares estdn alli y segiin dice el médico Lucio Varron, son los tnicos supervivientes de entre la caballeria de su Centuria.
El médico dice que todos presentan los mismos sintomas, es decir, que han estado sumidos en un estado de suefio profundo
desde hace dos dias y que no entiende el motivo. Vienen de la zona del monte Abantos, donde les encontraron y les trajeron

aqui, sin saber si estaban envenenados o hechizados.

Todos, sin excepcion, sufren una amnesia parcial: son incapaces de recordar
nada de las dos ultimas semanas y realmente, sus dltimos recuerdos se refieren
exclusivamente a la monotonia de la guerra, en los alrededores de esta gran Sierra,
que tiene un gran ntmero de asentamientos rebeldes. Ademads, todos ellos tienen un W onad
extrafio tatuaje en el hombro derecho y de entre los soldados, nadie recuerda nunca
haber visto nada similar... Vamos que no es uno de los tatuajes comunes entre los
legionarios. Tan solo Sextus Furius Montis no despierta del suefio y por mas que lo

intenten, no despertard pero tampoco morird.

Pocas horas mds tarde los Actores serdn llevados ante el Praefectus Castrorum Fabio Cornelio Laenas e interrogados
sobre lo que les sucedié. Su preocupacién es si desertaron o lo intentaron, como es que nadie les recuerda en la batalla y como
pudieron esfumarse de su destacamento. Los Actores llegard un momento en el que “defiendan” su honor y el Praefectus les
dejard caer que si averigua algo, de nada les valdra ser Patricios antes de ejecutarlos por intento de desercién y quien sabe que

mas.

Si los Actores lo desean, podrén intentar solucionar o averiguar lo que les pasé, pero si no lo hacen no hay problema...

El pasado volverd para reclamar su Legado.
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TUQUE  SUCEDIO
EN  ABANTOS?

Donde se cuece: Campamento cercano al Castro destruido de Abantos

Quienes lo guisan: Lucio Varron

Tito Cruscello

Si los Actores deciden que “perderse” y no recordar absolutamente nada, tiene algo de extrafio, es el momento de

comenzar a hacer preguntas de lo sucedido. Para lo cual, lo mejor es preguntar a Lucio Varron que los atendié como llegaron

alli. El médico les podréd contar que llegaron en los carros de los heridos con el Centurién Tito Cruscello de la Octava Centuria

de la Sexta Legién y poco mds puede decir.

El Centurién es un soldado serio y les atenderd mientras continta con sus quehaceres, aunque por una jarra de vino

bien pudiera darse un descanso. El legionario les podra contar una serie de “cosas” curiosas sobre como los encontré:

Por

K2
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Hace diez dias, al Campamento llegé un mensajero de la Sexta Centuria del Ordo Nobilitas de la Sexta Legion,
donde informaba que habian encontrado un pequefio y extrafio castro entre la niebla que parecia de alguien relevante y

lo tenian bajo vigilancia a cierta distancia. Solicitaban que les confirmaran la orden de actuacion.

El Pretor Quinto Fulvio Flacco sopesé el mensaje y decidié hacer caso al Centurién Gaius Furius Sanctus que
siempre era certero en sus suposiciones y envié al mensajero con los suyos, pero acompafiado de la Octava Centuria, la
de Tito Cruscello, para dar apoyo al Ordo Nobilitas con Legionarios de a pie. Cuando llegaron al lugar donde se
encontraba el campamento de la caballeria, los ttiles y enseres del campamento estaban dispuestos, pero no habia
nadie. No habia signos de lucha. No habia sefiales de haberse marchado pues estaban las monturas, muchas de las
armas y armaduras de los legionarios. También sus vituallas. No daba la impresion de ser una desercién, sino mds bien

de una desaparicién.

Hace tres dias, bajo una enorme tormenta se lanzé un ataque a la posicién del castro vetén de Abantos, que habia
rechazado la rendicién y en las proximidades de alli, como por casualidad, unos Legionarios de la Décima Centuria,
encontraron seis cuerpos totalmente desnudos en la zona. No encontraron a ningin soldado mds, solo a estos seis.
Supieron que pertenecian a la Ordo Nobilitas de la Sexta Legioén por los tatuajes en sus cuerpos y los trasladaron al
campamento. Allf se los encomendaron a él, pues era sabido que el propio Pretor le habia encomendado su busqueda,

y los traslado al hospital de campaia cercano, ahora que el enemigo habia sido exterminado.
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% Cuando Tito Cruscello pregunté a los legionarios del lugar donde les encontraron, solo comentaron que estaban cerca
de unas chozas destrozadas por las catapultas romanas, pero que no saben a ciencia cierta que zona concreta era. Pero
el Centurién, por las indicaciones mds o menos cree saber cual es la zona. Nota del Cronista: Si, exactamente donde

muchos siglos después se encontrard la Sacristia del Monasterio de El Escorial y la Puerta al Infierno.

Al cabo de unos dias, los Actores podrin abandonar el hospital, pero no estardn aun listos para el servicio y podran
disfrutar de unos dias de descanso. Tan solo Sextus Furius Montis permanece en ese extrafio letargo y el médico asegura que

ain debe guardar cama durante un tiempo.

Si preguntan a los rastreadores poco saben, pero los “lugarefios” de la zona y ahora esclavos, algunos ya ancianos,
recordardn, pero con poca seguridad, que cerca de donde les encontraron hubo hace tiempo un lugar de culto de los antiguos
moradores de esta tierra. Pero concretamente no podrdn decir donde es... Saben que lo llamaban la “boca del mal” o “aliento de
la niebla”, que corren numerosas leyendas en torno a ese paraje, que estd maldito y que los demonios a veces se arrastran por

i... ;Y poco mis pueden decir!
alli...;Yp pueden decir!

En caso de que algin Actor desee conocer lo que sucedié por métodos “poco convencionales” y acuda a alguna “bruja”
de los aldeanos, las “visiones” serdn desalentadoras. O no, que quien nada tiene con poco suefia. La “vidente” dird que les ve en
una celda fria y oscura, que se escuchan a lo lejos unos canticos que no entiende y una figura con antiguos ropajes entre la

niebla... Hay dolor y gritos... Y el esfuerzo de subir hacia una luz, con dolor y penosamente, entre los truenos de una tormenta.

Si los Actores se buscan la manera, conseguirdn unos papeles de viaje para unos dias, siempre que demuestren a sus

superiores que sus motivos son “honorables” y que por su Honor y el de su Familia juran que no desertardn.

LA LENGUA
DE  NIEBLA

Donde se cuece: Cerca del Monte Abantos
Quienes lo guisan: Boutius

Seis Sin Nombre y sus “amos” negros

A raiz de la ofensiva de guerreros de diversos pueblos hispanos y de la contraofensiva romana del Pretor Quinto Fulvio

Flacco, toda la zona fue castigada por las balistas y catapultas de las Legiones, que llenaron de fuego y sangre estas tierras.
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Ahora, no obstante, es un paraje relativamente seguro, ya que el enemigo beligerante ha sido expulsado o estd lamiéndose las
heridas. Si los Actores son meticulosos, verdn algunos claros producidos por la municién de las catapultas, algin arma medio
escondida e incluso algun cadéver y finalmente, encontrardn un hayedo donde la niebla parece surgir de las entrafias de la tierra.
Se enrosca en cada tronco y rama de los drboles. Con tiempo y paciencia, encontrardn lo que debié ser un castro pero que ahora

no son mds que ruinas recientes, pues algunas de las piedras y brea de las catapultas han hecho blanco sobre el lugar.

Como es normal, continuardn registrando la zona y probablemente un “hueco negro”, lo que les llevard a descubrir una
grieta ancha, abierta en lo que pudiera haber sido un ara de sacrificios y de la que emana un ligero pero perceptible hedor a
putrefaccién. En la oscuridad no se divisa nada, pero si arrojan una antorcha, parece que debajo se encuentra una vasta sala
subterrdnea. Nota del Cronista: Si, es verdad. Este lugar de sacrificios se encuentra donde mds tarde se construird la Sacristia
del Monasterio de El Escorial, y confirma que el brujo Boutius sabia que la entrada al Infierno estaba alli y que eso, pudiera

« » M
ayudarlo” con sus pretensiones.

Los Actores podrin bajar por la grieta con la ayuda de una cuerda bastante larga, o siendo unos suicidas si desean
hacerlo sin dicha ayuda. Una vez abajo, y si han traido luz, descubririn que se encuentran en una gran sala, tallada en la roca
viva y de la cual salen varios corredores. Las paredes de la sala se encuentran pintarrajeadas con sangre, una serie de simbolos
extrafios, que no son otra cosa que los nombres de los “demonios” de Salomén. Hay muchos escombros debido a las piedras de
las catapultas y al propio derrumbe de la gruta, hay muchos caddveres mutilados y semiputrefactos de legionarios romanos, que
se reconocen gracias a los restos de sus uniformes. Hay igualmente mesas de piedra, extrafios dibujos pintados en el suelo con lo
que también parece sangre y algin cadédver desnudo, en el que es reconocible un tatuaje similar al que tienen ahora los

desafortunados Actores.

Si persisten en su busqueda, encontrardn cuatro caddveres de “algo”, no es humano y tampoco es un animal... Son
parecidos a hombres pero tienen algtin rasgo como de pijaro, como los ojos y las garras de las manos. Nota del Cronista: Son
“los Sin Nombre”, servidores infernales del brujo y que le ayudan en su tarea, son caddveres dominados y esclavizados para
lograr los propdsitos del brujo, que no es otra cosa que “salvar a su pueblo de los invasores”. El Ritual para convocar y dominar
un “Sin Nombre” estard alli y solo precisard la salmodia del Ritual, un cuervo vivo y el cuerpo de alguien que muriera la noche
anterior a realizar el Ritual. En el cuervo se alojard un demonio de Naberius y serd el que ordene al cadaver lo que debe hacer.
Si al cuervo le sucede algo, el cadédver caerd como lo que es: un muerto. Estos “siervos” son un poco diferentes al hechizo bisico,
pues cuervo y caddver estin unidos, no separados, y esto es debido al enorme poder de Boutius que asi los precisaba o sacaba

mayor partido.

Los Actores se dardn cuenta que, mientras que los caddveres con uniforme han sido asesinados y torturados, los
caddveres con tatuaje y los “monstruos” han muerto aplastados o bajo el fuego de la brea mientras estaban atrapados bajo los

escombros.

Los corredores conducen a un laberinto aparentemente desierto de pasillos y salas abandonadas, en los que
encontrardn el cuerpo de un hombre, aplastado de cintura para abajo por un gigantesco bloque de piedra y que debiera estar
muerto en cuestién de horas con una herida asi. Su apariencia es extrafia, sus ropajes parecen los de un sacerdote pagano. Se
trata del brujo Boutius, causante de todas las desventuras de los Actores. En caso de ser descubierto por un solo Actor intentard

dominarlo, para que no diga lo que ha visto a sus compafieros y vuelva posteriormente, con la intencién de cambiar sus cuerpos
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y poder huir. Pero en el caso de ser descubierto por el grupo de Actores, procurard neutralizar a todos menos a uno, pero si la

lucha le va en contra el brujo intentard rendirse y negociar.

Si los Actores desean respuestas, deberdn interrogarlo y Boutius explicard a regafiadientes, que pretendia realizar un
Ritual para terminar con la invasién a su tierra, en el que, lamentablemente, debian ser sacrificados los Actores. En caso de
morir a manos de los Actores, su cuerpo se disolverd ante sus ojos en un polvillo grisiceo. Su intencién era “dominar” a

Naberius y permitirle franquear las Puertas del Infierno para destruir al invasor romano.

Nota del Cronista: ;Qué sucedié realmente? La respuesta no es sencilla y tampoco es demasiado comprensible. En el
paraje conocido como “lengua de niebla” en las proximidades del monte Abantos, desde el principio de los tiempos la barrera
entre el Infierno y la tierra ha sido débil, por lo que muchos “sacerdotes” y también demonios, se han aprovechado de ello. El
ultimo de estos sacerdotes, Boutius lleva vivo desde hace tanto tiempo que no recuerda cémo comenzé todo, pero permanece
cerrando el acceso de un lado y otro, impidiendo que nadie entre o salga del Infierno. Para ello, sabiendo que es el dltimo de los
suyos, se ha condenado realizando rituales sangrientos para esquivar la muerte y ahora se disponia, sin saberlo, a traer el mal al
mundo. Este pobre iluso desconoce la verdad, que él era la “llave” que permitiria llegado el momento abrir la “puerta” del
Infierno a Naberius, Marqués del Infierno y Guardidn de sus Puertas. El demonio poco a poco y con paciencia ha corrompido
al otro custodio de la Puerta y cada vez falta menos para que sea otro “siervo”, otro “sin nombre”, capaz de abrir el camino y
dejarle paso franco a la tierra de los hombres, donde sera Sefior de Todos, hombres y demonios. El Rito de Nacimiento estaba
en su sexto dia de invocacién, cuando el azar, o mejor la sutileza de Raziel, evit6 la consumacién del Ritual, pues por los
avatares de la guerra el castro recibié varios impactos de los proyectiles de las catapultas romanas, que provocaron que parte de
la antigua construccién se viniera abajo. Entre las piedras quedaron los caddveres de los veintiocho sacrificados con un extrafio

tatuaje y el resto de la Centuria asesinada por no ser ttiles para el Rito. Solo seis salieron de alli.

Si los Actores buscan a conciencia, encontrardn unas escaleras de piedra negra que a veces parecen tener vetas como de
fuego, que en circulo descienden... ;Y descienden! Con cada escalén que bajan, la angustia les muerde por dentro. Es el camino

al Infierno y los Actores no deben llegar, para que la historia fluya y pueda continuar... Si insisten llegardn abajo y... {Se acabd!

Nota del Cronista: El Rito de Nacimiento se realizard durante el ciclo de la luna nueva, y cada noche, durante las seis
primeras del ciclo se sacrificardn cuatro almas con el sello de Salomén marcado a fuego en su piel y se grabard el nombre de
Naberius en un quinto, elegido para ser la “puerta”.La séptima noche se dispondrd un penticulo con un “elegido” en cada
extremo y otro en el centro, rodeado este por los ultimos cuatro marcados con el Sello de Salomén, uno en cada direccién.
Estos dltimos serdn sacrificados y el Infierno se unird brevemente a la tierra para Naberius, que poseerd al “elegido” del ara

central, drenando la vida de los otros cinco para poder vivir.

Por lago



L LEGADO

En el Mes de Marzo del Afio Ciento Setenta y Ocho antes de Nuestro Sefior

Mes de Martius del Afio Quinientos Sesenta y Cinco ab urbe conditia

Los Actores pertenecieron a la misma Legion durante la guerra en Hispania, y se vieron envueltos en una extrafia desventura de
magia y muerte. Ahora, el Unico recuerdo de aquello es un insdlito tatuaje, que todos ellos llevan sobre el hombro derecho.

Sin embargo...

.. Y el Dragon se detuvo delante de la mujer que 1ba 4 dar a luz,
para devorgr & su hzjo en cuinio esie naciery...

[ LEGADO FAMILAR J

et St B R e i s el
Donde se cuece: Barrio del Quirinal en Roma
Quienes lo guisan: Domicio Furius Laenas

Sextus Furius Montis

El tiempo no pasa en vano... Hoy son los Idus de Martius del Afio Quinientos Sesenta y Cinco ab urbe conditia, ya
hace casi dos afios desde que los Unicos supervivientes de la Primera Centuria de la Legién de Quinto Fulvio Flacco volvieran
con los suyos a Roma. Cada uno de los supervivientes del Ritual infernal ha rehecho su vida a su parecer, cada uno aspirando a
lo que su familia desea de él:

% Gaius Furius Sanctus, ha permanecido como militar y luchando en los muy diferentes frentes que tiene Roma,
alcanzando renombre y un puesto acorde a su sangre, es Extraordinarii o “amigo” del Cénsul Aulus Manlius Vulso, su

cargo es el de Trecenarii dentro de la Guardia del Praetorium o Pretoriano, un guardia de élite destinado a proteger a
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los Cénsules o Generales de Roma. Nota del Cronista: Un Trecenarii es un rango superior al de Centurién, siendo el

puesto codiciado y ansiado por muchos soldados.

% Aulus Furius Luna, sus aspiraciones han marchado mejor de lo que esperaba y ha alcanzado una posicién mis alld de
lo esperado, a la par que se ha convertido en un convincente orador en el Senado y mds por su correcto desempefio

como Cuestor o administrador de las finanzas de Roma y con potestad juridica en estos asuntos.

% Cneo Furius Ulmus, su fama como erudito ha sobrepasado las fronteras y a menudo, es consultado sobre una gran
diversidad de temas, generalmente relacionados con los dioses y sus caprichos, pues pertenece a la orden de los
Augures. Nota del Cronista: Desconozco si estos sacerdotes podian contraer matrimonio, pero para la “continuidad”

de la historia lo permitiremos.

% Cayo Furius Nigra, su fama dentro de Roma es la de alguien demasiado educado y mortal, pues su trabajo como
Centurién dentro de los speculator o espia, como suelen llamarlos, es recordar a los “romanos” y los extranjeros, que

los ojos y oidos de la Republica estin en cada rincén.

% Publio Furius Lapidis, el comercio es su vida y negociar es algo que lleva en la sangre, que ha permitido a la gens de
los Furii incrementar sus ya amplios recursos. Su deseo es hacer de su familia parte importante de la vida de Roma y
eso solo se alcanza abarcando un gran nimero de cargos puiblicos, que poco a poco parecen llegar gracias al dinero que

proporciona la familia Lapidis.

% Sextus Furius Montis aun no ha despertado desde que sucedié la tragedia en Hispania. Cada dia su madre, Servia
Gabinius Montis, su esposa Aula Tullius y su hijo Spurio, esperan que su hijo, esposo y padre “despierte” algtn dia.
Nota del Cronista: Este nifio no correrd por tanto el mismo “destino” que sus familiares de ser “secuestrado”, pues fue
anterior al viaje de Sextus a Hispania, y ademds debe ser una opcién para continuar con el futuro “legado” de los
Piedrasacra. Aunque anticipindonos al final de la Crénica, decir que de este nifio nacerd la estirpe de los Sotomonte
hasta Jimena de Sotomonte y Elisa de Sotomonte, que conocieron los Actores y aunque diferente a ellos en su esencia

demoniaca, seguird siendo parte la familia.

Este afio ha sido el mejor para todos y la gens de los Furii se ha reunido casi al completo, se ve a los ancianos
aleccionando a los jévenes, los jévenes buscan rincones para retozar con las mozas y los nifios solo buscan divertirse. Los

Actores acudirdn con sus esposas e hijos a la fiesta de la familia.

En cierto momento de la fiesta, Domicio Furius Laenas, el mayor de la gens de los Furii, los mandard llamar a una

estancia privada y les contard algo que debiera sorprender a los Actores:

Brenvenidos 4 14 cas8 de {odos.
COs be estado observando desde bace mucho (Zempo y mis aun,
as he estado probando pars saber sz Sczs merecedores de cumpliz
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con el destino de 1o gens [Firdr.
Fugsters seis los puestos & prueba, pero por desqracia,
Sextus Firdus Monts,
qun permanece en lotargo desde [a (zaste
campans de Hispanis.

Vaeastro destino astq escrago desde bace (tempo y seréis parie de 14
nueva generaciin de Flegidos que gporie 1o gens de los [urdi...
Flegidas para defénder el secreto mis valioso de los [roses...
Llegidos para defénder Tos Secretos de Salemin’..

Llegidos para esconderlos del mal..

Abors se solicita nuesira presencis en Hispania, y alli me
acompanarers, como parie de nuesird 1omili.

[aram ha convocado a las verntisiete Familiss de Filegidos.

FLin sezs lunas deberemos acudiy a [arraco.

Yo, Domicio Furdus Laenas, representaré a la gens Furis
pero Vasotros serézs el firturo de Io Familia..

Hay trempo suliciente hasta enfonces para que gprendiis muchos de los
saberes secretos de los Flogidos.

La noche acabard acudiendo a los sotanos de la mansién de Domicio Furius Laenas, donde realizard un complejo
Ritual que sellard el destino de los Actores con los Flegidos, y que unir al grupo definitivamente con una causa comiin. Nota

del Cronista: Los Actores habrin realizado el Ritual de Proteccién Miégica de Aquelarre, para poderse enfrentar a lo que les

espera y el talismdn permanecera siempre activo, tomando de los Actores lo “necesario” para mantenerse “alerta”.

Las familias ya habran regresado a los hogares cuando acabe el Ritual de los Elegidos y el anciano se disculpe para que
los Actores puedan hablar tranquilos entre ellos y acepten su lugar en el mundo. Serd también el momento propicio para que

Cneo Furius Ulmus les informe de sus recientes descubrimientos:

Como sabéls he dedicado (odos mis esthersos desde que regreasamos do
Mspanza & conocer los secretos de lo que levamas (atuado en el
bombro... No be de deciros de su fierte impronta esotérica... ¥ poco

m3as sabia basta que bace poco contacté con Args(obulo, un erudito
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griego, esclavo de (Quinto Metelo Cinna, que me decia saber de alguien

que s4bia o conocisy de esie signo.

Fero mi demands sbors no se debe & este sabio, sino & que bace unos
digs en el barrdo del Falatino, me ha Hegado el rumor de que se ban

encon(rado varios cadaveres con este simbolo grabado en 1o prel...

% Es el comienzo de la Tercera Vigilia de los Idus de Martius cuando...

v

v

*,

v

7

v

En un sétano de Roma unas figuras encapuchadas empiezan a entonar un extrafio cintico...

Los Actores y sus compafieros notan una leve molestia en el lado derecho, donde tienen el tatuaje...

En sus estancias privadas Sextus Furius Montis se agita levemente...

En la vivienda de Gaius Furius Sanctus, su hijo Numerius se despierta...

En la desaparecida Tartesos en la provincia de Hispania, Quinto Metelo Cinna sabe lo que va a suceder, y

lloraria si no le hubiesen arrancado los ojos...

% Un minuto tras la Tercera Vigilia...

El oficiante del rito muestra su cuchillo a un extrafio idolo...

La leve molestia del costado se convierte en una sensacién de ahogo...

Sextus Furius Montis abre los ojos...

Vibius, hijo de Aulus Furius Luna, mira asombrado hacia el armario...

En la oscuridad el can Cerbero se agita...

% Dos minutos tras la Tercera Vigilia...

El oficiante se acerca a la primera victima, atada sobre el altar. El cdntico crece en intensidad...

Los Actores empiezan a marearse...

Servia Gabinius Montis, madre de Sextus Furius Montis, entra en la estancia de su hijo y se asusta al ver

como su hijo tiene el rostro desencajado por el terror, y suda a mares...
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El hijo de Cayo Furius Nigrum, Marcus, empieza a llorar y llama a sus padres...

En la Colonia Aurelia Primigenia empiezan a llover ceniza...

% Tres minutos tras la Tercera Vigilia...

v

El cuchillo del sacerdote rasga los cuellos de las victimas. La sangre cae a chorros al suelo, donde estd grabado

un extrafio signo...

Los Actores sienten punzadas ardientes en el simbolo de su hombro...

Sextus Furius Montis se incorpora de la cama...

Mania, la esposa de Publio Furius Lapidis entra corriendo en la habitacién de su hijo y contempla un vacio
de oscuridad donde antes estaba el armario y unos zarcillos que parecen de ceniza, arrastran a su hijo hacia la

negrura...

Al otro lado de la “Boca del Infierno” en Hispania los pequefios demonios bailan...

% Cuatro minutos tras la Tercera Vigilia...

v

v

Del signo del suelo, ahora empapado en sangre, surge de repente una intensa luz negra...

Las punzadas ardientes se convierten en un dolor inhumano, como si alguien estuviera hurgando en sus

entrafias con brasas al rojo vivo...

Sextus Furius Montis grita con todas sus fuerzas...

Gaia, esposa del Augur Cneo Furius Ulmus se lanza hacia la extrafia abertura negra en un intento

desesperado de sacar de ella a su hijo...

En el Paraiso, Raziel mira lo que sucede con preocupacion...

% Cinco minutos tras la Tercera Vigilia...

v

v

v
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El cantico cesa de repente.

El dolor desaparece.

Sextus Furius Montis vuelve a caer sobre su cama, entrando de nuevo en letargo.



v" La cueva de oscuridad se esfuma en el aire.
v" Naberius se rie.
% Seis minutos tras la Tercera Vigilia...
v" Han desaparecido los cinco hijos de los Actores. Todos eran varones. Todos tenian menos de tres afios. Eran
los primogénitos de los supervivientes de la Sexta Centuria de la Ordo Nobilitas de la Sexta Legién. En todas
sus habitaciones se encuentra ahora, dibujado, el mismo signo que tienen los Actores tatuado en el hombro

derecho.

Ni que decir tiene, que poca ayuda van a recibir, pues nadie sabe que decir o pensar y menos si argumentan que a los

nifios desaparecidos "se los tragé la pared"”.

Donde se cuece: Hogar de los Actores

Quienes lo guisan: Familia de los Actores

Si los Actores examinan cualquiera de los signos dibujados en la pared de las habitaciones de sus hijos, descubrirdn que
todos ellos se encuentran exactamente en el centro de la pared y a cincuenta y un centimetros del suelo. El signo es entre rojo y
negro, como si fuese sangre reseca mezclada con ceniza y no parece ni pintado, ni grabado. Pasar la mano por encima es

suficiente para que desaparezca.
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Donde se cuece: Hogar de la Familia de Sextus Furius Montis

Quienes lo guisan: Sextus Furius Montis

Servia Gabinius Montis

Si se visitan a su compaiiero Sextus Furius Montis, la madre les contard de los dltimos acontecimientos y los Actores
podrdn ver que el tatuaje de Sextus ha cambiado de color, pues antes era negro y ahora tiene un tono similar al de la sangre. Ni

que decir tiene, que el de ellos no ha cambiado en nada.

Nota del Cronista: Es de suma importancia, para el desarrollo de la Crénica que nada le suceda a Sextus Furius

Montis, y en el caso de que algin Actor decida acabar con él. No importa la explicacién, pero debe sobrevivir.

Donde se cuece: Hogar de Quinto Metelo Cinna

Quienes lo guisan: Aristébulo

Si visitan la casa de Quinto Metelo Cinna, les atenderd Aristébulo, su esclavo personal y quien dirige la casa en estos
momentos, debido a que su Sefior estd ausente. Unos minutos de conversacion con él, bastan para darse cuenta de que estd
sinceramente preocupado por la desaparicién de su Sefior y amigo: Quinto Metelo Cinna, al que considera un erudito de la
historia y religiones antiguas o de otros pueblos, sobre todo de los “bafiados” por el Mare Nostrum, es decir el Mediterrdneo, y
motivo por el que Cneo Furius Ulmus le visito hace unos dias mostrandole el tatuaje de su hombro y que capté completamente

la atencién del esclavo.

A mediados del pasado October, su Sefior le confesé a Aristébulo, muy excitado, que crefa haber encontrado restos de
una cultura comin entre los diversos pueblos mediterrineos y lo fundamentaba en un misterioso signo que podia encontrarse,
toscamente labrado, en algunas tumbas de cierta zona préxima a Cartago, que segin se decia era el signo del "Custodio de la
Puerta". Pero Quinto Metelo Cinna habia igualmente encontrado el mismo signo en una necrépolis ilergeta cerca de la ciudad
de Tarraco, en Hispania, s6lo que alli recibia el nombre de la "Puerta". Y afirmaba que habia encontrado referencias "en un

venerable libro" de que el signo era conocido entre los antiguos pueblos fenicios e incluso pueblos anteriores, asi los tartesios le
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conocian como el "Custodio de los Muertos", pero que debido a su “antigiiedad”, bien pudiera tener otros significados
) )

diferentes.

Quinto Metelo Cinna partié hacia Hispania dos lunas mds tarde en busca del origen de este culto, que segin ¢él se
encontraba en la mitica ciudad de Tartesos. No se ha vuelto a saber nada mds de él, que gustaba de escribir a Aristébulo para
compartir sus descubrimientos, por lo que el esclavo sospecha que algo terrible ha debido suceder. No debemos olvidar que

Quinto Metelo Cinna y Aristébulo son amo y esclavo, pero también son amantes aunque sea en un estricto secreto “familiar”.

Como es de esperar, los Actores ya han supuesto que el signo que tan excitado trafa a Quinto Metelo Cinna es el
mismo que tienen ellos tatuado en el hombro y entre sus papeles, si convencen a su esclavo, podrdn encontrar las siguientes

anotaciones:

=

Ll simbolo represents la FPuerta.
£ uné (umba,
as la puerta bacia I Oga Vida... bacia Io Muerte...
pero puede ser iguidlmentie und puer(d en la ol(r4 direccion,
do 1o Muerte 4 1o Vida.
Asimismo, parece ser que en algunas rifos se considerabs que por dicha
Fuerta se podia entrar en contacto con digses o demonios.
Al parecer, el mayor punto de fherss mistica del signo
se¢ encuentrd en el lado derecho.
F7 Signo indica una puerta ablerda...
...un CamiIno...
Y ung estancia final, que pudierd ser el propio mundo.
Segin parece bay ofro signo para cerrarla,
¥ sSegun reférenciis,
este ofro Signo rene formé de una estrellsa de cinco punitas.

El esclavo griego, les dird que antes de marcharse hacia Hispania, su sefior visit6 el templo de Plutén en varias

ocasiones y cuando regresaba a casa parecia excitado, pero no comenté el motivo.
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Nota del Cronista: Durante toda la charla, los actores deben acabar entendiendo que si Quinto Metelo Cinna
entendia de culturas y religiones, su esclavo Aristébulo no le va a la zaga, pues siempre responderd a las preguntas que conozca

con certeza y argumentos adecuados.

4 & =

Donde se cuece: Templo de Plutén

Quienes lo guisan: Spurius Rutilius Vespillo

Es de suponer que los Actores, con la pista que tienen de las visitas de Quinto Metelo Cinna al Templo de Plutén,
decidan averiguar lo que investigaba alli. Tras ser bien recibidos, realizar las ofrendas oportunas en las que se incluye algunas
monedas para el Templo, el sacerdote les indicard una serie de rollos que estuvo leyendo Quinto Metelo Cinna. Otra serie de
ofrendas para poder continuar los buenos servicios del Templo, Spurius Rutilius Vespillo, les permitird hojear los mismos

pergaminos y esto serd lo que saquen en claro:

.. para (raspasar el Velo de la Muerte,
Invoca & Aquél que Custodsa,
al lomado Naberus,
cublerio de un velo suave y negro,
que mora en los abismos mas alla de cualguier camino.
Fue, Fis y Sexd,
C%an%m&b_yfz?}z&dﬂnarv de las Fuertas
para que nada ni nadie 135 (raspase
ni su negra sumiente cubrg 14s (1errds,
v perdure Sin Nombre a (ravés de las [iras...

Si los Actores deciden investigar un “poco mds”, descubrirdn que este Naberius bien pudiera ser Cerberus, el Guardidn
de las Puertas del Infierno, del cual pueden saber segin la mitologia griega, Cerbero o “demonio del pozo”, también es
conocido como Can Cerberos, el perro de Hades, un monstruo de tres cabezas y con una serpiente en lugar de cola, que guarda
la puerta del Hades, el inframundo griego y asegura que los muertos no salgan y que los vivos no puedan entrar. Para los
Actores serd “familiar”, pues aparece en “La Divina Comedia” de Dante, en el Canto VI del Infierno en el tercer circulo. Entre
los vetones, Naberius pudiera ser Vaelico o Velico, un lobo relacionado con el Infierno y el més alli. Nota del Cronista: La

relacién entre Naberius y Vaelico, es pura invencién y necesidad para la Crénica de aportar relacion entre los demonios de

Salomén y uno del pueblo Vetén.
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Pero los Actores de la Corte de Felipe IV, pueden saber que este Naberius es conocido también

por Naberus o Cerberus, que es el Marqués del Infierno mas valiente, suele presentarse como un perro

negro de tres cabezas o con la forma de un cuervo negro, de voz ronca o estridente, a su eleccién, pero

siempre elocuente y afable, con un estilo elegante. Su voluntad es Unica para diecinueve legiones de

demonios menores que le escuchan y obedecen. Es el Guardidn de la Puerta del Infierno, aunque nada
tiene que ver con Cerbero, su “ayudante” y con el que la mayoria le confunde. Su poder es hacer a los hombres amables, les
otorga la elocuencia y la astucia en las artes liberales, pero sobre todo se gusta de procurar la pérdida de prelados y de
dignidades a los mortales Se sirve de sus demonios en forma de cuervo para “revivir” a los muertos, mds conocidos por los “Sin

Nombre”, pues solo son esclavos de su voluntad y son su herramienta para ir “abriendo” la Puerta que custodia y le encierra.

Seeaes s
Donde se cuece: Diversas zonas de Roma
Quienes lo guisan: Mamercus Appia Brutus

Quintus Cocceius

Si los Actores desean investigar el asesinato multiple del Palatino deberan visitar al Primi Cohortis Mamercus Appia
Brutus, el responsable de la Cohorte Urbana y hacer lo posible para convencerle de colaborar para explicar lo que sucedié. Si
consiguen que el Primi Cohortis colabore, deberdn visitar al Centurién Quintus Cocceius del barrio del Palatino, les dird que
las victimas fueron cuatro mujeres libertas, de origen hispano y fueron encontradas totalmente desnudas en un pequeiio jardin
casi a las afueras del Palatino, en la madrugada a los dos dias de las Nonas de Martius. Habian muerto degolladas y se las habia
practicado a todas un “extrafio” dibujo en el pecho, con la punta de un cuchillo afilado. Ni que decir tiene que cuando les
muestre el dibujo copiado en un pergamino, los Actores reconocerdn la marca que tienen en su hombro y es mejor que no digan

nada o pasaran a ser “sospechosos”. Y culpables.

Pero eso no es todo, el Centurién Cocceius, si les ve interesados y amables, aparte de gente con posicién, les contard
que no se trata de un hecho aislado y que la situacién se ha dado en otros barrios de Roma. Ha indagado al respecto y los
Centuriones de dichos barrios le han contado lo siguiente:

% En el barrio de Subura, el dia antes de las Calendas de Martius, se descubrié el caddver de una germana, esclava
liberada y vecina de la comunidad. Habia sido degollada y marcada como posteriormente ha ocurrido con estas de su

barrio.
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» En el barrio del Esquilino, dos dias después de las Calendas de Martius se encontraron dos cadédveres con idénticas

caracteristicas y las victimas eran de raza negra, esclavas manumitidas y que trabajaban en un burdel.

+» En el barrio del Viminal, un dia antes de las Nonas de Martius se descubrieron tres cadiveres mds, esta vez eran

mujeres libres de origen griego, con las mismas marcas extrafias.

% En el barrio del Palatino, dos dias después de las Nonas de Martius se descubrieron cuatro mujeres libertas, de origen

hispano, con las mismas marcas extrafias.

% En el barrio del Quirinal, tres dias antes de los Idus de Martius, se encontraron los cuerpos de cinco mujeres de origen

cartaginés y que eran personas libres.

% Y ahora en el barrio de Velina, en los Idus de Martius, se han descubierto seis cadaveres mds de mujeres de origen galo

y también manumitidas hace unos afios. Todas tenfan el grabado en su cuerpo y habian sido degolladas.

Ninguna de las muertas es una romana de origen, se trata de mujeres liberadas por sus amos y de diversas
procedencias: germana, egipcias, griegas, hispanas, cartaginesas y galas. Todas llevan el misterioso signo marcado y todas, segiin
los fisicos, fueron asesinadas hacia la medianoche del dia que se las encuentra, generalmente al amanecer pues no estin
escondidas sino mds bien arrojadas al paso de una carreta. Seguramente, los Actores no dejardin de recordar su propia
experiencia, y sus visiones del dia de los Idus de Martius. Si los Actores piensan un poco, no dejarin de notar la correlacién
numérica de las fechas de los asesinatos cada tres dias: el dia antes de las Calendas de Martius, dos dias después de las Calendas
de Martius, un dia antes de las Nonas de Martius, dos dias después de las Nonas de Martius, tres dias antes de los Idus de
Martius y en los Idus de Martius. Aunque puede ser més sencillo que se percaten que las victimas se han ido incrementando

progresivamente, primero una, luego dos y asi hasta seis en los Idus de Martius.

Si los Actores preguntan a los Centuriones de las Cohorte Urbana de dichos barrios, como pudieron descargar los
preg ) p g
caddveres en mitad de la calle y que nadie les viese, todos admitirdn que los legionarios de la Cohorte Urbana y mucha gente
del barrio se encontraban con los “cerrajeros”, un grupo de sacerdotes de una religién “de fuera” que tienen su templo en el
barrio de Velina y que realizan “fiestas” para todos, por lo que aprovechando la circunstancia de que muchos ciudadanos van a
comer y beber gratis, hablan de “cosas de dioses y de otro mundo”. Si preguntan mds concretamente, les apodan los “cerrajeros”
pues siempre se refieren a ellos mismos como la “llave de la puerta”... Quiera eso decir lo que sea, a la gente de a pie les interesa

la comida y bebida gratis, que Dioses ya hay en Roma suficientes.

Pero eso no es todo, si los Actores han investigado los papeles de Quinto Metelo Cinna les llamara la atencién la
coincidencia que se da entre “llaves” y “puertas”, y mds si conocieran que los vetones conocian el signo como "La Puerta y la
Llave". Nota del Cronista: Ni que decir, que esto, histéricamente es falso. Ni existieron los “cerrajeros” y los vetones nada

tuvieron que ver con la “Puerta” y la “Llave”.

¥ e =
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Donde se cuece: Barrio de Velina
Quienes lo guisan: Decimus Geganius Bibulus

Gaius Blaesus
Numerius Hortensius Postumus
Publius Autronius Arvina

Servius Sicinius Sura

Silos Actores acuden al barrio de Velina para “investigar”, encontraran que es un barrio pequefio pero floreciente cerca
del Palatino y con unos cuantos nuevos romanos con muy buena fortuna pero que no pertenecen a la clase privilegiada de los

patricios, con una mezcla bastante significativa de gentes de muy diversos lugares.

Una de las personas mis relevante del barrio y quien nominalmente representa a Roma en Velina, es el representante
del barrio Decimus Geganius Bibulus, un plebeyo con no demasiada fortuna y muy amigo del vino, que ya dicen que los
Bibulus siempre han sido buenos esposos de los “caldos”. Aunque Decimus Geganius Bibulus sea el representante de los
ciudadanos del barrio, todos los vecinos saben que no mueve un dedo sin que se lo mande Servius Sicinius Sura, el patricio mas
antiguo del barrio y cuya familia dicen que estaba cuando se fundé el barrio, que rumorean es el “duefio” de casi todo el barrio

de una u otra manera.

Si los Actores deciden investigar sobre Servius Sicinius Sura, averiguardn oficialmente que es duefio de pricticamente
>
la totalidad del barrio y que lo tiene arrendado a los “vecinos” romanos, a ningin extranjero. El negocio principal de Servius
y )
Sicinius Sura es la importacién de grano de las provincias de Asia y la ganaderia de Hispania. Lo que muy pocos saben es que
Servius Sicinius Sura fue asesinado hace ya dos afios, siendo sustituido por un demonio menor de Naberius, que poco a poco

“transformé” a algunos vecinos en miembros de "La Puerta y la Llave", una “secta” que en secreto rinde adoracién a Naberius.

Servius Sicinius Sura controla igualmente al sacerdote Numerius Hortensius Postumus de "La Puerta y 1a Llave" y al

Edil Curul Publius Autronius Arvina.

Si los Actores investigan sobre el asesinato multiple, se encontrardn s6lo con silencios y frases evasivas, algunos

romanos se mostrardn indiferentes y hostiles, los nuevos ciudadanos estin asustados y el Centurién de la Cohorte Urbana del
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barrio de Velina, Gaius Blaesus, se mostrard indiferente pues para ¢él, se trata de algin ajuste de cuentas entre vecinos. Si se le

insiste, afirmard con acritud que él "s6lo investiga asesinatos de romanos".

Si deciden investigar la “secta”, no supondrd demasiados problemas pues cualquier vecino romano le explicard a un
Actor amable y romano, que se trata de un culto que se ha integrado perfectamente en el barrio y al que acuden muchos de los
mejores romanos del barrio e incluso de otros barrios. El culto realiza numerosas obras para la comunidad, como son la
recaudacién de fondos para reparar edificios publicos, organizacién de fiestas y celebraciones, ayudar a los vecinos con
problemas o dejar una parte de su “templo” para las “necesidades” del barrio. Si preguntan suficientes veces a los vecinos,
llegarin a averiguar que el Sacerdote Numerius Hortensius Postumus, el Edil Publius Autronius Arvina y Fabio Cornelio

Laenas han sido los “cerrajeros” que han visitado los barrios de Roma, festejando con banquetes y ayudas su “visita”.

Algunos de los “nuevos romanos” podrin decir sobre el “culto”, que no es demasiado agradable pues no permiten la
pertenencia al mismo a los que no son ciudadanos romanos por sangre y que los nuevos romanos, ya sean por ser libertos o de
otros pueblos romanizados, son excluidos de pertenecer al culto de la “Llave y la Puerta”. Sobre el Edil o el Sacerdote, dirin
que sufren de lo mismo y que para ellos existen los romanos y el resto, que son fieles a la voluntad de Servius Sicinius Sura,

persona de mal agiiero para los “nuevos romanos” y que las pocas veces que le han visto, siempre ha sido con el sol reposando.

Si los Actores visitan el templo de la “Puerta y la Llave” con una excusa razonable, serin atendidos amablemente por el
Sacerdote Numerius Hortensius Postumus. Este afirmard que el culto proviene de Hispania y con la tnica pretensién de ser
escuchado en Roma y poder ayudar a los ciudadanos de Roma, por ser el culto la “Llave” de una “Puerta” que lleva a algo mejor,
durante la vida como hombres al ayudarnos unos a otros y tras la muerte, donde todos nos reuniremos para la felicidad

yu y y

disfrute eternos. Les podrd comentar que el era un vecino de Roma sin mds inquietudes que el dia a dia, hasta que conocié a
p q q q ) q

Servius Sicinius Sura, que le ensefio con paciencia el verdadero sentido de esta corta vida, que no es otro que procurar ayudar a

> g p » q que p yu

los demds vy estos a nosotros, pues todos somos la “Llave” de muchas “Puertas”, y a la par, somos una “Puerta” que puede abrirse
y » P Y par, que p

gracias a muchas “Llaves”. También puede decir que hace referencia a la Puerta cerrada del Conocimiento y a la Llave, que es el

estudio, que puede abrirla.

Si los Actores le preguntan sobre Servius Sicinius Sura, les dird que por desgracia, tiene una dolencia desde hace dos

aflos vy que apenas sale de casa, pero es visitado y respetado por casi todo el barrio.
y que ap > P y resp p

La actitud abierta y tranquila del Sacerdote cambiard si le preguntan sobre las “celebraciones” que han realizado
ultimamente en diferentes barrios cercanos y la casualidad de los caddveres aparecidos en los mismos en esas mismas fechas.

Tras esto, argumentard que tiene cosas que hacer y si no desean nada mis, ya saben donde estd la “puerta”.

Silos Actores, llevados por la suspicacia deciden entrar sigilosamente en el templo, destacar dos lugares que les llamard

la atencidén claramente:

7
0

En el templo hay una “nutrida” biblioteca de textos muy diversos, cosa extrafia para la verdadera importancia de un
culto minoritario, con muchos rollos que tratan sobre diferentes religiones o panteones, y en concreto de los Rituales

“mégicos” que acompafian a estas religiones.
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% En una pequefia despensa del templo, tras una mueble para depositar barricas de vino hay una puerta bien disimulada
que lleva a una pequefia habitacién donde se encuentran tres tinicas negras. Dicha habitacién tiene unas escaleras muy
estrechas y empinadas por las que sube un hedor similar al de un matadero y que dan a una especie de “capilla” en la
que es patente diversos charcos coagulados de sangre en el suelo. Hay también manchas de sangre coagulada

salpicando las paredes, las columnas y el altar.

En la capilla hay seis columnas en las que estn tallados seres horribles rindiendo pleitesia a un ser de porte altivo con
forma humana, con cabeza y garras de cuervo, y en cada una de estas columnas estd grabado el Sello de Salomén. Este
Sello, para quien observe bien, estard incompleto pues de entre todos los nombres de demonios, el tinico que no estd es
el de Naberius. No olvidemos que Naberius desea liberarse, y un Sello para contenerle y dominarle no es adecuado,

pero si lo es si deseas liberarte ti y que el resto de demonios continten en cautiverio.

En el altar, labrado en piedra negra como las plumas de un cuervo y situado en el fondo de la capilla, se encuentra un
extrafio idolo de piedra de unos cincuenta centimetros de altura y que representa a un bello cuervo. Finalmente, en el

suelo de la capilla podrin encontrar, medio tapado por los costrones de sangre coagulada, el signo de su tatuaje

grabado en la propia piedra.

EL - BARRIO
DE  VELINA

PR e i
Donde se cuece: Barrio de Velina
Quienes lo guisan: Fabio Cornelio Laenas

Gaius Blaesus
Numerius Hortensius Postumus
Publius Autronius Arvina

Servius Sicinius Sura

En algin momento determinado, al cruzar alguna de las calles del barrio, un jinete cabalgando un flamante corcel
negro se cruzard por delante de los Actores, que podrdn reconocer a Fabio Cornelio Laenas, al que si llaman continuard

cabalgando, disimulando no escucharlos para no ser “parado” por los Actores.
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Cualquiera del barrio reconocer la descripcién de la persona y del caballo, y les dirdn que es Fabio Cornelio Laenas,
el hombre de confianza de Servius Sicinius Sura, que realiza las “tareas” y encargos de su Sefior desde que sufrié la dolencia que
le tiene encerrado en su casa desde hace ya un tiempo. Si ain Servius Sicinius Sura desconocia la presencia de los Actores en el
barrio, serd informado por Fabio Cornelio Laenas de inmediato, quien tratard esa misma noche de “hablar” con su Amo

Naberius y saber que hacer con los Actores. La orden serd eliminarlos pues ya no son necesarios para los sucesos futuros.

Servius Sicinius Sura le confiard el asunto a Fabio Cornelio Laenas y seis de sus hombres, quienes buscardn el
momento propicio ampardndose en la oscuridad. Fabio Cornelio Laenas se mantendra apartado y oculto, salvo que se precise
de sus “cualidades” o le descubran los Actores. Si los Actores consiguen deshacerse del problema, el Edil Curul Publius
Autronius Arvina promoverd una acusacién contra los Actores por atacar a seis vecinos del barrio tras estar todo el dia
merodeando y preguntando, que es una actitud altamente “sospechosa”. Como es 16gico, Publius Autronius Arvina lo “dejard”
en manos de Decimus Geganius Bibulus, quien escoltado por el Centurién Gaius Blaesus, ird a por los Actores y no
entenderdn ninguna disculpa que incrimine al Edil, que siempre se ha comportado perfectamente con el barrio de Velina y no

tiene ningin motivo para mentirles.

Ahora pueden darse varios caminos muy claros y muy diferentes para el futuro de los Actores, y dejard a las claras

como se tratan las cosas aqui:

% Si los Actores se dejan coger confiando en la “justicia”, que ya es mucho suponer, serdn asesinados en la celda en el

cuartel del barrio con la excusa de que "intentaban escapar”.

% En caso de que los Actores logren escapar al primer ataque armado, Servius Sicinius Sura colocard varios de sus
hombres vigilando su casa, y ordenard a uno de sus hombres de “confianza” que proteja el templo.

% Si los Actores consiguen capturar vivo a algiin enemigo, sélo Publius Autronius Arvina, Numerius Hortensius

Postumus o Fabio Cornelio Laenas poseen informacién interesante y saben que los hijos de los Actores han sido

secuestrados por medio de un Ritual y enviados a algin lugar lejano, pero solo Servius Sicinius Sura conoce los

detalles. Nota del Cronista: Ni que decir tiene que no dardn esta informacién por las buenas...
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Donde se cuece: Hogar de Servius Sicinius Sura

Quienes lo guisan: Fabio Cornelio Laenas
Servius Sicinius Sura

Tres esclavas

La residencia de Servius Sicinius Sura se encuentra situada en un lugar privilegiado del barrio y rodeada por un muro
de unos tres metros de alto, y que protege una hermosa mansién de estilo cldsico romano con una gran entrada porticada con
seis columnas negras. Servius Sicinius Sura vive pricticamente s6lo, sin otra compafia que su hombre de confianza Fabio

Cornelio Laenas y tres esclavas que se ocupan de la casa.

Muchas de las dependencias de la casa estin cerradas ya que no se usan, ademds, desde su dolencia Servius Sicinius
Sura sale en contadas ocasiones de su habitacién. Por supuesto, se negara a recibir a los Actores si estos intentan visitarle por las

buenas.

En realidad, Servius Sicinius Sura es un demonio menor al servicio de Naberius, que cumple su voluntad a rajatabla.
El demonio es un “cuervo” que se disfraza de humano por medio de un hechizo que realiza a diario para “perpetuar” la forma y
evitando realizar nada que pueda “romperlo”, como serfa salir a la luz del dia a la que es completamente vulnerable. Si los
Actores deciden enfrentarse a Servius Sicinius Sura, este luchard hasta morir, desapareciendo en un montén de plumas negras,

pero antes de desaparecer dird unas tltimas palabras:

Y4 no podérs detenernos...
£ Nuevo Sefior nacerd,

¥ con Su nacimienio morard vuesiro legado...

Nota del Cronista: Han pasado cuatro afios desde que fracasé el Ritual en Hispania, pero eso es apenas un instante
para Naberius, que prepara un nuevo plan. Ha encarnado temporalmente a uno de sus demonios en uno de sus adoradores
humanos para que realice un nuevo Ritual, por el que secuestrard magicamente a los hijos de los legionarios que fueron
tatuados en Hispania. El plan pudiera consistir en un secuestro por medios humanos a la fuerza, pero Naberius ha observado la
mano de Raziel y no desea contratiempos, y asi un Ritual evitaria la intervencién casual del Angel. Servius Sicinius Sura buscé

saber lo maximo posible de los Actores y por ello contraté a Fabio Cornelio Laenas, atrayéndolo hacia su bando, para mejor
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poder luchar contra los Actores de ser necesario. Pero Servius Sicinius Sura no cuenta con que éstos, no obstante, puedan llegar

hasta él... jSolo son mortales! {No pueden ser tan “espabilados”!
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VIAJANDO A HISPANIA

En el Mes de Abril del Afio Ciento Setenta y Ocho antes de Nuestro Sefior

Mes de Aprilius del Afio Quinientos Sesenta y Cinco ab urbe conditia

Como suele ser costumbre, lo primero agradecer a quienes he “usurpado” las ideas para construir esta parte de la Crénica y

como ya he dicho anteriormente, una parte importante es a Ricard Ibédfiez y su Crénica de “La Bestia no debe nacer”, pero

ahora le debo agradecer a Rubén Sinchez Negrin, alias Aquilifer, por su Crénica de “Un mar tinto como el Vino”, de “La
Sangre miés espesa que el Vino” y por “Una libacién para los muertos”, que a partir de ahora afiadiremos para mejorar y

romanizar la Crénica.

Mediante un poderoso Ritual, han sido secuestrados los primogénitos de cinco de los seis supervivientes de la Sexta Centuria
de la Sexta Legion. Las averiguaciones de los Actores les han permitido descubrir a los autores del hecho, aunque no el

paradero de los nifios, pero ahora ya saben que su enemigo es mds de lo que parece.

... He aqui que uns puerts estaba sbierta... Y agquells vos que habis
aldo anies, como vos de (rompelq hablara conmigo, me decia:

Sube acs, que (e voy & ensehar lo que ha de suceder después’..

= — X
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Donde se cuece: Hogar de Quinto Metelo Cinna
Quienes lo guisan: Aristébulo

Tras el descubrimiento de los planes de un poderoso “Ser”, los Actores se pueden sentir desconcertados, pues en el
barrio de Velina no han logrado ninguna pista sobre el paradero actual de sus hijos. Y tras todo lo pasado, el azar es caprichoso

y mds si Raziel y Naberius estdn de por medio.



Aristébulo, el esclavo personal de Quinto Metelo Cinna ha recibido hoy mismo una misiva desde Hispania y le parece
bastante claro que necesita viajar alli para ayudar a su Amo y que mejor que hacerlo “bien escoltado”, por ello, decide informar a

los Actores de todo. Los Actores deberdn ser conscientes de la preocupacion que éste esclavo siente por el paradero de su Sefior

y es por ello que les permitird leer la carta:

A mi muy estimado KQuinto Metelo Cinna:

[Lin November del quinienios setenta y cuatro ab urbe condiza recibi su
aliams cars, en la cual me hablabs de que por fin habia encontrado 1o
Uave” que nos desvelaria ol misterio do lartesos. Insinuaba en su
cares que I religion (urdetans, podia (ener sun seguidores. [ecis que
era de suméa importancia legar & lartesos “antes de que fhera
demasiado (arde”.

No me daba més explicaciones.

/FParecis insinudr vos que algo estuvierq 4 punio de ocuzrzar!

Como por desgracia ba ocurrido, no pude reunirme con vos en [arraco
las Nomgs de lanusrdus, pues no estuve libre hasca los Idus de
[Februarius cuando arreglé mis asuntos en Cartago Nova. Fara entonces
vos ya habia partido, segun he averiguido hacia un puchlo sifuado en &l
cauce del rio lber. Fur (ras su pista pero no lo encontré. Farecia como
sz 8¢ lo bublers (ragado o terra. He vaelio 4 Tarraco, intentondo
averiguar que le levo hasia aquellas (zerrags tan alejadas de 1o ides
orgginal del emplazamienio de [artesos y cada ves estoy mas
miranguilo, hasta siento que soy vigilado.

ST estuviese vos en su casa, le agradeceria que me informase v 4si
poder volver & mis quehaceres diarios, pero no olvide enviarme Sius
descubrimientos. SI por desgracia quien leyese esias Lneas no faese mi
amigo Quingo, le sgradeceria que me informase & ls mayor brevedad.

Suyo stempre. Gue los Divses le guarden y lo guien.

Aalius Crzzzatins Cétﬁegag

El esclavo griego les contard que Aulus Curiatius Cethegus es un importante erudito y tutor de grandes e insignes
miembros de Roma, que conocia a Quinto Metelo Cinna desde hace afios y que congeniaban debido a una obsesién comun: la
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busqueda de Tartesos, esa mitica ciudad-imperio de la que hablan Isafas, Hesiodo y Estrabén. Ambos decidieron colaborar en
su bisqueda, compartiendo pistas de su localizacién en la influencia cultural, que por fuerza debia haberse reflejado en las
civilizaciones vecinas. Aristébulo sabe que Aulus Curiatius Cethegus se concentré en la busqueda de su literatura, segin
Estrab6n tan hermosa y abundante, y de la que al parecer todavia podian encontrarse fragmentos si se buscaba adecuadamente.
El sefior Quinto Metelo Cinna dedicaba su investigacién a los posibles restos de su religién, diseminados por el Mediterrineo.

Ambos se han carteado con regularidad y conocen bastante del trabajo de otro.

Sin ninguna duda y muy excitado, Aristébulo propondri a los Actores el viajar hasta Hispania al rescate de su Amo: es
osible que alli encuentren la respuesta a sus preguntas... :Qué coincidencia! Los Actores deben acudir alli por encargo
p q P preg i p g

inexcusable para la gens Furii.

Nota del Cronista: Seguramente los Actores querrdn estudiar algo sobre la ciudad de Tartesos y aunque ya hablamos
anteriormente, no importa recordar que el nombre semita de la ciudad-imperio era Tarschisch, los fenicios la llamaban Tarsis,
los griegos Tartesos y el mismo nombre designaba a la capital, al rio junto al que se encontraba y al imperio, que comprendia
parte de la Hispania Ulterior, cerca del rio Betis. Esta civilizacién fue contempordnea de los faraones egipcios y los
mesopotimicos, desconociéndose a ciencia cierta el origen de los turdetanos, sus habitantes. Segin el griego Poseidonio,
"habian llegado al valle del Betis mds tarde que los Iberos, quizd desde el mar". Fuera como fuere, se hicieron los amos del
Mare Nostrum y en tiempos del Rey Salomén, ya existia un comercio regular entre Tartesos e Israel. Al parecer, sostuvieron
luchas contra los fenicios y los griegos, de las cuales siempre salieron mas o menos victoriosos, hasta que en el afio quinientos

treinta y cinco antes de Cristo los cartagineses asaltan la ciudad. A partir de ese momento, el nombre de Tartesos se esfuma.

De su fisico poco se nos dice, excepto que eran extraordinariamente longevos, teniendo un gran respeto hacia la vejez
y se conocen algunos detalles de su civilizacidn, como que eran muy cultos, poseyendo unas leyes escritas en verso que tenian
mids de seis mil afios de antigiiedad en la época de Estrabén. Eran asimismo expertos en la metalurgia, siendo su pais rico en
oro, plata y cobre, asi mismo como de otros muchos metales. Posefan también una préspera agricultura. Eran igualmente

buenos navegantes, llegando incluso a comerciar con Britania y parece ser que tenian como Dioses a las estrellas.

Isafas tiene en la Biblia un curioso parrafo referente a la ciudad: "Ululad, naves de Tarsis, porque ha sido destruida
vuestra fortaleza (...) Levantaron las torres de asalto, demolieron sus alcdzares, la convirtieron en ruinas. Ululad, naves de

Tarsis, porque ha sido destruida vuestra fortaleza..." (Isafas 23).




EL - VIAJE
A HISPANIA

il 5

Donde se cuece: Puerto de Ostia

Quienes lo guisan: Aristébulo
Ictino Eleusida

Zenata

Los Actores, junto con Domicio Furia Laenas y Aristébulo se dirigen al puerto de Ostia, para embarcarse hacia
Tarraco cuanto antes. Los meses posibles de navegacién habituales son de Febrero a Octubre debido al clima, y la duracién

estimada del viaje es de una semana.

En el puerto de Ostia, cerca de Roma, sélo un barco va a partir con rapidez a Tarraco y gracias a los contactos de la
familia Lapidis, hace unos dias se han solventado algunos problemas para viajar, ya que la temporada de navegacién apenas ha
comenzado y los marineros tampoco quieren arriesgarse a que los Dioses les sean adversos. En el puerto no hay ningin
transporte de pasajeros en estas fechas y el navio con el que se ha contactado es el “I'ermdépilas”, un navio mercante pequefio y

. . . . « z . ”» 7z . . ~
viejo pero muy cuidado, que acepta pasajeros para ganarse un extra. E1 “Termépilas” estd capitaneado por su propio duefio, un

griego llamado Ictino Eleusida.

Si preguntan por el puerto acerca del navio, averiguaran que el “Termdpilas” es un barco que suele recalar
habitualmente en el puerto de Ostia, y que procede del puerto de Nedpolis, aunque de milagro, pues una tempestad hace unos
dias se llev6 por delante su vela y la mitad de su tripulacién. El barco no piensa comerciar en el puerto pues su bodega estd llena
con lo que trae de Nedpolis, y su intencién es salir en cuanto le sea posible para cumplir con el encargo contraido con la familia
Lapidis para llevar unas personas a Tarraco. Ictino y su tripulacién son conocidos en el puerto, aunque es griego, muchos de sus
hombres son hispanos, pues Ictino llegé joven a Cartago Nova y es por esto que sus marineros suelen ser hispanos y alguno de

origen punico, aunque realmente poco les importa a las gentes del puerto.

El capitin cobrard cincuenta denarios por pasajero por llevarlos a Tarraco, pero si los Actores son observadores y
constatan que hay pocos marineros, mds o menos la mitad de la tripulacién habitual y se lo dicen al capitdn, le quitard
importancia aduciendo que es un viaje corto y ofrecerd reducir el precio del pasaje a veinticinco denarios. En el barco no hay
muchas comodidades, los pasajeros serdn alojados en la bodega que estd pricticamente completa, pues se llevan especias y finas
telas para vender a la poblacion romana de Tarraco, que no desea dejar ciertos privilegios por estar alejados de Roma. No hay
camarotes y tan solo una palangana es el lujo del pasaje, pues la tripulacién dormira en cubierta si el tiempo lo permite. Si los

Actores desean algo mds de “sofisticacién” deberdn de ocuparse ellos y si quieren llevar un ajuar voluminoso o pesado, Ictino le
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cargard un precio acorde al mismo. Cabe recordar que los barcos antiguos no son, ni mucho menos impermeables, por lo que la

bodega serd muy himeda y se podrdn encontrar fisuras y goteos a través del casco.

Ictino Eleusida hered6 de su padre su pasién por el mar y su barco el “Termépilas”, y ahora sus dos hijos, Dion
Ictinida y Lydos Ictinida, sirven en su barco como sus oficiales, perpetuando la tradicién familiar. Su base estd en Cartago
Nova y se dedica a llevar trigo o ganaderia a Ostia, el puerto mds cercano a Roma, y a volver cargado con lingotes de hierro
provenientes de las minas del norte de Italia o finas telas o enseres de “exclusividad” romana. No gana demasiado por viaje, por
lo que debe de aprovechar al méaximo la estacién de navegacién para poder pagar el muelle y las reparaciones de la nave en
invierno. El contratiempo de la tempestad ha dejado su beneficio al limite, por lo que estd mas que dispuesto a vender pasajes y
aunque no le hace mucha ilusién navegar con tan poca tripulacion, no ha tenido suerte para poder reclutar gente de fiar en un

puerto “romano”.

El viaje transcurre de forma apacible los primeros dias, durante este periodo los Actores se familiarizan con la nave, su
tripulacién y las bellas del Mare Nostrum, y solo hay una condicién: no molestar a los marineros, que pasan el dia achicando

agua en el casco, impermeabilizando la cubierta, lijindola, limpiando los aparejos de salitre...

Las dos comidas diarias son frugales, pan con aceite de oliva, miel, queso o algin otro condimento regado con un vaso
de vino diluido en cuatro partes de agua, y por supuesto, todo frio, ya que no hay fuegos a bordo para evitar incendios. La

humedad y el frio nocturno se alian para obligar a los viajeros a dormir bien abrigados, y ain asi incémodos.

El cuarto dia de navegacién, a lo lejos, el vigia avisard de un bote al parecer a la deriva. Si los Actores no dicen nada al
respecto, el capitdn se acercard al mismo y encontrard a una nifia y un caddver de varén adulto, probablemente por sus rasgos y
sus vestimentas sean originarios de la provincia de Hispania. Un examen médico rdpido, revelard que el caddver no presenta

signos de violencia ni de infeccién y es relativamente reciente, aunque la expresion de su cara es claramente de pavor.

La nifia pequefia estd deshidratada, exhausta y sucia, al borde de la muerte de puro cansancio. Su sencillo vestido deja
a la vista sus dos hombros y en uno de ellos se observa un tatuaje de Cerberus con solo la cabeza de serpiente de la cola y las tres
frontales cercenadas y de las que sélo quedan los mufiones. La nifia esta inconsciente, pero si se la dan los cuidados médicos

necesarios y se la deja descansar, despertard al dia siguiente.

La nifia tiene el pelo ensortijado y muy negro, los ojos de un color castafio oscuro, casi negro y la tez morena, es
delgada pero fibrosa, y presenta el tipico arqueamiento de piernas de la gente acostumbrada a cabalgar. Del cuello de la

pequeia, cuelga una bolsita de cuero y que huele a hierbas medicinales, principalmente adormidera.

Esta misma noche, sin que la nifia este consciente, el Augur Furius Ulmus sufrird un suefio “extrafio” y profético, del

cual sus compaiieros escuchardn sus murmullos:

...y en &l seqgundo cuirio
quien puede decir que s injusio cudndo €/ gsesino 4caba con €/

ladrén, y cudndo und nueva existencia comienzd sobre 12 que (erming.



Al dia siguiente, el quinto de navegacién, la nifia se despierta muy activa y visiblemente aterrorizada, sin saber el
motivo buscard al Augur, al que hablard alterada y nerviosa. Desgraciadamente s6lo sabe hablar en vetén y nadie en el barco la
entiende, pero ella serd muy expresiva por gestos, indicando al Augur que la proteja y lo mas sencillo, averiguardn que ella se

llama Zenata.

Mientras esto sucede, se escuchardn gritos que provienen del exterior, ha aparecido el caddver de un marinero del
“Termoépilas” y los sintomas son idénticos a los presentados en el caddver de la barca, es decir, que se podréd intuir que el
marinero murié de miedo. Si los Actores miran bien el caddver, encontrardn una pequefia semilla prendida de su ropa que ha
germinado, y quien sepa de plantas, puede saber que se trata de una semilla de ephialtion, una planta que se usa para mitigar las
pesadillas. Para los que escucharon al Augur, intuirdn que esa puede ser la nueva existencia que comienza sobre otra y sobre el
ladrén de la “profecia”, el marinero al ser registrado tendra algin objeto personal de los enseres de alguno de los Actores. El
desconcierto serd mayor, cuando alguno de los Actores, observe que el tatuaje de Zenata tiene ahora una cabeza y tan solo dos

mufiones... el segundo cuarto...

A lo largo del dia los marineros empiezan a mostrar su descontento y si los Actores no ocultan el tatuaje de la nifia,
los marineros empezardn a tildarla de bruja. Poco a poco se cuchichea y se evita a los Actores vinculados a la nifia, sobre todo si
no se ha sido lo bastante discreto al respecto de los suefios del Augur, los marineros empezardn a creer que hay una maldicién

sobre el barco.

Si no se resuelve el misterio ese mismo dia, durante la quinta noche del viaje, el Augur tendra otro “suefio” y sus

palabras serdn igualmente proféticas:

..y complelas (res partes de cuatro,
la vida se escapa como la arend del rely.

Y el sexto dia amanecerd con el caddver de Ictino, el capitin del barco, en el cuerpo encontrardn un polvo muy fino de
marfil entre los dedos, probablemente del interior de un reloj. Los marineros se mirardn unos a otros y se desatard un motin
para arrojar a la bruja y los Actores al mar... Todo tendrd muy mala semblanza y los Actores deberan convencer a los hijos de

Ictino y a la tripulacién para que no acabe con ellos, o de no comenzar una lucha que no traera provecho para ninguno.

En resumen, si a estas alturas los Actores no han podido resolver el misterio, irdn cayendo uno a uno: primero los

marineros, después los Actores. Asi que mejor encuentren una respuesta...

Por  lago



LA MALDICION
DE CERBERO

et et B e e R S e N
Donde se cuece: En el barco el “T'ermépilas”
Quienes lo guisan: Aristébulo
Zenata

Lo primero decir es que Zenata pertenece a un antiguo linaje de misticas y brujas vetonas adoradoras del Dios Vaelico,
pero algunas ofensas pasadas causaron que este maldijeran la tribu, y dicha maldicién recayé sobre la mds joven y vulnerable de
sus miembros, Zenata. Por mucho poder que atesorardn las brujas, no podian oponerse a su propio Dios, pero al mismo tiempo
no podian resignarse a ver como su ultima descendiente se convertia en un Efialtes, agresivo y vengativo, que les guardaria
rencor por haberla abandonado. Desesperadas, las brujas vetonas realizaron una ceremonia para pedir consejo a los espiritus de
sus antepasados y la respuesta entre enigmas, era mandar a la nifia justo antes de que cumpliera nueve afios a la gran llanura
azul con una bolsita de hierbas sagradas, donde los Dioses proveerian y Vaelico, no seria ofendido por estos “enviados” que ni
siquiera conocen de su poder ni de su existencia. Asi Zenata partié hacia el mar, escoltada por un joven guerrero de su tribu y
sin rumbo ni conocimientos de navegacion, se extraviaron y acabaron cruzandose con los el “Termépilas”. Gracias a la profecia
de las brujas, estas dieron a Zenata una descripcién del Augur Cneo Furius Ulmus y es por esto que pedird proteccién al Augur
y, si este la rechaza, al que se muestre mds comprensivo de los Actores. Nota del Cronista: La maldicién de Vaelico a las brujas
fue por no ayudar en su dia a Boutius y pretende matarlas a todas, pues ya tiene un plan para encarnarse y ya no son utiles.
Sobre la profecia a las brujas, es Raziel quien “ayuda” a que encuentren la “solucién” y también conoce de las “urgencias” de los

Actores de acudir a Tarraco para la préxima reunién de los Elegidos. Todo encaja y tal vez Zenata sea ttil en el futuro.

El tatuaje de la nifia es la cadena que ata un Efialtes, un demonio de las pesadillas, con la nifia mediante una poderosa
maldicién y de nada servird quitar el tatuaje, ya que es una mera expresién fisica de lo que ocurre en el interior de Zenata. Las
cabezas del can Cerbero, tres de perro delante y una de serpiente detrds, indican el nimero de almas que el Efialtes ha de
consumir antes de tener el poder suficiente para poseer totalmente a la nifia, pero si la nifia muere la poseerd inmediatamente.
Asi, una vez tenga cuerpo fisico, el Efialtes se evadird hasta metamorfosearse completamente, proceso que durard un par de
meses y comenzard en ese momento a perseguir sin descanso a los Actores que no lograron salvarla, después a su familia y a las
brujas que no supieron protegerla. Nota del Cronista: Hypnos, en latin Somnus, envia los suefios, oneiros, desde dos puertas,
una con el marco de marfil, que son los suefios engafiosos y dafiinos, y la otra construida en cuerno, siendo los verdaderos
suefios premonitorios y en teoria “positivos”. Para los antiguos, los suefios envian presagios y signos divinos, por lo tanto los
engafiosos parecen ser premoniciones pero finalmente se trata de equivocos manipulados por efialtes y otros tipos de daemoni,
siempre en su beneficio. El marfil es por tanto un material asociado a las pesadillas en el mundo griego, y de aqui se traslada la

idea al mundo romano. En griego, el marfil recibe el nombre de élephas y la palabra para indicar dafio o engafio es
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elephairésthai, similar para los griegos, y de ahi lo de “suefio dafiino o engafioso”. También decir que existe una planta, el

ephialtion, a la que se le atribuye, entre otras propiedades, la de mitigar o evitar las pesadillas.

Y entonces ;Como resolver lo que sucede? Lo fundamental es ir recogiendo las diversas pruebas de que algo fuera de lo

normal estd pasando y hay algunos indicios que pueden apuntar al Efialtes como el causante de todo, son las siguientes:
% Las victimas fallecen siempre mientras estin dormidas.
% Las muertes se producen por el miedo que sienten las victimas.
% La planta encontrada en la segunda victima, el ephialtion, esta también asociado a los Efialtes.
% El polvo encontrado en la tercera victima, es de marfil, un material asociado a los Efialtes.
Una vez crean que es el Efialtes, ain queda resolver como llegar hasta €l para destruir la Maldicién. Si los Actores

averiguaron que eran las hierbas de la bolsita de Zenata, saben que las mismas “ayudan” a dormir y si lo hacen con Zenata, es

decir se adormecen juntos... {Podrdn enfrentarse al problema!

B EFIALTES
DE CERBERO

Donde se cuece: En el suefio de Zenata
Quienes lo guisan: Zenata

Una vez que los Actores comiencen aspirar los humos resultantes de quemar la mezcla de hierbas, empezarin a
marearse levemente, y poco a poco se quedardn dormidos. A sus ojos, comenzarin a flotar y a elevarse en el aire hasta alcanzar
las nubes, al tiempo que la luz se vuelve mortecina, como si fuera el crepusculo del dia. Las nubes se irdn volviendo mas tupidas,
hasta que los Actores son tragados y las nubes se oscurecen, se tornan violetas, tanto que el arriba y el abajo desaparecerin e
incluso la difusa y mortecina luz parecerd venir de todos lados a la vez. Poco a poco empezaran a oir sonidos difusos. Primero
lamentos lejanos, y luego sonidos terribles de tortura. Los flagelos contra la trémula carne, el siseo de los hierros candentes

marcando la piel y un hedor a carne podrida y quemada invade el ambiente.
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Finalmente, los Actores vislumbran siluetas quejumbrosas a su alrededor, lo que parece un esclavo atrapado en un cepo

que le impide cualquier movimiento, un hombre con el brazo atrapado bajo una gran piedra que se estd seccionando su propia
extremidad para poder escapar, un crucificado que ain se mueve levemente mientras los cuervos se afanan en devorar sus ojos,
que acaban por arrancarle... Todas estas visiones pasardn a su lado, tan lejanas como un suefio y tan cercanas que parece que se
puedan tocar con la punta de los dedos, hasta que vean a lo lejos un objeto levemente brillante, que parece absorber la luz
circundante y tiene forma de perro con tres cabezas, hecho en marfil, son ptas y bordes afilados. Y ese es su destino. El can sélo

tiene intactas las mismas cabezas que el tatuaje de Zenata, el resto son mufiones arruinados.

Tumbado en el trono hay una figura de carne sangrienta con la forma de un perro enorme, es el Efialtes que desafia a
los Actores con la mirada. Un centenar de anillos y cadenas se clavan y traspasan su carne, las cicatrices cruzan de lado a lado su
cuerpo, y su piel parece haber sido arrancada y vuelta a coser. En su cuello hay un collar de marfil con una fina cadena que llega
hasta otro collar similar en el cuello de Zenata. La nifia tiene la mirada perdida y de sus labios sale una voz neutra, similar a la

del Augur cuando tuvo los suefios proféticos:

Y be aqui que la victorsa nacers de bacer insufiible la sifuscion &
aquel que {odo lo sutke, y que medra en €l suliimiento.

No dard tiempo a afiadir nada mds, pues el Efialtes moverd la cabeza y la cadena provocard que Zenata caiga al suelo,
como si de un cadaver se tratara. Los Actores constatarin que hay mucha similitud entre los Sin Nombre y el estado actual de

la nifia. Entonces se levantard y se dirigird a los Actores con una voz chirriante e inhumana:

Gracias por aborrarme el (rabajo de zr & cosechar almas,
pronio el granero estard Heno .

Mientras dice esto se lanzard a por los Actores y atacard mas ostensiblemente que con eficacia, pues no desea
golpearlos sino ser golpeado cuando los Actores por el miedo de verse atacados se defiendan. El Efialtes se hace fuerte en el
dolor y no sélo no le tiene miedo, sino que lo disfruta. Por eso, la manera de derrotarlo es haciendo todo lo contrario, aliviando
al Efialtes y haciendo que se sienta cémodo, aplicindole ungtientos y vendas con los que aliviar el dolor de sus heridas... Todo
vale. Asi mientras los Actores hacen que se sienta mejor, el Efialtes les gritard que paren y su semblanza estard descompuesta.
Una vez todos los Actores hayan dejado de atacarle y aportado su granito de arena en darle comodidad, el Efialtes se sublima

en un humo espeso y marfilefio que pica en los ojos de los Actores y les obliga a cerrarlos.

Cuando los abran estdn de nuevo en el barco, rodeando a Zenata, que ya no tendrd el tatuaje en su hombro. Y ella
sabrd que les debe la vida, asi, debido a sus costumbres y tradiciones es una deshonra volver a su lugar de origen sin haber
pagado todas sus deudas. Ella sabe que no sélo le han salvado la vida sino también el alma, por lo que tiene una gran deuda con
los Actores y con el Augur en particular, por lo que la propia Zenata le acompafiard como sirviente. Nota del Cronista: ;Cual
pudiera ser la utilidad de Zenata? Es una nifia de nueve afios muy especial, pues en menos de una semana serd capaz de
“entenderse” con el Augur y tal vez, su utilidad mas inminente sea el “traducir” sus palabras cuando visiten Hispania. O sea,

una interprete con ciertos pueblos de “idiomas” similares.
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POR  FIN..
TARRACO!

Donde se cuece: Tarraco
Quienes lo guisan: Aristébulo

Domicio Furius Laenas

Eaco Quinto Graco

Los Actores han llegado a Tarraco y aunque no es Roma, es una gran urbe, muy cosmopolita y una de las mayores
ciudades de Hispania, donde se puede encontrar casi cualquier cosa, siempre que se tengan denarios. Pero para encontrar al
viejo amigo del amo de Aristébulo, el erudito Aulus Curiatius Cethegus, va a hacer falta algo mds que oro, pues desconocen

donde puede residir.

De todos modos, poco podrin hacer pues las noticias de la llegada al puerto de ciudadanos romanos de la gens Furii y
con su cabeza de familia Domicio Furius Laenas al frente, pronto recorrera las calles y los informadores del Pretor Tiberio
Sempronio Graco se lo hardn saber. El secretario personal del Pretor, Eaco Quinto Graco, les hard entrega de una invitacién

personal del propio Pretor para que acudan a la fiesta que dard esta misma noche el Pretor.

Por supuesto, Eaco Quinto Graco les facilitard el alquiler de una casa acorde a Domicio Furia Laenas y los suyos,
proporciondndoles criados y guardias para la misma. Obvio es decir que los sueldos los desembolsarin los propios Actores, por

lo que el secretario no escatimard en comodidades.

Si preguntan al secretario sobre Aulus Curiatius Cethegus, les ofrecerd su ayuda y recursos dentro de Tarraco para
encontrarlo, aunque el ya sabe donde se aloja el viejo erudito, desea mantener el secreto hasta que su Sefior le permita decirlo
pues sabe de las intenciones del Pretor para con los Actores y bien pudiera ser un modo de “presionarlos” si no desean

colaborar.

Si los Actores, esa tarde son agradables con los siervos de la casa y ponen atencién en ellos, escuchardn rumores entre
los criados del grupo de veteranos descontentos en las montafias, y que es posible que no pase mucho tiempo en que se vierta
sangre de nuevo por alli, pues hay varias aldeas locales en peligro de saqueo. Si se pregunta posteriormente a algin ciudadano
romano, le restard importancia al asunto, aunque si que es cierto que hay un asentamiento de veteranos que estdn teniendo
problemas con ladrones autéctonos, pero segtn ellos, sélo hace falta un toque de atencién a los pueblos limitrofes y un par de

ladrones crucificados para estabilizar la zona.
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Si los Actores desean saber un poco més de la politica de la zona, podran saber que el Pretor Tiberio Sempronio Graco
comienza su segundo mandato en la Hispania Citerior y que ha conquistado més de treinta ciudades y aldeas, algunas
mediante pactos y otras valiéndose de la rivalidad de los celtiberos con los vascones situados mds al Norte, También es cierto

que el Pretor no ve a Hispania como un inmenso corral que saquear, sino como un territorio a romanizar, a integrar, algo que

muchos ciudadanos romanos ven como una auténtica herejia.

Donde se cuece:

Quienes lo guisan:

DEL

Mansién del Pretor Tiberio Sempronio Graco

Aulo Horatio Urso

Aulo Plotio Juba

Aulus Curiatius Cethegus
Cneo Murrio Hilaris
Cornelia Cinna Maior
Decimo Cornelio Cinna
Domicius Furius Laenas
Eaco Quinto Graco

Gayo Oppio Ligur
Grania Helvia

Helvia Menor

Joaben

Junia Gala

Kaeso Arrio Bono

Manio Silio Fabiano
Marco Pontio Justo
Phelyssam Afer

Quinta Curiatius Corvinus

Servius Naevius Corvinus

LA FIESTA
PRETOR

T
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Servio Sulpicio Censorinus
Spurio Cornelio Cinna
Tiberio Sempronio Graco

Tito Piscio Fusco

El Pretor cada cierto tiempo reune a los més destacados ciudadanos romanos de Tarraco y mds en estos momentos, en
los que desea informar que este afio serd el definitivo antes de su regreso a Roma y la llegada de un nuevo Pretor. Tiberio
Sempronio Graco desea que también los plebeyos se sientan ciudadanos romanos y por esto ha habilitado mesas publicas fuera
de la zona acotada para los Patricios e invitados ilustres, y aunque las viandas sean menos refinadas para los plebeyos, serin
igual de abundantes que para los Patricios. Tan solo los peregrinos, los libertos y los esclavos tienen prohibido acudir, y si
desean infiltrarse les serd dificil pues la Cohorte Urbana de Tarraco tendrd una presencia palpable en el 4gape y ambas zonas, la
patricia y la plebeya, estardn claramente acotadas y defendidas por legionarios en uniforme de gala. Los legionarios saben que
han de comportarse acorde con la reunién, pero no permitirdn ningin altercado ni que los invitados plebeyos molesten a sus

superiores y tendrdn especial cuidado con los borrachos y camorristas, a los que evacuardn con rapidez.

Antes de que comience el banquete, el Pretor Tiberio Sempronio Graco con su toga praetexta de magistrado aparecerd
flanqueado por Servio Sulpicio Censorinus, un dialis o Sacerdote de Jupiter y por Aulo Plotio Juba, un saliare o Sacerdote de
Marte, que tras una breve oracién conjunta, el dialis realizard el sacrificio de una tértola, cuyo cuerpo muerto serd depositado
sobre un pequefio brasero para que sus restos se eleven a los cielos ante Jupiter. Una vez el cuerpo de la tértola quede
consumido por el fuego, el saliare libard un vino oscuro y muy tinto sobre el brasero hasta extinguir las llamas. Una vez
terminado el sacrificio a los dioses, el Pretor Tiberio Sempronio Graco propondrd un brindis en honor de los dioses y por un

futuro propicio para la provincia de Hispania.

La fiesta acontecerd en los jardines de la lujosa domus del Pretor a primera hora de la tarde, y contara con multitud de
mesas con todo tipo de vituallas, a cual mds exdtica y cara, que llenardn las mesas. Los comensales podrin moverse con libertad,
mientras pican algo o simplemente conversan, sin necesidad de sentarse como en una cena romana formal y una multitud de
esclavos se moverdn entre los invitados para escanciarles vino convenientemente aguado o facilitarles cualquier otra cosa que
puedan necesitar. Todo estd pensado y los musicos interpretardn piezas suaves, mientras que algin artista realiza malabarismos
o pequeflas actuaciones para entretener a los diversos corros de invitados, pero sin molestar a los que deseen conversar. La
inmensa mayoria de la clase alta de la ciudad estd aqui presente, luciendo sus mejores galas y modales. Los hombres visten sus
togas con orgullo, sobre todo los senadores, caballeros y decuriones, mientras las mujeres, impecablemente vestidas, llevan
peinados muy elaborados, con mofios y trenzas casi imposibles, combinados con tirabuzones mantenidos en perfecto orden

alrededor de sus rostros.

Los Actores verdn variaos corros de personas charlando, como Aulo Horatio y Grania Helvia hablan con poco
entusiasmo de temas banales. Gayo Ligur, Tito Piscio y Junia Gala mantienen una conversacién acerca de las bonanzas del
interior de Hispania, que Servius Naevius Corvinus y su esposa Quinta Curiatius escuchan atentamente. Kaeso Arrio Bono
charla distraidamente de las cosechas de aceitunas con Cneo Murrio. El arquitecto proveniente de Asia, Joaben, sonria ante la
conversacion de Phelyssam Afer, que ensaya su latin con Marco Pontio Justo, que le corrige de forma educada y constructiva.
Spurio Cinna charla distraidamente acerca de ritos de adivinacién con Servio Sulpicio y Aulo Plotio, para frustracién de un

aburrido Decimo Cinna. El viejo Aulus Curiatius Cethegus observa desde un rincén del jardin, como Cinnilla y Helvia Menor
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intercambian secretos de adolescentes mientras se rien tras un seto, lo que puede ser considerada una actitud poco formal para

las jévenes patricias.

El secretario Eaco acudird al anciano Domicius Furius Laenas y le rogard que se retina aparte con su Sefior, mientras
Eaco procura que nadie les moleste, lo cual realizard educada pero firmemente. Los Actores podran estar cerca hasta que sean
llamados por el propio Domicius Furius Laenas, que les informard que el Pretor desea hablar disimuladamente con Gaius
Furius Sanctus, ya que conoce al duunviro actual de la Colonia Aurelia Primigenia, Vibio Fabio Pernix, un antiguo Centurién
primi ordini, que combatié en Hispania junto con el Actor. A efectos de no levantar sospechas, manteniendo una reunién
demasiado larga, el Pretor Tiberio Sempronio Graco pedird a Gaius Furius Sanctus que concrete lo que precise con su
secretario Eaco y solicitard la compaiiia del Cuestor Aulus Furius Luna y del Augur Cneo Furius Ulmus, con quienes hablard
directamente, pues sabe que los dignos nobles presentes se preguntardn quienes son los “hombres” con los que habla el Pretor y
se interrogardn unos a otros para averiguarlo. Tiberio Sempronio Graco depositard en ambos Actores la misién de vigilar que el
acuerdo entre las diversas partes sea lo mds justo posible, piensa que la mejor solucion pasa por usar mucha mano izquierda, y
ha pensado en un conocido Cuestor de Roma y en uno de los Augures mds renombrados. El Pretor resaltard que Jaceda y las
poblaciones limitrofes se encuentran en ager publicus o tierra propiedad del estado, y que no desea que la produccién
disminuya, porque eso mermarifa los logros conseguidos ante el Senado. Por otro lado, Tiberio Sempronio Graco sabe que un

Pretor que trate mal a las colonias de veteranos de su provincia tendrd una carrera politica muy corta.

El liberto griego del Pretor explicard a Cayo Furius Nigra y Publio Furius Lapidis que Gaius Furius Sanctus se
integrard como miembro de la Cohorte Urbana de la ciudad y partird con destino la Colonia, donde solucionara los problemas
que puedan tener los veteranos con su entorno, con ayuda del Cuestor y del Augur, a quienes se lo estd solicitando el Pretor de
una manera mds oficial. Pero de ellos necesita algo mds préctico, asi al primero le solicitard que esté atento por si alguna
“necesidad” pudiera surgir y debiera solventarse de la manera adecuada. Al segundo, le solicitard que apoye con sus denarios la
voluntad de la Republica y procure los acuerdos comerciales que fortalezcan la relacién con Roma. La peticién del Pretor serd
simple, terminar con los problemas que existen entre la colonia de veteranos y los asentamientos indigenas circundantes,

especialmente con Jaceda.

Los Actores podrin decidir en este momento acerca de los detalles de su misién, como la eleccién de los miembros de
la partida y la ruta a tomar, a lo que Eaco accederd a todo lo que sea razonable en cuanto a recursos se precisen y presentard a
los Actores al Centurién Manio Silio Fabiano, que se encuentra de servicio, ya que su Centuria es la encargada de la seguridad
de la cena, y al que encargard todo lo relacionado con el material militar y la escolta. El Centurién Manio Silio les aconsejard
tomar una balsa de la Cohorte y sugerird una escolta de dos legionarios y cuatro calones o esclavos de las legiones para tripular
la balsa, e incluso se ofrecerd a formar parte de la expedicién si lo precisan. Los Actores pudieran darse cuenta de que el joven
Centurién tiene demasiada ansia por participar en una misién “rutinaria y diplomitica”, en la que tendria varios superiores. Si
se le pregunta, dird que no llegé a Centurién por quedarse en la ciudad, que sélo desea ayudar y eso le ayude a promocionar,
pero si insisten en sospechar de él, se mostrard herido y malhumorado por las dudas... Los Actores deben decidir si quieren que

les acompafie o no.

Eaco insistird en que los Actores no deben demorarse en encontrar una solucién a lo que sucede y viajen hacia la
Colonia en el menor tiempo posible... (Eso no quiere decir ya! Su plan, siguiendo el que expuso el Centurién Manio Silio

Fabiano, cabalgar desde el alba durante unas horas a través de ordenados campos de cereales hasta llegar a una posada que sirve



de estacién de paso a las zonas mds interiores y de embarcadero al rio Iber. La posada se llama “Tritigum Felix” o “Trigo Feliz”,

donde les espera una balsa con insignias oficiales y una tripulacién de cuatro calones y dos legionarios de escolta.

Nota del Cronista: En principio, lo que sucede es simple. La Colonia Aurelia Primigenia, recientemente creada por
legionarios veteranos de la Segunda Legién en un valle de montafia en el interior de tierras de conquistadas a los ilergetes, tiene
dificultades con sus asentamientos indigenas vecinos. Aunque la realidad es algo més complicada, ya que estos enfrentamientos
han sido provocados y propiciados artificialmente por una conjura secreta que busca venganza. Dicha conjura se autodenomina
exheredare, los desheredados, y el origen de los exheredare y los de la colonia estdn intimamente relacionados, ya que son los

hijos ilegitimos de los veteranos los que buscan venganza.

Dondle se cuece: Mansién del Pretor Tiberio Sempronio Graco
Quienes lo guisan: Domicio Furius Laenas
Joaben

El patriarca de la gens Furii se reunird lo mas disimuladamente posible con Joaben, miembro importante de los
Elegidos ya que es la mano derecha de Hiram. Las palabras entre ellos son cordiales y fuera de ninguna sospecha, pero para
ambos ha quedado claro que deben reunirse y pronto. Si los Actores preguntan a Domicio Furius Laenas sobre quien es
Joaben, les dird la verdad y que pronto le conocerdn en persona. Nota del Cronista: Joaben pretende visitar a los Furii esta
misma noche y concretar ciertos aspectos sobre la reunién de los Elegidos, en la que el Consejo deberd decidir sobre una

propuesta que Hiram desea plantear al Consejo de Elegidos.

Donde se cuece: Mansién del Pretor Tiberio Sempronio Graco

Quienes lo guisan: Aulus Curiatius Cethegus
Eaco Quinto Graco
Quinta Curiatius Corvinus

Servius Naevius Corvinus

Si todo ha ido de acuerdo a las pretensiones del Pretor Tiberio Sempronio Graco, su secretario Eaco se acercard a los
Actores ¢ informard que Aulus Curiatius Cethegus estd en la fiesta y les indicard quien es. Tras presentarse al anciano, les dird
que se encuentra alojado en una buena posada en el centro de la ciudad, e insistird en que el grupo se aloje igualmente alli, por
motivos de comodidad y seguridad. Dejard su c6moda silla para presentarles a su hermana Quinta Curiatius Corvinus y su
esposo Servius Naevius Corvinus, un adinerado hijo de comerciantes romanos que gusta del arte y la historia, y por ello

acompaifian a Aulus en sus viajes. Llevan un afio casados y desean conocer "todas las tierras de Roma" para aprovechar las
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posibilidades comerciales de lugares tan “aprovechables”. Los jévenes esposos encuentran excitante la idea de buscar una ciudad

perdida, por lo cual se han unido incondicionalmente al viejo erudito Aulus Curiatius Cethegus y este agradece su compaiifa, y

no hard nada sin ellos, con los que se siente mds protegido.

A CITA
CON  AULUS
CURIATIUS CETHEGUS

Donde se cuece: Posada del “Descanso de Japiter”

Quienes lo guisan: Aristébulo
Aulus Curiatius Cethegus
Quinta Curiatius Corvinus

Servius Naevius Corvinus

Tal y como contaba en su carta, se siente vigilado por desconocidos y no existe ninguna evidencia del hecho, motivo
por el cual tanto su hermana como su esposo no se lo toman en serio. El anciano confia en que los Actores le hagan mds caso

que su propia familia.

Nota del Cronista: Tras conocer a Aulus Curiatius Cethegus, quienes le “siguen” creerin que los Actores también
estdn con el “viejo” y cuando los Actores abandonen su mansién un par de horas, al regresar se percatardn de que han sido
registradas. La servidumbre no sabe aparentemente nada... Sélo si los Actores son perspicaces, alguno confesard que un hombre
muy amable pregunté por ellos al poco de llegar, pues dijo creer reconocer en uno de ellos a un viejo conocido, se trata de

Sextus Genucius.

Pero... ;Que sucede de verdad? La respuesta es simple y cuenta con una gran parte de casualidad y mala suerte, pues
mientras Aulus Curiatius Cethegus arreglaba sus asuntos en Cartago Nova, no pudo evitar cometer una indiscrecién y bromeé
diciendo que iba a descubrir la auténtica Tartesos, comentarios que llegaron a malos y codiciosos oidos de tres “necesitados”
Sextus Genucius, Vibius Vitellius y Cneo Pinarius. Su intencién, por supuesto, es dejar que Aulus Curiatius Cethegus les lleve
hasta Tartesos para apoderarse de los tesoros que toda ciudad perdida debe tener y no les hace ninguna gracia que los Actores
se hayan unido al “viejo”, e intentardn librarse de ellos. Han “alquilado” los cuchillos de seis matones de Tarraco y durante los
proximos dias, los Actores mds avispados podrén darse cuenta de que son seguidos, normalmente por un par de individuos a pie

y que no toman especial cuidado en ocultarse. No empleardn la violencia en Tarraco si pueden evitarlo y solo en caso de que los
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Actores se enfrenten con ellos con decisién, hiriendo o matando a alguno de ellos, regresaran a Cartago Nova, donde la vida no

es tan peligrosa.

Es posible que los Actores sospechen de Servius Naevius Corvinus, solo por que Naevius suene muy parecido a
Naberius o por que Corvinus, se puede traducir como relativo a los cuervos, y decidan realizar averiguaciones sobe el “joven”
pero no podrdn contrastar nada pues en Tarraco nadie le conoce, ni a él ni a su “importante y rica” familia. En realidad es el
hijo de Thamuz, el Embajador del Infierno en Espafia, por lo que es demonio y hombre, y trabaja entre los humanos para
Nargal, el Jefe de la Policia Secreta del Infierno. Los orgullosos hombres de Tartesos tenfan secretos que el resto de pueblos
desconocian y muchos de ellos fueron ensefiados por los propios demonios, y entre ellos, Nargal, sospecha que un Angel o un
Demonio instruy6 sobre los modos y maneras de escapar del Infierno, y eso es “malo para el negocio”. Sabe que un grupo de
hombres de Tartesos dejaron sus tierras poco antes de desaparecer la propia civilizacién, como si supieran lo que iba a suceder y
se escondieron de la vista de todos. Nota del Cronista: Estos hombres se escondieron en cuevas excavadas profundamente en la
roca y crearon alli su hogar, fuera del conocimiento del mundo hasta que Cerbero los encontré. El can buscaba los secretos que
los de Tartesos tenfan para “abrir o cerrar” el Paraiso o el Infierno, y que debieron aprender al encontrar ciertos “legajos” del
mismo Rey Salomén sobre ello. Cerbero aniquil6 a cada hombre o mujer que encontré y no logré respuesta alguna, por lo que
tuvo que tomar la decision de buscar el secreto por métodos mds convencionales, y reclamé a muchos de los “Sin Nombre” para
remover cada piedra de la ciudad y asi encontrar el secreto. Afios después el secreto para “abrir” las “puertas” del Infierno estaba

en posesién de Naberius.

Si los Actores le preguntan a Corvinus directamente, no les engafiard, les dird su naturaleza y para quien trabaja, y
poco a poco les puede descubrir detalles que los Actores desconocen sobre lo que buscan, salvo que los Actores decidan no
“pactar” con demonios y traten de exterminarlo. Ademds, si le preguntan sobre el tatuaje, les explicard que es el nombre de
Naberius, un importante Sefior del Infierno y que guarda las Puertas del Infierno para que nadie escape y ese Sello, afirmara
muy convencido, significa que los Actores son de propiedad suya. Nota del Cronista: Cuando se lo ensefien, Servius Naevius
Corvinus parecerd comprender quien puede estar detras de todo este misterio, y cree que este Demonio estd intentando evitar el

impedimento que tienen los Demonios instalarse de manera definitiva en la Tierra.

Por su parte, Aulus Curiatius Cethegus se encuentra en un punto muerto, pues sabe que Quinto Metelo Cinna pasé
buena parte del tiempo que estuvo en Tarraco encerrado entre papeles de diversos templos y mercaderes, pero aunque ha
consultado en casi todos los lugares no ha encontrado la referencia al pueblo de Jaceda que puso a Quinto Metelo Cinna sobre
la pista definitiva de la supuesta localizacién de los tltimos hombres de Tartesos. Si los Actores deciden acompafiar a Aulus
Curiatius Cethegus otra vez a los mismos lugares que estuvo el Sefior de Aristébulo, podrdn encontrar entre legajos y legajos
comerciales el famoso signo. El signo estd toscamente grabado en un acuerdo del Pretor Aulo Terencio Varron en el quinientos
setenta ab urbe conditia para conceder derechos en el ager publicus para crear la Colonia Aurelia Primigenia en territorio

ilergeta:

Yo, Auto 7érencio Varzon,
Pretor de la Hispania Citerdor
¥ representanie del Senado de Koma
en e/ quinienios setenia &b wrbe condiia,
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concedo &4 Vibio FPabio FPernix,
representando 4 los veleranos de Su propii Sangre

de 1o Segunds [egion de la Kepiablica de Koma,

e/ ager publicus de las (1errds conqguistadas

como recompenss 4 sus esfiaersos,
para fandar Ia Colonia Aurelis FPrimigenis.
Las trarras son proximas &l pueblo conguisiado de Jaceda

de cuyo represenianie Mandonio obtengo su sello

como signo de aprobacion.

¥
/
g

EL - VIAJE
A LA COLONA
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Donde se cuece: Tierras de Hispania
Quienes lo guisan: Aristébulo

Aulus Curiatius Cethegus
Manio Silio Fabiano
Quinta Curiatius Corvinus

Servius Naevius Corvinus

Los Actores, una vez terminado el banquete del Pretor y aclarado todos los temas con Aulus Curiatius Cethegus y el
esclavo Aristébulo, y por supuesto sorprenderse de las casualidades como buscar a Quinto Metelo Cinna en el lugar donde el
Pretor Tiberio Sempronio Graco les ha encomendado una misién de vital importancia para la estabilidad de Roma en la zona.
Nota del Cronista: Ni que decir tiene que las manipulaciones de Raziel son obvias. Desea que los Actores busquen donde

deben y espera que terminen con las aspiraciones de Naberius.
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Silos Actores siguen las recomendaciones del secretario Eaco, cabalgaran durante unas horas hasta llegar a la
posada a orillas del rio Iber conocida por “Tritigum Felix”, donde tal y como les dijeron, una balsa con cuatro calones y dos
legionarios les esperan. Mientras navegan entre los macizos montafiosos que rodean el cauce del rio, y los grandes valles y
fértiles depresiones presentan multiples tierras de cultivo, pastoreo y frondosos bosques. Numerosos pueblos y aldeas se sitdan
en sus riveras, y multitud de animales, domésticos y salvajes abrevan en sus aguas. El rio tiene un tréfico respetable de balsas, y
en los pueblos multitud de curiosos se acercan a observar las balsas que pasan, los nifios incluso se animan a saludar. El agua del
rio es vital para mantener el clima de la zona, gracias a este ambiente se mantienen los ricos pastos que permiten mantener toda
clase de ganado, incluyendo caballos. Los terrenos cultivados en las riveras del rio producen cereales, frutas... Toda esta riqueza

es fundamental para alimentar la gran urbe en la que se estd convirtiendo Tarraco.

Finalmente y tras navegar cuatro dias unas diez horas diarias a contra corriente y haciendo pausas para comer y
dormir, llegardn a la posada y embarcadero conocida por “Ursus” y que da fe de los muchos osos que vagabundean por la zona.
Este es el punto del rio mds cercano a la Colonia Augusta Primigenia. Nota del Cronista: Si no desean hacer caso de los
consejos de Eaco y del Centurién Manio Silio Fabiano, cabalgaran por Hispania de posada en posada, tardando en llegar
quince dias a la posada de “Ursus”, a un ritmo ripido pero razonable, contando que Aulus Curiatius Cethegus y sobre todo,

Quinta Curiatius Corvinus no son éptimos jinetes.

Una vez que lleguen a la posada, se cruzardn con una canoa tripulada por lo que parecen tres ilergetes que se estin
marchando del embarcadero. Si los Actores observan atentamente las maniobras de la balsa, se darin cuenta que sus tres
ocupantes parecen apurados y han comenzado a remar al percatarse de la presencia de los propios Actores. Nota del Cronista:
Incidir que si el Centurién Manio Silio Fabiano estd con los Actores tendrd cara de preocupacién al ver dicha balsa y si se le

pregunta al respecto, dird que son los reflejos de un soldado ante algo inesperado.

En el caso que los Actores deseen parar la balsa o escrutar a sus ocupantes, pueden hacerlo, al fin y al cabo son la
autoridad con mayuscula, si no lo hacen la balsa se alejard rio abajo. Los tres tripulantes tienen pobladas barbas, con pelo
castafio y ropajes humildes pero bien arreglados. Son relativamente jévenes, sanos y fuertes, y no parecen “indigenas”. Uno de
ellos, el que maneja el remo trasero para dirigir la canoa, tiene el torso descubierto y se le observa un curioso tatuaje de un
caballo rampante cuyas patas traseras descansan sobre un casco con un penacho griego. Si le preguntan dird que se lo hizo un
dia en el barrio nuevo de Tarraco, y sobre su significado dird que estaba algo borracho y no recuerda muy bien donde o porqué

se lo hizo.

Si los Actores realizan una inspeccién en toda regla, descubrirdn un paquete cerrado con un busto de Rémulo y una
miniatura en plata que evoca un ser mitad macho cabrio mitad bestia marina con el nimero dos grabado en la base, armaduras
de cuero, pugios y varios gladius. Una vez se descubra esto, los navegantes se pondrédn visiblemente nerviosos y balbucearin que
s6lo llevan estas mercancias por orden de un mercader romano de Tarraco llamado Appio Gavio Lupino y que desconocian el
contenido del paquete. Llegados a este punto se arrojardn a los pies de los Actores o del lider aparente de ellos, y afirmardn que
s6lo sabian que era un paquete valioso y que las armas son para defenderse de posibles ladrones. Los tres ocupantes de la canoa
afirmardn ser de origen siciliano, y negarin cualquier tipo de acusacién afirmando que s6lo escoltan las mercancias de su
patronus. Ahora se pueden dar dos situaciones:

% Si el Centurién Manio Silio Fabiano estd con los Actores, dird que cree que ha oido hablar del mercader, pero que la

situacién es sospechosa, por lo que pedird permiso para partir con la balsa y dos calones, los sospechosos y su
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mercancia para esclarecer la situacién. El Centurién argumentara esta peticién diciendo que asi se puede investigar los

hechos sin retener a los Actores de su misién oficial.

% Si Silio no acompaiio a los Actores, serd uno de los legionarios el que pedird permiso para realizar las mismas acciones

por los mismos motivos.

Puede que los Actores no se percaten de la relacion del tatuaje y del numero dos de los enseres, solo decir que ya

descubrirdn en otro momento que el simbolo de la Segunda Legion era precisamente ese monstruo mitolégico.

Una vez dejen la balsa amarrada, los mozos de la posada les facilitarin con rapidez caballos y podrdn marcharse con
escolta o sin ella, eso serd a eleccién de los Actores. En el caso de que el Centurién Manio Silio Fabiano atn esté con ellos, al
poco rato su caballo se encabritard y él caerd al suelo. Se llevard la mano al tobillo y demostrard un gran dolor. Si alguno de los
Actores lo atiende y lo hace con eficacia, el Actor afirmard que no es tan serio y lo menos que pasard es que la reputacién de
Silio como rudo soldado quedard en entredicho. De todas formas el Centurién dird que no se encuentra bien para cabalgar y
que con el permiso de los Actores se retirard a la posada de “Ursus” para recuperarse. Nota del Cronista: Si los Actores le dejan
marchar, este se llevard con él una pieza de ropa de algin Actor, que ha sustraido la noche anterior. Asi cada dia que pase

después de irse el Centuridn, el Actor puede echar de menos su prenda de ropa.

sis Seeers i e
Donde se cuece: Jaceda
Quienes lo guisan: Aristébulo

Aulus Curiatius Cethegus
Quinta Curiatius Corvinus
Mandonio

Servius Naevius Corvinus

El mayor asentamiento ilergete de la zona se encuentra de camino por la polvorienta calzada que une el embarcadero

con la Colonia. Nada impide a los Actores pasar de largo y dirigirse primero hasta la Colonia, pero Aristébulo y Aulus
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Curiatius Cethegus decidirdn separarse del grupo para investigar sobre el paradero de Quinto Metelo Cinna, ya que para eso
han viajado hasta aqui. Si los Actores lo intentan, pueden conseguir que cedan y les acompaiien hasta la Colonia primero, pero
serd un trabajo arduo y al que los ancianos se negardn en principio. Nota del Cronista: Una vez que ya estén en Jaceda, no

cederdn y no marchardn a la Colonia Aurelia Primigenia, pero si lo desean los Actores, les dardn su palabra para no hacer nada

sin el consentimiento de estos.

Se debe recordar, que salvo que los Actores tomen una determinacién, los tres “ladrones” y sus secuaces seguirdn al
grupo hasta Jaceda y desde la distancia intentardn vigilarlos. Solo actuarin cuando crean que tienen ante si la “ciudad perdida y

sus innumerables tesoros”.

Conforme se acerquen por el camino empedrado verdn salir una pequefia nube de humo del camino que sale de la
parte opuesta de la pequefia aldea, que tiene poco de romana, pues las pequefias chozas deben tener el mismo aspecto que antes
de la llegada de los romanos a estas. La poblacién vive principalmente de la ganaderia y el pastoreo, pero sobre todo de la
agricultura, trabajando de sol a sol por una vida miserable y pobre, intentando arrancar de la tierra lo suficiente para poder

comer y pagar sus impuestos a Roma.

El pueblo parece estar desierto, y cuando lleguen a la plaza verdn que casi todos los habitantes estdn alli reunidos. Tras
una pequefia reaccién de estupor inicial ante los Actores, los habitantes se apartarin haciendo sitio para que un anciano que
hace un momento les hablaba desde un improvisado estrado se dirija rdpidamente a recibirles, mientras hace sefias con sus
manos para que los habitantes se dispersen. Mientras la gente se marcha se presentardi como Mandonio y dird que es el
representante de Jaceda, por ser el mds anciano del pueblo. Serd amable y educado antes de saber quiénes son los Actores, e
insultantemente servil cuando lo sepa. Entre su acento marcadamente hispano y su aficién a afiadir adjetivos como egregio,
magno, ilustre y dominus, a veces se hace dificil entenderle. El pobre viejo estd aterrado ante los romanos alli presentes, pero

necesita desesperadamente su ayuda. Mientras conduce a los Actores a su propia casa, los hablard continuamente con un exceso
de buenos modos y con frases “extrafias” como “nosotzos no robar, domine magno’, “‘nosoras pagar impuesios,

ustre egregio, ‘“nosotras buenas peregrinos y amamas Koma, excelso magis¢rado’. Si los Actores le
preguntan de qué estd hablando, primero le sorprenderd que no lo sepan y después se explicard, con un nudo en la garganta.
Hace unas horas se ha marchado una comitiva de la Colonia Aurelia Primigenia, los cuales afirman que los habitantes de
Jaceda han robado a sus dioses y matado a su sacerdote, y que si en dos semanas no lo devuelven y facilitan siete rehenes para
crucificar en venganza del asesinado, arrasardn el pueblo hasta no dejar piedra sobre piedra. No obstante, Mandonio afirmara

que en Jaceda desconocen de lo que estdn hablando.

Mientras les ofrece agua para lavarse y la mejor comida que dispone, seguird disertando de que ellos son gente pacifica

y desarmada, y que los ‘grandes romanos matar celias ¢ iberos aun mdés grandes, noso(ros pequenos,

» o«

egregio ilusire magno’, ‘nasoizas no robar, ser Vic(mas, ladrones en armadura de metal robar nuesiras

ove74s”. Si se le presta atencion parece ser que el anciano se queja de ladrones de ganado, y los describe con armas parecidas a
las de los legionarios. Eso si, el anciano tendrd mucho cuidado de no decir que son los veteranos los culpables, aunque quedari
claro que lo piensa. Al fin y al cabo los colonos son ciudadanos mientras que su gente son meros peregrinos y los Actores son
romanos, por lo que el viejo Mandonio ni siquiera espera que se pongan de su lado, sélo espera reducir las consecuencias

negativas para su pueblo y estard encantado de aceptar que se trata de un malentendido. La conversacién por su parte termina

Por  lago
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conun “For fhver, ayuds, buencs babitanies necesitan syudan”, un “ob, egregio domine, noso(ros buenas

campesinos agradecidos” y un “oh, gran honesiior, magnanimo ¢ ilusize”. Si consigue la mis tibia promesa de
ayuda, el anciano cesard su incesante chichara e intentard agasajar a los Actores como pueda, incluso traerd algin musico y
alguna chica o muchacho del pueblo, segtin los gustos de los invitados romanos, para amenizar su comida y sobremesa. Aunque
claro, por modestos que sean los gustos y experiencias de los Actores, esto es poco comparado con lo que normalmente

disfrutan.

Por supuesto, los Actores podrin quedarse en el pueblo tanto o tan poco como quieran y una vez que se corra la voz de
quienes son, los habitantes estardn extremadamente dispuestos a colaborar, aunque la mayoria sélo habla el idioma local. De
todas formas, para Mandonio serd un placer seguir a los Actores por todos lados para servirles en lo que pueda. De vez en
cuando recordard la importancia de la amenaza y lo urgente de su situacién, eso si, del modo mds sutil y amable que pueda,

callindose al primer mal gesto para retomar su actitud sumisa y complaciente.

Si Aristébulo o Aulus Curiatius Cethegus ven la posibilidad de intervenir cuando todo esté mas “relajado”,

«

preguntardn al anciano sobre el simbolo con el que sello su alianza con Roma para aceptar a sus “vecinos” de la Colonia
romana. Mandonio les dird que durante muchos afios ese simbolo ha representado a su gente y que estd grabado en su pequefio
templo y aprovechard para mencionar que hace un mes fue robado y quien se fije, se dard cuenta que la puerta ha sido reparada
recientemente y que apenas si hay objetos en el interior. Si los Actores solicitan una lista de los objetos robado les dird que son
una estatuilla con el sello del pueblo, el cuchillo de sacrificios y varios cuencos para libaciones. Nota del Cronista: Si los Actores

preguntan sobre la estatuilla, Mandonio les dird que es la de Vaelico, el gran perro que custodia los Infiernos.

Si desean saber mds sobre el simbolo, Mandonio se verd en una posicién inmejorable para conseguir la ayuda de los
Actores y poder evitar la amenaza de los romanos de la Colonia, por lo que les confirmard que sabe donde estd grabado el

primer simbolo y algunas cosas mds sorprendentes:

% Elsimbolo es la puerta al reino de Vaelico y tienen prohibido entrar, solo deben dejar los cadédveres de los fallecidos en
el umbral y se levantardn para ir al mds alld. Sabe que quien se interna alli y estd vivo, jamds regresa. Nota del
Cronista: La figura del perro con el sello es la llave por la cual se puede abrir la gruta hacia la ciudad de los dltimos
hombres de Tartesos y si Mandonio ve en esto la tnica posibilidad de conseguir su ayuda, les propondré abrirles la

gruta si ayudan a su pueblo.

% Algunas veces, cuando el viento sopla a favor, trae ecos de ruidos extrafios... Como si estuviesen horadando las

entrafias de la tierra.

% Sus antepasados decian haber visto como los cuervos revolotean la zona y desaparecen en el interior.

DESPUES DE VISITAR LA COLONIA AURELIA PRIMIGENIA

Silos Actores conocen o saben de lo sucedido en la Colonia Aurelia Primigenia, podrin preguntar en el pueblo acerca
del cuchillo de sacrificios con el que murié asesinado el veterano Secundo Axio, y Mandonio admitird que pertenecia al pueblo,

pero dird que fue robado del templo hace un mes junto con otros enseres sagrados de los ilergetes.
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Obviamente, Mandonio no miente y los Actores podrin hallar todos los enseres religiosos en el campamento de los

exheredare disfrazados de ladrones, pues robaron el templo para incriminar al pueblo de Jaceda en su crimen.

LOS  LADRONES

Donde se cuece: Camino entre Jaceda y la Colonia Aurelia Primigenia

Quienes lo guisan: Aristébulo
Aulus Curiatius Cethegus
Quinta Curiatius Corvinus

Servius Naevius Corvinus

Esta Escena sucederd cuando los Actores cabalguen entre Jaceda y la Colonia romana, o entre la Colonia y Jaceda, que
estin a una jornada a caballo una de otra, y con algunos tramos del camino de mucha pendiente, donde serd mds préctico
desmontar y avanzar a pie. En uno de esos tramos, unos ladrones escondidos entre los laterales del camino emboscaran a los
Actores y con sus arcos pretenderdn eliminarlos o tullirlos antes de luchar cuerpo a cuerpo. A esto la sorpresa puede ser mayor
si los Actores se trajeron a los calones o los legionarios como escolta, pues se unirin al grupo de “ladrones”, y si obligaron al
Centurién Manio Silio Fabiano a acompafiarlos pese a su “caida” del caballo, este se “recuperard” y se unird también a los

ladrones.

Si vencen los asaltantes no se opondrin a tomarlos como prisioneros, pues pase lo que pase se consideran romanos y
desde pequefios corre por sus venas el respeto por el rango y la magistratura. Los Actores no son el objetivo de su venganza, y
solo les robaran sus ropas y documentos, suplantindoles en su viaje a la Colonia, a la que declarardn fuera de la ley e instardn a
sus habitantes a demolerla y les entregardn las denuncias de Jaceda. Con esto, los conjurados intentan provocar a los colonos
para que ataquen y saqueen las poblaciones cercanas, lo que facilitard enormemente poder movilizar tanto a la Cohorte urbana
de Tarraco como a otra Legién asignada a la zona. Una pareja de ladrones se quedara vigilando a los prisioneros, a los que no
les permitirdn hablar, reteniéndolos hasta nueva orden y las nuevas érdenes no serdn benignas con ellos, asi que mds les vale que

los Actores tramen su huida, pues los prisioneros serdn ejecutados para cubrirse las espaldas.
En caso de victoria de los Actores, sus oponentes se resistirn a caer prisioneros y sus juramentos y alta disciplina les

llevard incluso a intentar suicidarse antes de caer en manos de los Actores. Sea como sea, puede que el Actor que lucho junto a

la Segunda Legién, reconozca a alguno de los ladrones como un nifio de campamento de los hijos bastardos de algin legionario
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de la Segunda Legién Primigenia. Si examinan a los prisioneros o a los cadédveres, verdn el mismo tatuaje con el caballo y casco

que llevaba el tripulante de la canoa en la posada “Ursus”, y si no se fijaron es un buen momento para hacerlo ahora.

Si buscan y revisan el campamento de los ladrones, podrin encontrar algunos de los objetos de bronce robados del
templo de Jaceda junto con el cuchillo de sacrificios de bronce utilizado para asesinar a Secundo Axio Calvus. También hallarin

en el campamento una bolsa con mil denarios, una cantidad importante para un grupo de ladrones.

Si se captura con vida a algin enemigo serd necesario un interrogatorio bastante rudo para poder averiguar lo que
saben. Todos los prisioneros tienen aprendida una versién para dar inicialmente y se basa en que pertenecen a un grupo de

descontentos con la invasién romana y que luchan por liberar las tierras de la opresién romana.

Hay un gran fallo en su teoria y es que ninguno sabe hablar el idioma de los ilergetes y si los Actores son mas tenaces y
contundentes en su interrogatorio, los prisioneros confesardn estar detrds del robo de las reliquias de la Colonia Aurelia
Primigenia y de las ovejas de Jaceda, en un intento de malquistar a los colonos con los habitantes de la regién. Si la tortura es
“contundente”, confesarin que son los hijos repudiados de los legionarios y que estin obligados por juramento a vengarse de

ellos por abandonarlos.

COLONIA
AURELIA PRIMIGENIA

e R SRR s
Dondle se cuece: Colonia Aurelia Primigenia
Quienes lo guisan: Axia
Gayo Fulvio Trifer
Vibio Fabio Pernix

Tras un rato cabalgando llegarin a la Colonia Aurelia Primigenia, que se encuentra en la cima de un monticulo. Los
campos han sido marcados alrededor de la colonia y multitud de canales de irrigacién llevan el agua ordenadamente hasta los
campos desde la ciudad. Esto es debido a que el lugar del emplazamiento de la colonia fue elegido por poseer una fuente en la
cima de un monte de ficil defensa. Segun se aleja la vista de la Colonia, se ven zonas donde el pasto se ha aduefiado del terreno
ain dominado por los tocones de los drboles talados para construir la colonia, y pequefios grupos de burros, ovejas y caballos

pastan con tranquilidad atendidos por algunos mozos cuyas pieles estin quemadas por el sol.

Cualquier Actor, debido a su pasada vida como legionario se dara cuenta de inmediato que la Colonia estd construida

de forma muy similar a un campamento romano, ya que es de forma rectangular con las esquinas redondeadas y guarecidas por
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una torre, con cuatro puertas principales también provistas de torres: la decumana o delantera, la praetoria o trasera, la
principalis siniestra o izquierda y la principalis dextra o derecha. Entre las puertas derecha e izquierda se encuentra la via
principalis, paralela a esta se situaba la via quintana. Perpendiculares a ambas se sitian la via decumana desde la puerta
delantera al praetorio, y la via praetoria desde el praetorio a la puerta trasera. En la colonia, el foro se sitda en lo que seria el
praetorio, y a lo largo de la via principalis pueden hallarse todas las construcciones publicas: templos, bafios, la curia, graneros y
establos comunales. La principal diferencia con un campamento es que todas las construcciones han sido realizadas para ser
utilizadas de forma permanente con teja y ladrillo, el foso y el monticulo han sido forrados de piedra, de las que parten las

estacas de la empalizada.

Los Actores serdn interceptados en la puerta de la poblacién por un grupo armado al uso de los legionarios y la
bienvenida no es precisamente cilida, pero una vez comprobada su identidad no negardn el auxilio y asilo a ningiin romano,
sobre todo si son “magistrados”, como muestran sus documentos. No obstante no habrd aqui adulacién ni habrd humillaciones
innecesarias, tan sélo cantidades ingentes de disciplina y una gran racién de aplomo. A simple vista se nota que la ciudad estd
inquieta, pues hombres armados de pelo canoso defienden las puertas y patrullan las calles, por las que deambulan gran
cantidad de nifios, mujeres de todas las edades y algunos jévenes. Los nifios son los unicos despreocupados, ya que de todos los

adultos emana una cierta tensién y preocupacion.

La divisién de la poblacién por edades y sexo aporta informacién significativa acerca de la colonia, ya que los hombres
son orgullosos de facciones itdlicas, fisicamente muy aptos pero de edad madura y caminan por las calles como si fueran suyas.
Un mayor nimero de mujeres, de todas las edades avanzan atareadas por las mismas avenidas, las mas mayores tienen ciertos
rasgos similares a los de los hombres y las mds jévenes tienen rasgos mds parecidos a los de las tribus locales. Hay una gran
cantidad de nifios y nifias, con una interesante mezcolanza racial que juegan desordenadamente en las calles, siendo uno de los
motivos por los que las mujeres tienen tantas cosas que hacer. El grupo menos numeroso, que presenta la timidez propia de los
esclavos, estd formado por jévenes varones de tez y cabellos mas morenos, que avanzan con cautela por las calles intentando no

hacer demasiado ruido. No es dificil imaginar que los ancianos son los veteranos y las mujeres sus esposas, hijas y esclavas.

Los Actores son directamente llevados a la curia, donde serdn atendidos por los Magistrados de la ciudad, aunque si

algin Actor necesita atencién médica urgente se les conducird al pequefio panteén local donde Axia le atendera.

Los magistrados de la Colonia los recibirdn sentados en el interior de la curia, se mostrardn duros y distantes, y

claramente dominados por el inico duunviro presente, Vibio Fabio Pernix. Si el Actor no se presenta, finalmente Vibio Fabio
z « . ~ » ’ ’ ’ . .

reconocerd a su “antiguo compaifiero de armas” y le llamard por el mote que tenia cuando comenzé con ellos: invictus o
invencible, con tono claramente burlén. Probablemente la mayoria de los reunidos lo habrdn visto cuando era poco mis que un
novato, por lo que serdn algo paternales con €l y utilizando su antiguo mote. Tras un unos abrazos y algin comentario gracioso
subido de tono, algo totalmente fuera de lugar en una negociacién diplomatica, volverdn mas relajados a sus asientos. Al fin y al
cabo la Segunda Legién es una gran familia, y la familia es lo primero. Este intercambio de ideas dejard a los veteranos mds

dispuestos a explicar su posicién, pero sin perder un dpice de firmeza.

Sin duda, las credenciales oficiales y los rangos concedidos por el Pretor ayudarin a que sean tratados de forma
educada, al menos de la forma mis educada de la que es capaz alguien que ha pasado su vida luchando con rebeldes en Sicilia o
tribus de barbaros en Hispania, pero que sientan verdadero respeto el grupo dependera del historial militar de cada Actor.

Explicardn su posicién en pocas palabras. Hace seis afios que fundaron la colonia. Los lugarefios fueron bastante afables con
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ellos durante los tres primeros afios, pero los ultimos tres les han hecho la vida imposible. Les han robado ganado, estropeado

algunos de sus sembrados y por dltimo han atacado su pueblo y asesinado al sacerdote.

Este ultimo ataque ha sido la gota que ha colmado el vaso de su paciencia. Hace ahora una semana, o mds si
permanecieron mucho tiempo en Jaceda, el templo principal de la ciudad amanecié saqueado y el otro duunviro de la ciudad
Secundo Axio Calvo, antiguo Aquilifer de la Segunda Legion, aparecié muerto. Un cuchillo de bronce, en cuya empufiadura
estaba grabado el simbolo de Jaceda, estaba clavado en su pecho. Faltaban las dos reliquias més importantes de la ciudad, un
busto de Rémulo donado por el propio Senado de la Republica y una estatua de plata del simbolo de la Segunda Legion, regalo
de la propia Legion a sus veteranos. No es que tengan un valor excesivo en el plano material, pero sin duda esos eran los dos
objetos mas preciados para los habitantes de la ciudad. Para colmo de males, el fuego de Vesta, la diosa del hogar, traido desde
Roma y que ha ardido ininterrumpidamente durante afios fue apagado. La sangre de su compafiero muerto clama venganza y
las reliquias han de ser recuperadas a cualquier precio. Al fin y al cabo, ¢Qué posibilidades tiene la Colonia de sobrevivir sin el

apoyo de la Republica y sus Legiones?

Una vez concluida su explicacién, Vibio Fabio Pernix y el resto de los Magistrados se reafirmardn en su posicion, si en
menos de dos semanas los lugarefios no les han devuelto sus reliquias y aportado rehenes arrasardn Jaceda en represalia. Si se les
presenta algiin bandido prisionero o confeso, o incluso si le recuerdan a sus hijos desheredados, los Magistrados se mantendrin
firmes, no hay ningun hijo de los legionarios de la Colonia que no viva en ella y se negard a hablar més de ese tema. En cuanto
a otras teorfas de la conspiracién y acerca de la inocencia de sus vecinos no entrardn a valorarlas. Las historias de los Actores
son maravillosas, pero no se las creerd del todo hasta tener pruebas y este escepticismo incluye por supuesto los posibles

testimonios de los “ladrones” si en algin momento tienen alguno prisionero.

Tendrén que aportar alguna prueba tangible para convencer a los Magistrados y la mejor de las pruebas seria tener sus

reliquias en la mano, si se las confiscaron en el embarcadero a los tripulantes de la canoa.

No obstante los representantes de los colonos no serdn del todo irracionales, y pueden aceptar otras pruebas como los
objetos sagrados que hacen juego con el arma homicida o una visita al lugar donde los latrones les atacaron. También puede
esgrimir la relacién entre los tatuajes de los ladrones y el de los marineros de la canoa. Tras un corto intercambio de ideas los
Magistrados aceptarin no pedir rehenes al pueblo si los Actores se comprometen a recuperar sus reliquias y a encontrar a los
asesinos. Si los Actores son hébiles, los magistrados aceptardn que los ladrones que emboscaron a los personajes pudieron ser

los asesinos.

El veterano Pernix no sabe mucho de politica ni quiere entrar en debates, pues como muchos veteranos, cree que ha
dado mucho a Roma a cambio de muy poco, y no ve necesario convencer a los Actores para que le dejen ejercer lo que cree su
derecho. Una vez dado este aviso les dejard marchar sin impedimentos y podrin deambular por la ciudad, pero controlard que
no se sobrepasen con su gente. Si necesitan caballos o equipo se los proporcionard, ya que siguen siendo enviados de Roma. Los
Actores tendran claro que Vibio Fabio Pernix es una persona valiente y cabezona, aunque también es noble y si ellos respetan a

la Colonia, el hara lo propio con los Actores.

Los ciudadanos de la Colonia no son excesivamente amistosos, sino mds bien formales, todos menos un viejo
compafiero de armas de nombre Gayo Fulvio Trifer, que serd mds efusivo con el “invictus” y lo invitard a tomar un vaso de vino

en la taberna local, alli podrd sonsacarle un poco de los rumores a cambio de algo de informacién, siempre que no haya



ot

demasiados mirones cerca y tendrd un especial interés por los asuntos de Tarraco, preguntard por el nuevo Pretor y si valora a
los veteranos. Por otro lado, puede comentar que hay mds de cuatrocientos veteranos en la Colonia que ain pueden empufiar
las armas, que podrian tomar Jaceda sin problemas, aunque no todo el mundo estd a favor de arrasar los pueblos limitrofes. No
obstante, la decisién de atacar Jaceda se votd y aprobé en Asamblea, con el asesinato del duunviro Secundo Axio ain reciente
en la mente de todos. Es una pena que el muerto fuera Axio, ya que siempre fue partidario de suavizar las relaciones con los
pueblos de los alrededores, mientras que Vibio es mds partidario de amedrentarlos, las visiones politicas de los duunviros no

eran muy compatibles y tuvieron multitud de roces a lo largo de su mandato.

Entre vino y vino les podrd contar que los primeros afios la Colonia subsistieron gracias al comercio con sus vecinos, y
a dia de hoy, atn no es lo bastante grande como para valerse sola si vinieran un par de afios de malas cosechas. De todos modos
ve poca solucién, porque una vez anunciado a los vecinos sus intenciones, echarse atrds seria de cobardes y la mayoria de los

veteranos preferirdn la muerte antes que sufrir tal vergiienza.

Donde se cuece: Pante6n de la Colonia Aurelia Primigenia
Quienes lo guisan: Axia
Clodia

Es muy posible que los Actores deseen ver el templo donde sucedié todo, les abririn las puertas dos guardias que
vigilan alli desde el incidente. Las huellas de sangre y violencia han desaparecido, se han celebrado las lustraciones apropiadas
para purificarlo y en un pequefio pebetero arde una pequefia llama en una limpara de aceite, vigilada por una nifia. En el
edificio hay multitud de nichos con estatuas a todos los dioses principales romanos, incluso hay dioses de origen hispano, regalo
de los pueblos cercanos de cuando las relaciones eran buenas y si observan podrdn ver la estatuilla de un cuervo con forma

humanoide que les regalaron los vecinos de Jaceda.

Si los Actores quieren ver el arma homicida podran verla sin problemas, es mds, como Magistrados que son se la
confiardn a su custodia. El cuchillo curvo es antiguo, de bronce algo oxidado y tiene el simbolo de Jaceda, no es un arma muy
util para un combate, ya que cualquier tipo de armadura u objeto hubiera logrado detenerlo y quizds incluso romperlo. Ademis,

el Augur o la propia vestal Axia, lo identificard como un antiguo y valioso cuchillo ritual de los hispanos,

La colonia es muy pobre para permitirse més de un templo, aunque el diminuto y simple panteén tiene unas lineas
hermosas, ha sido construido a conciencia y todo en menos de seis afios. Por otro lado, todo romano pio deberia sentir cierta
indignacién al ver un santuario vejado y una llama de Vesta apagada... Desde luego, no es un buen presagio, como podri

indicar el Augur Cneo Furius Ulmus.

Si preguntan averiguardn que la nifia es Clodia, la aprendiza de Axia, hija de Secundo Axio Calvus y sacerdotisa de

Vesta que vive en la parte trasera del templo. Axia fue la que atendié a su padre moribundo, pues fue la primera en llegar al
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lugar del asalto, pero recuerda pocos detalles de la noche en la que murié su padre, pero no olvida que encontré a su padre con
el cuchillo clavado en el vientre y acostado en un charco de sangre, que entre susurros sefialé donde estaban las estatuas
robadas. Una vez cuente esta parte de la historia, Axia comenzard a llorar desconsoladamente e ird a refugiarse a sus aposentos
privados, los cuales estdn vetados a cualquier hombre e incluso el mas bruto de los hombres temerd las consecuencias de tamafio

sacrilegio, y si no lo hace €, lo hardn sus compaiieros o los guardas de la puerta...

Si se logra consolar a Axia, afiadird que el dltimo suspiro de su padre fue para su hermano Marco. Si le preguntan por
él, entre lagrimas les responderd contestard que no sélo hubieron hijas bastardas en el campamento de la Segunda Legién,
también habia multitud de nifios. No obstante, cuando los veteranos se hicieron a la mar desde Sicilia para fundar la Colonia en
la provincia de Hispania eran pocas las naves para llevarlos a todos. El Magistrado encargado del transporte sélo queria
transportar a los legionarios y tras mucho negociar, los veteranos consiguieron que aceptasen en las naves a sus barraganas e
hijas, ya que para que una ciudad prospere son necesarias mujeres. Fue imposible que aceptasen a los nifios, ya que segin el
Magistrado no eran ciudadanos romanos legitimos y mancillarian la nueva ciudad. Incapaces de embarcarlos, los veteranos
enviaron a sus hijos de vuelta a la Legion, pues sabian que alli les aceptarian de buen grado y bien es cierto que algunos
aceptaron ese nuevo destino, pero un grupo increpé a sus padres por abandonarlos. La discusion se enconé y algunos incluso
llegaron hasta las manos, lo cual no impidié que los barcos zarparan y los muchachos quedarén atrds en el puerto. Su hermano
Marco era uno de ellos, y por eso le sorprendié que su padre lo nombrara en su lecho de muerte, ya que durante todo el periodo

que habia estado aqui jamds ninguno de los veteranos han hablado de los hijos dejados atrés.

Lo que Axia no sabe es que su padre reconocié a uno de los que fueron amigos de su hijo Marco Axio de los tiempos
en los que sucedi6 el problema del embarque hacia hispania y su hijo fue uno de los que mds oposicién puso a que se les dejara
en tierra. Hace ya tiempo que su hijo murid, pero muchos de sus compafieros continian con la intencién de vengarse y el

duunviro Secundo Axio Calvus no supo como decirle a su hija quienes eran los culpables de su muerte, salvo mencionando a su

hijo.

e o _I_

~ TOMANDO
DECISIONES

Donde se cuece: En tierras conquistadas...
Quienes lo guisan: Tdibil

En estos momentos los Actores pueden tener toda la informacién necesaria para resolver el misterio, aunque los

Actores pueden pensar infinidad de cosas del tipo a que los sumisos ilergetes quizds sean mucho mds de lo que aparentan, y
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sean débiles sélo en apariencia, ademds de adoradores de Vaelico. Al fin y al cabo los Actores saben que los lugarefios de Jaceda
los miran con pavor y miedo... sNo serd porque han hecho algo? Por otra parte, los veteranos no parecen muy culpables como
grupo, pero quizds el duunviro Vibio Fabio Pernix se ha librado de su competidor politico segiin puede comentarles algin
chismoso en la Colonia. Y no se debe olvidar que poco después de que Axia viniera hace tres afios del templo de las vestales en
Roma fue cuando empezaron a producirse los altercados con los pueblos limitrofes. ¢Acaso no es razonable ponerla bajo
sospecha? Lo cierto es que sus ldgrimas bien podian esconder una elaborada estratagema para librarse del interrogatorio gracias
a su condicién de Vestal y quizés estaba en connivencia con los exheredare para vengarse de su padre. ¢Acaso no fue ella la que

encontrd el caddver?

Desde luego, y a pesar de que toda elucubracion es vilida, la pista mds s6lida es la de los tatuajes. Al fin y cabo todos
los que han levantado la mano contra los Actores tenian la marca. Si ya sospechan, les serd ficil seguir la pista de los tatuajes,
que les llevara hasta la posada y embarcadero de “Ursus”, donde el encargado, un barbado y narizén hispano llamado Ildibil, les

comentard lo siguiente, segin lo que pasara anteriormente:

7
*

Si los Actores no les retuvieron, el posadero les dird que eran clientes peculiares sin afiadir mucho mas. Si le sobornan
o le intimidan, dird que eran reservados y que a pesar de que tenian barba y pelo largo, sélo hablaron en latin incluso
entre ellos. Tenian dinero para pagarse una habitacién solo para ellos, pero comian pobremente y no hablaban con

nadie. El tatuaje no lo habian visto nunca antes, pero si que recuerdan que los tres hombres decian venir e ir a Tarraco.

% Si los Actores le retuvieron y les dejaron bajo vigilancia, lo sucedido es parecido. El posadero les confirmard que al

poco de irse los Actores, los prisioneros y sus guardias se fueron rio abajo.

Si se les sigue la pista a los conjurados hasta la posada del “Tritigum Felix”, averiguarin que los tres hombres se
quedaron alli unos dias y se entrevistaron con un legionario, para después volver a partir rio abajo, mientras que el legionario,
que no es otro que el centurién Manio Silio Fabiano, se dirigié a Tarraco con un paquete que le facilité nuestro trio misterioso.
Si Manio Silio permanecié con los Actores y no regresé a Tarraco, quizds incluso pudo morir tras atacar a los Actores en la
emboscada, su hermano Aulo Plotio Juba, sacerdote de Marte tomard el control de la conjura y seguird ejecutando el plan. Lo
unico claro es que cuando vayan descartando pistas falsas las Unicas pistas que les quedardn en pie serdn dirigirse a las posadas

primero y a Tarraco después.

Si los Actores consolaron a Axia ya pueden intuir sobre la conjura de los hijos abandonados por sus padres y que estos

desheredados buscan venganza.

Ahora que los Actores conocen mis de lo que posiblemente sucede, si se “aplican” en interrogar a algin prisionero, si
lo tienen, le sonsacarin que después de pelearse con sus padres todos los desheredados tomaron un solemne juramento ante
Marte Ultor, el dios romano de la venganza, con el tnico objetivo de vengarse de los padres que les repudiaron. Constituyeron
una sociedad secreta y se llamaron a si mismos los exheredare o desheredados. Como simbolo para identificarse y para
aumentar el sentimiento de pertenencia al grupo, todos los conjurados se realizaron un tatuaje en el pecho de un caballo
rampante cuyas patas traseras descansan sobre un casco con un penacho griego. Todos los miembros de la conjura lo llevan y es

un tatuaje con referencia al aspecto vengador del dios de la guerra.

Por  lago
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Durante tres largos afios los miembros de la conjura se trasladaron a la provincia de Hispania y se infiltraron en
diversas organizaciones, siendo sus dos miembros con mads éxito el Centurién Manio Silio Fabiano y su hermano, el Sacerdote
del templo de Marte en Tarraco, Aulo Plotio Juba. Ambos llevan nombres falsos, aunque Manio Silio incluso se ha permitido

el lujo de seguir usando el cognomen Fabiano en honor al apellido que portaba su padre Vibio Fabio Pernix.

Otros miembros destacados de la conjura incluyen algo mis de una veintena de legionarios de la Cohorte urbana de
Tarraco, incluidos los dos legionarios de la escolta de los Actores que se volvieron contra ellos en la emboscada y ademds hay un
grupo de saqueadores. Estos han sido los encargados de robar ganado a la Colonia y a los pueblos cercanos, de generar
tensiones con sus actuaciones en la Colonia con robos y el dltimo asesinato. Este grupo ha atacado a los Actores en las
montafias, también robé las reliquias y las trasladé a Tarraco, los marineros de la canoa que los Actores se encontraron en el

embarcadero de la posada “Ursus”, también formaban parte de este grupo de ladrones.

= — X
(Y LOS CONIURADOS..
b = S : = »
Donde se cuece: Tarraco
Quienes lo guisan: Aulo Plotio Juba

Manio Silio Fabiano

Tiberio Sempronio Graco

Aclarar que uno de los mayores pecados que puede cometer un hombre es alzar la mano a su padre y en el mundo
antiguo son las Furias, en griego Erinias, las encargadas de castigar a los hijos que derramen la sangre de sus padres. Incapaces
de ser clementes o de ver circunstancias atenuantes, ni siquiera los Dioses Olimpicos pueden extraer obediencia de estas
divinidades. Parte de la sutileza de la Conjura se basa en el miedo feral que todo ser humano siente de las Furias y realizando su

venganza de forma indirecta, los conjurados esperan escapar de su venganza.

El plan de Manio Silio Fabiano es robar las reliquias de la Colonia y provocarles para que ataquen los pueblos
cercanos, mientras regresa a Tarraco magullado, afirmando que los veteranos de la Colonia le atacaron a él y a los Magistrados,
matando a los demds. Le permitieron vivir para llevar un mensaje al propio Pretor, al que le mostrara las reliquias, si las tiene, y
el trozo de ropa del Actor, mientras revela que los colonos le dijeron que renunciaban a la ciudadania de una Republica que no
era digna de ellos y que a partir de ahora se tomarian la justicia por su mano. El Pretor Tiberio Sempronio Graco se enfadard
por este gran insulto a Roma, a las Legiones y a su persona, ya que han atacado a sus propios enviados. En ese momento, el
Centurién Manio Silio Fabiano le solicitar el mando de la Cohorte urbana para castigar a los veteranos y el Pretor considerard

que es lo justo, concediéndoselo.
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Como alternativa al plan y en el caso de que Manio Silio Fabiano no logre regresar a Tarraco, su hermano Aulo Plotio
Juba recibird las reliquias, en el caso de que sean enviadas y presentard a uno de los ladrones como un honrado ciudadano a
quien Manio Silio Fabiano entregé las reliquias y la misma historia antes de perecer por sus heridas. Usarin una capa
ensangrentada del Centurién como prueba, y Aulo Plotio Juba afirmara que ha tenido una visién de Marte buscando venganza.

La Cohorte partird al mando de otro Centurién, miembro también de los exheredare.

P e /r

DE  REGRESO
A TARRACO
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Donde se cuece: Tarraco
Quienes lo guisan: Aulo Plotio Juba
Eaco

Manio Silio Fabiano

Tiberio Sempronio Graco

Tarde o temprano los Actores deseardn regresar a Tarraco, ya sea para confirmar que todo queda resuelto o
simplemente para arreglar las cosas que estdn fuera de lugar. Hay varias alternativas para que los Actores se desplacen de nuevo

hasta la gran urbe y la mds rapida es descender por el rio, y la otra es ir a caballo.

Lo més normal es que deseen volver por el rio, al fin y al cabo elimina la necesidad de un guia y la corriente esta vez
trabajard a su favor. No obstante, los conjurados han pensado exactamente lo mismo y han dejado una serie de desagradables
sorpresas para los Actores. De entrada, si Manio regresé a Tarraco antes que el grupo, se ha llevado la balsa y los dos calones
que la custodiaban, lo cual obligard a los Actores a requisar un transporte, o al menos a obligar a sus ocupantes a trasladarlos
hasta Tarraco. Dado su autoridad como Magistrados y el transito en el embarcadero, conseguir un medio de transporte les

resultard mds molesto que dificil.

Ademis, el Centurién ha preparado una emboscada en un meandro deshabitado del rio, en el que los tres ladrones de
la canoa y los dos calones a sus 6rdenes han colocado una red en el lecho del rio, que han atado a dos drboles jévenes

previamente doblados y fijados contra el suelo. Al pasar la balsa de los Actores, los atacantes cortardn las ligaduras que retienen

Por  lago
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los drboles, estos recuperarn su posicién y levantaran la red del fondo, lo que bloqueara el meandro y enredard la balsa. Todos
los ocupantes de la balsa que no sean muy diestros caerdn al rio, que en esta parte tiene cerca de dos metro de profundidad y
serd propicio para los atacantes que acosardn a los Actores con sus armas a distancia, y sélo entablardn el cuerpo a cuerpo para
evitar que se corten las ligaduras que unen la red con los drboles. Sin duda cortar las ligaduras entre el drbol y la red es la mejor
forma de liberar la balsa, ya que la red también esta enredada en la parte sumergida de la misma y al cortarse de un lado, la
fuerza de la corriente hard que la balsa gire sobre si misma, liberindose de la red con relativa facilidad. No es lo mismo cortar la

red de arriba a abajo, lo cual es lento y desaconsejable, salvo que se elimine a los asaltantes primero.

Una vez pasado este pequefio contratiempo la balsa llegard sin mds problemas hasta la posada “Irigitum Felix”,
aunque los Actores no sabrin si en el préximo recodo les espera otra emboscada. El descenso por el rio les tomard dos dias si

van rapidos, y unos tres dias navegando de manera normal.

Otra opcién es al pasar por Jaceda, le soliciten a Mandonio un guia nativo y caballos en la posada “Ursus”. Una de las
razones de ser de las posadas es proveer de caballos para uso oficial o militar, por lo que no tendrin problemas y en cuanto a
Mandonio, estard encantado de facilitarles un guia. En el caso de que emprendan esta ruta su rapidez dependerd si van

paseando desde la posada de “Ursus” hasta Tarraco, lo que har que tarden siete dias y la mitad si deciden cabalgar mas rdpido.

Una vez lleguen a Tarraco les esperan algunas sorpresas. Sus amigos y conocidos, si es que los Actores tienen alguno
en la ciudad, les abrazarin emocionados y les besardn las mejillas mientras le comentan a los aténitos Actores que la ciudad estd
de luto por ellos y otros, se desmayardn al creer que son sombras que regresan del tétrico reino del Hades. Sea como sea, se
enterardn de que oficialmente se ha declarado su muerte “en un lamentable accidente en el rio Iber”, lo cual sin duda les llevard

a inquirir en el mismisimo palacio del Pretor los origenes de tan interesante y poco halagiiefia noticia.

Desde las cercanias de la casa del Pretor Tiberio Sempronio Graco pronto atraerdn las miradas de los guardias, los
Magistrados, los empleados y hasta de los esclavos, dejando caras de asombro y con una pizca de pavor confirmarin que las
noticias que han recibido no son ninguna broma pesada. Eaco, el secretario del Pretor Tiberio Sempronio Graco saldrd a su
encuentro con rapidez y visiblemente turbado conducird a los Actores a una sala privada donde les preguntard algunos detalles
de las conversaciones que mantuvieron durante el banquete del Pretor antes de su partida. Cuando los Actores respondan de
forma positiva se pondrd un poco mds palido y les llevard ante el mismisimo Pretor, y si le solicitan cualquier informacién

acerca de los rumores, este afirmard que le corresponde al propio Pretor dar o no esa informacién.

Una vez entren en las estancias privadas del Pretor Tiberio Sempronio Graco, su secretario le hablari al oido solo un
instante y este pedird a los Actores un informe completo de sus actividades, reaccionando mal a preguntas o ruegos antes de
escuchar un informe pormenorizado. Hay algo fuera de sitio y él es el méximo responsable, necesita evaluar que ha pasado y
para eso necesita tener toda la informacién. Conforme los Actores avancen en su narracién de lo sucedido, la cara del Pretor
pasard de la preocupacién al enfado, de la palidez al rubor. Esto serd especialmente claro cuando comenten la retirada del

Centurién Manio Silio Fabiano con su tobillo herido y el robo de las reliquias de la Colonia y de los habitantes de Jaceda.

Una vez terminen su relato, y tras un momento de célera despachidndose a gusto con el Centurién traidor, Tiberio
Sempronio Graco les contard a los Actores los pormenores de la actuacién de Manio Silio Fabiano, que llegé herido y
maltratado a las puertas de la ciudad. Con el traia el trozo de tela de los Actores, la efigie de Rémulo y la estatuilla de la

Segunda Legién. En su versién, los veteranos habian ejecutado a toda la partida, menos a €, al que golpearon y le dieron esas
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tres pruebas como muestra de su renuncia a la Republica de Roma, a la propia Legién y al Pretor. Para terminar, el Centurién
le rogé que le dejara ponerse a la cabeza de la Cohorte urbana de Tarraco para arrasar la colonia y el Pretor reconocerd que
cegado por el insulto que representaba la ejecucién de sus enviados, accedié. Si Manio Silio no regresé a Tarraco, interpretard
ese papel otro legionario de la partida o el propio Aulo Plotio Juba, tal y como ya se ha comentado anteriormente. Si Aulo
Plotio Juba conoce sobre la muerte de su hermano, se esconderd y pretendera realizar un acto que va mds alld de lo que nadie

pensaria, que es devolver la vida a su hermano.

Si lo solicitan al Pretor, este les entregara las reliquias a los Actores, si es que las tiene y deberdn darse prisa si desean
evitar el desastre, ya que el propio Pretor les encomienda que terminen con esta traicién. Manio Silio Fabiano, o el otro
Centurién de la Cohorte, que casualmente también pertenecerd a los exheredare, salié al mando de la Cohorte urbana hace ya
dias y es necesario interceptarlo antes de que pueda arrasar la Colonia. Ademis, el Pretor Tiberio Sempronio Graco les
encomendard que obtengan todas las drdenes escritas por €l autorizando a atacar la Colonia Aurelia Primigenia. La versién
oficial ha de cambiar de inmediato y la expedicién a la Colonia Aurelia Primigenia es simplemente una marcha de maniobras
para comprobar la rapidez de la capital en auxiliar a las colonias mds exteriores, al tiempo que sirve para hermanar a soldados y
veteranos. Los Actores deben devolver las reliquias, hacerse con el control de la Cohorte y normalizar las relaciones con la

Colonia. El secretario Eaco les entregard los documentos necesarios e incluso una escolta de una docena de jinetes.

RESOLVIENDO
EL ENTUERTO

e s s - =
Donde se cuece: Camino entre Tarraco y la Colonia Aurelia Primigenia
Quienes lo guisan: Manio Silio Fabiano

El viaje de vuelta deberia de ser poco mis que polvo levantado por los cascos de los caballos de los Actores, o
salpicaduras de agua al remar por el rio. Quizis la primera emboscada deberia de persuadirles de utilizar de nuevo el rio como
medio de transporte, y la presencia de los jinetes de su escolta deberia de darles seguridad en la ruta a tomar a caballo camino de

la colonia, pero serd decisién de los Actores.

El tiempo consumido en ir de Tarraco a la Colonia rio arriba, son tres dias navegando sin descanso y con turnos
intensivos remando, mds un dia a caballo desde el embarcadero de la posada “Ursus” hasta la Colonia. Cabalgando los Actores
deberian de llegar a la Colonia en ocho dias con la posibilidad de reducir el tiempo si realmente espolean a sus monturas.
Todos estos tiempos asumen que los Actores van a su maxima velocidad posible, desde el alba al anochecer y que no paran para

nada.

Por  lago
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Una vez alli encontrardn que la Cohorte urbana estéd realizando un cerco a la empalizada de la Colonia, pues Vibio
Fabio Pernix es mucho mds astuto de lo que Manio Silio Fabiano esperaba y no ha presentado batalla. En cuanto vio a la
Cohorte en formacién de combate supo que habia problemas y cerré a cal y canto las puertas de la Colonia, llamando a filas a
todos los hombres aptos. Dada la gran posicién estratégica de los defensores los atacantes se han concentrado en rodear el muro
de la Colonia con una empalizada para comenzar un asedio en toda regla. No obstante, esto ha retrasado los planes de Manio

Silio Fabiano y ha permitido que los Actores lleguen a tiempo de evitar una masacre de ciudadanos romanos.

Los Actores llegardn al campamento legionario a media mafiana, pero encontrard patrullas esporddicas mientras se
aproximan y las patrullas no podrin disimular su estupor, no en vano teéricamente debian de estar muertos. Si los Actores son
inteligentes pueden utilizar este interés para difundir su llegada, ya que les interesa hacer correr la voz de que la campafia es un
error y ha de ser detenida. Si son répidos, nadie difundird la noticia de su llegada antes de que ellos se presenten en el pretorio,
pero al poco rato toda la soldadesca se habra enterado de su llegada y siendo quieres son, y portando los papeles oficiales del
Pretor, nadie osard detenerlos hasta que lleguen al pretorio del campamento legionario. Allf les permitiran pasar a todos los
Actores menos a la escolta de jinetes, y dentro de la tienda se encontrardn a los seis Centuriones de la Cohorte reunidos. El
Centurién Manio Silio Fabiano jugard su ultima carta y les preguntard friamente quienes son, como si no los conociera de
nada, en un intento claro de ganar tiempo. En este punto los Actores han de ser cautelosos, un ataque sin mds provocard que el
resto de Centuriones y la guardia del campamento defiendan a Manio Silio Fabiano como su legitimo superior. Una exposicién
razonada de los hechos y las érdenes, todopoderosas en el ejército romano, logrardn que los Centuriones se unan a su causa,
dejando sélo a Manio Silio Fabiano. Silio no lo pondré ficil pues mentird, engafard e intentard confundir a sus compafieros
para que detengan a los Actores por impostores al tiempo que intenta provocar que algin Actor le ataque para justificar pasar a

la accién. No dard el primer golpe, pero estd esperando ansioso para dar el segundo.

Al final, las mentiras de Manio Silio Fabiano no se podrin sostener y gritard una tltima orden a sus secuaces, “Ad
gladius!” o “;A las armas!”. Es la sefial que esperan sus complices, cortardn los cabos que sujetan la tienda y esta se derrumbara,
permitiendo que Manio Silio corte la tela de la tienda y se monte en un caballo que le han traido sus compinches para intentar
escapar, llevando consigo las 6rdenes de ataque a la Colonia. Diecisiete legionarios intentan huir con Manio Silio, los dltimos
miembros de la conjura pertenecientes a la Cohorte urbana, que podrin salir del campamento sin problemas, ya que para los
guardas sigue siendo el comandante. Si los Actores se dan prisa podrin seguirlos con su escolta, los tnicos con caballos
disponibles en el campamento, ya que los conjurados han soltado a los demds para dificultar que los persigan y aumentar el
desconcierto. Finalmente Manio Silio Fabiano deberd morir, pues es necesario que asi suceda para poder “enganchar” con las

siguientes partes de la Crénica.

Por otro lado, los Actores deberdn de apaciguar los d4nimos entre los legionarios y los veteranos de la Colonia, y
convencerlos a ambos de que las “maniobras” han terminado. Vibio Fabio pondrd mala cara, pero lo cierto es que si le
devuelven sus reliquias v le piden disculpas, aunque sea extraoficialmente, en nombre del Pretor, estard casi contento. Su dnica

b b b
queja serd entonces que hard con sus campos devastados por la incursion legionaria y serd mision de los Actores resolver la
situacién. Vibio Fabio no comentard nada de su hijo, igual que ninguno de los miembros de la colonia. No existen, y nunca
existieron. Cualquier intento de volver la conversacion hacia ellos serd educadamente redirigido primero y rechazado con

violencia después.



LA NUEVA
TARTESOS

Donde se cuece: Tartesos cerca de Jaceda

Quienes lo guisan: Aristébulo
Aulus Curiatius Cethegus
Cerbero
Mandonio

Quinta Curiatius Corvinus
Quinto Metelo Cinna

Servius Naevius Corvinus

Una vez que la paz regrese a Jaceda y toda la “confusién” se termine, sobre papel y bien firmado, Mandonio
acompaiiard al grupo hasta la entrada al lugar de reposo de los muertos y con la figura con forma de perro y el simbolo de
Vaelico abrirdn la puerta. Ademads hay que contar con un hechizo lanzado por los Sin Nombre para confundir al que alli llegue,
que no verd entrada alguna hasta que no sean capaces de vencer el engafio y ver la verdad, una vez lo logren, tendrin ante si la

ultima morada de los turdetanos.

Una vez que consigan traspasar el umbral y adentrarse con sigilo, llegardn a una enorme caverna que por medio de
precisas intervenciones arquitecténicas se ha ampliado e iluminado por medio de complicados sistemas de perforaciones y
espejos, en las cuales verdn que la parte izquierda de la ciudad se conserva razonablemente intacta y la parte derecha estd casi
totalmente derruida. En la parte derecha se encuentran dos altos edificios de una piedra negra, de construccién claramente muy
posterior al resto de la ciudad y de arquitectura totalmente diferente. Asimismo, hay dos grandes pozos que se hunden en el
suelo y alli se centra la actividad de las criaturas de la ciudad. Al fondo de una ancha avenida se encuentra una pirdmide
truncada adornada con cabezas de seres grotescos en sus paredes, y en el caso de que esté Servius Naevius Corvinus, dird que
ese es el templo donde deben realizar la ceremonia. Lo tnico que es constante a parte de la salmodia que se escucha, es el batir

de alas continuo de los cuervos.

La ciudad estd habitada por mas de cien Sin Nombre, cuervo y cadaver, que estdn en la zona de los grandes agujeros
realizando el Ritual y de ahi el constante ruido de aleteo que se escucha en la caverna. Por otro lado, hay cinco sabuesos del
Infierno que realizan las tareas de seguridad en la zona, aunque estin bastante relajados pues jamds ha sucedido nada y esa

rutina los ha hecho perezosos. Y por tltimo y el peor de todos, Cerbero, que espera en el Templo...

Por  lago
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Los Actores tienen a partir de aqui varias opciones como lanzarse en épica carga caverna abajo contra estos demonios
sin Dios y morir con casi total seguridad, también pueden intentar introducirse en alguno de los edificios o acercarse para
investigar en los grandes agujeros, en cuyo caso pueden ser ficilmente detectados al haber tantos ojos revoloteando y otra
opcién es marcharse, sin saber nada de nada. Nota del Cronista: Si esta tltima es para ellos la opcién adecuada, la Crénica casi
estard terminada y solo deberdn interpretar las Escenas dedicadas a la reunién de los Elegidos. Lo demds ya no deberin
inmiscuirse y nuestro futuro “Rodrigo de Piedrasacra” tendrd su camino ya trazado generacién tras generacién Pero esto ya serd

explicado en breve.

La opcién mds prictica es ir al templo, lo cual si estd, lo propondrd Servius Naevius Corvinus y llegar hasta alli
tampoco serd demasiado facil, pues ademds de los Sabuesos estd Cerbero. El templo consta en su interior de una unica sala,
enorme y desnuda, sembrada de ciclépeas columnas que sostienen el techo y extrafiamente hay una luz rojiza que no parece
venir de ningun sitio y que permite ver con bastante claridad una vez los ojos se han habituado a ella. En el centro de la sala se
alza un altar enorme de color negro y en las columnas a su alrededor hay unos grabados que pueden llamar poderosamente la

atencién de los Actores:

% Hay seis hombres bajo la luna nueva y cada uno de estos, rodeado de otros cuatro hombres.

% Los veinticuatro hombres que rodean a los otros son sacrificados y aparece el signo grabado en el pecho de los

hombres que estaban el centro. Por encima de ellos parece que ha pasado el ciclo de la luna nueva.

7
*

Cinco de los seis hombres con el signo estin de pie formando un pentdculo y parece que la luna nueva estd en su

ultimo dia.

% Elsexto de los hombres se encuentra en el centro del pentdculo solo.

% Los hombres de alrededor se elevan por los aires al parecer ayudados por las siluetas o sombras de pajaros.

% El hombre del centro parece ser elevado de la misma manera mientras los otros hombres giran a su alrededor.

% Todos giran juntos como si les hubiesen surgido alas.

% Los hombres de afuera y el de dentro parecen juntarse y separarse hasta que solo el hombre, ahora mds parecido a una

extrafia ave humanizada, desciende y seres extrafios parecen humillarse ante él y le rinden culto.

Como ya se dijo hace un tiempo, el Rito de Nacimiento se realizard durante el ciclo de la luna nueva, y las seis
primeras noches se sacrificardn cuatro almas con el sello de Salomén marcado a fuego en su piel y grabado el nombre de
Naberius en un quinto, elegido para ser la “puerta”. La séptima noche se dispondrd un pentdculo con un “elegido” en cada
extremo y otro en el centro, rodeado este por los ultimos cuatro marcados con el Sello de Salomén, uno en cada direccién.
Estos ultimos serdn sacrificados y el Infierno se unird brevemente a la tierra para Naberius, que poseerd al “elegido” del ara
central, drenando la vida de los otros cinco para poder vivir. Lo que estd sucediendo es mds o menos lo mismo, pero la fuerza
no proviene de los marcados, sino de su progenie... {De su Legado! Y este si es el motivo final del Ritual, la venida a la tierra de

Naberius de manera permanente. Nota del Cronista: ;Por qué estdn aqui los hijos de los Actores? La respuesta es sencilla.



Naberius ha encargado a Cerbero que los custodie hasta llegado el momento del sacrificio durante la préxima luna nueva y el
cancerbero considera este lugar, tan cercano y distante del propio Infierno, un lugar seguro alejado de los dominios de los
hombres, Angeles y Demonios. Ademis, durante mucho tiempo los Sin Nombre han corrompido el lugar y ahora contintan
haciéndolo, impregnando esta poderosa e infernal esencia en los nifios, prepardndolos para el préximo Ritual. Pero el propésito
del Ritual también ha sido facilitar y canalizar la posesién de Sextus Furius Montis, pieza necesaria para Naberius en su
propésito de renacer y al que no puede alcanzar si no se le “abren” las “puertas”, y este Ritual es la llave para apoderarse del alma

de Sextus.

En el Templo, como ya hemos comentado, estardn los hijos de los Actores que lloran y patalean, custodiados por
Cerbero y que ante la entrada de los Actores se alejard junto a los nifios mientras deja a sus “perros” encargindose de los
problemas. Obvio es que se producird una pelea, asi Corvinus se lanzard a la carrera para llegar al altar central del templo sin
que ningun Sabueso pueda pararlo, aunque alguno lo intentard. Si ganan la lucha a los Sabuesos, poco a poco irdn llegando los
Sin Nombre, pero estos no entrardn en e templo. Si los Actores combaten a los sabuesos, pronto se dardn cuenta que las armas
apenas le hacen nada salvo frenarlo y tanto Corvinus o el Augur con armas portadas con fe, es decir consagradas o benditas,
afectan a los servidores de Cerbero. Este Guardidn del Infierno rugird de odio y una nube de ceniza negra surgida de sus fauces

le envolverd a €l y los nifios, desapareciendo del templo.

A partir de aqui, Corvinus si ha llegado con el grupo o el Augur, deben decidir que hay que destruir el Templo y evitar

la venida de Naberius al mundo, y eso solo puede hacerse consagrando definitivamente el templo.

Mais o menos en ese momento, cuando Corvinus o el Augur consagren el lugar, el templo comenzard a temblar y en el
exterior los Sin Nombre y los Sabuesos correrdn de un lado a otro, sin demasiado sentido. Los Actores deberdn correr por salir
de alli y salvar sus vidas... Nadie volverd a Tartesos! En el tltimo momento, Aristébulo y Aulus Curiatius Cethegus cruzarin el
umbral y con ellos llevan un bulto: es Quinto Metelo Cinna, o al menos su cabeza momificada pero “viva”... Sus ojos se mueven

y de su boca salen siseos:

[d & 14 Ciudad de los [Dioses,
v en lo mas alto
encontraress lo mas profundo
Stguiendo los pasos del vigpo loco...
Alli estars vuestro 15&%%2a&7¢2%¢7%i§ de /4 Fuerta.

Tanto Aulus Curiatius Cethegus como el esclavo Aristébulo estdn bastante perturbados y la locura crece dentro de
ellos. Ya no son ttiles en absoluto a los Actores y se negardn a deshacerse de la cabeza de Quinto Metelo Cinna, atacando a la
menor insinuacién de ello. De hecho, Quinto Metelo Cinna ha realizado su tltima prediccién sobre donde localizar a los hijos

de los Actores, pues Cerbero ha escapado a un lugar en el cual se siente seguro. Al propio Infierno.

Nota del Cronista: Se plantea una cuestién ;Donde estd o que ha pasado con Quinta Curiatius Corvinus? Hay varias

posibilidades pero estas serdn las mds bésicas y de ellas dependera lo que le ha sucedido:

Por  lago
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Si su esposo Servius Naevius Corvinus confiesa y demuestra que es un demonio, y los Actores le matan, ella desconoce
el motivo pero le quiere y haré lo posible por ayudarlo. Si Servius muere, ella odiard a los Actores y a su hermano por

no hacer nada, intentando matarlos a la primera oportunidad aunque eso signifique su muerte.

Si los Actores deciden que Servius puede ser una ayuda no pasard nada, ella no lo abandonard y seguird con él. Por

alguna razén el demonio también deseard permanecer con ella...




En el Mes de Enero del Afio de Nuestro Sefior de Mil Seiscientos Veintitrés

Este Capitulo solo servird para una cosa, recordar a los Actores el peligro que realmente les acecha y de la
necesidad de sus acciones para que todo acabe correctamente. La presencia de un jadeo de animal, de un enorme perro al
otro lado de la puerta puede ponerlos sobre aviso y si alguno abre dicha puerta verd a Cerbero dispuesto a saltar para
golpear la puerta antes cerrada.

En ese momento los Actores pudieran recordar la leyenda del Rey Felipe 11 y el perro negro, que es exactamente lo
que tienen delante mismo, un enorme perro negro que arrastra una gruesa cadena y acompariado por una enorme tormenta
en el exterior del Monasterio.

Los Actores deberdn cerrar la puerta como puedan y salir por las ventanas, trepar como puedan y volver a entrar
en el Monasterio por otro punto y esconderse, mientras el perro vuelve a husmear el rastro perdido...

Los Actores continuardn leyendo las memorias de su antepasado, ahora cobijados en otro lugar y con la atencion
bien dispuesta a lo que pueda suceder:

Id 4 1o Ciudad de los [Dioses,
¥ en lo més alfo

encontrarels lo mas profindo

Siguiendo los pasos del vigjo loco...

ALl estars vaestro Logado detras de 1o FPuerta.
Fisas fueron sus palobras

¥ las recordamos pertéctamente,

PEro nIngund prsta mas (eniamos.
Aulus Curzatins y Args¢obulo

se dispusieron 4 enconlrar 4lgund pisia
¥ m1en(rys,
los ZZZazﬂi&y<¢b Salomin Ceniamos uns (...

Por  lago
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LA REUNION DE LOS

FLEGIDOS

En el Mes de Mayo del Afio Ciento Setenta y Ocho antes de Nuestro Sefior

Mes de Maius del Afio Quinientos Sesenta y Cinco ab urbe conditia

Un demonio ha secuestrado a los hijos de patricios de la gens Furii y estos, recordando sus tiempos como legionarios de Roma
han seguido el leve rastro hasta Tarraco en la Hispania Citerior... Ahora la nica pista que tienen son las enigmaticas palabras

de una cabeza momificada:

1d a la Ciudad de los Dioses,
y en lo mds alto
encontrareis lo més profundo
siguiendo los pasos del viejo loco...

Alli estard vuestro Legado detrés de la Puerta.

... Un éngel poderoso 4/40 entonces ung predrd, como ung gran rueds
de molino, y 14 arrofs 4l mar diciendo: "Asi, de golpe, serd srrorads I4
Gran Ciudad, y no gparecerd ya mds... For que (us mercaderes eran
magnales de la (zerra, por que con (us hechiceriis se exiravigron (odas
las naciones y en ella fue hallads 1o sangre de los profélas y de los
sanios ¥ de (odos los degollados sobre 1o tierra...

Apocalipsis 15




" LAS  PALABRAS
DE  QUINTO
METEHO  CINNA

Donde se cuece: Tarraco

Quienes lo guisan: Aristébulo
Aulus Curiatius Cethegus

Marco Pontio Justo

Tras los ultimos sucesos, es probable que el grupo desee reponerse en Tarraco, mientras esperan que los Elegidos se
rednan y que Aulus Curiatius Cethegus, con la ayuda de Aristébulo, investigue en las escasas documentaciones y legajos
particulares sobre la frase que pronuncié Quinto Metelo Cinna, quien parece haber muerto definitivamente, eso sino lo

“ayudaron” los Actores.

Les llegara una carta a los Actores de un secretario de la familia Montis narrando que Sextus Furius Montis desperté y
asesind a su madre, a su esposa y toda la servidumbre, y que su hijo consiguié escapar gracias al azar, pues no se encontraba en
esos momentos durmiendo en la casa. Ahora no saben nada de él, pese a ser buscado por la Cohorte urbana y por diversos

familiares de los Furii que desean explicaciones sobre lo sucedido. Domicius Furius Laenas parecera llorar mientras lee la carta:

Al pater Domicins Fardus Laenas,
Como miembro de Ia familia Montis me debo en Ia obligacion de
nttrmarle del (riste suceso sutrido hace tan solo unas horas.
No sabemas el motzvo. No sabemas nada.

Sextus Furius Montss, sefior de nuestra familia despers de su lotargo

¥ sin mediqr un insianie, 4s6€sind 4 Su madre v 4 Su €spasa.
Stz Azpo Spurto tuvo Ia suerte de estar en 1o casa debido & los estudios

que le encomendo su abuels.
Dedicamos nuestros estiersas a buscarle, pero su entrenismiento eni{re
los bapos fondos hace dificil un resuliado mas posiirvo.
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L& aliima noticis que hemos (enido es que embarco bacts Hispanis
hLace unos digs.
Suyo siempre y de nuestra gens.
Si los Actores no buscan por ellos mismos respuestas, Aulus Curiatius Cethegus y Aristébulo averiguardn que hay un
erudito llamado Marco Pontio Justo y que tal vez pueda ayudarlos en sus investigaciones, ya que probablemente conozca las

mejores formas de documentarse en Tarraco. Le encontrarin en las Termas con casi seguridad o en la casa de Phelyssam Afer,

al que estd ensefiando el latin.

No les serd dificil encontrarlo y si le compensan sus esfuerzos con denarios, les contard que hace tiempo escuchd
historias o leyendas similares mientras recorria la peninsula hispana, pero que deberd consultar sus anotaciones para recordar
con mayor precisién. Nota del Cronista: Este tiempo serd “justo” el que tarden los Actores en resolver el asunto de la
“resurreccién” de Manio Silio Fabiano, que narraremos posteriormente. Es muy importante tener en cuenta que el Cronista
jamds debe decir que esta zona es la perteneciente al pueblo de Tardajos en Burgos, pues eso debe dejarse para el Noveno

Legado... Aunque probablemente los Actores puedan intuitlo...

Asi en unos dias, les dird que la “Ciudad de los Dioses” se encuentra en una zona bastante fria en territorio Turmogo y
que si no recuerda mal, cerca habia una colina alta donde en tiempos debieron existir algunos pobladores pero que desconoce
quienes fueron. Les leerd las anotaciones que hizo de la zona durante su viaje, que le conté un anciano desdentado y algo

majareta que vivia alli:

£,
de los primeros Caidos,
escrifo 65t que espera siempre 4l Umbral de la Fnirada,
Custodio y Prasionero de /4 misma,

cruce de caminos en (odas partes y en (odos los (iempos,

F7 y su Fstizpe no conocen (empo ni lugar,

asi existen en (odo (lempo y en (odo lugar.
Sea un cancerbero oscuro como 4 noche,
0 cuervo (enido de muerte,
stempre Sin Nombre y distinto rostzo,
de diférenies 1ormas y maneras
stempre custodia las Fuer(as.
Antes 7o nada,
luggo la Ciudad de los Dioses (uvo lo primers,



cerrando el paso & (odos los CZéﬂi&s_;fgnz ZZ§¢5996
por &l resto de dias y noches,
Solo cruzado por los que gocen de alméa inmortal
solo crusado ef Umbral en o alto.
Liscrifo asia desde antes de los primeros dias
¥ Solo [a locars de los hombres Lo gscacho.

Si hacen caso de lo que les cuenta Marco Pontio Justo, les explicari que la Ciudad de los Dioses, o Deobrigula o
Teobrigula, se encuentra en territorio no conquistado entre los Turmogos, un pueblo de origen celta pero no demasiado

belicoso. Si lo desean les podrd contar lo que sabe de este pueblo, costumbres, ciudades... y segin lo que se desprende de las

anotaciones, sélo los que han sido elegidos especialmente por los dioses pueden llegar hasta su verdadero corazén.

Una vez que sepan esto, los Actores deberdn prepararse para volver a viajar y adentrarse en una zona no conquistada y

donde puede que tengan més problemas que cuando viajaron hasta la Colonia Aurelia Primigenia.

Y que probablemente alli se enfrenten a un Dios poderoso...

LOS  DESEOS
DEL  PRETOR

Seemtn s o e
Donde se cuece: Tarraco
Quienes lo guisan: Aulo Plotio Juba

Domicio Furius Laenas

Desde que terminé el problema de los exheredare con los veteranos de la Colonia Aurelia Primigenia, el sacerdote
Aulo Plotio Juba no ha descansado y llevado por el dolor de la pérdida de su hermano Manio Silio Fabiano, le ha intentado
resucitar justo la noche en la que el Saliare desaparecié. El saliare no realizé completamente el Ritual y liber6 la larva de Manio
Silio, la cual buscard vengarse de su asesino o sus asesinos utilizando los singulares poderes de posesién que le ha otorgado el
Ritual realizado por su hermano, quien se debate inconsciente entre la vida y la muerte, debido a su incapacidad para terminar
correctamente la ceremonia. Manio Silio, totalmente embrutecido por su corta estancia en el tirtaro y sin ningin tipo de moral,

s6lo piensa en lavar su muerte con sangre, incapaz de preocuparse de la vida de su hermano.

Por  lago
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Para realizar el Ritual, Aulo Plotio Juba utiliz6 una reliquia propiedad de su padre Lucio Plotio Escevola para intentar
revivir a su hermano, junto a este sarcéfago egipcio también utiliza los dltimos recursos de los exheredare para realizar la

ceremonia: escondrijo, acélitos y recursos.

Si los Actores llegan a saber de la implicacién de Aulo Plotio Juba en la conjura de los exheredare lo buscardn o
pedirdn que se le arreste, pero no le encontrardn y el templo de Marte estard cerrado a cal y canto, resultando extrafio que no

estén ni siquiera los acélitos del templo.

No ha pasado ni una semana cuando un mensajero notifica a Domicio Furius Laenas que el Pretor Tiberio Sempronio
Graco desea ver a sus familiares, los Actores, y que desea el beneplacito de la Familia. El mensajero esperard a que los Actores
se aseen y preparen antes de conducirlos hasta la residencia del Pretor. Ni que decir cabe que les despojardn de las armas, salvo
las que deseen ocultar bajo sus ropas, tampoco portardn armaduras sino lo adecuado al decoro y a las normas. Serdn dirigidos al
mismo jardin donde se celebré el banquete publico, pero esta vez apenas si hay nadie y lo Gnico que se escucha son el canto de
los pajaros y el suave siseo de la hierba al rozar sus sandalias, de lejos llega una suave melodia de arpa acompanada del canto de

una voz tan clara y pura que parece salida del Olimpo.

El Pretor se encuentra recostado en un triclinio, en un trozo circular de jardin y aislado del resto de la finca por un seto
bastante alto que da privacidad al lugar, al que solo se puede llegar desde dos aberturas en el propio seto y con un guardia en
cada paso. Varios esclavos escancian vino y sirven aperitivos a Tiberio Sempronio, que escucha ensimismado el sonido de la
musica producida por una pareja de esclavos situados en frente del Pretor, una nibil muchacha estd sentada junto a un gran
arpa que tafie con ambos brazos y a su lado se encuentra un muchacho mucho mds joven, totalmente desnudo salvo por una
guirnalda de ramas y flores que corona su cabeza y sin lucir un solo vello pibico en su cuerpo pueril, que interpreta la cancién

que inunda ese rincén del jardin.

El Pretor con un gesto silencioso les invita a recostarse en otros triclinios y hard sefias para que les sirvan vino y algin
aperitivo, incluso responderd a sus preguntas a pesar de que la conversacién acabara con el mégico momento del que disfruta y
los dos musicos, cuyo parecido es tal que podrian ser hermanos, seguirdn tocando piezas mds suaves y cantadas en voz baja

mientras sus superiores hablan.

No perderi el tiempo, y el Pretor les contard que estd preocupado por la reciente desaparicién del sacerdote de Marte,
Aulo Plotio Juba y como representante de la Republica de Roma es la cabeza del culto piblico, ademds de lo que conocen sobre
la conjura de los exheredare, si es que lo descubrieron, hace que desee encontrar al saliare. Ha solicitado consejo y ayuda a
Servio Sulpicio, sacerdote del Templo de Jupiter y sus respuestas le han parecido “vagas”, e incluso el Pretor sabe que la red de
informadores del sacerdote de Jupiter ha estado buscando informacién acerca de Aulo Plotio Juba. El no reconocer nada, da la
impresién que el sacerdote sabe mds de lo que dice y eso, al Pretor, no le parece normal. Por este motivo, y recordando
actuaciones anteriores, el Pretor cree que nadie mejor que los Actores para ayudar a Roma ya que se encuentran fuera de las

muchas conjuras y pactos de los que ven en Hispania, la mina de donde hacerse ricos.

Si no quieren ayudar al Pretor, este no les obligard y les deseard suerte, porque la van a necesitar. Sea cual sea su
decisién, la rueda del destino sigue girando y justo cuando estin terminando su conversacién, ya entrada la noche, el esclavo
escanciador sacard un puifial e intentara atacar al asesino de Manio Silio Fabiano o provocé su muerte. Ni que decir tiene que el

Actor no tendrd aviso alguno, sélo un ataque oculto tras el cual comenzard un combate en toda regla y durante el cual, el



I
esclavo gritard venganza, mientras sigue atacando con furia y safia. Si el esclavo cae, cuando los Actores piensen que han
frustrado un atentado sobre sus vidas, les espera una pequefia sorpresa. Uno de los guardaespaldas, el otro se ha quedado junto a
Tiberio Sempronio Graco para protegerlo, les ataca a traicién. Debe ser notorio que este guardia atacé e hiri6 al primer agresor,
al tiempo que recibia una cuchillada del esclavo. Ante la sorpresa de los presentes y sin mayor motivo, continda el ataque unos

instantes después, pronunciando una sola palabra:

Venganza

El ataque, convertido en una carniceria, dejard sumamente conmocionado al Pretor, ya que sus sirvientes personales y
sus guardaespaldas estin cuidadosamente elegidos para ser de total confianza, y el hecho de que arriesguen sus vidas para atacar
a un invitado privado es muy inquietante e inesperado. Y al Pretor no le gusta lo inquietante e inesperado. Por supuesto,
encargard que los Actores investiguen el asunto y que sean discretos sobre el incidente, ya que el ataque ha sido a ellos pero en
su casa. Si los Actores han portado algin arma oculta en su presencia, ordenard a su otro guardaespaldas que confisque las

armas y les advertird, de forma tranquila pero firme, que hoy han perdido su arma pero que la préxima vez perderdn la cabeza.

Lo mds inmediato para los Actores serd averiguar lo que puedan acerca de los agresores, y esto es lo que podran sacar

en claro:

% El esclavo, de alrededor de cuarenta afios de edad, se llamaba Tertio Mallio y formaba contubernio, un matrimonio
entre esclavos sin reconocimiento legal, con otra esclava llamada Nepia. Tenia dos hijas, llamadas Mallia Mayor y
Mallia Minor. Las tres son propiedad de la familia de Tiberio Sempronio Graco desde que nacieron y ninguna sabe
nada y lloran desconsoladamente de pena y miedo. Tenia fama de ser un hombre familiar, tranquilo y jamds causé

problemas.

Si Mallio no murié y puede ser interrogado, les contard que fue herido por un repartidor de vino y no recuerda nada

mis hasta ahora.

% El guardaespaldas respondia al nombre de Numerio Curio, era soltero, tenia alrededor de treinta y cinco afios y parece
que gustaba mds de los jovencitos que de las jovencitas. Llevaba muchos afios al servicio del Pretor, y aunque tenia

fama de gustarle la gresca, nunca lo hizo de servicio o con nadie de la casa.

Nota del Cronista: Ni que decir tiene que las victimas no tenfan un mévil para los ataques por mds que los Actores lo
busquen y si alguna victima de posesién es dejada inconsciente o capturada, no recordard nada. Su versién serd que sintieron

desvanecerse y no recuerdan nada, sélo una angustia terrible en el corazén, justo antes de la negrura.

Si los actores no lo evitan, el Pretor torturard a los supervivientes para asegurarse de que dicen la verdad y después los
ejecutard discretamente para que nada transcienda. Si estdn vivos sus heridas serdn normales, pues la larva de Manio Silio sale
por donde entré deshaciendo el proceso de “quemado”, pero si hay algiin muerto la cosa es diferente si estudian al cadéver. El

Augur tendrd muy claro que en lo sucedido, hubo fuerzas sobrenaturales implicadas, pero que ya no estdn presentes.

e
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LA LARVA
DE MANIO SILIO

Donde se cuece: Refugio de los exheredare

Quienes lo guisan: Aulo Plotio Juba
Manio Silio Fabiano

El gran enemigo de los Actores serd la inquieta y vengativa larva de Manio Silio, su tictica consistird en poseer los
cuerpos que €l mismo ha herido, cargando una y otra vez contra sus enemigos, asi la larva pasard de cuerpo a cuerpo sin recibir
dafio, lo que puede eternizar el combate. Es importante aclarar que la larva siente una atraccién especial hacia sus asesinos,
especialmente por ¢l que le asesto el golpe mortal y por mucho que se esconda, Manio sabrd localizarlo de una forma mds o

menos intuitiva.

Las unicas maneras no mdgicas de exorcizar a Manio Silio son dejar inconsciente a la victima de la posesién y cuando
despierta queda aturdida y confusa, otra manera es hacer que reciba luz solar directa o utilizar algin tipo de cualidad tedrgica
adecuada, como pudiera ser un exorcismo. Ademds, el Augur serd capaz de sentir en ciertos momentos la presencia de la larva

de Manio en las cercanias.

Los cuerpos poseidos por Manio Silio presentan una serie de particularidades, ya que la presencia de la larva acrecienta
su resistencia y determinacién, asi los poseidos estin imbuidos de la energia del Hades y sélo morirdn cuando sufran heridas
mids alld de su resistencia habitual. En cualquier momento, Manio puede intentar poseer a cualquier persona a la que haya
causado al menos una herida y si es capaz de doblegar su voluntad, completara la posesién. En el caso de que no pueda realizar

la posesidn, regresard a gran velocidad al sarcéfago, lo cual hace que llegue agotado.

Sé6lo hay una marca externa visible de la posesién espiritual, pues Manio Silio entra por una herida causada por él
mismo, cauterizdndola y que parece cerrada a fuego, pero sin quemaduras a su alrededor. Para darse cuenta de la extrafia herida
y relacionarla de algin modo con los extrafios sucesos, el Actor deberd tener conocimientos de doctor o de teologia, asi

determinard que esas heridas son los puntos de entrada de la larva para poseer el cuerpo.

Llegados a este punto, los Actores se han convertido en objetivos de la larva de Manio Silio y cada noche, Silio se
acercard a ellos e intentard atacarles de todas las maneras posibles y sus emboscadas no serdn muy elaboradas, ya que no tiene
mucho que perder. Su mejor tictica serd atacar en lugares donde estén muchas personas, pues si hay heridos disponibles es muy
posible que intente hacer ataques desesperados al poseer a uno tras otro. Los Actores deberan tener claro que su enemigo es
poco menos que inmortal y la posibilidad de que Silio les ataque por sorpresa desde cualquier lugar deberia de ser una fuente de

continua ansiedad para los Actores.
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Las emboscadas y los movimientos de la larva solo pueden suceder de noche debido a que la luz del sol le mataria, y
siempre comienzan en el sarcéfago que estd en las catacumbas del refugio de los exheredare y del cual tras materializarse, solo
puede separarse unos pasos, pues estd ligado espiritualmente al mismo. Finalmente, para salir de alli necesita la ayuda de los
ultimos miembros de la conjura de los exheredare, en concreto de los que estaban infiltrados como acdlitos en el templo de

Marte, a las 6rdenes de Aulo Plotio Juba.

De los cinco acélitos que hubo en un principio s6lo quedan tres, los otros dos murieron mientras estaban poseidos por
la larva de Silio en los primeros dias, en los que sélo buscaba esparcir sangre y muerte. Los tres acdlitos, siguen siendo fandticos
y ansiando su venganza, a pesar de tener pavor a Silio, estdn tan desesperados que creen que es su Unica esperanza de obtener
venganza y por ello permiten que la larva les hiera y les posea. Tras esto, Silio se desplaza hasta la ciudad, busca un lugar
adecuado para herir a algin transetnte y poseerlo, liberando en el proceso al acolito, que regresa al refugio. Los acélitos estin
parapetados alli y cuentan con suficientes armas, viveres y reservas de agua para aguantar varias semanas, ademds se encargan de

que Aulo Plotio se mantenga con vida, ya que le alimentan con miel diluida en agua mediante una esponja.

UNA MUERTE
EN LA FAMILIA

e i N e
Dondle se cuece: Casa de la gens Furii
Quienes lo guisan: Domicio Furius Laenas
Joaben

La venganza de Manio Silio no se centra solo en matar a los Actores, sino de hacerles sufrir y sabe que no hay nada
peor que perder a la familia. Tras el atentado a los Actores huird para poseer a otro “pobre” y buscara la casa de la gens Furii y
desde la distancia, con un arco herird a un criado al que poseerd, asi salva la distancia, los guardias y las puertas. No perderd el
tiempo y buscard al pater de los Furii, que estard en una estancia hablando con Joaben sobre la reunién de los Elegidos y las

posturas que se dan.

No perderi el tiempo y aprovechando la sorpresa atacard a Domicio Furius Laenas, mientras Joaben se da cuenta de la
fuerte impronta espiritual y se protege de la larva mientras intenta salvar a Domicio, quien finalmente muere. Sin apresurarse,

el esclavo saldrd de la casa y se perderd en las calles de Tarraco.

Si los Actores posteriormente hablan con Joaben, este les explicard lo sucedido y su impresién de que el atacante solo

era una marioneta, pero dejara claro que esto solo es un contratiempo y que su verdadera obligacién serd para con los suyos, que

Por  lago
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no son otros que los Elegidos y les citard para la noche siguiente, en su propia casa en Tarraco, donde se celebrard la reunién

por la que han viajado desde Roma hasta aqui y que uno de ellos, el que deseen, serd la Voz de la Familia de Furius de los

Elegidos para custodiar la Clavicula del Rey Salomén a través de los tiempos.

Por primera vez en siglos, hay un tema que debatir de gran importancia... {Deben los Elegidos desvelar el secreto de la
Clavicula del Rey? Por una parte Hiram, el primero y eterno entre los propios Elegidos, mantiene la opinién de que es el
momento de desvelar el secreto que pudiera ayudar a los Elegidos a proteger a los hombres de los males que asolan el mundo.
Mantiene que el Rey Salomén nunca dijo que fuese un secreto dafiino, solo que no todos los hombres estaban preparados para

entenderlo y usarlo correctamente, pero ellos son sus Elegidos y bien pudieran hacer cosas maravillosas si pudieran utilizarlo

para el bien comin.

BUSCANDO
UN  ASESINO

Donde se cuece: Las calles de Tarraco
Quienes lo guisan: Septh

Los Actores comenzaran a buscar a su atacante, y ya sea en la investigacién o al charlar con sus conocidos o amigos, los
Actores tendrdn acceso a una serie de rumores que circulan por la populosa Tarraco respecto a algunos temas concretos.
Algunos de estos rumores son ciertos y otros son falsos, pero serdn los Actores los que deban averiguarlo:

7

% Sobre Aulo Plotio Juba nadie sabe nada desde que desaparecié hace un tiempo, y el templo de Marte permanece

7

cerrado a cal y canto desde entonces. Dado que Aulo Plotio Juba era muy popular con la plebe, algunos creen que
estaba investigando una amenaza a la ciudad y que lo han asesinado por saber demasiado. Desgraciadamente no tienen

mids datos. Falso.

% Si algin Actor busca hierbas medicinales o similares, puede acabar en una pequefia tienda egipcia, cercana a un
pequefio templo de Anubis. El tendero, Septh, estd muy feliz y es ficil sacarle un descuento, pero sus existencias son
terriblemente escasas. Si se mantiene una conversacién informal con €, sabrdn que hace poco vendié gran parte de sus

existencias a buen precio a un hispano recomendado por el templo de Anubis. Verdadero.
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v" El tendero podré describirles a “su mejor cliente”, un hispano con cara de pocos amigos pero que venia muy bien
recomendado por el propio Phelyssam Afer, aunque esto no lo dird salvo que se le “obligue” de manera

convincente. El hispano era Ansdrubal.

Al conocer sobre la tienda de Septh, si preguntan a los ciudadanos de Tarraco sobre los egipcios, les dirdn que son
miembros de una retorcida sociedad secreta e intentan terminar con la pacifica existencia de los habitantes de Tarraco.
Su culto a la carne y la sangre, que consumen en sus ritos, los llevan a masacrar a inocentes y renegar de la cremacién
de los muertos, que los entierran para que luego vuelvan a la vida como esclavos. Después extraen érganos de las
brutalizadas victimas para invocar a su dios con impias ceremonias y es seguro, que los tltimos actos violentos que
asolan la ciudad son consecuencia de sus malas artes. Falso.

Desde hace un tiempo, més o menos desde la llegada de los Actores han comenzado a encontrarse caddveres en las
calles de Tarraco y siempre sucede de noche, con un goteo constante de victimas y ultimamente la cantidad de

victimas ha ido disminuyendo, pero no parece que haya sido por ninguna accién de las autoridades. Verdadero.

Los cadaveres son el resultado de un grupo de patricios, cuyas orgias y vinos especiados nublan la mente y vuelven

primarios a los hombres, que luego hacen lo que hacen. Falso.

Es dificil distinguir victima de atacante en los primeros ataques, pues se solian encontrar varias victimas, todas con

heridas realizadas por los demds muertos, dando la impresién de ser peleas a muerte mas que asesinatos o atracos.

Verdadero.

Si hablan con el Optio de la Cohorte Urbana encargado de la investigacién, les puede contar que los crimenes
empezaron siendo terriblemente sangrientos y con gran ensafiamiento, incluyendo mutilaciones y heridas de ufias y
dientes. Poco a poco se han ido calmando, hasta ser mds frios y reducirse a cortes concretos, tipicos de un combatiente

experimentado. Verdadero.

v"Si debido al comentario de combatiente veterano, recuerdan a los ciudadanos de la Colonia Aurelia
Primigenia, el Optio les podra decir que el caddver expuesto en una pica del traidor Manio Silio Fabiano fue
robado, tal y como ha declarado Vibio Fabio Pernix por dos hispanos que rondaron la zona y a los que
describié con bastantes detalles. Son Ansdrubal y Zakerbaal, contratados por Aulo Plotio Juba para esa

encomienda. Verdadero.

Si le preguntan al Optio su opinién, dird que cree que son guerras de bandas por controlar el muelle e imponer a sus
estibadores en las descargas del puerto. Lo mejor que se puede hacer es dejar que se maten entre ellos, que asi quedard

menos trabajo que hacer. Falso.
Si se pregunta expresamente al Optio si las victimas tenian algin rasgo peculiar, se podrd averiguar que dos de los

primeros implicados tenfan un extrafio tatuaje en el pecho, que los Actores asociardn por la descripcién al tatuaje de la

conjura de los exheredare. Verdadero.

lago
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% El Optio no ha identificado a todas las victimas de los asesinatos. Una de las que si ha identificado fue de las primeras

y era un escriba de origen egipcio de nombre Hadad, y solia vérsele en compafiia de Marco Pontio Justo en la

biblioteca de las termas. Verdadero.

tL TEMPLO
DE MARIE

Dondle se cuece: Templo de Marte
Quienes lo guisan: Lucio Plotio Escevola

Tarde o temprano los Actores desearan investigar el templo de Marte de Tarraco y la casa de Aulo Plotio Juba, situada
al lado del templo. El templo es de base circular, rodeado de columnas que sostienen un soportal y esta rematado con una
pequefia cipula en el centro del edificio. Las puertas principales se encuentran cerradas y atrancadas desde dentro, nada impide
a los Actores entrar por la fuerza aunque puede que ellos mismos, como el Augur, tengan objeciones morales. Aunque si se
molestan en rodear el edificio buscando mejores maneras de entrar, les serd ficil observar una pasarela de madera sin barandilla
desde el edificio contiguo, que como se ha dicho es la casa de Aulo Plotio y que los Actores pueden saber si preguntan a los
transeuntes. La casa del sacerdote es grande pero austera, y aunque no estd vacia no hay mobiliario ni objetos especialmente

dignos de mencién.

Una vez en la azotea del templo, hay un ventanuco abierto en la base de la cipula y si se asoman al interior de este
ventanuco, verdn una escala de mano hecha de madera, que estd colocada para poder descender desde el techo a la planta baja
del templo. Tanto en la ventana como en la escalera encontraran restos azulados, y si recogen muestras o tienen conocimientos
de herbologia, averiguardn que es glasto, un pigmento de origen vegetal que utilizan los pueblos celtas para hacerse pinturas de

guerra. Obviamente es por aqui por donde salié el que atrancé las puertas.

Si son de buen oido, podrin escuchar ruidos y percatarse que el templo de Marte no estd tan vacio como esperaban, y
la figura embozada les oird y escapard por la salida opuesta a la que usen los Actores para entrar, es decir la ventana del techo si
los Actores usan la puerta principal o viceversa. Tanto si los Actores deciden internarse en el templo de una forma silenciosa
como si lo hacen “cascando calaveras”, llegardn a la sala principal del templo, que es una estancia redonda y sencilla, vigilada
por un altar y una gran estatua de bronce de Marte, dios de la guerra. El embozado intentard retirarse de la forma mds
silenciosa posible, evitando cualquier tipo de enfrentamiento e incluso si se le traba en combate, su prioridad serd derribar o

distraer a sus oponentes el tiempo suficiente para poder escabullirse.
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El embozado es Lucio Plotio Escevola, padre adoptivo de Aulo Plotio Juba, que ha llegado recientemente de una

misién en el interior de Hispania y no ha querido mostrarse hasta que sepa a ciencia cierta qué le ha ocurrido a su hijo. Sobre

todo hasta que no tenga la seguridad de saber quienes son sus amigos y quieres sus enemigos. Va totalmente cubierto y con la

cara pintada de glasto para dificultar que le reconozcan. Conocedor de la pasarela y de la forma de acceder al templo por el

techo, al fin y al cabo €l fue quien la ide6 hace afios, se ha colado en el templo buscando pistas que le conduzcan a su hijo. Asi,

cuando escape del templo, no podré evitar dejar atrds varias evidencias que podrdn encontrar los Actores si deciden registrar el

lugar:

Una de las losetas del suelo cerca del altar estd mal encajada. Si se manipula con cuidado se puede levantar, dejando al

descubierto una pequefia cavidad con una bolsa con quinientos denarios para las emergencias del templo.

Si se observa detenidamente, se podra ver que en un saliente de la cavidad ha quedado trabado un jirén de papel con

una letra griega, dando la impresién de que la tira de papel se desgarro y quedsé alli al sacar un fleje de documentos.

El mecanismo para hacer levantar la loseta se activa pulsando un relieve de Marte en el altar, que no parece forzado,
simplemente usado. Esto, unido al hecho de que el dinero siga en su sitio y que todo el templo este ordenado, deberia

indicarles a los Actores que esto no es un robo y que el intruso conoce el templo.

Si miran con detenimiento y algo de luz el suelo del templo se puede encontrar una hoja de papel, del mismo material

y con la misma escritura que el trozo encontrado en la oquedad del suelo, pero estd entero y podrin leer lo siguiente:

.aste proceso ha sido Hevado & cabo desde los remotos y- gloriasas
trempas de nuestro Gran Ancestro,
Ramsés el grande, sequndo de su nombre,
pero gobernanie unico ¢ incompirable.
Daeso, Sedor v Foracn del Ao v del Bc’zjb Egzpz,‘a,
az00e del sirao y del nubio.

Los grandes sabios de 1o épocs dorada del pais, guiados por 14
progeciors mano v el divino intelecio del padre de Lo Fatras,

descubraeron que era mias 1gcil deshacer el alizmo vigre de la vida en

un lugar donde la muerte es(abs presente. Mas eré menestear

Interrampir en su labor 4l Protector de los Muercos, ef Dios Anubis,

aquel que 6514 en el lugar del embalsamamiento.

Kespetando Io labor del honorable Dios que protege 4 los muerios,

s no (emiendo su fizerss,

nuestro Gran Ancestro encon(zré /o manera de burlar su vigilancia.

Por
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Lintre los esclavos impios, aquellos que portan 4 luz con siete brazos y
no embalsaman los cuerpos de Sus ancesiros,
e/ Mo Fredilecio del Nilo encon(zo 14 solucion.
L sus cuevas excavadas en la roca dejan pudzirse los cuerpos,
lo cual desconcierts y desagrads al poderaso Anubis,
que relgps su vigilanciy en (ales lugares.

Fs por esto que L [ncomparable celebraba sus ceremonias en tales
lugares, & sabiendss impios y bastos comparados con los sagrados
lugares funerarios del Valle de los Keyes.

Asi encontraba recursos atiles para Fgipto
1ncluso en los lugares pobres y oscuros, (4l era su sabiduria.

De esta firma el Gran Ancestro, regresé del mundo de los muerdos
und y ogrd ves hasia alcansar la increible edad de noventsa y nueve
anos, y viendo que nada mas le quedaba por hacer en esia vida,
decidio que era e/ momento de morgr con sus iguiles en 1o o(rg orilla
de /4 exzstencis, portando sas. ..

Lo primero es aclarar que en el texto encontrado hay varias pistas. El texto completo del que procede la hoja es la
traduccién de la escritura jeroglifica que esta tallada en el sarcéfago y describe parte de la utilidad del objeto de poder egipcio
utilizado para revivir a Manio Silio, al tiempo que indica las exigentes condiciones exactas en la que se puede utilizar. Pero

desgraciadamente, los Actores sélo tienen acceso a una hoja hasta que consigan que Lucio Plotio les facilite el resto del texto, si

es que lo consiguen.

Si deciden hacer conjeturas sobre el texto o hacer averiguaciones, pueden obtener varios datos para deducir que Aulo
Plotio estaba metido en algin tipo de rito para practicar una resurreccién o algo parecido, y como los datos son del pueblo

egipcio, pueden hacer una visita a los pocos egipcios que hay en la comunidad de Tarraco por si supieran algo.

Sobre la referencia a los esclavos que portan la luz con siete brazos es 1til, ya que hace referencia al candelabro de siete
brazos, simbolo de los judios, que se identificaban por medio de este simbolo. La referencia a su condicién de siervos e impios,
obviamente desde el punto de vista egipcio de aquella época, son mds pistas para reconocer que se habla del pueblo israelita.
Ademas se hace referencia a sus lugares de enterramiento, las catacumbas hebreas y a priori, este dato no es importante, pero
dado que es alli donde se ocultan Aulo Plotio Juba y a Manio Silio Fabiano, esta pista es vital de necesidad pese a que en

Tarraco no hay judios, si que hay “catacumbas” de los antiguos pobladores de la zona.
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En cuanto a la autoria del texto encontrado, se nota que el texto ha sido escrito de forma rdpida y hace poco tiempo,
por lo que es facil deducir que es una copia, en concreto una traduccién del original. El autor es Hadad, un erudito egipcio y

escriba, que podra ser reconocido en el texto debido a sus caracteres si hablan con alguien que conociera su escritura, como

pudiera ser Marco Pontio Justo.

EL MISTERIOSO DESCONOCIDO

Esta Escena puede variar mucho dependiendo de las circunstancias en las que conozcan a Lucio Plotio, pues si lo
consiguen atrapar a la salida del Templo de Marte después de una persecucién por las callejas de los peores barrios de Tarraco y
por tanto, los Actores tendrdn una gran ventaja sobre él. O puede que después de haberlo perseguido, de intuir su presencia

cuando los Actores visiten a Servio Sulpicio, o simplemente por que se sientan vigilados... Mds aun!

Lucio Plotio, si no es atrapado al salir del Templo de Marte, comenzard a seguir a los Actores, es veterano y astuto,
por lo que serd dificil que puedan avistarlo. Si no se le detecta buscard el mejor momento para intentar secuestrar a algiun Actor,
y estard atento a cuando se separen los miembros del grupo para hacerlo, buscando al Actor que considere mds facil de reducir,
con peor forma fisica aparente o el que lleve menos armadura. Aparecerd armado con un garrote o con un palo largo, e
intentard dejar inconsciente al Actor. Si el Actor demuestra tener tanto mano izquierda como buen hacer, puede contribuir a

ganarlo como aliado, pues Lucio desea ayudar a su hijo cuanto antes y solo le estd siendo complicado.

En otras circunstancias, su actitud depende de cémo se encuentre con el grupo de investigadores, si es rodeado por los
Actores estard mds dispuesto a colaborar, pero sélo si estd seguro de que haciéndolo no perjudica los intereses de su hijo. Es un
combatiente experimentado y estd acostumbrado a estar al cargo, asi que no se mostrard sumiso y también es un contrastado

superviviente, asi que sabe que hay que aprovechar todos los recursos disponibles.

Dependiendo de la situacién, y de lo bien que argumenten sus buenas intenciones los Actores, pueden lograr que el

viejo saliare comparta con ellos varias pistas importantes:

% La primera informacién que puede compartir con ellos es el manuscrito que Lucio tomé del templo, de la cual los
Actores tienen una parte si la encontraron en el Templo y en el cual se relata el mito de la resurreccién de Osiris.
Entre fragmento y fragmento hay colocadas una serie de extrafas y dificilmente ininteligibles oraciones, para honrar a
los dioses del alto y bajo Egipto, escritas unas décadas después del reinado de Ramsés II y que hacen multitud de
referencias: a la vida, a la muerte y a la resurreccién. Lucio Plotio no ha sido capaz de leerlo porque no sabe griego y

atn no habia encontrado nadie de fiar para que se lo leyera.

% La segunda informacién que podri contarles Lucio Plotio surge a partir de que le traduzcan los textos, ya que una vez
Lucio Plotio sepa de que tratan lo enlazard con un regalo que recibié en su juventud durante una misién diplomatica
en Egipto, un sarcéfago cuya tapa imitaba la efigie de Anubis, el dios chacal, y plagado jeroglificos realizados con
bellos bajorrelieves decorados con pintura en los laterales y parte baja del mismo. No hay ni que decir, que la hoja
encontrada en el templo de Marte coincide con el texto y corresponde a la parte en la que se explica que Ramsés

desentrafio el misterio de Osiris para regresar del inframundo.

Por  lago
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% Silos Actores no encontraron alguna de las pistas del templo de Marte, ahora pueden leer el texto completo y obtener

informacién adicional:

Los rituales relatados son reales, y bien ejecutados deberian tener poder real. De hecho los textos en si son

muy ilustrativos, y es posible obtener conocimiento acerca del culto de Anubis.

Los textos estaban inscritos en un objeto de poder, un antiguo sarcéfago egipcio, que fue creado hace siglos
justo tras el reinado de Ramsés 11, siguiendo las tradiciones misticas egipcias. Lucio Plotio puede facilitar la

informacién de que el sarc6fago es suyo, pero no conoce sus origenes pues fue un regalo.

Segtin el texto, el sarcéfago es capaz de devolver a cualquier fallecido a la vida siempre que no haya
transcurrido mds de un afio desde su muerte, advirtiendo que cuanto mds tiempo lleve muerto el objetivo,

mis dificil serd lograr revivirlo.

Para activar el sarcéfago, es necesario realizar una compleja ceremonia y utilizar multitud de hierbas y
elementos sagrados tipicos de Egipto, es necesario tener algun resto del fallecido a revivir, pero no es
necesario tener todo el cuerpo e incluso con cenizas puede valer. Si el cuerpo no estd completo hay que hacer

un mufieco de mimbre y papiro para sustituir las partes dafiadas.

Para que el ritual tenga éxito ha de ser realizado en una lugar de enterramientos de cualquier religién que no
tenga que ver con la egipcia, en el texto fue realizada en una catacumba hebrea. Si los Actores buscan algin
lugar de enterramiento de los anteriores pobladores de la zona, no les costard saber que a las afueras de la

ciudad y siguiendo la tradicidn de los pueblos ilergetes de hacerlo en las afueras de las ciudades.

EL TEMPLO
DE  JUPITER

Dondle se cuece: Templo de Jupiter
Quienes lo guisan: Servio Sulpicio Censoris

Segutn el Pretor Tiberio Sempronio Graco, la actitud de Servio Sulpicio le convierte como poco en sospechoso de la

desapariciéon de Aulo Plotio Juba, por lo que parece inevitable que los Actores le hagan una visita de cortesia, o no tan de

cortesia, en algin momento. El tono de la visita depende enteramente de los Actores, pero no deberian de olvidar que sigue

perteneciendo al ordo equester, y que es el representante de Jupiter en Tarraco, con lo que les interesa usar la mano izquierda.
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El sacerdote si vienen con un la autorizacién y respaldo del Pretor, solo les tendrd unos quince minutos esperando,
pero si solo llegan con su “nombre” les tendrd alrededor de una hora sin recibirlos, con el Gnico propésito de demostrar sus
superioridad. El diale les recibe en una amplia estancia del Templo, lujosamente decorada y vestido con su toga purpura de
sacerdote de Jupiter, con la capucha colocada sobre su calva cabeza, en un intento de impresionar a los personajes con su

presencia.

Si los Actores no han ido aun al templo de Marte o no atraparon a Lucio Plotio, verdn que en una esquina de la
estancia hay una mesita con una jarra con vino y dos copas y ambas estdn usadas, llamando la atencién que una tiene una
mancha azulada de glasto, idéntica a las que hay en el templo de Marte. Lo que ha sucedido es que Lucio Plotio acaba de
visitar a Servio Sulpicio para recabar informacidn, y si le cuestionan al diale sobre la copa afirmara que tiene problemas con sus

esclavos que no limpian bien.

En general, una vez lleguen ante Servio Sulpicio este se comportard con altivez e intentando resaltar lo poderoso que
es comparado con los Actores, pero si se observa detenidamente, estd arrogancia es mds pose que autentica seguridad en si
mismo y aunque cobarde, Servio Sulpicio no es un incompetente. Reculard ante una combinacién adecuada de amenazas e
insinuaciones, pero no ante charlatanerfa ni ante la violencia. No es un excelente luchador, pero atacarle fisicamente serfa un
grave error, uno que le costarfa la vida a cualquier Actor, o en el mejor de los casos el exilio y la enemistad perpetua de la

familia Sulpicia y los dialis alli donde vaya.

La mejor manera de atacar la posicién de Servio Sulpicio es de forma politica y si los Actores le demuestran que tienen
el favor del Pretor, aunque de inicio se mostrard escéptico, comenzard a prestar atencién cuando se nombre a su red de espias.
Si los Actores le relatan que el Pretor sabe que su red de informadores ha estado buscando informacién acerca de Aulo Plotio
Juba incluso antes de que desapareciera, una gota de sudor frio recorrerd su frente. Si por un casual se les ocurre decir que
piensan quejarse a Roma por las injerencias de un simple sacerdote en el gobierno civil, su reaccién serd cercana al panico. Asi
que el discurso del sacerdote cambiard si los Actores logran apretarle lo suficiente, su desprecio se tornard en aprecio y su
agresividad en un tono conciliador. Al fin y al cabo sus objetivos son los mismos que los de los Actores, o al menos eso les dira.
Lo unico que hace es controlar la aparicién de cultos radicales o contrarios a los romanos, que suelen encubrir grupos

revolucionarios y contrarios a la Republica.

La versién de Servio Sulpicio es interesante de oir. Los “fieles” del templo de Jupiter se preocupan porque los cultos
romanos capitolinos mantengan su pureza y cuando ven cosas sospechosas le informan a él, diale de Jupiter Optimo Mdaximo,
lider del glorioso panteén latino. Varios fieles reportaron actividades sospechosas de Aulo Plotio Juba, que habia visitado con
cierta frecuencia el pequefio templo de una deidad egipcia, Anubis, y por ese motivo empezé a investigar, pero antes de llegar a
ninguna conclusién Aulo Plotio desaparecié. Desde entonces ha intentando localizarlo sin éxito y solo puede afiadir es que en
sus dltimos dias, antes de la desaparicién de Aulo Plotio, este se reunié con dos matones hispanos que suelen frecuentar el
puerto de Tarraco. El sacerdote sabe que los dos trabajan para Phelyssam Afer, pero se callard convenientemente esa

informacién para no meterse en mds lios y salvo que le “atosiguen” de manera clara, no reconocerd que son Zakerbaal y

Ansdrabal.

Dejara claro que para él es un placer compartir los comentarios de los “fieles” al templo, y de que estos sirvan para

ayudar a la Republica de Roma, representado por el Pretor. En su opinién, esa impresién de que él posee una red de
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inteligencia se debe a un malentendido y que agradeceria que le ayudaran a aclarar los hechos ante el magno Pretor Tiberio

Sempronio Graco, ya que quiere asegurarse de ganarse la confianza del Pretor, al que claramente ha subestimado. Visitard
p ya que q ) 8 q

personalmente a Tiberio Sempronio Graco, pero no ve con malos ojos tener un poco de ayuda. Si lo hacen bien, los Actores

quedardn a ojos de Servio Sulpicio como los ojos del Pretor, lo que le conviene a Tiberio Sempronio Graco, que logra dar un

toque de atencién al diale protegiendo a Eaco y a sus auténticos informadores.

L ALTAR
A ANUBIS

i clee e R R e
Donde se cuece: Santuario de Anubis
Quienes lo guisan: Kynebu

El Santuario de Anubis es una construccién muy basica, situada lejos del foro de Tarraco, cerca de la zona donde abre
sus puertas la tienda de hierbas de Septh. El “templo” consta de una sola sala decorada con bajorrelieves, en la que hay una
estatua de dos metros del dios chacal Anubis y un altar de sacrificios. El templo esta siempre limpio y bien organizado, con un

suave aroma de incienso flotando en el ambiente.

La casa del sacerdote Kynebu estd adosada a la construccién principal, un sacerdote con un buen conocimiento de su
culto y de varias lenguas, entre las que se encuentran el latin, el griego y el demdético, que ademds, como buen creyente no le
gusta la gente que no trate con respeto a su divinidad. Sobre la escritura con jeroglificos, no sabe nada pues estd claramente en

desuso.

En realidad no sabe gran cosa sobre lo que le preguntan los Actores, pero si sabe que Hadad estaba trabajando en

alguna antigua pieza egipcia, traduciendo los jeroglificos grabados en ella.

Si le cuentan algo de lo leido en los pergaminos, les dird que se trata del mito de Osiris, y que les podrd contar como si
fueran nifios, a partir del momento en el que Set, hermano de Osiris, engafia a este Gltimo para que se introduzca en una caja.
Una vez Osiris estd dentro, Set cierra la caja y la sella con plomo, tirindola a continuacién al Nilo, siendo este el origen de los
famosos sarcéfagos. La esposa de Osiris, Isis, buscé por todas partes los restos de su marido hasta que los encontré en el
interior del tronco de un drbol que soportaba el techo de un palacio en la ciudad de Biblos en Fenicia y logré sacarlo del ataud,
pero Osiris ya habia muerto. Utilizando un hechizo que habia aprendido de su padre, Isis resucito a Osiris para que pudiera

copular con ella y dejarla embarazada. Después de este acto de amor, Osiris volvié a morir e Isis desolada escondié su cadéver
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en el desierto. Un tiempo después, Isis dio a luz a Horus y mientras estaba ocupada cuidindolo, Set encontré el cuerpo de
Osiris. Enfadado, mutil6 el cuerpo de su hermano en catorce trozos, que disperso por todo Egipto. De nuevo, Isis buscé y
recuper6 todas las piezas del cuerpo de Osiris, menos su pene, que fue devorado por un pez. Isis vendé juntas todas las partes

del cuerpo de su marido para poder darle un entierro digno. Los dioses, impresionados por la devocién de Isis, decidieron

resucitar a Osiris y convertirlo en el Dios del Inframundo.

'ATANDO  CABOS
POR  TARRACO
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Donde se cuece: Las Termas
Quienes lo guisan: Marco Pontio Justo

Una vez los Actores empiecen a reunir informacion, e intenten hablar con Hadad, no lo encontrardn y les quedard la
opcién de acudir a las Termas para encontrarse con Marco Pontio Justo, mds proclive a compartir sus conocimientos de buena
voluntad y sin pedir nada a cambio, pues asi honra la memoria de su amigo Hadad, encontrado muerto cerca de la muralla
norte. Si, Hadad fue una de las primeras victimas de la larva de Manio Silio. Recuerda perfectamente que el sacerdote Aulo
Plotio Juba vino a las Termas buscando un traductor de jeroglificos egipcios y €l le dirigié a Hadad. Durante meses ambos
trabajaron en la traduccién de los bajorrelieves de una antigiedad que poseia el sacerdote, y del que Hadad le dijo que seria el
trabajo mds importante de su vida, pero nada mds. Parte del acuerdo entre Hadad y Aulo Plotio Juba, por el que el egipcio

cobraba una generosa paga, incluia su discrecién absoluta.

Donde se cuece: Taberna portuaria Ancorae Fracta
Quienes lo guisan: Ansdrubal

Phelyssam Afer

Zakerbaal

La taberna portuaria a donde les encaminan las pesquisas de los Actores no es precisamente un lugar de alta alcurnia,

han oido que alli se ocultan Zakerbaal y Ansdribal, los hispanos que frecuentaba Aulo Plotio Juba. La taberna es sucia, oscura
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y apesta a vinagre, sélo los legionarios mds duros de la Cohorte urbana la visitan y sélo cuando estin de permiso. Hombres
hoscos y con multiples cicatrices por el cuerpo pueblan los pesados y rudos bancos de madera, bebiendo de tazas de metal
encadenadas a postes para evitar su robo. El lugar esta lleno de pequefios cubiculos, que son ideales para tomar un vaso de vino
barato mientras se habla de “negocios” de forma discreta, para poder zanjar una disputa con un pugio en la espalda de un
enemigo sin levantar sospechas o para descargar la libido de forma ostensible en alguna de las prostitutas que frecuentan

semejante tugurio.

Salvo que los Actores hagan algo al respecto, estd claro que van a llamar la atencién nada mds entrar en el local, a los
que el tabernero y las camareras verdn como una fuente de problemas, los habituales del local como una invasién a repeler y las
rameras como potenciales clientes. La primera en acercarse serd alguna meretriz que sélo tenga algunas cuentas, campanillas y
algin retazo de tela para esconder sus atributos y que es obvio que ha tenido tiempos mejores, aunque eso no quiera decir que

.

no sea “util”, pues con algunos denarios de por medio les indicard donde estan Zakerbaal y Ansdrubal. Tras la transaccién, la

confidente tendra el buen seso de desaparecer, en un intento de evitar las posibles repercusiones de sus actos.

Los dos matones se encuentran en uno de los cubiculos mds ruidosos y concurridos de la taberna, ya que muchos
mirones observan su gran partida de tabas y los denarios repartidos por encima de la mesa, provocan la envidia y la avaricia de
los parroquianos. Justo cuando los Actores localizan a sus hombres, uno de los jugadores se levanta, visiblemente irritado y
durante un instante, el jugador apoya su mano en la empuifiadura de su pugio. Su gesto es imitado por el resto de los jugadores
de la mesa y tras unos tensos momentos, que parecen eternos, el jugador que se ha levantado se retira con cara de pocos amigos.

En ese momento los Actores pasan a ser el blanco de todas las miradas.

Si no hacen nada “violento” o demasiado altivo, llegaran sin problemas hasta la mesa de Ansdrtbal y Zakerbaal, donde
todo dependerd de la actitud de los Actores, ya que si intentan imponerse por la fuerza intentando arrestar a alguien o
interrogar con amenazas a los sospechosos, estos se resistirdn y varios de los parroquianos se les unirdn, desencadenando una
buena pelea en el lugar, que no se llama “ancla rota” por casualidad. Los sospechosos intentardn resistir, pero si la cosa va mal,
intentardn huir por alguna de las multiples puertas traseras del lugar y en el caso de que sean capturados y encerrados,

Phelyssam Afer encontrard la forma de eliminarlos, ya sea con hierro, ya con venenos, antes de que puedan delatarle

Si por el contrario los Actores logran llamar la atencién de los barriobajeros jugadores de tabas, estos no se resistirdn a
entablar conversacién con ellos, aunque insistirin en que es mucho mds agradable hablar mientras se juega. Para lograr
informacién sin derramamiento de sangre es necesario jugar a las tabas y saber que van a perder si o si, salvo que alguno de los
Actores sea “hdbil” manipulando el azar. Tanto Ansdrabal como Zakerbaal no verdn de buenos ojos hablar sus asuntos con
Aulo Plotio Juba, salvo que los Actores les desplumen o les pillen haciendo trampas de forma flagrante, en cuyo caso se
escurrirdn después de sefialar que fueron contratados por Phelyssam Afer, para acto seguido abandonar Tarraco lo antes

posible. A pesar de su prisa, su esperanza de vida es muy corta.




EL AMO
DEL  PUERTO
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Donde se cuece: Mansién de Phelyssam Afer... Al menos una de muchas
Quienes lo guisan: Phelyssam Afer

Encontrar a Phelyssam Afer no serd tarea ficil, pese a ser una persona ampliamente conocida en Tarraco. El
potentado egipcio ya coincidié con los Actores en el banquete publico que ofrecié el Pretor, asi que deberian de conocerlo, al
menos de vista. El egipcio tiene contactos en todas partes, sobre todo entre los sirvientes publicos de Tarraco y en el puerto, y si
los Actores arman mucha gresca en el puerto, cémo una pelea con muertos en la “Ancorae Fracta” o sf intentan reunir un gran

grupo de legionarios para intentar apresarle, Phelyssam lo sabrd... y desaparecerd sin dejar ningun rastro.

Nadie conoce los suburbios mejor que €l, y nadie inspira méds miedo entre los estibadores. Y hacen bien en temerle.
Cualquier intento de presién contra él o su hacienda serd duramente respondido con todos los medios que se pueden utilizar
desde las sombras, en principio intentaria desacreditar a sus enemigos, pero si estos tienen el apoyo del Pretor seria initil. Es
por esto que tendrd que recurrir a medidas mds drésticas, como atentar contra la integridad de los Actores y sus posesiones.
Intentard ser sutil, fingiendo un atraco o un incendio para atentar contra sus propiedades, utilizard vino envenenado o algo

similar para atentar contra su vida.

Dada la magnitud del enemigo que pueden crearse, algin criado contratado por los Actores para atenderles en

Tarraco, podria citar la leyenda negra de oficiales publicos “accidentados” y “arruinados” por intentar oponerse al egipcio y a su

red.

Curiosamente, la mejor manera de que Phelyssam colabore es tratindolo bien y si los Actores se mueven rdpido y con
disimulo, conseguirdn que les reciba, al fin y al cabo son las “mascotas” del nuevo Pretor. En este instante puede que tus
Actores tengan la tentacién de abusar de él, lo que serfa un error y despertaria la fria célera de Afer. A la hora de encontrarse
con los Actores, Afer no serd estipido y tendrd a su alrededor una gran hueste de “criados” con palos y algunos escudos a mano.
Si los Actores hacen algin mal movimiento inicial, se escabullird con rapidez, cubierto por sus sirvientes, pues Phelyssam sabe

que los cementerios estin llenos de valientes.

Si le tratan amablemente, como a un igual, dejindole ver que podrian incriminarlo de forma indirecta, la cosa serd
diferente. El sonreird y negard saber nada de conjuras o secuestros, pero si sabe que Aulo Plotio Juba le solicité informacién
sobre donde adquirir ciertas hierbas de su tierra, por lo que le envié al santuario de Anubis para ser tratado adecuadamente.
También le pidi6 ayuda para encontrar dos personas capaces y habiles para realizar un trabajo especial, ya en otras ocasiones le

habia ayudado al sacerdote a emplear a gente sin trabajo, pero sobre todo, cémo iba él a sospechar nada del ilustre sacerdote de
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Marte en Tarraco. Si le presionan después de esto para obtener alguna informacién extra puede relatar la extrafia relacién que
parecian mantener Aulo Plotio Juba y Manio Silio Fabiano, y también recuerda que el saliare le interrogé acerca de donde
podian hallar un cementerio subterrdneo indigena. El porqué o el para que no lo sabe, o al menos eso dird, pero confia en que

sirva de ayuda a las autoridades y que espera que tengan la buena memoria de recordar quien se la ha facilitado.

Si consiguen resolver la situacién sin derramar sangre, habrin obtenido algo de respeto del corrupto “comerciante” y
sus puertas siempre estdn abiertas, y tras ellas se puede conseguir pricticamente cualquier mercancia, para aquel que esté

dispuesto a pagar precios altos. Los precios de Phelyssam Afer no siempre se pagan con dinero, aunque la mayoria de las veces

los denarios le bastan.

LA REUNION

e e Ry e
Donde se cuece: Casa de Joaben en Tarraco
Quienes lo guisan: Hiram
Joaben

Veinticuatro Elegidos

En la casa de Joaben, por la noche se reunen los representantes de las Familias de los Elegidos, en total veintisiete
Elegidos decidirin que hacer con el secreto que les mando guardar el propio Rey Salomén. Nota del Cronista: Esa “misma

noche”, puede dilatarse o apremiarse dependiendo de como la Crénica transcurra y segin desee el Cronista.

En el Consejo de los Elegidos, el propio Joaben presentard al representante de la Familia de los Furii ante sus
hermanos y estos le acogerdn entre abrazos y buenos deseos, incluso Hiram bajard de su estrado para felicitarlo por su nuevo

lugar en el mundo y del que espera que sea igual de sabio que lo fue el fallecido Domicius.

El Consejo comienza con Hiram exponiendo su postura, argumentando que tanto morar en las sombras y los secretos
y protegiendo el Legado de Salomén, les ha impedido pensar si pudieran sacar algin bien de lo que protegen y poder ayudar a
la humanidad. Que jamds el Rey les dijo que el secreto fuese malo, solo que un gran poder puede pervertir al mas honesto de
los hombres, pero ellos son un Consejo de Hermanos y Elegidos, no un tnico hombre y unos pueden ayudar a los otros en el
caso de hacer algo erréneo. Asi lo expone ante todos, algunos se levantan para apoyarlo, otros para cuestionarle, pero se debe
dejar a los Actores que sean ellos quienes hagan una disertacién de lo que opina la Familia de los Furii. La votacién serd

importante y dependerd mucho de lo dicho por los Actores para sumar familias a su causa o para alejarlas, pero finalmente los
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Elegidos elegirin mantener las cosas como estin y el secreto debe seguir siendo secreto. Esta decisién del Consejo hace que

Hiram acuse a los alli presentes de estar “ciegos” y que solo él, por derecho, sabe que es lo que se debe hacer. Sin mediar palabra

alguna, Hiram se marcha de la sala.

Unos pocos de los miembros del Consejo, por primera vez en siglos, temen que el primero de ellos les traicione y se
acercan a Joaben para saber que sucede a su viejo maestro. El arquitecto Joaben tampoco sabe que pensar en este momento y
mirard a los Actores como si esperase algo de ellos... Si estos le preguntan o dicen algo, Joaben les dird que en un tiempo les

visitard y podrdn hablar con perspectiva.
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I SARCOFAGO
DE MANIO SILIO

Donde se cuece: Enterramiento funerario ilergete
Quienes lo guisan: Aulo Plotio Juba

Lucio Plotio Escevola

Manio Silio Fabiano

La pista de la localizacién final del sarc6fago en alguno de los diferentes enterramientos de los antiguos ocupantes de
estas tierras, deberd llevar directamente a los Actores a hablar con alguien de la comunidad de hispanos, quien en principio

tendrd alguna reticencia pues piensa que aparte de profanar los lugares pueden saquear sus tumbas.

Una vez que logren convencer a alguien o averiguarlo de una forma mds directa a través de los informadores del Pretor
o del sacerdote de Jupiter, averiguardn que Gltimamente no ha habido enterramientos en las proximidades por esta desconfianza
de los “indigenas” locales hacia el “respeto” de los invasores a sus ancestros, y les indicardn una zona cercana donde era comuin
realizar los ritos funerarios por los moradores de la zona. Si los Actores se han molestado en hacer un seguimiento de los
diversos incidentes verdn que los primeros ocurrieron en la zona poblada mds cercana a la entrada a la ciudad si viniésemos de la
zona de enterramientos y que poco a poco se han ido trasladando a la zona més cercana a la vivienda de los propios Actores.

Este desplazamiento coincide con la disminucién de brutalidad en los ataques.

Si los Actores tienen paciencia e investigan adecuadamente la zona, observardn que una de las excavaciones funerarias
parece haber sido “abierta” y recientemente, por la cantidad de pisadas que hay en la zona. Con algo de habilidad podran abrir
la puerta de la “tumba”, que se encuentra atrancada desde dentro y verdn un estrecho pasillo que desciende con una luz tenue

abajo. Desde el instante en que la puerta de la tumba se abra, Manio Silio lo sabra, pues la larva del centurién estd atada de
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forma sobrenatural a su sarcéfago y a este lugar, por ello es absolutamente clarividente en el interior del recinto. Si los Actores
intentan descender sin mds, los exheredare que estén en ese momento se defenderdn lanzando sus jabalinas para impedir que
los Actores bajen. Es importante tener en cuenta si bajan a la tumba de dia o de noche, pues Manio Silio estard “durmiendo” o

no.

En el caso de ser de noche, dentro les esperaran los exheredare, mientras Manio Silio que estd poseyendo a alguien, ya
sea un conjurado o alguien que ha tenido la desgracia de cruzarse en su camino, regresard a toda prisa a la tumba pues siente a
su “asesino” cerca de ella. De este modo los Actores se verdn atacados por los conjurados pertrechados en la tumba y por Manio

Silio por la retaguardia.

En el caso de ser de dia, la cosa cambia pues Manio Silio estd “descansando” y verdn como el mismo aire parece
condensarse, apareciendo el cuerpo traslucido pero tangible de la larva de Manio Silio, que se sitda delante de un sarcéfago
egipcio y jirones de oscuridad se van juntando con rapidez hasta que una cara familiar los observa. Junto a él, su hermano Aulo
Plotio tumbado, disimulard su inconsciencia para atacar a los Actores por sorpresa, salvo que Lucio Plotio estd con los Actores,
que entonces se convertird en el objetivo de su propio hijo, pero el veterano no desea dafar al joven, intentando golpear con el
plano de la espada y en zonas no letales. Aulo Plotio parecerd “ido” y no ser quien controla sus propios actos... Como tltima
salida, Lucio mostrard a su hijo la cicatriz que porta en su pulgar diestro y le recordard que son familia por un pacto de sangre,
que bajard su guardia y caerd al suelo convulsionindose, momento en el que su padre adoptivo lo consolard y pondrd su cabeza

€n su regazo.

Una vez que los Actores estén en pleno combate, surgird la necesidad de vencer a Silio y una victoria por la pura fuerza
de las armas es posible, pero Manio Silio aguantard mds alld de la muerte y serd un enemigo terrible y despiadado, renunciando

a defenderse por asestar mas golpes sobre el mismo objetivo.

Otra manera de hacer regresar al Centurién al lugar que nunca debié de abandonar, seria abriendo el sarcéfago egipcio
y los restos de Manio Silio sean expuestos y bendecidos, se romperd el corrupto ritual y Manio Silio volverd a sus restos
emitiendo un grito que no pertenece a este mundo. Su hermano despertard al mismo tiempo y los acongojados acélitos del
templo de Marte, si aun viven, sabrdn que se encuentran solos de nuevo en su busqueda de venganza. Pero esto es mds facil de
decir que de hacer, ya que el pasillo desemboca en el lugar donde esta el sarcéfago y Manio Silio intentard que nadie se acerque
al mismo. Todo sucederd muy répido y los Actores no tendrin tiempo de pensar o de escoger una tictica, salvo que ya la

tuvieran planeada de antemano.

Una vez logren exorcizar a Manio Silio, un viento helado surgird del sarcéfago y recorrerd la estancia hasta salir al
exterior, mientras el colorido sarcéfago de madera pintada por bajorrelieves se volverd totalmente negro, sin matiz alguno de

color. Esto ocurrird ya sea abierto el sarc6fago o bien sea derrotado Manio Silio por la fuerza de las armas.

Si Aulo Plotio Juba permanece con vida, podra desvelar todo lo sucedido y las razones que le llevaron a hacer lo que
hizo, confesando de este modo todos sus crimenes. Desvelard todas las facetas de la trama, sin escatimar ningtn detalle y una
vez que termine, su padre, Lucio Plotio Escevola permanecerd un instante callado. Transcurrido ese tiempo, el Saliare le

hablard a su hijo adoptivo en un atronador y duro tono, mirindolo con fiereza a los ojos:



Todos ITos acolifos ban (raicionado a7 lemplo,
contbbulando en e/ nombre de divses ex(ranos con cabezds de animales.
7% también, bzjo mio, has (raicionade & Marte,
¥ €l s6lo otorga su perdon (ras un sacraficio de sangre.

Trbeme sus cabesss, ese serd el comienso de (u peniencia.

L7 Dios de la Guerra no es un dios compasivo.

Aulo Plotio Juba, con la cabeza gacha y visiblemente avergonzado, se levanta y toma su lanza. Lucio Plotio Escevola
hablard con los Actores en un tono amistoso y tranquilo, como no lo ha hecho hasta ahora y comentard que se alegra de que
todo haya terminado. Comentard que claramente fue una conjura de los acélitos, que secuestraron a Aulo para utilizarlo en su
funesto ritual, siendo una suerte que los Actores le hayan ayudado a recuperar sano y salvo a su hijo, por lo cual les estd
agradecido. Sin duda esta versién es falsa y claramente contradictoria con la reciente confesién de Aulo, pero eso no impide que
Lucio Plotio les pregunte uno a uno si puede contar con ellos para no extender rumores que difamen a su hijo y al culto de
Marte, pero en ningiin momento amenazard o intentard imponerse, y aceptard que cualquiera se niegue. Pero si advierte que
alguno de los Actores no es fiable o simplemente no desean mentir, decidird intentar exterminarlos a todos. Tanto Lucio como
su hijo Aulo Plotio, se abalanzardn sobre los Actores entablando una batalla a muerte en la que no dardn ni pedirdn cuartel. Tal

es el amor que siente Lucio por su hijo, que esta dispuesto a arriesgar su propia vida por redimirlo, y Aulo lo sabe.

Donde se cuece: Tarraco

Quienes lo guisan: Joaben

Aunque todo parezca un error, lo sucedido con la reunién del Consejo de los Elegidos ha tenido un final no esperado
por nadie, pues Hiram lleno de ira los ha insultado, pero es peor que todo esto, pues esta misma noche Hiram asesinara a todas
las familias de Elegidos que votaron en su contra. Debido a esto, Joaben les apremia a que se marchen de la ciudad de

inmediato, ya que por el momento solo se han librado por azar, ya que ¢l debiera ser quien les diera muerte...

El golpe de mano para acabar con los Elegidos no hard que Hiram se apodere de la “Clavicula de Salomén”, pues tras

su acto de traicién a los suyos, al acceder al lugar donde el secreto del antiguo Rey estéd escondido, no encontrard nada. Pensara
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que los Elegidos se anticiparon a sus pretensiones y en secreto “robaron” la Clavicula de Salomén para seguir condendndola al
olvido. Todo lo hecho no ha servido de nada de momento, pero Hiram sabe que el tiene toda la eternidad para conseguirla.

Ahora solo debe meditar sobre lo sucedido y pensar que estrategia seguir de ahora en adelante.

¢Que sucedié para que todo fuese mal en el plan de Hiram? Sucedié lo que sucede siempre: una traicién. El mejor
amigo de Hiram, Joaben, lo traiciond. ¢El motivo? Aunque Joaben quiere a Hiram como a su padre y respeta en todo lo que
dice o hace, tras haber hablado e intentar convencer a Domicius Furius Laenas, el mds anciano y sabio de los Elegidos, sobre la
necesidad de conocer y utilizar el secreto de Salomén para mejorar la vida de los hombres, finalmente la sabiduria de Domicius
acaba por hacerle cuestionar el plan de Hiram para hacerse con la Clavicula de Salomén. Asi, cuando Hiram le cuenta a Joaben
su plan para matar a los Elegidos que no acepten lo que él desea, decide que aunque no desea enfrentarse a Hiram tampoco
desea que este conozca el secreto del Rey Salomén y en total secreto, accede al lugar donde se encuentra oculto el cofre y lo

roba. Nadie le ha visto. Nadie lo sabe. Tampoco €l sabe que hacer con la Clavicula de Salomén y toma una decisién...

El azar o el destino ha hecho que Hiram le ordene acabar con los herederos de Domicius Furius Laenas, de los que
sabe de todos los sucesos que han pasado y resuelto, y sabiéndolos familia del sabio Domicius decide que nadie mejor que ellos
para salvar el ultimo vestigio de los Elegidos... Ellos deberdn salvar el secreto y reconstruir la hermandad y asi se lo cuenta antes

de que partan inmediatamente fuera de Tarraco, hacia Deobrigula:

[an sido diss (ristes y con motivas para lorar por los Naestros,
pero no hay tiempo para ello.

Soy parte de una raicion a los Flegidos del Rey Salomin para
custodiar su secrefo v soy quien ha (réicionsdo & su bermano Hiram
privéndele del tesoro de los Flogidos.

M confisnzs y lealiad en [Miram son (otdles, pero und parie de mi
sabe que no se¢ debe desvelar lo que debe ser y manienerse Secrero.
757 ves faeron las palabras de Demicius las que me hicieron
recapaciiar o (4l ves la sangre derramada de nuesiros bermanas esia
noche, pero se¢ que el secreto no debe ser desvelado y Vosotros Sercis
responsables de su salvacion.

Aqui Zo tenéss.

Fscondedlo ¥ projegedio.

De mi.

De Haram.

Y de (odos aquellos que lo ansien.

Formad uns nueva thmilia de Flegidos para que lo custodien



noche (ras noche 4 (raves de los (rempos.
Stento lo que he heacko,
pero siento mas lo que por mi culpa Se ha dejado de hacer.
Marchad y haced que (odo lo sucedido tenga un sentido,
marchad y haced que mi pecado seq menor.

Con estas palabras, Joaben les entregard un pequefio cofre cerrado con diversas cerraduras y algunos sellos magicos,

que contiene mds de lo que los Actores suponen... ;Que hardn los Actores con ello?

Por  lago



LA CIUDAD

DE  LOS  DIOSES

En el Mes de Junio del Afio Ciento Setenta'y Ocho antes de Nuestro Sefior

Mes de Iunius del Afio Quinientos Sesenta y Cinco ab urbe conditia

Y este es el final de los antepasados de la gens Furius.
Este es el principio del hombre... del demonio... Aqui conoceremos lo que sucedi6 a la gens Furius para ser el germen del
futuro demonio conocido como Rodrigo de Piedrasacra.

Es la historia de los propios Actores.

JAgui estd 1o sabiduria!
Que el inteligente calcule 1o cifia de la Bestzia:
pues s 1a cifrq de un hombre.

St cifia es 666...
Apocalipsis L5, 18

CA/\/\\HNO DE IL/A\
CIIUD/A\II DE LOS DIIOSIES

SheERte e A wie e e
Donde se cuece: Caminos de Hispania
Quienes lo guisan: Aristébulo

Aulus Curiatius Cethegus

Tiberio Sempronio Graco

Cuando los Actores se decidan a salir hacia Deobrigula en territorio Turmogo, el esclavo griego Aristébulo y el viejo
erudito Aulus Curiatius Cethegus se sumarin al viaje a pesar de no ser buenos jinetes y tener miedo de internarse en territorio
posiblemente hostil. Si se lo solicitan al Pretor Tiberio Sempronio Graco o si este se entera debido a Eaco, les facilitard una

escolta de diez jinetes de la Legion y un explorador que les lleve de Tarraco hasta Deobrigula



G e
Wak;.rn!llﬁwﬂumu;l.

Cuando comienza el viaje, el terreno es fértil y el verdor cubre toda la tierra, el clima es templado y en algunas zonas el

aire sopla de manera brutal. Una diversidad de pueblos se cruzan en el camino de los Actores, los cosetanos, ilergetes, iacetanos

y finalmente turmédigos, los cuales miran a los romanos a veces con sorpresa y otras con miedo, pero nadie se acerca a ellos.

Los Actores, cada noche que se tumben a descansar, sufrirdn una pesadilla en la que se verin desnudos, atados de
nuevo a una mesa de piedra, reconocerd sin dificultad la sala de la “lengua de niebla”, sus amigos y familia atados junto a él.
Una figura vestida con amplios ropajes, Boutius el sacerdote vetén les mira, su carne estd podrida y cuelga a jirones de su

sonriente calavera, en las cuencas vacias de sus ojos brillan dos brasas de fuego y con voz cavernosa les dira:

é&zbr'ngéfjbnnﬁﬁw'czun¢?2zzna30¢rag c%ﬂiéaﬁib?’
Lo que fie ya es y nadie puede cambiarlo.

A continuacién lanzard una carcajada y se alejard, y al Actor le parecerd que es su familiar Sextus Furius Montis... El
tatuaje de su pecho comenzard a arder y parece que la carne comienza a pudrirse y caerse... En ese momento el Actor

despertard bafiado en sudor...

Ya han sido avisados, y si contindan su camino hacia la Ciudad de los Dioses, el demonio Naberius mandard un
segundo aviso a través de los Sin Nombre, que amparados en la noche asaltardn a los Actores y no tendrdn piedad, ya estdn
muertos y poco tienen que perder. Si no hay guardias por la noche, los Actores se despertarin cuando Aristébulo y Aulus
Curiatius Cethegus caigan bajo los cuchillos de los Sin Nombre...

Por fin, los Actores veran de lejos un pequefio castro... Es Deobrigula!

(L ANCIANO DE
DEOBRIGULA

LT i S s e

Donde se cuece: Deobrigula
Quienes lo guisan: Anciano (Cerbero)

Los Actores llegarin finalmente al castro de Deobrigula y no veran gente, nadie recorriendo sus calles, ningtin sonido
de trabajos en los hogares... No hay nadie, pero tendran la sensacién de no estar “solos”, la impresién de que “algo” o “alguien”

los vigila... Son perfectamente conscientes de la gran cantidad de graznidos que se escuchan, pero no logran ver ningin
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cuervo... Finalmente, un poco aislado del pueblo observan una estatua de lo que pudiera ser un gran perro y cobijado bajo ella,

un anciano que observa como se acercan los Actores... Y les hablard:

/For fin habérs venido!
[ace mucho que esperabs vuesira presencia.
Solo aquellos que bayan sido marcados por ef Sagrado Signo
pueden atravesar I Fuerts,
para enfrentarse a su Destino.
Antes, sin embargo, deberéis responder 4 la Fregunta.
Y esta es:
<Cuél es el nombre del Dios que no ha sido, pero serd z

Los Actores deberdn responder sin dudas y muchos son los nombres que sirven: Naberius, Naberus, Cerberus o

Vaelico. Ningtn otro nombre valdrd. Si la respuesta es correcta, el Anciano les hablard:

Fin 1o noche sin luz,
en [ oscurs profundidad desde ef lugar mébs alio,
debezs hundiras para

encontrar lo que 6504 escrifo y no puede ser borrado...

Tal vez, llegados a este punto los Actores buscardn encontrar el lugar del que habla el Anciano, que no dird nada mas

y en el caso de “obligarle”, sus ojos cambiardn a un color rojo como el fuego y parecerd mds un perro que una persona... jEs

Cerberus! Haciendo su parte como Custodio de las Puertas y ensefiando a quien lo logre, como traspasarlas, mis alld de la
P y q gre, P )

lealtad que le debe a su Sefior Naberius.

Los Actores deberdn encontrar la localizacién que el Anciano les ha citado, y el momento adecuado para hacerlo. En
la noche sin luz, es decir con luna nueva deberén ir al lugar mds alto que es un cerro cercano y que tiene diversos enterramientos
de la gente de la zona, y buscar el lugar mds profundo, es decir adentrarse en una cueva que hay alli... Y descender...

Descenderén hasta encontrar un pequefio pozo pero que parece profundo...




PR FE A
Donde se cuece: La Antesala del Infierno
Quienes lo guisan: Cerbero

LA PRUEBAS
CERBERO

Llegarin hasta el Umbral, la Puerta que separa el mundo de los mortales del propio Infierno, estarin delante de un

pozo de un liquido viscoso, que mas parece sangre negra que agua, y los medios de iluminacién que porten los Actores no

traspasardn la negrura... Solo tienen dos elecciones: o retirarse de alli o dar un paso y caer en el pozo. La primera eleccién

condenard su existencia por cobardia y el Ritual de Naberius seguird adelante, aunque no saldrd completamente bien debido a la

intervencién de Raziel, y Sextus Furius Montis serd portador de la simiente del Infierno.

Si deciden adentrarse en el pozo y enfrentarse a su oscuro destino, notardn que poco a poco les falta el aire de sus

pulmones y los elementos que guardan y cierran las puertas, les someterdn a sus pruebas. Las Puertas del Infierno estin

custodiadas por los Cuatro Elementos, para impedir la entrada y la salida de nadie, mortal o inmortal, pero Raziel desea que los

Actores tengan la oportunidad de pasar y por medio de sus Artes ha logrado que las propias Puertas decidan si son dignos o

capaces de cruzarlas. Los ACtOI‘CS mientras caen por el pozo, notarin como unas Voces, a VECes gritos Yy a veces susurros les

piden que respondan si quieren traspasar el Umbral, y asi escucharin:
% Frotando nazco, <>
soplando crezco
y tapado muero.

Fuego

+» Vuelo sin alas,
silbo sin boca,
azoto sin manos

y ni me ves ni me tocas.

Aire

De mi hijo fui engendrada,
y por frio fallezco,
para engendrar a mi hijo.

Agua

Tantas formas y colores que tienes
infinitos los dias que disfrutas

en tu seno generoso brota la vida
rueda y rueda el tiempo

recoges la muerte y devuelves vida
antes, ahora y siempre.

Tierra (es un acréstico)

Nota del Cronista: Esta prueba debe superarse cada uno por separado y en total secreto, pues las Puertas prueban a

cada uno personalmente y realmente, las cuatro adivinanzas son muy sencillas y no debieran los Actores tener problemas para

resolverlas. La manera mds adecuada para “darles” una oportunidad de continuar la Crénica es que cada error en la respuesta
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por cada acertijo les prive de un cuarto de su vida y asi, cuatro errores seria igual a morir por fallar la respuesta en cada
Elemento. Si el Cronista lo desea, pues sus Actores no son muy dados a pensar por si mismos o fallecen todos, recibirian la
“ayuda” de Raziel, asi los Actores pueden elegir cambiar su respuesta de un acertijo por la respuesta de otro Actor antes de
saber si es correcta la una o la otra y sin que puedan hablarse entre ellos. Solo por la confianza entre uno y otro. Aclarar que uno
puede elegir cambiar su respuesta por la del otro, pero el otro no pierde o cambia la suya salvo que lo quiera hacer con él o con

otro Actor, pero cada uno elige independientemente.

LA CEREMONIA
FINAL

Donde se cuece: Las Puertas del Infierno
Quienes lo guisan: Cerbero

Naberius

Raziel

Sextus Furius Montis

Finalmente, los Actores que superen cada una de las pruebas de los Cuatro Elementos que Cierran y Custodian las
Puertas, llegardn a un gran templo de piedra negra y en el que parece que venas de fuego surcan cada una de ellas, iluminando
las estancias... La construccién es extrafia, dando la impresién de una majestuosidad decadente, de imposibles y retorcidas
estatuas con formas similares a las de un cuervo, con una ornamentacién tan grotesca y perversa que infunden terror... Los
Actores notardn que sus tatuajes arden y les queman, pero la sensacién de encontrarse frente al mismo Mal, es mayor que el

dolor...

En la penumbra distinguen una gran muchedumbre de cuerpos informes con laceraciones terribles y que emiten
sonidos guturales, se arrastran alrededor de los Actores dejdndoles tan solo un camino hacia un altar negro presidido por Sextus
Furius Montis... {Pero es claro que ya no es el! Alli esta el gran perro Cerbero, merodeando a su alrededor y entre los hijos de
los Actores, que lloran y patalean en unos altares menores que conforman el pentéculo en el que Sextus permanece en el centro,

con la mirada perdida y ausente de todo, mientras recita:

Naberas
Seror de los [nfiernos,
Custodio v Guardiin de laos FPuerdss.



S v

COfyesco mi caerpo ¥ almé voluniarssmente
Fara ser Fuerta y Llave,
para ser cobrio de (u Fotestad,
(e ofresco ls vida de los elegidos,
de aquellos que Genen la Llave grabads en su alma.
Vencedores de los Filementos
¥ sacrificio por (u Fotestad.

Si los Actores desean hacer algo, verdn que apenas pueden moverse y que pricticamente lo unico que pueden hacer es

hablar, que serd su Gnica arma ante lo que sucederd. Si desean enfrentarse al Nacimiento de la Bestia, solo conseguirin ganar

por sus sentimientos y su palabra, convenciendo a Sextus Furius Montis de negarse a condenar su alma y a su familia...

Cuando Sextus fije su mirada en los nifios, un pequefio cambio en su cara denotard compasién y si los Actores se

percatan y lo intentan conmover mds que convencer, y podrdn darse dos situaciones:

Por

Si consiguen reclamar lo poco que queda de humano en su alma, Sextus se convulsionard y retorcerd de dolor, sudard
sangre mientras atlla de dolor... De su boca brotard un grito inhumano de desesperacién, que se transformard al
instante en un vomito negro en el que solo habrd silencio... Y se dirigird hacia los nifios, levantard su mano y la
hundira brutalmente en el pecho del primero mientras en toda la estancia se escucha un chillido agudo y desgarrador...
Y continuard hacia el siguiente nifio... Titubeard instantes antes que los Actores vuelvan a ser duefios de sus actos y
deben hacer su eleccién, solo una eleccién. La unica interesante serd lanzarse a matar a su amigo y familiar Sextus
Furius Montis antes que Naberius vuelva a tomar su control. Solo esa serd vilida, pues todas las demds serdn inutiles,
como quitar a los nifios de los altares o escapar... Solo quitar la vida de Sextus Furius Montis evitard que finalice el
Ritual, pero para llegar hasta €], deberdn luchar contra Cerbero que lo protege... Los Actores deberin notar que
cuando se enfrenten a Cerbero, una extrafia luz surgird de ellos y parecerd que sus golpes dafian realmente al
cancerbero. Es Raziel y ellos lo sabrin. Nota del Cronista: En este momento, para los Actores no serd necesario
“combatir” con el Cancerbero y serd una narracién de su lucha, pues ya tendrdn su momento y dos combates restarian

su épica al siguiente y ultimo encuentro, que tendrin en breve...

v Es muy importante que quien decida matar a Sextus condenara su alma, pues al evitar que Naberius traspase
las fronteras y sea Dios y Demonio en la Tierra de los Hombres, parte del propio Infierno se cobijard en el

alma del Actor y poco a poco se convertird en un Demonio. Y asi, este Actor serd el primer “Piedrasacra”.

v Explicar que llegados a este punto, se habrin sacrificado casualmente solo los hijos de aquellos Actores que
estén en las Puertas el Infierno enfrentindose a los designios de Naberius, pues estos Actores saldran de aqui
y podrdn tener descendencia, su Legado para futuras generaciones y continuacién de las tramas que ya han
sucedido en anteriores partes de la Crénica. Se debe tener en cuenta que Spurio Furius Montis estd vivo y no

lleva la misma esencia del demonio que sus “primos” y serd parte necesaria para continuar con el Legado.

lago
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% En el caso de no lograr que Sextus se conmueva y los Actores no puedan moverse, lo que sucederd solo serd una
narracién y el final de esta parte de la Crénica. En el ltimo momento, apareceri al lado de Sextus el poderoso Angel
Raziel, quien susurrard algo a su oido y Sextus combatird al demonio Naberius para que salga de su alma y lo
conseguird. O casi, pues aunque el Ritual se interrumpe, parte de la esencia de Naberius ha tomado su sitio y no puede

ser expulsada, aunque nadie lo sabrd en ese momento.

Asi Sextus serd el primer portador de la esencia del demonio y que generacién tras generacion se reencarnard en uno
de los hijos de la gens Furia: en la de los Sanctus (Piedrasacra), Luna (Lluna), Ulmus (Olmedo), Nigra (Crocenera),
Lapidis (Steiner) y Montis (Sotomonte), sacrificando al resto para adquirir su esencia vital y continuar su busqueda de
alcanzar el poder y la vida eterna como un Sefior Infernal. Asi cada generacién que realiza el sacrificio su poder crece a
la sombra de los Demonios y de los Angeles, y su camino para ser “Dios” en la tierra esta mds cerca... Y solo Raziel lo

sabe y desea evitar una guerra entre el Cielo y el Infierno.

Nota del Cronista: El Rito del Renacimiento ya se ha explicado, por lo que debemos aclarar que desde este momento

se necesita de los seis descendientes de los Furius, cinco para ser sacrificados y uno para continuar el Legado.

Todo ha terminado. Los nifios que han sobrevivido saldrin con sus familiares y continuarin su vida. Generacién tras

generacién... jCon un Legado infernal!




En el Mes de Enero del Afio de Nuestro Sefior de Mil Seiscientos Veintitrés

Y llegamos al final. Los Actores habrdn conocido su Legado y comenzaran a luchar por él.
Los enemigos ya saben a quien y a que se enfrentan.
iHa llegado el principio del fin!

Donde se cuece: Escondidos por E[ Escorial
Quienes lo guisan: Cerbero

La narracion de uno de los familiares de los Actores, quien asestd el golpe final a Sextus Furius Montis o el
propio Sextus si nadie evitd el Ritual, escribieron las iltimas palabras de los legajos que han encontrado:

Aqgui, en la Ciudad de los Dioses,
gprovechando lo enconirado y su secreto
Mis bermanos v yo hemos escondido
1o (lavicula de Salomaon...

Se que esconde un secreto.
£ secreto de [Fiternidad.
£l Secreto de mi debilidad.

Sea lo que sea,
se que debo oculigrdo
de i1 mismo.

st ba sido mi altima voluntad como bombre
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¥ estas Son mis alizmas palabras como hbombre.
He negado mis recuerdos a o que vendra.
Lo pasado Ie sers vedado.
For stempre.

M almés caming poco & poco bacia el [nfierno.
Cada noche que pasa su oscaridad me inunda.
Lvitamos ef Renscimiento de Naberius como Sednor de 7776270,
pero su gsencis intérnal y su poder no muzrds,
crece dentro de mi y cada ves es mas poderosa.
He visto Lo que sucederd
¥y cada generacion serd Sacrificada para que
14 esenciy del [nfierno contindge su Legado.
No somos Naberzus.

Somnos m4s.

Somas Demonio con Alma [omortal.
Somnas més que un Dios.

Asi basta que legado el Final del Camino
seqmos plensmente [nmortales.

Dios v Demonio en 1o Tierra.

Mzs allé de su poder y comprension.

Y ese Legado me agerroriza,

& mi ¥ & mi 1Gmilia.

For eso entrego estos papeles,
los altimos de mi voluniad
a mis hermanaos,
para que se projeian de mi y de ellos mismaos.
Lise as nuesiro terrible Legado.

Los Actores terminardn de leer esas palabras cuando, sin esperarlo, la puerta estallard ante la acometida de
Cerbero, al que tienen alli... ;Frente a ellos! Ya no es un perro negro con una gran cadena, ahora su tamarfio es colosal y
tres temibles cabezas de perro rugen y muerden al aire, mientras la cola con cabeza de serpiente, sisea y se mueve buscando
una presa... A su alrededor todo es oscuridad, aunque parece que esta se coloca a su antojo, e incluso a veces, parece que



dicha negrura tuviera alas como de cuervo. La mirada de Cerbero es de odio, pero también de sorpresa e incluso de temor,
no se descuida y mantiene las distancias mientras de sus fauces brotan rugidos y algunas palabras que se dejan entender:

Habézs Hegado demssiado lepos.
Vagstra estizpe bastarda

debe morzr...

Solo les queda una salida y es enfrentarse con todo lo que tienen contra el Guardidn de las Puertas del Infierno...
O ellos o él. Esta es la Escena final para este Legado y Cerbero es una gran criatura por tradicion y mitologia, por lo que
seria recomendable darle ese enfoque...

Una densa neblina de ceniza parece surgir del suelo y este se resquebraja, brotando pequefios brotes de [lamas que
envuelven la estancia, que poco a poco comienza a quemarse... Las cortinas, los cuadros, los documentos... Todo poco a
poc comienza a arder... Y el Cancerbero les atacard con sus terribles fauces y con la cola, esperando atrapar y envenenar a
quien consiga morder la serpiente...

Si los soldados o los monjes acuden, si pueden vencer el miedo, se unirdn al combate pero no serdn el objetivo del
Can, quien fijard sus golpes en los Actores... Como ya hemos dicho... O ellos o éL..

Si alguno de los Actores lo recuerda, puede que deseen contar con la ayuda de Raziel, para lo cual solo deberdn
invocarlo quien tuviera Fe para no temer enfrentarse al Demonio y poder dafiar al Cancerbero... Y puede que el Angel les
conceda su “fuerza’...

La esperanza nos dice que los Actores derrotardn a Cerbero y solo les quedard una cosa por hacer... Ir a Burgos y
si lo que dicen las palabras de su antepasado fuesen ciertas, encontrar el medio de acabar definitivamente con el Legado

de la familia.

Pero eso serd otra historia, que deberd ser contada...
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LOS  CIUDADANOS ROMANOS

En este punto debemos ser breves y decir que el Actor se debera hacer con el Sistema de Aquelarre, que se ha usado hasta este

momento y dejando a los propios Actores definirlo, pues ellos deberan elegir los siguientes detalles:

% Cien Puntos para los Atributos Personales.

% Cien Puntos entre Racionalidad o Irracionalidad, como deseen y con el unico limite de tener como minimo veinticinco por

ciento en la menor.

% Setecientos Cincuenta Puntos libres para gastar en Habilidades, pero no se pueden colocar mds de sesenta en una Habilidad,

a la cual se sumard el Atributo. Es decir, que ningin Actor tendrd més de ochenta en ninguna Habilidad.

% Cualquiera de los Actores podré tirar en las Tablas de Rasgos de Cardcter hasta un méximo de tres veces . Es decir que

podrin elegir si tiran o no, y en su caso las veces que desean hacerlo.

Este Actor serd el que pueda jugar la primera parte de la Crénica de Roma, es decir, desde que despiertan en el hospital de
campaifia hasta que regresan a sus casas. En el momento en que regresen a sus casas, cada Actor recibira cincuenta puntos libres mds
para redondear su papel a partir de ese momento en la sociedad romana. A esto solo hay una excepcién, el Actor de Cneo Furius
Ulmus, aprendera por su posicién de Augur los Rituales religiosos oportunos de Absolucién, Bendicién, Consagracién y Exorcismo, y

solo veinte puntos adicionales libres para finalizar su historia.

En este momento, describiré brevemente los Poderes de la Fe “adaptados” al mundo romano. Asi los Rituales requieren
Puntos de Fe y estos serén el veinte por ciento de su puntuacién en Racionalidad, y decir que el Actor puede mantener varios Rituales
a la par activos mientras tenga Puntos de Fe. Para mantener un Ritual s6lo es necesario emplear unos Puntos de Fe determinados, que
no se recuperan hasta que el Actor deje de mantener dicho Ritual y vuelva a rezar a sus Dioses. Finalmente se debe hacer una tirada de
Teologia con los bonus o malus aplicables, o los beneficios que conceder el Dios al que se le rece, cuya concesién serd la que considere

proporcional el Cronista, para realizar el ritual.

ABSOLUCION

La Absolucién se gana tras hacer los rituales necesarios a los Dioses para solicitar su perdén por alguna accién en su contra, y
estar a favor de un Dios no quiere decir que se esté a favor de otro. Para ganarse el perdén se deberd pasar una tirada de Racionalidad y

si se encomienda a ese Dios con fervor, obtendrd un bonus de veinticinco a la tirada.

Si se desea ayudar a otros para ganar la Absolucién, se deben emplear doce Puntos de Fe y la persona Absuelta de todo

pecado podri tener las siguientes ventajas:

% El Actor puede solicitar la ayuda de los Dioses y algunas veces, hasta la intervencién de estos.

Por  lago



Otorga un bonus de cinco a un Exorcista si participa en un Exorcismo mediante la oracién.

Obtendré un bonus de diez en cualquier tipo de confrontacién espiritual o si es victima de algin hechizo en su contra.

Mientras el Actor se encuentre en este estado de gracia conseguido mediante la Absolucién, no podré realizar ninguna de las

faltas siguientes:

Adorar a los dioses del Averno o el inframundo, salvo que sea un Sacerdote de Plutén.

ROIIlpCI' promesas o votos.

Practicar la magia de los muertos.

Robar si no es por una causa justa.

Mentir si no es por una causa justa.

Matar si no es por una causa justa.

Pecar de lujuria salvo que adore a Venus o similares.

Ser egoista y no pensar en los demis.

BENDICION

Este Ritual tarda en realizarse una media hora y se deberd realizar por medio de la Sangre, ya sea propia, o de otra persona

voluntaria o de algiin animal destinado al sacrificio. Asi, permitird hacer lo siguiente:

Por

Bendecir un arma y un arma asi, puede herir a cualquier demonio que s6lo pueda ser herido mediante magia, pero no anula

armaduras ni auras.

Bendecir un simbolo religioso, que al ser esgrimido otorga un bonus de cinco al realizar un exorcismo o tener una

confrontacién espiritual.

Bendecir cualquier otro objeto, que dafiard a cualquier demonio que lo toque, ignorando su armadura o aura de proteccién.

Haciendo un 1D6 de Daiio.

Amuletos benditos que le ofrecen un bonus de cinco a cierta habilidad relacionada con el Dios al que se hubiera rezado.

lago



% Sangre bendita, en cada bendicién se permite crear hasta tres redomas de Sangre Bendita, dependiendo del tamafio del

animal sacrificado. Y esta Sangre tendrd varios usos:

v Lanzada contra una criatura demoniaca le causaré dafio, 1D8 + 1, reduciendo la proteccién del aura a la mitad pero no la

de las armaduras.

v Otorga un bonus de cinco a la Racionalidad al hacer un ritual de Exorcismo si se moja con la Sangre al poseido.

v" Cualquier Actor que sea bendecido con Sangre es inmune a los poderes, hechizos y posesiones de criaturas demoniacas

con una Irracionalidad de ciento cincuenta o menos durante una hora, mas o menos el tiempo de secarse completamente

la Sangre.

CONSAGRACION

Este ritual dura alrededor de dos horas y consiste en sacralizar una estancia, por medios de palabras y con Sangre Bendita,

colocando ofrendas a los Dioses a quien se desee consagrar la estancia. Por su parte este Ritual ofrece las siguientes ventajas:

7

7

% Un bonus de diez a la Racionalidad en el ritual de Exorcismo si se realiza en la sala consagrada.

% Un bonus de veinticinco para resistir un hechizo o una confrontacién espiritual.

% La Consagracién impide que entren en la sala criaturas demoniacas con menos de ciento cincuenta de Irracionalidad.

EXORCISMO

Este ritual dura unas cinco horas, y sirve para librar a alguien de una posesién o cancelar los efectos de un hechizo negativo.

Al final del ritual se compara la Racionalidad del exorcista con la Irracionalidad de la criatura que posee el cuerpo o con la

Irracionalidad del mago o criatura irracional que hechizé a la victima. En ambos casos se aplicardn los siguientes modificadores.

Racionalidad — Irracionalidad

—100 o menos

-75a-99

-50a-74

-25a-49

-10a-24

-9a+9

EFECTO PROVOCADO EN UN EXORCISMO

El cuerpo del exorcista se prende fuego provocdndole la muerte entre horribles dolores. Todos los
presentes pierden 2D10 puntos de Racionalidad.

Al exorcista le salen numerosas pustulas sangrantes por todo el cuerpo, que le causan 4D6 de dafio.
En caso de que sobreviva pierde 2D10 puntos de Racionalidad, y también las personas presentes.
El exorcista empieza a vomitar gusanos, que corroen su estémago provocindole una enfermedad
con sintomas parecidos a los del Célera. Ademis, él y los presentes pierden 1D10 + 5 puntos de
Racionalidad.

Al exorcista se le prende fuego el objeto sagrado que lleva causindole 1D6 de dafio por
quemaduras. Ademds, él y los presentes pierden 1D10 + 2 puntos de Racionalidad.

El exorcista recibe un chorro de vémito en plena cara, perdiendo él y los presentes 1D6 puntos de
Racionalidad.

El ritual no ha funcionado. Todo sigue como antes y la criatura se rie a carcajadas.

Por  lago



J-ﬁ:‘"
4102 +24

+25 a +49
+50 2 +74
+75 2 +99

+100 o0 mis

Racionalidad — Irracionalidad

—100 o0 menos

-75a-99

-50a-74

-25a-49

-10a-24

-9a+9

+10 a2 +24

+25 a +49

+50 a +74

+75 a2 +99

+100 o0 mis

Por lago

La criatura sale del cuerpo de su victima e intenta entrar en el del exorcista. De no conseguirlo,
huye.

La criatura es expulsada del cuerpo para instalarse en el cuerpo sin absolucién mds cercano.

La criatura es expulsada del cuerpo y ha de huir de ¢l en el acto.

La criatura es expulsada del cuerpo y arrojada al infierno.

La criatura es destruida en el acto y para siempre.

EFECTO PROVOCADO EN RESISTIR UN HECHIZO

El mal se revuelve en las entrafias del Actor hechizado, que recibe 3D6 de dafio y se desmaya. Los
efectos del hechizo se hacen permanentes, si no lo son ya. Sin embargo, ain se puede eliminar
mediante el Exorcismo. Los presentes pierden 2D10 puntos de Racionalidad. El brujo o criatura
ejecutante se dard cuenta en el acto de que se estd intentando librar del hechizo al receptor,
mediante una especie de intuicién.

El Actor hechizado vomita sangre, recibiendo 2D6 de dafo. La duracién del hechizo se dobla, no
ocurre nada si el hechizo es permanente. El exorcista y los presentes pierden 2D10 puntos de
Racionalidad.

El Actor hechizado siente un profundo dolor en su cabeza que le causa 1D10 de dafio. Se vuelve a
efectuar la tirada de duracién del hechizo y se suma a la anterior, no ocurre nada si el hechizo es
permanente. El exorcista y los presentes pierden 1D10 + 5 puntos de Racionalidad.

El Actor hechizado siente unas terribles punzadas y quemazén en la zona afectada, o en todo el
cuerpo si la afeccién no estd localizada, recibiendo 1D6 de dafio. Los presentes pierden 1D10 + 2
puntos de Racionalidad.

El Actor hechizado toma por un momento la personalidad del mago o criatura que le ha afectado y
comienza a proferir blasfemias e insultos contra el exorcista. Este y los presentes pierden 1D6 de
Racionalidad.

El exorcista ha luchado terriblemente contra el mal contenido en el cuerpo del Actor, pero sus
esfuerzos son insuficientes contra la fuerza del embrujo. Ha quedado agotado, de modo que
necesitard descansar, o dormir durante unas cuatro horas, sin poder hacer nada mas.

El Actor hechizado se convulsiona un poco, sin més. El mal no quiere salir de su cuerpo, y el
exorcista es consciente de que si no pone mas de su parte lo tiene muy crudo para curar al pobre
Actor...

El ritual no ha tenido éxito, pero el exorcista se siente inspirado y con fuerzas suficientes como para
intentarlo de nuevo de seguido.

El exorcista no consigue anular el hechizo, pero se ha implicado de tal manera que cree haber
sacado algo en claro. La préxima vez que intente librar al Actor de su embrujo mediante el ritual de
Exorcismo, el exorcista se beneficiard de +1D10 Racionalidad a la hora de comparar su
Racionalidad con la Irracionalidad del mago, acumulable.

La duracién del hechizo se reduce a la mitad. Si es permanente, no hay cambios.

El Actor consigue librarse del efecto del hechizo en el acto.
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Construccion (CU)

Conducir Carruaje (H)

Espada (H)
Estrategia (CU)
Etiqueta (CU)

Evitar (A)

Falsificar (H)

Fingir (C)
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Hablar Latin (CU)
Hablar Latin
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Cuchillo (H) Jueqos de Azar (H)
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Navegacion (H)
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Saltar (A)

Soborno (C)
Supervivencia (A)
Tdctica (CU)
Teatro (C)
Teologia (CU)
Trepar (A)
Venenos (CU)
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I'.I perdurar en la memoria. |

Furius

| Sanctus, de la gens Furi,

' de la Sfamilia Sanctus, y ‘|
naci en Roma en el

| quinientos treinta y cinco .

ab urbe conditia. .

Gaius

Ahora sirvo en Hispania ]
desde hace casi dos afios,
como Centurion del Ordo
Nobilitas de [a Sexta
. Centuria de la  Sexta
Legion, bajo el Pretor
" Quinto Fulvio Flacco.

Se que esto es lo que deseo |
y para lo que he nacido.
Ser soldado y sangrar por
la Repuiblica de Roma es |
todo lo que necesita mi |
gens y mi familia para

Mis facultades para la |

L enengos son mi co[umna

L desde
¢ Hispania y el regreso a |
- Roma ha sido beneficioso -

| Para mi ha significado el j

guetrra y antlczparme a los

para  alcanzar  mis |
propésitos. |

A e

- Han pasado dos afios
la  guerra en

para la gens Furii.

alcanzar la  meta de

——— —

| Trecenvirii dentro de la
Guardia del Praetorium, |
sirviendo con honor como
Extraordinarii o “amigo”
del Consul Aulus Manlius!
Vulso.

Mi esposa Vibia, me ha )

. dado heredero para mi
nombre y mis hechosy '
f\ N

el pequefio Numerius.

LﬂﬂmmLJ
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i Centuria de la Sexta
- Legion, bajo el Pretor
i Quinto Fulvio Flacco.
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Artesania (H)

~ Mrtilleria (H)
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— Botica (CU)

- Buscar (P)

Cabalgar (A)
Callejeo (C)
Charlataneria (C)
Cirugia (CU)
Comerciar (C)

~ Conducir Carruaje (H)

Construccion (CU)

Espada (H)
Estrategia (CU)
Etiqueta (CU)
Evitar (A)
Falsificar (H)
Fingir (C)

Forzar Mecanismo (H)

Galantear (APA)
Habla de Subura (C)
Hablar Latin (CU)
Hablar Latin

Hablar Hispano.
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Memoria (P)
Nadar (H)
Navegacion (H)
Ocultar (H)
Ocultarse (A)
Orientacion (P)
Otear (P)

Pelea (F)

Ratear (H)

Rastrear (P)
Recursos (P)

Saber de Plantas (CU)
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Saber Mineral (CU)
Saltar (A)
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Teatro (C)
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- nombre y mis hechos, el

pequefio Vibius. f\
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Roma en el quinientos

conditia.

Afiora sirvo en Hispania
desde hace casi dos afios,
como caballero del Ordo
Nobilitas de la Sexta

Mi  deseo es alcanzar
renombre  dentro  del

ejército y sobrevivir para

cuando regrese a Roma |
alcanzar un puesto en el |
Senado, que sea digno de
mi gens y de mi familia.
Mis conocimientos de las
leyes, oratoria y finanzas
es donde sustentar mis

ke

o =

Han pasado dos arios
desde la  guerra en

Soy un Cuestor, encargado |

finanzas de Roma y

la Repiiblica de Roma. Se .
que he alcanzado el primer

peldafio para sentarme en |
el Senado como parte de ¢
mi gens y de mi familia. \

Mi esposa Appia, me ha
dado heredero para mi

l
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E- Escuchar (P)

- [Escudo (A
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Evitar (A)

Falsificar (H)

Fingir (C)

Forzar Mecanismo (H)
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Habla de Subura (C)
Hablar Latin (CU)
Hablar Latin

Memoria (P)
Nadar (H)
Navegacion (H)
Ocultar (H)
Ocultarse (A)
Orientacion (P)
Otear (P
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Recursos (P)

Hablar Hispano Saber de Plantas (CU) 3
HABIAN s Saber Mdgico (CU) . 3
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,f'r Soy Cayo Furius Nigra,
- de la gens Turi, de la
Sfamilia de los Nigrum, y
' naci en Roma en el
quinientos treinta y cinco
| ab urbe conditia. ;

| Ahora sirvo en Hispania
desde hace casi dos afios,

| como caballero y

. explorador  del  Ordo

| Nobilitas de [a  Sexta

 Centuria de la Sexta
Legion, bajo el Pretor ;
Quinto Fulvio Flacco.

- Mi futuro es el de mi
familia  desde  hace |
generaciones. Somos el |
abrazo y el veneno, somos

el ojo y el oido de la
Repiiblica de Roma. Mi
capacidad  para  pasar |

. inadvertido, escuchar los

susurros, ver entre las

sombras, entrar donde no |
me desean y asesinar, son

mi columna donde apoyar

mi casa.

. Han pasado dos afios
desde la  guerra en |

- Hispania y el regreso a
Roma ha sido beneficioso

| para la gens Furi.

I Soy un Centurién de los
i speculator o un espia para ;
| los demds. Muchos me i
| temen, todos desconfian. i
Soy lo que soy y lo que
debo para Roma.

. Mi esposa Tiberia, me ha ‘
dado heredero para mi
nombre y mis hecho
el pequeiio Marcus.

- _ ] k
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| Lapidis, de la gens TFurij,

.

Soy  @ublio  Furius

de la familia de

los 4

. Lapidis, y naci en Roma

— e — -

. Nobilitas de la
" Centuria de la
. Legion,

en el quinientos treinta y |

t cinco ab urbe conditia.

Ahora sirvo en Hispania
desde hace casi dos afios,
como caballero del Ordo
Sexta
Sexta
bajo el Pretor
Quinto Fulvio Flacco.

)

Se que soy la base y la !

columna de mi gens, que
mi familia ha sustentado

con sus denarios nuestra |

gens Furit. Yo seré parte
de esa columna y debo
tallar mis  habilidades
para saber lo que la gente
precise y sacar ventaja de
ello. Todo tiene un precio
en esta vida, todo salvo
mi gens, mi familia y
Roma.

. Han pasado dos afios

. desde la

guerra  en
- Hispania y el regreso a °

Roma ha sido beneficioso |

para la gens de los Furia.

He alcanzado lo que

pretendia y la gens Furii .

alcanza los puestos que

merece, pero es el oro de

los Lapidis quien sustenta
a cada familia. Asi ha!

sido y lo serd.

Mi esposa Mania, me ha

 dado  heredero para mi|

nombre 'y mis hechosg
el pequerio Titus. ﬁ;\ '
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Se cual es mi futuro, pues
s cuando  los  Dioses o
disponen veo lo que ha de
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Arco (H)
Arte (CU)
Artesania (H)
Artilleria (H)

Astrologia (CU)

Botica (CU)

Buscar (P)

Cabalgar (A)

. Callejeo (C)

Charlataneria (C)
Cirugia (CU)
Comerciar (C)
Conducir Carruaje (H)

Espada (H)

Estrategia (CU)
Etiqueta (CU)

Evitar (A)

Falsificar (H)

Fingir (C)

Forzar Mecanismo (H)
Galantear (APA)

Habla de Subura (C)
Hablar Latin (CU)
Hablar Latin.

Hablar Hispano
100110 E—
100110 E—

Correr () Intimidacion (C)
Cuchillo (H) Jueqos de Azar (H)
==Cultura Local (CU) Lanza (A)

L Curar (H) Lanzar ()
Dequstar (P) Latines (CU)
Detectar Mentiras (P) Leyendas (CU)
Diagnosticar (CU) Leyes (CU)
Diplomacia (C) Mando (C)
Discrecion (A) Mana (H)

Escuchar (P) Marineria (A)

- Escudo (4) Medicina (CU)

i i, -.J ks ol o

Memoria (P)
Nadar (H)
Navegacion (H)
Ocultar (H)
Ocultarse (A)
Orientacion (P)
Otear (P

Pelea (F)

Ratear (H)

Rastrear (P)
Recursos (P)

Saber de Plantas (CU)
Saber Mdgico (CU)
Saber Mineral (CU)
Saltar (A)

Soborno (C)
Supervivencia (A)
Tdctica (CU)
Teatro (C)
Teologia (CU)
Trepar (A)
Venenos (CU)
Veterinaria (CU)
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mi familia es mi deseo.
{ Cuidar de  Roma, mi
| obligacién. Mi casa cfe6e?
tener columnas de diferentes
saberes, de la palabra para
! contarlos y mi voluntad
para dominar la potestad de
ser lo que debo. ]

b Han pasado dos afios desde
. la guerra en Hispania y el
Lregreso a Roma ha sic{o:‘
beneficioso para la gens|
. Furil.

Pertenezco a los Colegios
| Sacerdotales, soy un
i respetado Augur dentro de-
{ Roma y muchos Patricios |
| desean  que  realice  [osT
| rituales de su familia con log"
Dioses.

Mi esposa Gaia, me ha dadc
heredero para mi nombre y

' mis hechos, el pequefio
Gnaeus. |
H N
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ABELARDO DE CADPINANOS

Padre Prior de los Jeronimos en EL Escorial

Nacido en Valladolid cuando se terciaba el siglo pasado, de familia noble y con posibles, tuvo bastante claro su_futuro
al ser el cuarto hermano varon de la familia y tomo los hdbitos dentro de la Orden de los Jeronimos con total convencimiento de
lo que hacia. Por esto, su vida solo toma sentido desde el momento en que cumplié con su deseo de servir a Dios.

Hay mucha diferencia con otros religiosos, pues Fray Abelardo tiene verdadera conviccion en lo que hace y su fe es real,
creyendo que su deber para con Dios es la voluntad de este, que otorga la Fe a quien desea. Por esta circunstancia sus
aspiraciones sociales o politicas dentro de la Iglesia son nulas, no desea mds de lo que tiene y piensa que es un regalo divino el
tenerlo. Tal y como predispuso el difunto Rey Felipe I1 entre sus mds allegados, al cargo de El Escorial debiera estar alguien que
pudiera atender a las verdaderas necesidades del lugar y por tanto, alguien con verdadera Fe por si tuviera que “cerrar” en lo
posible, la Boca del Infierno.

Solo hay un detalle en el cual Fray Abelardo es “quisquilloso”, y es en la libertad de lectura de los muy diferentes textos
de la Biblioteca y en general del Monasterio, pues piensa que no todos deben conocer ciertos asuntos y prdcticas que puedan
equivocarlos y alejarlos de Dios. Por este motivo, censura lo que otros pueden leer y en concreto, todo aquello que haga la mds
minima referencia al_Angel Caido y sus huestes, estd terminantemente profibida su lectura.

El monje serd amable y atento, pero no descuidado y si los Actores merodean en la oscuridad, solicitan [ibros
“cuestionables” o le hablan de materias poco apropiadas para los legos, se cerrard en banda y mantendrd una vigilancia
exhaustiva y personal sobre ellos.

C®)
ANSDRUBAL

Hombre para todo y sobre todo para él

Nacido en Tarraco de padres ilergetes, siempre ha vivido aqui y no conoce otro lugar, y el puerto es su reino, el lugar donde
encontrar lo que buscas pero también un vertedero. La vida no fue ficil para un nifio con un cardcter como el suyo y pronto se vio solo

contra todos. Un hispano enfrentado a los romanos desde que se acuerda y en una tierra que poco a poco estaba siendo conquistada.

No llega a los veinte afios y es respetado en el puerto como si fuera la propia muerte, mas desde que conocié a Phelyssam Afer
y se puso bajo su manto, obedeciéndole ciegamente, lo cual le ha procurado la posicién y el dinero que deseaba. Generalmente trabaja

con un punico llamado Zakerbaal, que no es demasiado listo pero que le sigue como un perro y muerde como tal.

Sobre Aulo Plotio Juba poco puede contar, salvo que por orden de Phelyssam Afer le han servido en algun trabajo que otro y

que tltimamente estaba muy interesado en diversas hierbas que se ofrecian en algunos, muy pocos, puestos de la ciudad.
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N ARISTOBULO

Algo mds que un simple esclavo

Nacido en Atenas, desde que recuerda, siempre ha vivido como un esclavo pero con la suerte de haber tenido amos que le
instruyeron en diversas artes, abarcando ndimeros, letras y musica, pasando por la arquitectura, escultura... Todo esto hizo que
Aristébulo se convirtiera en tutor de muchos personajes notables en Grecia y posteriormente en otras provincias de Roma, hasta que

Quinto Metelo Cinna lo encontré y tras una charla, acabé comprandolo.

El tiempo hizo que la mutua admiracién de dos eruditos, o dos curiosos de todo tipo de conocimiento, acabara cuajando una
gran amistad separada por la barrera que suponia el ser amo y esclavo. Poco a poco la amistad se transformé en amor y han cumplido

como pareja con total discrecidn, pese a que realmente, todos en su casa saben lo que sucede.

La pasién del criado por los temas religiosos y podriamos decir que esotéricos, los ha heredado de su amo, a quien dichos
temas le apasionan y encamina casi todos sus esfuerzos a ello. Tal es asi, que investigando ciertos simbolos religiosos decidi6 visitar
Hispania para concretar algunos detalles y confié sus propiedades y asuntos diarios en su esclavo Aristébulo, quien lleva casi medio

afio al cargo de todo.

Ahora, Aristébulo se encuentra muy preocupado pues su “amo” ya hace tiempo que no se comunica con su casa para dar

instrucciones, y desconoce si las cartas enviadas por él a Tarraco, han sido recibidas por Quinto Metelo Cinna.

AULA  TULLIUS  MONTIS

Esposa desesperada y madre por consuelo

Nacida en Roma para ser una perfecta ciudadana, criada en Roma para ser una buena esposa y morird en Roma dejando en
buen lugar a su familia. Vino al mundo entre las mejores familias patricias de Roma, nacida noble para convertirse en la esposa de otra
familia de igual alcurnia, mantener su nombre y educar a futuros sefiores de la Repiblica de Roma. Su educacién fue la adecuada,
siempre bajo el manto y la supervisién de su madre y sus diferentes tutores, que la ofrecian los problemas con la solucién adecuada. Tal
es asi, que su familia conformé sus esponsales siendo ella muy nifia, y cuando tuvo la capacidad de casarse, su marido Sextus Furius
Montis la esperaba para que le diera lo que se esperaba de ella: un heredero. No fue sencillo pero al tiempo nacié Spurio, quien serd el

Sefior de la Familia Montis.

Ahora vive aterrorizada pues nunca ha sabido que hacer ante una situacién como la actual, tiene esposo pero es como si no lo
tuviera pues estd “dormido” y no parece que fuera a despertar pronto. No sabe que hacer pues siempre los problemas que la rodeaban
tenian una solucién que buscaban los demads, pero ahora nadie se la ofrece. Y nadie se la ofrecera, por lo que estd pensando seriamente

dar un paso y dejar esta tortura. La muerte cada dia la parece una salida mas que adecuada.
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AULO HORATIO URSO |

Cambista y Edil de Tarraco

Fisicamente es grande como un oso, de ahi su cognomen, pero es una persona bastante sedentaria. Su enorme cuerpo ha
disimulado sus excesos hasta ahora, pero a sus treinta y seis afios se empiezan a ver las sefiales de su incipiente obesidad. Su pelo
castafio muy fino, sus ojos y piel morena son los aspectos mds llamativos de sus facciones, que son de por si bastante insulsas. Se viste y
perfuma con productos caros para intentar dar una imagen de potentado, pero lo cierto es que lo hace con poca delicadeza y con un

sentido del gusto bastante dudoso.

Miembro de los actuales Ediles electos en Tarraco, pertenece a la Curia desde hace unos afios. Su negocio de cambio de
moneda y de préstamo de dinero le ha proporcionado suficientes riquezas para vivir holgadamente el resto de su vida, es por esto que
se ha decidido a comenzar una carrera politica. Lo cierto es que es algo cinico y que no cree en nada ni nadie, ni siquiera en los
mismos dioses. No obstante, el ateismo estd terriblemente mal visto, por lo que mantiene sus dudas religiosas en secreto por miedo a

ser reprobado por las clases mds conservadoras.

Su gran objetivo en esta vida seria ser reconocido como miembro del ordo equester, y a ese efecto, no le importaria utilizar su
dinero para sobornar a las autoridades. No obstante, tiene miedo de cometer un error tratando con los orgullosos Patricios, por lo que
de momento se ha concentrado en confraternizar con las clases altas. Inicialmente se ha propuesto observar e infiltrarse en los circulos
de la alta sociedad y no le importa prestar dinero a algunos nobles arruinados para después obtener su amistad como garantia e
intereses. Tal es asi que Grania Helvia, le debe enormes cantidades de dinero y ha tenido que contentar a Aulo Horatio con algo mds
que su amistad. Aulo veria con buenos ojos desposar a Helvia Menor, que tiene edad para ser su propia hija, pero Grania Helvia se

resiste a contentarse con alguien tan poco prestigioso.

Otra de sus pocas amistades en las clases altas es Kaeso Arrio, el viejo militar no tiene necesidades econémicas, pero tolera a
todos aquellos que son capaces de aguantar sus interminables historias bélicas y Aulo Horatio las soporta con paciencia, mientras

intenta usar al viejo caballero como medio de acercarse a otros aristdcratas.

AULO PLOTIO  JUBA
Saliaris del Templo de Mars Ultor en Tarraco

De todos los miembros de la conjura de los exheredare, es el que menos ha tenido que mentir para situarse en una posicién
ventajosa para la conjura, pues tras desembarcar en Tarraco muy joven, para integrarse con su hermano Silio en la Cohorte Urbana,
vago por las calles buscando una pelea para calmar su torturado espiritu. Y encontré una, sélo que no fue como él queria pues un viejo
le apale6 con su bastén sin esfuerzo, dindole golpes hasta que no pudo moverse. Entre golpe y golpe, Aulo carg6 una y otra vez, dejé
que la furia que le invadia le impulsara, pero fue incapaz de rozar al anciano. Cuando finalmente se dio por vencido el viejo lo cito en
el templo de Mars Ultor, y resulté que el anciano era un saliaris y vio lo necesario en este joven violento que habia nacido en una

Legién.
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Durante los siguientes afios el saliare Lucio Plotio Escevola convirtié la vida de Aulo en un infierno, pero el estudiante
aceptaba cada prueba y ain pedia mds. A sus ojos, Marte mismo le habia bendito, todos los dias aprendia algo que podria aplicar en su
venganza y encima adoraba al Dios vengador, nada podia ir mejor. Aulo fue convertido en un saliaris y su maestro lo adopté como su
hijo formalmente. Asi, Aulo volvié a tener un padre al que amar y respetar, y eso resté odio y ansia de venganza en su corazén. Manio
Silio intenté obligarle a elegir entre su nuevo padre y la conjura, pero en el momento que mas presionado estaba Aulo, su padre
adoptivo recibié una peticién de ayuda desde el interior de Hispania. Alli se marché hace unos afios, dejando el camino libre para la

venganza del joven saliaris, que ya no tiene toda la confianza de los miembros de la conjura.

El saliare no es un simple tipo duro, no es un parlanchin y se hace notar por llevar sencillas tinicas de color carmesi, que
siempre cubre con su armadura y una capa de soldado en todo momento. De hecho, se toma muy en serio su papel de Sacerdote de

Marte y toda su indumentaria de la cabeza a los pies es roja. Incluso su lorica squarnata, sus brazaletes y sus grebas son de un rojo vivo.

Tiene su corazén dividido entre su devocién a Marte y sus ansfas de venganza, evitando tener que matar a miembros del
pacto, e incluso, si le es posible evitard que caigan a consecuencia de la conjura. Aunque es dificil que lo consiga, pues ultimamente su
hermano Manio Silio no le cuenta todos sus planes y aunque no es imposible que le puedan convencer del error de su venganza, si que
es extremadamente complicado. Nota del Cronista: Cuando “resucite” a su hermano es el momento en el que se puede convencer para

que vea su error, pues antes estard demasiado convencido pero disimulard para salir vivo y poder “resucitar” a Manio Silio.
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AULUS  CURIATIUS  CETHEGUS

Sabio y erudito pero sobre todo curioso

Nacido en Roma y criado pricticamente por todas las tierras de la Republica de Roma, e incluso en muchas en las que Roma
solo era un pais poderoso que compraba “curiosos” productos... Sus afios jévenes fueron apasionantes y su curiosidad no tenia medida,
asi una novedad dia si y dia también, hacfan que fuese perfecta. Su padre era un politico romano con ganas de vivir la vida y no de

medrar dentro del Cursus Honorum y eso hizo. Varias esposas, pero nunca tuvo hijos para que Aulus pudiera jugar y compartir.

Cuando pudo abandoné su casa para visitar las bibliotecas y conocer a diferentes estudiosos de las mds variadas y complicadas
artes, enigmas... Asi fue como conocié muy joven a Quinto Metelo Cinna, otro apasionado de la historia, de las religiones y sobre
todo, de los enigmas que va dejando escondidos el paso del tiempo. Eso hizo que congeniaran en sus aficiones y también como
amigos... Y algo mds! Pero ambos tenian claro que solo era un “pasatiempo” y que ambos buscaban otra cosa en la vida y nada tenia

que ver con una relacién firme.
Uno de sus traumas cuando era nifio fue el no poder haber disfrutado de un hermano para jugar, pero eso cambié cuando ya
tenia cuatro décadas pues su padre casé con una patricia con descendencia: Quinta Curiatius. Un bebe del que se tuvo que hacer cargo
« » . « . »
muy pronto pues su padre y “madrastra” murieron al cometer un exceso en una bacanal con productos un tanto “arriesgados”.
Su pasién por el aprendizaje se lo inculcé a su hermana y esta siempre crecié con el mismo deseo de su hermano por

aprender, que solo ha “relajado” desde su enlace con Servius Naevius Corvinus hace ya un afio.
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Ahora, el viejo tutor de tantas familias Patricias, es un hombre de avanzada edad, pelo escaso y aspecto de sacerdote que
nunca alza la voz. Siempre dispuesto a escuchar para aprender. Siempre dispuesto a hablar para preguntar. Nunca piensa mal de la

gente pero no volverd a fiarse de quien le traicione de la manera que sea.

AXIA

Vestal de la Colonia Aurelia Primigenia

Es una atractiva joven, alrededor de dieciocho afios, su pelo rubio heredado de su madre y sus ojos castafios de su padre
itdlico. Cuando los veteranos partieron de Ostia para fundar la Colonia, ella fue dejada tres afios en el Templo de Vesta para aprender
la manera de mantener un Templo Sagrado con el Fuego de la Diosa. Tras ese periodo una de las sacerdotisas del templo de Vesta en
Roma viajé hasta la Colonia con el Fuego del Templo de Vesta en Roma, y juntas consagraron y encendieron el pebetero del pequefio
Panteén local. La sacerdotisa se marché después y Axia ha sido la encargada de mantener el fuego encendido durante tres afios, junto

con su padre y su aprendiza, Clodia.

Lo cierto es que para Axia todo este periplo ha sido una bendicién, pues desde pequefia los libros y el conocimiento fueron
todo para ella y su madre jamds consiguié que entrara a la cocina. Su padre, Secundo Axio, era un hombre culto y versado en
matemdticas, ya que como aquilifer debia de encargarse de supervisar las cuentas de toda la Legion. La curiosidad de su hija pequefa le
agradaba, por lo que disfruté ensefidndole a leer y escribir griego y latin, la dejé que le ayudard incluso con las cuentas y balances.
Cuando Axia crecid, su padre tuvo claro que era distinta de las demds nifias, era delicada, culta y sensible, y cuando se necesité una
voluntaria para Vestal de la nueva Colonia vié la ocasién de buscarle una oportunidad en la vida mejor que casarla con un viejo
legionario que no seria capaz de entenderla. Axia también lo vio asi y cree que el servicio en el Templo es el precio que ha de pagar por
ser respetada, protegida y aceptada por la comunidad. Un trabajo que le permite seguir aprendiendo sumergida en sus libros, su

autentica pasion.

Realmente es timida y reservada, justo lo que se espera de una buena Vestal y es una persona noble que disfruta ayudando a
los demds y aprendiendo cosas nuevas, motivo por el cual puede vencer su timidez. Si advierte la presencia de una persona culta o que
posea algin libro interesante tendra el interés de la vestal, pero no por esto deja su labor de atender a los heridos pues es la que cuenta
con mayores conocimientos de medicina en la zona. Y por supuesto, como simbolo de la pureza sacra, cualquier ataque fisico o verbal

contra ella serd mal visto por los colonos y por cualquier romano pio.

BOUTIUS

Brujo veton y Guardidn de la Puerta del Infierno

Nacido en el paraje conocido como “lengua de niebla” en las proximidades del monte Abantos, desde el principio de los

tiempos la barrera entre el Infierno y la tierra aqui ha sido débil, por lo que muchos “sacerdotes” y también demonios, se han
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aprovechado de ello. El ultimo de estos sacerdotes vetones que han cuidado de la Puerta es Boutius, que lleva vivo varias vidas
mortales debido a que no ha sido capaz de concebir un heredero con ninguna de las muchas mujeres que tuvo en sus primeros afios. Ya
no se acuerda ni de los nombres que tuvieron sus esposas y tampoco recuerda cémo comenzé todo. Sabe que su deber es mantener

cerrado el acceso de un lado y otro, impidiendo que nadie entre o salga del Infierno.

Obsesionado con ser el dltimo de los suyos, se ha condenado realizando rituales sangrientos para esquivar la muerte y ahora se
dispone, sin saberlo, a traer el mal al mundo. No sabe que es la “llave” que permitiria llegado el momento abrir la “puerta” del Infierno
a Naberius, Marqués del Infierno y Guardidn de sus Puertas, quien con paciencia ha corrompido al custodio mortal de la Puerta y cada
vez falta menos para que sea capaz de abrir el camino y dejarle paso franco a la tierra, donde serd Sefior de Todos, hombres y

demonios.

El Rito del Nacimiento estaba en su sexto dia de invocacién, cuando la sutileza de Raziel, evit6 la consumacién del Ritual,
pues el castro recibié varios impactos de los proyectiles de las catapultas romanas, que provocaron que parte de la antigua construccién
se viniera abajo y Boutius quedara alli atrapado. Ni vivo ni muerto. Alli caido sabe que no podrd realizar el Ritual para terminar con la

invasién a su tierra, su deseo al realizar el Ritual y jamds supo que se trataba de la venida de un Gran Demonio a la tierra.

Guardidn de las Puertas del Infierno

En la mitologia griega, Cerbero, en griego KépPepos Kérberos o “demonio del pozo”, también conocido como Can
Cerberos, es el perro de Hades, un monstruo de tres cabezas con una serpiente en lugar de cola y que guarda la puerta del Hades,
el Infierno griego y asegura que los muertos no salgan y que los vivos no entren. Es hijo de Equidna y Tifén, y hermano de
Ortro.

La existencia de un “perro” en la entrada de los Infiernos parece que ya estaba presente en la mitologia indoeuropea
original, pues aparece en diferentes mitos como es el caso del perro ensangrentado Garm en la mitologia escandinava.

Durante siglos obedecio a su Sefior Naberius, en extrafias rdenes que pronto tuvieron significado, abrir la “puerta de
atrdas” del Infierno, donde ni Dios ni Lucifer se percatarian de lo que sucedia hasta que no fuera demasiado tarde.
Desgraciadamente para su Sefior, el plan fracaso por la intervencion de varios “hermanos” que se empefiaron en no conformarse
con su papel de victimas. Su Sefior murié y su esencia buscé refugio en uno de los mortales. Esta semilla del mal crecia poco a
poco en el corazén del “poseedor”, convirtiéndolo mds y mds en Naberius pero el mortal se percatd e ideo una estratagema, por la
cual y realizando un Rito similar, “renacia” en uno de sus herederos y cada vez era mds fuerte, asi hasta hoy. Han pasado
muchas generaciones y el primero de estos mortales es ahora mds fuerte que nunca y capaz de desterrar a Naberius de su Esencia
para siempre, domindndola por completo y convirtiéndose en lo que Naberius tanto deseo: un alma humana con el poder de un
Gran Demonio. Algo mds alld del Cielo y el Infierno, algo que ni el propio Dios seria capaz de entender o dominar.

Cerbero desea su propia venganza y su ultimo intento serd acabar con los herederos del “usurpador’, y asi, tal vez se
convierta una vez acabado también Naberius, en el iinico Guardidn de las Puertas del Infierno. Y en El Escorial tendrd su
oportunidad...
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CNEO  MURRIO  HILARIS

Mercader de aceite y Duunviro en Tarraco

Hijo de un veterano que se asenté en Tarraco, que cumpli6 al agrado de sus superiores es la milicia y fue recompensado con
terrenos cerca de Tarraco y su pertenencia a la Curia. A partir de ahi, dilapido sus siguientes afios alternando los estados de
embriaguez y resaca. Nunca se preocupo demasiado por su tnico hijo y dado su estilo de vida, fue un milagro que no muriera antes de
que su hijo vistiera la toga viril, aunque lo hizo poco después. A su hijo le dejo un pequefio olivar y un mar de deudas, junto con una

nula preparacién o apoyos.

El timido muchacho superé todos los obstdculos que le legé su padre a pesar de su aspecto enclenque, y su cara salpicada
desde peque