A: Torre de homena je
B: Torres de muralla
C: Patio de armas
D: herreria

~ €: Gstablo

F: Barbacana

Por orthanc (Persorol) = \x‘\x-'\x-‘.Persorol.blogspot.mm.es

Sdificios:
3 torres en muralla

1 barbacana con rastrillo

1 torre de homenaje
2 salones

1 capilla

1plaza de armas

1 estable

71 herreria

§ calabozos i

bhabitantes:
1 familia noble
1 alcaide de castillo
2§ soldados
* 92 criados
7 herrero
3 esportilleros
10 bestias de carga

Soldados del Castillo:
FUE: 15 Altura: 1,80=1,85 m.
AGIL: 15 Peso: 75-85 Kg.

bAB: 15 RR: 0%

RES: 15 IRR: 30%

DPER: 15 Templanza: 50%

COM: 15 Suerte: 40%

CUL: 10
Droteccion: Gambeson Reforzado Gp.), Capacete (2p.)

Armas: Lanza Corta 55% GD6+1d4), Ballesta ligera
45% Gd6+1d4)

Competencias: Cabalgar 5%, Descubrir 40%,
€scuchar 40%, Sigilo 35%, Tormento 45%,,
hechizos y Rituales de Fe: Carece.

Criados varios:
FUE: 10 Altura: 7,60=1,75 m.
AGI: 15 Peso: 6580 Kg.

PER: 20 Templanza: 50%

Droteccion: Delliza de piel Gp.)

HArmas: Cuchillos 35% Gd6+1d6) :
Competencias: Conducir Carro 60%,Conoc.Vegetal 40%,
Ciscuchar: 50%, Sigilo 45%

hechizos y Rituales de Fe: Carece.




A: Torre de homenaje

B: Torres de muralla
C: Patio de armas
D: herreria

~ €: Gstablo

F: Barbacana

Por orthanc (Persorol) = \\‘\\'\x‘.Pcr:iOI'ol.blogspor.com.es

Sdificios:

3 torres en muralla

1 barbacana con rastrillo

1 torre de homenaje
2 salones

1 capilla

1plaza de ammas

1 establo

1 herreria

§ calabozos

bhabitantes:
7 familia noble
71 alcaide de castillo
25 soldados
* 12. criados
1 herrero
3 esportilleros
10 bestias de carga

Soldados del Castillo:

FUE: 15 Altura: 1,80=1,85 m.

AGIL: 15 Peso: 75-85 Kg.

bAB: 15 RR: 70%

RES: 15 IRR: 30%

DPER: 15 Templanza: 50%

COM: 15 Suerte: 40%

CUL: 10

Proteccion: Gambeson Reforzado (3p.), Capaccte (zp.)
Armas: Lanza Corta 55% GD6+1d4), Ballesta ligera
45% Gd6+1d4)

Competencias: Cabalgar 55%, Descubrir 40%,
Sscuchar 40%, Sigilo 35%, Tormento 45%,,
hechizos y Rituales de Fe: Carece.

Criados varios:

PU€E: 70 Altura:3,60=1,75 m.
AGI: 15 Peso: 65-80 Kg.
bhAB: 20 RR: 70%

RE€S: 15 IRR: 30%

PER: 20 Tmp]anza: 50%

Proteccion: Pelliza de piel Gp. )
Armas: Cuchillos 35% (d6+1d6)
Competencias: Conducir Carro 60%,Conoc chetal 40%,

Cscuchar: 50%, Sigilo 45%
hechizos y Rituales de Fe: Carece.




