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NOMBRE DEL JUGADOR

POSICION SOCIAL

SITUACION FAMILIAR

PROFESION

NOMBRE DEL PJ

NACIONALIDAD

PROFESION PATERNA
GRUPO ETNICO

CAR. PRINCIPALES CAR. SECUNDARIAS ARMADURA
CASCO
ESCUDO
HERIDAS
FUERZA PESO CABEZA
AGILIDAD ALTURA TRONCO
HABILIDAD EDAD BRAZO DER. —
RESISTENCIA ASPECTO BRAZO IZ.
PERCEPCION PIERNA DER. —
COMUNICACION S PIERNA 1Z. -
CULTURA
RACIONALIDAD IRRACIONALIDAD P.C.
SUERTE Suerte actual:
ARMAS COMPETENCIAS
Arco (Hab) [ Alquimia (Cul) [ Idioma ( ) — [
Ballesta (Hab) . [ Artesania (Hab) [  Juego (Hab) —— ]
Cuchillo (Haby [ Astrologia (Cul) — Juegos Manos (Hab) — [
Escudo (Haby ____ [ Buscar (Per) O Lanzar (Agi) — [0
Espada (Hab)y [ Cabalgar (Agi) S—— Leer/esc. (Cul) |
Espadon (Fue) _ 0O Cantar (Com) ______ [ Leyendas (Cul) — [
Hacha (Fue) S Comerciar (Com) _____ [} Mando (Com) [}
Honda (Hab) [ Cond. Carro  (Hab) _____ [ Medicina (Cul) e [}
Lanza (Agi) — Con. animales (Cul) — Memoria (Cul) S—
Maza (Fue) [ Con. magico (Cul) 0 Musica (Cul) . |
Palo (Agi) —_— Con. minerales(Cul) — 0O Nadar (Hab) [
Pelea (Agi) E— Con. plantas  (Cul) O Navegar (Cul) — O
Correr (Agi) — O Ocultar (Hab) [
DINERO: RENTA Degustar (Per) S I Otear (Per) —0
GASTO Discrecidon (Agi) I Prim. Aux. (Hab) [
POSESIONES: | ARMAS: (dafo) Disfrazarse  (Hab) _______[] Psicolog. (Per) e [
Elocuencia (Com) [ Rastrear (Per) I N
Ensefar (Cul) — Robar (Hab) — [
Esconderse (Agi) — Saltar (Agi) —
Escuchar (Per) — 0 Seduccion (Asp) I
Esquivar (Agi) S Soborno (Com) [
Falsificar (Hab) ______[] Teologia (Cul) — O
Forz. Meca. (Hab) _____ [ Trepar (Agi) [
Idioma ( ) I Tortura (Hab) ———[]
Idioma ( ) A— ( ) — 0O
Idioma’ ( ) ] ( ) J

P.Ap.

NOTAS SOBRE EL CARACTER

HECHIZOS CONOCIDOS

96




