MPIRATAS PARA AQUELARRE
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La época dorada de |os piratas del
L Caribe transcurre entre 1700 Y 1720. Fue

el momento cumbre de |3 pirateria Y

| también la que representa mejor 10 que

i actualmente  pensamos COmo  era Ia

| pirateria. Pero también fue el inicio de

Su desaparicion. Podriamos decCir que
| murieron de éxito ya que tanto pirata
W provoco que al final se  hiciera un
| esfuerzo considerable para su eliminacCion
: definitiva.
En

guerras entre FranCia, Inglaterra ¥y Espaha,

esta epoCa las diferentes

sopre todo |a Suerra de sucesion a la

corona espafola, propiCiaron |§ CreacCion
de corsarios. Primero fue TFranhCia la que
dio patentes de corso para destruir el

comercio

inglés pero  fue  seguida

Inglaterra. e
ingleses o

rapidamente por

sinCeramente, [0S hicieron
mucho mejor.

Los
legales (al

seguir

Corsarios erah en  prinCipio

menos para SU pais) Yy teniah
de reglas. El .

los periodos de

que una Sserie
problema fue que en
humerosos Corsarios

entre guerras, [0S

que las naciones concedieron se habian
acostumbrado a ese tipo de Vida Y i‘
tuvieron muy dificCil abanhdonario por [0 -'
que se pasaron a la pirateria. Algunos
intentaron mantener el codigo que habian
llevado siendo cCorsarios, es decCir, se :
respetaban [as haves del propio pais Yy se ©
seguian Ciertas hormas. O [0 intentaban
al menos, porque en mMas de una OCasion
un Capitah pirata, apegado a su ideologia

corsaria, habia tenido que negocCiar con



Su tripulacion para evitar que un barco

de su pais fuera atacado. Pero hubo
OotrO faCtor que hizo que algunos piratas
ingleses se ensaharan precCisamente Coh
~ Sus compatriotas.
| Este otro factor fue de hecho
' -H otro de [0s MmoOtivos que favorecid |a
pirateria en estos tiempos: el movimiento

| Jacobita. EI rey Jacobo II, de la Casa
habia
' Inglaterra en 1685 pero fue depuesto por

subido al trono de

Estuardo,

| la llamada “revuelta gloriosa” en 1688
:-"-j:_%- debido a Su favoritismo haCia l0S
» . Catdlicos. Y también, segup se dice, por

. sus tendencias despoticas. Esto origind el
1 Jacobo |l

movimiento jacobita que prosiguid tras la . Sy -
en Uuha espeCie de movimiento anti- @

muerte del exiliado rey en 1701 Coh Su >
E = sistema. Mucha de la gente que se unio g
hijo, tambien Illamado Jacobo, Yy que : .
. a los piratas de buen grado fueron
A tendrla que haber gobernado como _

. Jjacobitas, muchos de ellos escoceses, que
. Jacobo 111 : _ '
= ) odiabanh a los ingleses del actual
Al inicio de |a epoCa que hos : ’
“establishment” y queriah hacCer su guerra

~ = CconcCierne tenemos goberhando Inglaterra

- a la reiha Ana, hija de Jacobo II pero . . b
. Conhfabulanhdo con sus hermahos jacobitas | |
- protestante y como Cabeza del

contra la corona. NO era extrafio Vverlos | se

e ] - 4 ) de Europa O AfmeriCa para conseguir que
movimiento jacobita al hijo Vvaron del .
el rey que ellos consideraban legitimo |
mismo rey, el huevo Jacobo, que era
. consiguiera la coroha inglesa. Por tanto |
Catolico. Al prinCipio este movimiento . _ - 5
h fue hormal que €stos nho tuvierah hingun
estaba arraigado en la gente CatoliCa del _
) e problema en saquear barcos, colonias Y
pals que era uha minoria. Pero |3 COSa

. , Cuanto inglés leal se pusiera a tiro.
empeoro a la muerte de la reina Anha en 3 )

. = - Fueron |os anti-sistema de su époCa Y YO
1714 Ya que murio sin descendencCia Y el _ ;

i Cre0 que sus ideas influyeronh enh Ila

. Sucesor designado fue su primo, Jorge I, ) ) .
\ , _ ideologia que llevo poco mas tarde a las |

un aleman de la Casa de Hanover que ni N 3% o

e i pr colonias inglesas de AmeériCa a Su rebelion |

LA siquiera sabia hablar ingles (de forma .

fluida). Asi que la Causa CreCid en
: i ingles.
popularidad convirtiendose para algunos

contra e| déspota e injusto gobierno




Puerto Bello

s PIRATAS FAMOSOS

b

" Damos ahora UNOS Cuantos ejemplos

! de los piratas mas conocidos en formato
" de Agquelarre para que puedan ser usados

i. en partida. [a informacién es un
extracto de [0 que la Wikipedia dice
sobre ellos. [La imagen de [0S piratas

Y provienen normalmente del juego Assasins
| Creed o de la serie Black Sails.

»
R CHARLES VANE

e

Charles Vane (No se sabe el |ugar
de su naCimiento en 1680 Y murid
ahorcado enh @Gallows 7Point, Port TRovyal,

JamaiCa, 29 de marzo de 1721). Comenzd

Su Carrera en el mar COmMO COrsario a
pordo de uno de |os barcos de [Lord
Ml Archibald Hamilton. QOperd en aguas de
JamaiCa durante la Guerra de Sucesion

I .1._
g .
i “"ﬂ —

-

|

Port au Prince
=y _
Santo Domingo - *

Port Royal

n ﬂ :Imfﬂ'—:-‘m} } I.
T AR N
o L] _l i

e W ) &f'

@ Spain

@ England

[ Netherlands
@ France

B Denmark

San Juan - |

&
r L

& Curacao
‘-

Maracaibo

i
Caracas L i

Espafhola (1701-1714) ¥ en 1716 SirVio a las
Ordenes de Henry Jennings durante el
ataque a (0s pecios espafholes de Florida
consiguiendo un botin Vvalorado en 87.000
libras en oro Yy plata. Tras ese golpe,

fueron decClarados piratasS por parte de| I]

rumbo a
Nassau, Providencia.  Vane |
convirtid la isla en su base Yy empezd su

gobierho inglés Y pusieron

Nueva

Carrera Como Capitan.

Era Cruel Y mostraba poco respeto
haCia el
justamente el

codigo pirata, no dividiendo [

pillaje Y torturahdo a los |

prisioneros  inCluso Cuahdo  éstos  se .

habian rendido sin |uchar. Alrededor del | =

mes de abril de 1718, Capturd una docena
de Cuyas
tripulaciones fueron testigo del S$alva)ismo

embarcaciones mercantes

de Vane: {Un Capitah fue atado de pies Y

manos Yy colgado de unh penol bocCa abajo.
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En agosto de 1718, Woodes TRogers
legd como goberhador de las Bahamas

con dos barcos de guerra para reClamar

l[d isla Y asegurarse de que se acCeptaba el ;

Perddh que habia concedido el rey Jorge
I, Capturando a [0S renegados que ho |0
aCeptarah. Muchos de |os piratas, entre
ellos  Henhry  Jennings Yy  Benjamin

Hornigold, estaban dispuestos a reCibir a s

los britdnicos con [0S brazos abiertos.
Al sentir que perdia fuerza en la | .
isla, Vane [anzd un barco en llamas haCia Mk
los barcos de TRogers que blogueabah el M
puerto Yy aprovechd® esa distraccCion para
huir de Nassau en unh balandro de seis
cafiones poniendo rumbo al Norte.
Continué sus depredaciones contra |
los barcos mercantes, poniendo en jague '
a la armada real Y a Sus antiguos [
compaferos convertidos en caza piratas. &

[LOS pirataS amenazaron CoOh praCtiCar

) 1 Gin embargo, su autoridad se resentia a
punhterla con el Si se negaba a revelar

— . : ) Causa de su caracter Cambiante Yy M
donde estaba escondido el dinero. R

: , violento y Su reChazo a Capturar Cciertas
Por aquel entonces Captur0 unh

e

) ) N presas prometedoras (O ue provocaba
bergantih francés de 20 cahones Y |0 q ]

- malestar en su tripulacion.
rebautizd con el nombre de TRanger, -

P = Aforando |os dias eh que aln i
convirtiendolo en su buque insignia. 1 3

controlaba  Nassau, uso rumbo a
Orgulloso de su poder Yy su fama, 4

".-.-.'. /

E_-'_'I regresO a Nassau conh una flotilla Y '
. o , . Barbanegra para intentar convencerle de

i. i praCtiCamente se apoderd0 de |a CcCiudad. 3

que se uniera a él Y reconquistaran |

Caroling  del Norte enh busCa de |

Tomo como residencia el fuerte, en el

i ., Nassau. GCe reunieron en |3 isla de
i que izZO0 uha bandera hegra Como desaflio 5

o CraCcoke en octubre de 1718, Y durante
- al derecho de |os britanicos. Entre su O

. > I . una Semana festejaron pero NO Consiguid i
tripulaCion se inCluigh dos futuroS piratas :
o’ de renombre: Edward Enhgland Yy Jack

TRackhat.

convencer a PBarbanegra para atacCar
Nassau.
Pusieron rumbo a Nueva York Yy el

= | | . b
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CHARLES VANE

Cruel y seguro de si mismo

FUE: 20 Altura: 1,71 varas

AGI: 15 Peso: 138 libras
HAB: 20 RR: 35%
RES: 15 IRR: 65%
PER: 15 Aspecto: 10
COM: 15

CUL: 10

Proteccion: Carece.

Armas: Alfanje 60% (1D10+1), Pistola 50%
(1D8+1).

Competencias: Descubrir 40%, Escuchar
45%, Juego 60%, Esquivar 65%, Mando
60%, Nadar 35%, Navegacion 65%, Torturar
70%, Trepar 60%

Notas: Duro y cruel, no duda en matar si es
necesario.

o' 23 de nhoviembre avistaron Uuh barCo

| franCés que resuitd ser una fragata de
guerra.  Superado armamento Y

tonelaje, Vane decididé que esa presa era

en

demasiado para ellos e impuso su decision
a la tripulacién. Con ello perdid la pocCa
| estima que le tenian sus hombres. Jack
TRackham
convencié a la tripulacion para deponerie

aprovech® |a oportunidad Y
y elegirle a él en su |ugar.

Charles Vanhe fue abahdonado con
TRobert Deal
leales en una piragua. Consiguid apresar

y otros quinCe hombres

SRS AR e U

barco se hundid en una tormenta en
febrero de 1719 y Vane aCabd en una isla
Un |
barco o rescatd, pero fue reconocido | -

desierta en |3 bahia de Honduras.

pOFr Uh antiguo conocido llamado Holford -

que le apreso. e
de marzo de 1721, siendo ahorCado en
Jamaica el 29 de marzo en Gallows Point,
Port Roval, Jamaica. Murid sih expresar
remordimiento por sus Crimenes. Después j,

de su muerte, su cuerpo fue colgado eh '
Guh Cay, enh la entrada de Port TRoval, : ,*
como advertencia a (0s piratas. e L
e T
JACK RACKHAM (CALICO JACK) ' ‘:

John «Jack» Rackham (Cuba, 27 de = ©
diciembre de 1682 - Port RovYal, JamaiCa, s
18 de hoviembre de 1720), conhocCido Como
Calico Jack. Se gand el sobrenombre por

l[as coloridas ropas de calicd que llevaba,

pero fue mAas famoso por
de la Jolly Roger (Dos espadas
en aspa bajo Uha Calavera) Y por [levar a

su disefio

personal

bordo a dos de las mas famosas mujeres |
piratas: Anne Bonny y Mary Read.

Rackham habia sido el |
contramaestre del Capitah Charles Vane a e
bordo del bergantin "Ranger'. Ge sabe :
que formaba parte de su banda de . ;

pirataS Cuahdo éste abanhdond el puerto

de Nassau en 1718 declarando la guerra

al huevo goberhador ¥y a todos |0S piratas
Edicto de Perdon.
Cuanhdo Vahe decidi® e impuso por su

que acCeptasen el
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posiCion de cCapitah NnO ataCar un bugue

de guerra frances que estaba
"8 fuertemente armado, TRaCkham  decidio

aprovechar esta Ssupuesta muestra de

" cobardia para deponer al capitdh y AN
:erigirse mediahte VotaCion popular eh el
':-'x nuevo lider de |0s piratas. Después de su
| hombramiento Como Capitan abahdond a

| Vane ¥ a sus
: ! empezo a atacCar a pequenas
' embarCaciones por JamaiCa. Eh JamaiCa
. captur6 un bergantin [lamado “Kingston”

leales en una cChalupa Y

- .;‘,-1_ leno de riquezas. Por desgraCia |a JACK RACKHAM

~ Captura legd a oidos de |os mercaderes

-~
1

argucia en un pueblo de Cuba (habia

i de SN rog Roval, G Eiclee e DR e sido  atrapado por uh  guardacCostas
Caza recompensas en Su busqueda. Fueron banolt
rodeados en la 1Isla de TPinos, donde D et o= plercot el
perdieron la "Kingston” 'y el tesoro Nueva Providencia y alli suplico el %
: fientras se escondian en la selva. Mas Perdon e ano i e e o Toates
- tarde consiguieron robar un balandro g

TRogers, alegando que habia sido Vane :
quien les habia forzado a él Yy a sus .}

inglés llamado ‘Revenge” mediahte Uha

hombres a entrar en la pirateria. Debido | Pl
al odio que el gobernador tenia contra '
Vane, fueron indultados. Durante su
estanCia alli, Rackham se enamord de una :.'
joven casada llamada Anne Bonny, famosa |
taht0 por Ssu belleza como por su |
Caracter Vviolento. (Cuando la relacion '.
entre Rackham Yy Bonny se hizo publica, ‘
el gobernador de Nueva ProvidenCia les
amenazd con azotar a Anhne por
adulterio. Antes de dejar a Bonhhy para
ser Castigada, la pareja convino en ||
hacerse Con una tripulacion y robar un

balanhdro propiedad de John Ham. La




JACKRACKHAM

Capitan pirata carismaticoy embaucador

FUE: 10 Altura: 1,68 varas

AGI: 20 Peso: 128 libras

HAB: 20 RR:35%

RES: 10 IRR: 65%

PER: 20 Aspecto: 15

COM: 20

CUL: 5
Proteccion: Carece.

Armas: Espada Ropera 70% (1D8+1),

Pistola 40% (1D8+1).

Competencias: Cantar 30%, Correr 60%,
Elocuencia 60%, Escamotear 65%, Escuchar
45%, Esquivar 65%, Nadar 45%,
Navegacion 65%, Seduccion 65%, Trepar
70%

Notas: Un poco fanfarron y con mucha
labia pero que evita el combate si puede.

tripulacion de TRaCkham meroded por el

M Caribe durante dos meses, tiempo en el
' cual la bahda otra mujer
llamada Mary TRead, que Viajaba

h disfrazada de marinero en unho de |oS

& R se les unid a

! pirata

g barCos que cCapturaron. Eh octubre de
| 1720 fueron arrinconados por una goleta
artmada por el goberhador Nicholas Lawes
Yy Comandada por el
@& Jonathan Barnet en Dry Harbour Bay,
| Jamaica.  Rackham Y
decidieron pasar sus Ultimas horas antes

Cazador de piratas

sus acolitos

de ser cCapturados emborrachandose por

.
-'L‘!h ‘%
&

o g
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Ultima vez. Se dice que la Unica 3
resistenCia a bordo del barco pirata la A

formaron Anne Bonhy y Mary Read, que
de
reducidas por [0S soldados. e

pelearon Como  fierasS antes ser

Rackham Y su tripulacidh fueron 1.
juzgados y condenados a la horCa en |
Spahish Town,
1720. A Anne,

el 16 de noviembre de :'-'--."'E _"!
a pesar de su condicion =
de prisionera, se le permitio Visitar a
JaCk en su cCelda antes de que fuese
ejecutado,
muchacha

«Lamento Verte asi, JaCck —dijo—. Pero si '

las Unicas palabras que Ia !

le dirigid6 entonces fueron: i
hubieras |uchado como un hombre, ahora ..
no tendrian que Ccolgarte Como a un

TRackham conducido al "~
Cadalso de Gallows Point, en Port Rovyal, !

el 18 de nhoviembre de 1720. Tras Sser

perro». fue

ahorCado, su cuerpo fue embreado Y
encerrado en una jaula para exhibirlo en
uno de los cayos de PortRoval, Gue se
"Cayo [maei

Ultimas

conocié  desde
Rackham'. Ge
palabras de Jack en el
«Desdichado sea aquel que encuentre mis | =

entonces
dice

como
que las

Cadalso fueron:

Yya que ho habrd [
barCo que pueda Cargarlos todos».

innumerables tesoros,



e S T ClE o :

SAMUEL BELLAMY (BLACK SAM)

Samuel Bellamy (Hittisleigh,
Devonshire, 23 de febrero de 1689 - CerCa
7| de Wellfleet, Massachusetts, 26 de abril
" de 1717) fue un marino Yy pirata britdnico
conocido tambien como Black Sam. ES

probable que enh su juventud dejara a Su

;ﬁ esposa en  Canterbury para  buscCar
: _ fortuha en el nuevo munhdo.

En su estadia en América, conocid

en Cape Cod a Maria Hallet, una chica

' e de la cual se enamoraria Y por la cual

- ‘H-. tratd de busCar dihero para tener UNa

R
="
' |
SAMUEL BELLAMY

Justo con los suyos, marcado por un ideal

FUE: 10 Altura: 1,69 varas

AGI: 20 Peso: 128 libras §/MUEL BELLANY

Camarada Paul Williams intentaron busCar
RES: 10 IRR: 45%

tesoros de barcos hundidos sin  éxito. |8

PER: 15 Aspecto: 18

Entonces decidieron dedicarse a la
COM: 20 pirateria junto a la tripulacion de |
CUL: 10 Benjamin Hornigold en el barco Marighne.

B e it Corece. En 1716, Hornigold fue depuesto -

porque  aparentemente  solo  deseaba
Armas: Espada Ropera 80% (1D8+1),

Pistola 60% (1D8+1). Capturar haves frahcesas Y espaholas. [a

. tripulacion, por el conhtrario, queria |
Competencias: Cantar 30%, Elocuencia

60%, Escuchar 45%, Esquivar 65%, Nadar
W A e e Y s e s Y fuese. Nombraron a Bellamy como su §

Trepar 60% Capitah. Tiempo después tomd bajo Su |

atacar Cualquier nave de la banhdera que

Notas: Valiente y generoso. mando el barCo Capturado la Sultaha Y
traspaso el Marianne a su amigo Williams.



Tuvo unh éxito nhotable pues
Capturd al menos cihcuenta haves. Como
Capitdh se preocupaba del bienestar

. material de su tripulacion e hizo que en
L el barco se impusiera el orden por medios
| democraticos. Ellos se autonombraban [0S
" "hombres de TRobin Hood".
sus

ASimismo se

: CaracCterizaba por discursos
~ elocuentes.

En febrero de 1717 Bellamy avistd
= el galedn Whydah que venia de su Viaje
| de Vuelta de Londres a JamaiCa, Cargado
" | de una buena cantidad de oro producto
de la venta de esClavos. [O persiguieron
por tres dias hasta
& Black  Sam
% traspasando
Whydah.

Geglin parece este botin precioso

[Ograr SuU Captura.

mostré  su  generosidad

la Gultana al capitan del

L era mas que suficiente para él, por [0
que decidi6 volver a Cape Cod, quiza
' para reencontrarse COh SuU Viejo amor
" Maria Hallet. de

L Massachusetts, el 26 de abril de 1717, el

Pero cerCa

Whydah se topé coh una tormenta que
acabd con Black Sam y sus hombres. Al
. enos 145 murieron y 2 sobrevivieron (unho
w+ de ellos contd la historia).

BENIJAMIN HORNIGOLD

El capitdn Benjamin Hornigold (1680
- 1719). Su barco fue el punhto de partida
B de piratas mas conocidos. Como muchos
tmar Caribe, Hornigold sirvid

B previgmente Como Corsario inglés durante

piratas del

k. (3 Guerra de Sucesion Espafola.

] .?__ o : b

e
e | =

¥
]
| |

{
|

ser .
menos ViCioso que |os demas. (Jna de sus

victimas contd CcOmo su barco fue L

perseguido por el de Horhigold hasta que
los piratas Subieron a bordo y Horhigold,
de una manera amable, les pidi6 a |0s
tripulantes que les dieran sus sombreros. X
los piratas se habian ¥ !
emborrachado la noche anterior ¥ tiraron . 1

N

Les explico que

sus sombreros por |a borda. Tenhiendo [0

que queria, Hornigold se retird en paz. |

Sus primeros actos documentados &

de pirateria tuvieron lugar en el invierno ®e=

de 17131714,
una

cuando empled piraguas Y !

balahdra para amenazar buques |

mercantes de la costa de Nueva | = &
Providencia y su cCapital Nassau, donde |
habia establecido uha ‘“repUblica de b

piratas’. HaCia 1717, Hornigold tenia a su

mando unha balandra de treinta Canones a
TRanger.

la que llamd Este era
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BENJAMIN HORNIGOLD

Amable, dialogante y civilizado.

FUE: 15 Altura: 1,70 varas

AGI: 15 Peso: 178 libras

HAB: 15 RR: 35%

RES: 15 IRR: 65%

PER: 15 Aspecto: 10

COM: 15
CUL: 15
Proteccion: Carece.

Armas: Espada Ropera 70% (1D8+1),

Pistola 50% (1D8+1).

Competencias: Comerciar 50%, Descubrir
50%, Elocuencia 65%, Empatia 60%,
Escuchar 55%, Leer y Escribir 35%, Mando
50%, Nadar 35%, Navegacion 75%,

Notas: Calmado y diplomatico pero puede
ser un enemigo terrible si es necesario.

o probablemente el barCo mas fuertemente

armado en la regidn |0 que le permitio
~ apoderarse de  otros  bugues  con
impunidad.

Su segundo en el mando durante

este periodo fue Edward Thatch, que
~ mas tarde seria Mmejor conhocido Ccomo
] Barbanegra Cuando Hornigold tomod el

mando del Ranger, delegd |a Capitahia de

?, -Lsu balahdra anterior a ThatCch. Enh Ia

prlmavera de 1717, los dos Capitahes

piratas se apoderaroh de tres buques
mercantes en rapida sucesion,

uno que

: ||evaba 120 bamles de bharina dirigidos a
& - ] .-"IILI z -n-. 1 d

TRogers

La Habanha, otro una barCa bermudena ™#

Ccon Cargamento de

licores y el tercero

un buque portugués que Viajaba desde
Madeira con unh Ccargamento de blanhco
Al fihal del Hornigold vy
Thatch Capturaron barco francés
Cargado de oro,
de

vino. aho,
un

Joyas Yy otros bienes.
Después dividirse el botin, se
separaron.
Barbanegra partid a Norteamérica Y
Hornigold hacCia New
Cuando WWoodes TRogers fue nhombrado s
Real de las Bahamas, el M

Capitah Hornigold pidid y recibid perdon.

Provindence.
Goberhador

le encomendd
piratas. Hornigold
Bohnet y a Charles Vane,
Alrededor de 1719, Hornigold fue enviado }

entonces Cazar !
Gtede ,

entre OtrosS.

persiguid  a

a México en un Viaje mercante. Su barco [
se hundié lejos de tierra y se cree que k'
toda la tripulacion se perdid en el mar.

EDWARD THATCH (BARBANEGRA)

168071 - [
mas conocido |

Edward ThatCh (¢Bristol,
22 de nhoviembre de 1718),
como Barbanegra (en inglés, Blackbeard).
Participd en la Guerra de la reina |
Ana de la |

Guerra de Sucesion Espafola), en la que

(escehario  horteamericaho

actué como filibustero inglés atacando
barcos franceses. Al
de la Guerra de Gucesidon en 1713, uha
la Roval |
ser LB

retirarse Inhglaterra

grah parte de [0S efectivos de

Navy britdnica pasaron a

reconvirtié6 entonces de filibustero a |
I’ : e X -"q'ﬁxu _1i-:|_|' : ,_- ot
.- n’l%g"*-' oy .
Ay . - A I- ! '- T u =
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EbpwARD THATCH

& pirata, posiblemente haCia 1716.
| En sus inicios estuvo bajo el mando
| de Benjamin  Hornigold, en  Nueva
| Providencia. Entre sus primeras fechorias
se cuentan |a Captura de uh Carguero
' espahol que procedia de [La Habana, otro
1 de las Bermudas Yy un terCero de Madeira
Sur.
la Costa de Virginia, en

717 s e

MartiniCa ¥ en su Camino apresd un gran

¥y con direccidh a Carolina del
Estando enh
noviembre de dirigid a la
bugue francés que tenia Su ruta entre
la Costa afriCana, al
} renombrd The Queen Anne’s Revenge. [a
embarcaCion fue armada Con Cuarenta

ese |ugar Y que

cafiones y se convirtid en su buque

=

prinCipal por un periodo de unhos siete
mesesdes.

Enh ese tiempo el refugio preferido

de Thatch era la

Enh uno de sus

isla de (Qcracoketud.
primeros ataques se
enfrentd a un barco de la armada inglesa,
el HMS Gcarborough, el cual se retird al
verse en desventaja, pero PBarbahegra le
dejé huir. Este incidente |e dio prestigio
al haber derrotado a uUnh barCo de Ila
foiliCia britanica.

A finales del
trabd amistad con Stede Bonnet que era

aho de 1717, Thatch

un terrateniente britanico que se pasod a

la pirateria hacCiendo construir uh barco .

al que llamd TRevenge. Bonnet aceptd |a
Capitania de Barbanegra. Sin embargo, fue
separaqdo de Ssu barCo depido a su
ineptitud en el oficio de la marineria, el
Cual le fue dado a otro |ugarteniente de
Barbahegra.

Su  mas
realizado enh I3

sonado  ataque  fue

(Carolina

loCalidad de Charleston
del Sur) en mayo de 1718. Fue




aliado del por aquel entonces gobernhador
Charles Eden,
legd a perdonar Ssus actividades

de C(Caroling del Norte,

quien

ilegales a Cambio de obtenher uh provecho
B de
== ThatCh murio tras un enfrentamiento con

[0S saqueos realizados por el pirata.
el teniente Robert Mayhard Yy Ssu tropa,
una bajo
entonces

Campaha
aquel
Virginia,

realizaron
de|
de

quienes

iniCiativa por

" % goberhador

Alexander
Spotswood.
_ Quizd el aspecto mas conocido de
- Barbanegra es su aparienCia a la hora de
emprender Ssus ataques. Aparte de su
figura alta Y
. presencia con ingredientes  llamativos:
~ Antes de batalla se

colocaba largos palillos de arder lento en

fuerte, adorhaba su

lanzarse a la

-~ el sombrero. El efecto  resultaba
E{.'b aterrador. Su Cara, Cop [0S feroces 0jos
o 1 y el pelo enmarafado de la barba, estaba

s les

i enmarCada en humo Yy a Sus presas

vt _F‘

EDWARD THATCH

De aspecto terrible y atemorizante.

FUE: 20 Altura: 1,85 varas

AGI: 10 Peso: 178 libras

HAB: 20 RR:35%

RES: 20 IRR: 65%

PER: 15 Aspecto: 10

COM: 15
CUL: 15
Proteccion: Carece.

Armas: Alfanje 70% (1D10+1), Pistola 80%
(1D8+1). Pistola de Silla 70% (1D10)

Competencias: Elocuencia 60%, Escuchar
45%, Leer y Escribir 35%, Mando 70%,
Nadar 35%, Navegacion 65%,

Notas: Valiente y arrojado pero astuto y no
sanguinario. Lleva 3 pistolas preparadas
encima. ey,
pareCia un ser salido del infierno. Su |y oM

aspeCcto de pirata demoniaco quedaba _,,,_

completado con unha bandolera con tres |

pistolas Cargadas Y amartilladas para el |

disparo 'y por las dagas Y alfanjes
adicionales que portaba alrededor del §
cinturon. !

A pesar de todo, hay versiones que
indiCan que el aspeCto adoptado por
ThatCh era simplemente para impresionar
Yy que,
Mmataba a alguien a menos que €l mismo |

estuviera amenazado. De hecho ho hay |

a SUuS presas; en genheral, ho

datos de Victimas fatales en Sus atraCos :

después del combate.
R T B
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COMBATE NAVAL estj sobre |os 12 puntos dependiendo del

barco y de su estado.
Stas reglas estdnh pensadas para . 3
= 2 i i TAMANO VELAMEN: [LOS barCos pequefos o
pueden (levar 1 palo cCoh uha SOla Vela

.b;i ) vela de los siglos XVI a XVIII Y, mas pero a Mmedida que aumentamos de |

LB concretamente, idead Y imular o %
& atg adas para Simular 108 .. 0260 podemos tener 2, 3 o ¢ palos,

& enfrentamiento e épocC e . >
; AT C TS la pecafid la Cada uno conh Vvarias Vvelas. Aqui este

-" E Rl R R e beaaglsizlo XVIT. Valor es proporcCiohal al nhUmero total de | 3
5 A DEFINICIONES Y ELEMENTOS velas Y OsCila entre 1 Y 16. 1 .i
o 'i : MANIOBRABILIDAD: NUmero de giros (de &
R [ STRUCTURA: Son los  puntos  de gno) que puede realizar el barco en un

h . golpe del barco. turno durahte su movimiento. Este Valor

B NAVEGABILIDAD:  En  este  reglamento ociia entre 1 y 3. -

consideramos que el Valor por defeCto eS ...  TReduccidn de dafo debido a

* 1. Pero cada tipo de barCo puede tener | resistencia del Casco.

" un valor especifico siendo 1 el maximo TarpoLAciON: NUmero de  marineros. Hay
fs, Posible v % el peor Caso. que repartir |os hombres en equipos de
Rl ResisTENCIA VELASES 12 fuerza del Viento yeg dedicados  a:  Velas,  Cafiones,

| que es Capaz de soportar el Velamen Sih \eparaciones, tropa de abordaje, etc.

L ' que se fuercen [0S palos. Normalmente




gon los hexagonos en |os que

CAGSILLAS:

escenificamos el combate. Vienen a ser

de unos 100 m de ancho.

TURNOS: El combate se realiza por

~ turnos. En cCada turno primero actla el

' que tiene mas

iniCiativa Y
siguiente hasta que todos hah acCtuado.
ha de

las acciones

luego el

Durante su turno0 unh jugador

realizar Su movimiento Y

1 permitidas en combate.

| EL VIENTO Y LA VELOCIDAD DEL BARCO

i

.. barco tiene

& avance,
de|

El barco es impulsado por e| viento
dependiendo de como tenga desplegadas
las Velas Y de su alineaCion respeCto a la
direccion del mismo. Ce utiliza un plano
la

hexagonalizado para

posiCion del barco. En él el viento tiene

representar

una direccion correspondiente a uno de
los lados del hexagono, mientras que el
la direccion de la flecha
(encarada haCia el lado 1).

Si
direccion del

el barco estd alineado con la

viento, éste |e impulsard
hasta llevarlo a alCahzar Casi |la VelocCidad
de|

rozamiento).

mismo (hay una reduccion debida al
Gi empuja
pero sentido del

el viento

lateralmente Hit G

se puede alcanhzar |a Velocidad
viento e inCluso superarla. EStO es

debido a que cuando el barco alcance la

. velocidad del viento, éste alUn impulsara

[as Velas Ya que en esa direccion el
barco avanza a menor velocidad. Eso si,

se requiere para ello de maniobrar Y
coloCar (as Velas de forma adeCuada
T it | 3
!Jl .‘; - i .. ;
E | | e | L
= L e g ;
ol e LR e

4

(ademas de tener quilla Y Velas 8
triangulares). Si el viento viene en &
direccion opuesta al avance, aun se &
puede progresar ColoCado [as Velas de
fortma adecuada pero el impulso sera (4
menor. Gi viene totalmente en cContra el
avancCe es imposible.

Para Simular esto |0 que hacemos es dar

un factor (la eficienCia media del empuje) *

a Cada Cara del hexagono que se ha de

e

N
multipliCar por el Valor de la Fuerza del ’”.':;F.
o i

viento para obtener 3 velocidad

Wih

alcanzada. En las posiciones laterales es | =

posible aumentar o disminuir ese Valor [

con uha tirada de Navegacion. Jn éxito

suma O resta ¥ al multiplicador. (Jn

CritiCO suma O resta %.

Direccion Multiplicador por Direccion (Md)
1 0
206 Y2 (%)
305 1 (%)
4 1 i
(*):Modifica en %2 con éxito normal

Navegacion y %2 con un critico.

1

.
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Otro aspecto a Cconsiderar es COmo esta
= desplegado el velamen del barco. No es
5 | lo mismo estar a medio trapo que estar a

. todo trapo. ESto se incCluye COmo oOtro
B multiplicador a la fuerza del Vviento de

' forma pareCida a como (0 haCia la

| alineacion del misto.

Velamen Multiplicador por Velas (Me)
Sin velas 0
Medio Trapo 1
Normal Y
Todo Trapo 1

Con todo ello conseguimos saber Ia
' __": ! Fuerza del viento efeCtiva sobre las Velas
L ™ del barco. Para ello tomamos el Valor de
‘E la Fuerza del viento que depenhde de su
L™ Velocidad de la tabla adjunta y apliCamos
% |3 formula siguiente:

Denominacion

Calma chicha

Ventolina

Flojito (brisa muy debil)
Flojo (brisa debil)
Bonancible (brisa moderada)
Fresquito (brisa fresca)
Fresco (brisa fuerte)
Frescachon (viento fuerte)
Temporal (viento duro)
Temporal fuerte (muy duro)
Temporal duro (temporal)

L

= -
= —_ -

Temporal muy duro (borrasca)
Temporal huracanado (huracan)

FUERzA DEL VIENTO EFECTIVA = FUERZA
DEL VIENTO X MD X ME

[as Vvelocidades de| viento usadas

en navegacion se cCcalculah en nhudos. |
Ad)unhtamos una tabla con las
denominaciones utilizadas en la jerga

marinera.
un barco de la época estan entre 6 Y 12
pudos siendo el Vviento habitual entre
Bonancible y Fresco

Para hacCer [0s calculos he tomado
el valor de la Fuerza del viento como la
la Vvelocidad del

mitad de |a Mmedia de

Las Velocidades habituales de |

viento. En oS barCos aCtuales éste valor .

puede ser igual direCtamente a la media
pero en |0s del siglo XVII las Cosas ho
erah tah perfectas como ahora. El Valor
representa COmMO se aprovecha el Viento

Velocidad Fuerza
0 0
1-3 1
4-6 3
7-10 4
11-16 5
17-21 T
22-27 12
28-33 15
34-40 18
41-47 22
48-55 25
56-63 30
> 64 >30

- i




para adquirir su VelocCidad. Depende del

disefo del casco, del tipo de Vvelas

usadas, del mantenimiento del fondo del
barco, etcC.
Por Udltimo podriamos tener en

| cuenta tenemos enh cuenty el Calafateado

L =
= ugl
LS

=

-1!_ del barco, su estado de mantenimiento Yy

£ su Navegabilidad. Por defecto considero

. Gue este factor eh Conjunto es 1 con [0

que la Vvelocidad del barco es la

| Calculada anhteriormente para la TFuerza
del Viento EfecCtiva. Pero esto se puede
modifiCar si conviene a la Campaha entrar

en esos detalles.

Velocidad de|l Barco (Vb) = Fuerza del
Viento EfecCtiva X 1

Eh el apéndice fihal he puesto

- tablas para diferentes fuerzas del Viento

con

| de 1 a 20 los resultados de la

= Velocidad de| barco segun el Valor del
multiplicador de direccion y velamen. He
Valor para obtenher

. | redondeado el un

nlmero entero.

RESISTENCIA DEL VELAMEN

Ci la fuerza de|l viento efeCtiva es

& superior a la resistencia del Vvelamen se

estdh forzando [0s palos, las Velas Y la

estructura

: en que se sustentan. Es

| necesaria una tirada de navegacién con

uh penhalizador de 10 X 7Puntos que

.. sobrepase para que la estructura ho

22 Sufra. Si se falla esta tirada, el barCo ha

4 de hacer entonces una tirada de
S I

L, T " i i
. 'H." : 4 = q
= = 3 llli o r R w R K 1

B

resistenCia del Vvelamen.

Si la falla el
barco recibe 1D6 puntos de dafio en el
velamen con [0 que su tamaho baja
proporCionhalmente.

iguala O supera 6, :

entonces se quiebra un palo o se rompe

Ci este Vvalor

uha vela con |0 que se considera que el
maximo Vvelamen posible baja eh un nivel.
Este efeCto es aCumulativo COn golpes de js
viento posteriores asi final

que al nos &

podemos quedar Sih velamen.

RESUMEN DEL MOVIMIENTO

Resumiendo, la Velocidad del barco [
Calcula  al del
dependiendo de la posicion del mismo y M
del Una vez
obtenhida barco,

se prinCipio turno
despliegue de sus Vvelas.
la Vvelocidad del éste |
mueve todo Su trayeCto sin importar que '
haga un giro (Cambiando asi su posicion
relativa al viento).

Este movimiento se ha de hacer al
completo, nho se puede eVitar desplazarse 3
todas las cCasillas correspondientes a la

velocidad, Y sélo se pueden hacer los &
giros que permitan la maniobrabilidad del |

barco.

AVISTAR AL ENEMIGO

El  combate
escenificar cuando uno (0 mas)
ha
enhemigo. Eh ese Caso, Y supohiendo que .

naval se  puede |
de

avistado  al

los
barCcos  partiCipantes
no rehuya el combate, el barCo que ha
conseguido el avistamiento puede realizar

manhiobras

las

-



.. Oscuridad Yy niebla a

Ol
: o

1 o %

pertinentes para perseguir a Su objetivo.
La tirada de descubrir se puede
realizar como mMaximo a 50 cCasillas de

. distancia (5 Km). La dificuitad est3
asOCiada coh g distanCia Yy es igual al
nimero de casillas dividido por 5

| (redondeo haCia abajo).

Una vez conseguido el avistamiento,
éste Ya ho se ha de volver a realizar Si
la distanCia al prinCipio del turho es
& inferior a las 50 casillas. De todas formas
l[as condiciones ambientales pueden Variar
distanCia Y penalizaciones

" esta poner

' suplementarias a la tirada de avistar.

! NIEBLA: Se multiplica la dificultad

B, .. segln el nivel de niebla: de 2 a 5.

{ OscouripAD: Reduccion  equivalente a  la
L de [a niebla. Se acumula con Niebla.
Reduccion

{ LLovia: equivalente

[0S 8rados vah de 2 a 3 solamente. NoO se

pero

[ acumula, se considera el mayor.

b HomosReduccion |os

i Srados Van de 2 a 3 Ssolamente. NoO se

equivalente  pero

8! acumula, se considera el mayor.

ves alguhas condiciones
aCumulables. Si  hay

la vez la Visibilidad

: Como
L. ambientales  son
es muy baja.

La
escenificar sobre el

de
mapa hexagonalizado.
Pero como se necesitaria un mapa muy

persecucion se  habria

# crande se puede resumir a tiradas de
navegacion donde el que gana por Mmas
margen reCibe uha Ventaja en VveloCidad.
v En esta tirada se puede tener en cuenta

] —-'H-*l_." -

-

i o By

la Maniobrabilidad del barco danhdo un
+20 por grado de diferencCia.

Si al
jugador la distancCia es mayor

principio del turpo de un
que la
maxima de avistamiento,
mas alld de 50 o por que las condiciones

ambientales hanh bajado ese maximo, se ha

de hacer |a tirada de avistar para poder

seguir acosando al objetivo. Si se falla se
pierde el contaCcto Y Ya ho Sse puede

volver 3§ intentar esa tirada.

SECUENCIA DE COMBATE

En el combate haval los turnos de
miden en minutos (en vez de Cada 10
segundos). Como hemos comentado antes
el movimiento es obligado Y Cada barco
ha de

veloCidad tenga. Durante ese movimiento

avanzar tahtasS Casillas como
se puedeh hacer Varias acciones. Al final
de|

abordaje si [0S barCcos estan en la misma

movimiento se puede realizar el

Casilla. Se considera que Cuahdo un
barco entra en |a Casilla oCupada por

otro barCo éste puede decidir abordar

lo que el movimiento se aCaba.

Acciones durante el [Movimiento
*ORGANIZAR EQUIPOS. Se hace al prinCipio
Yy queda fijo a |0 largo del turnho.

*CAMBIAR EDESPLIEGUE VELAMEN (afeCtard i

al siguiente turho).
turno Yy el jefe de velas ha de pasar uha
tirada de Navegacion. Gi la falla se tiene
uha bonificacion del 20% para el turno
Siguiente (acumulable).

sea poOr estar |-

o TR

™

Esto dura todo el |



SREALIZAR UN GIRO. COmoO minimo se ha
de avanzar unha Casilla en la linea de
avahce acCtual antes de realizar un giro,
la maniobrabilidad del

' barco o permita. El timonel ha de pasar

siempre Y cuahdo

' una tirada de Navegacion para realizarla

en el hexigono correspondiente. Si falla
~ e| giro se hard en el siguiente hexagono.
[os cafones

| *DISPARAR LOS CANONES. i
estan dispuestos se pueden disparar en
El
jefe artillero ha de pasar uha tirada de

_ cualquier momento del movimiento.

artilleria (Ver apartado)
| *CARGAR LOS CANONES. Esta operacion
i tarda todo el turnho en realizarse pero ho
: se puede disparar al final de ese turho

Ya que hay primero que disponerlos en

posicion de disparo.

*POSICIONAR. CANONES PARA DISPARO. EStO
= dura todo el turho. Se pueden disparar
~_ los cafiones (si estan cargados, Claro) al
-~ final de ese turno si el jefe artillero pasa

una tirada de artilleria. Si no, se ha de
i" | esperar al siguiente turno.
oDISPARAR. ARMAMENTO NORMAL. Cuando
los barCos estan en hexagonos adyacentes
O en el mismo hexagono [0S equipos de
francotiradores  pueden  disparar  CoOh
armas de fuego a gente de| otro barco.
'La

' tiene uha penalizacion de -40% Yy Si estan

tirada para hexagonos adyacentes

. en el mismo hexagono del -20%. Se puede

realizar un disparo por hexagono

recorrido y esta accCion la puede hacer
también la gente del otro barCo aunhque

= nNO estén en su turno.

EL DisPARO DE CANONES

Durante el movimiento se puede §

realizar el los cahones que
La @

distanCia maxima de disparo depende de|

disparo de

estén  orientados Yy  dispuestos.
tipo de cafidn utilizado pero hormalmente
es de 12 casillas. _
Entre [a distanCia maxima Yy su
titad, el dafio se reduce eh 1 dado. Si el |
barco estd a distancia de bocajarro, es ('™
decir, los dos barcos estih en la misma *
casilla, el dafio se aumenta en 1dado. Por . oy
otra parte la tirada de artilleria sufre [0S ';::'- :_
siguientes modifiCadores: 3
*PENALIZACIONES: las mismas que a Ia l
tirada de Descubrir. 1
tiene una '.

*BONIFICACIONES: Se

bonificacion del 20%

apunhtanhdo al

por  turho

trahsCurrido objetivo.

Ademas se dobla el porcentaje Si [0S &

barcos estah a bocajarro (en [a misma |
casilla).

Ademas del disparo destinado 3 |
bajar l0s puntos de estruCtura, se pueden ;
elegir otras opciones. Para ello se ha de
Cargar |os cCahones con balas adecuadas.

Las opciohes son:
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*DANAR LAS VELAS: Se utilizan balas

encadenadas ideales para enhredarse en (OS
palos de las velas. Solo es posible usarlas
la distancCia

d menos de [a mitad de

Y méxima. E| tamafio del Velamen baja en

| tahtos puntos Como puntos de dafio se
" hagan.
| cuando el

GCe aplica la misma
viento rompe un palo. Por

regla que

' Cada 6 puntos se baja un nivel al maximo
. Velamen posible. Ademas se pierde un

% hombre de Velas por Cada 2 puntos.

| *DANAR LA  TRIPULACION: Se  utiliza

" metralla Gue afeCta en COnO a UNa ZOha.

Gélo es posible usarla estando a

bocajarro. Ge eliminah  efectivos  de
'tripulacién que estén en cubierta. Tantos
g% individuos como puntos de dafio dividido
por dos. Esto no quiere decCir que se
. mueran SiNO que estan inCapacCitados para
L realizar sus acciones de marineria ¥ no se

:' pueden tener en cuenta como disponibles.

=

Gi el daho recibido en un cahonazo

normal es el doble que el Vvalor en

Coraza, Se produce uha Via de agua de

tamafo  proporCiohal al daho. Esto

produce uha disminucion en |a VelocCidad |

de 1 punto por Cada multiplo del dafho

respeCto a la COraza que atraviese. Ello
es debido al aumento en el lastre del
barco.

ABORDAJE

Gi se entra en la fase de abordaje
se abandona el combate naval Yy se entra
en el combate hormal. A partir de aqui
se usaranh (as reglas hormales del juego. El
abordaje se puede realizar Si durante su
movimiento el barCo entra dentro de |a
Casilla  del En
momento el jugador que lleva el barco ha
de decCidir si

barco enemigo. ese

choca contra el barco
enemigo quedanhdo borda coh borda O nho.
Para ello necesita pasar Uha tirada de

= el =




" figuritas ¥ a Sser posible un mapa de

Navegacién. Gi se consigue,

Cambiamos el estilo del combate. Se deja

entonces

de lado el movimiento Y el combate haVval
y Se pasa a uh combate estandar Conh
la

' cubierta del barco.

En el abordaje se pueden realizar

~ varias acciones tipicas de este tipo de

. Combate:

i o[ ANZAR CUERDAS Para atrapar al

otro

[0 hagah hanh de pasar
Gi
[0S barcos

barco. [0S que
una tirada de pDestreza por 5. se
consigsue se considera que
estah unidos por tantas cuerdas Como se
Hay que

tener en cuenta que los que se dedigquen

hallan enganchado con éxito.

a eso no podrah saltar en ese turho.

*CALTAR AL ABORDAJE. HaY que pasar una
tirada de saltar. Si se consigue se puede
realizar un ataque cuando se aterrice en
el otro barco. Si no, se salta pero ho se
hace nada Mmas. Si se pifia se cCae al
asua.

*DISPARAR:

francotiradores

de
disparar

Los equipos
pueden
es decir,

normalmente, uh disparo por

Cada hombre en vez de por equipo.

Estando en [a misma Casilla Y antes

' de entrar al abordaje se pueden disparar

[os cafones. Pero en este Caso ho se
puede aprovechar el boCajarro Ya que es
una accién muy precipitada. Ademas hay

que contar la gente que esté con |OS

cafiones Ya que esta ho podrd partiCipar

o |
o q"'l. P
i _

B

en |as acciones de abordaje hasta :
pasados 6 turhos de combate.

Cada
puede intentar separar el barco siempre Y

6 turnos de combate se

cuando no esté asegurado por cuerdas.
Para ello solo se necesita que el Timonel
pase Unha tirada de Navegacion.

REPARACIONES

En cada turno se puede hacer 8

reparaciones durante el movimiento. Ge |

supone que [0S marineros se dedican a
reparar |0S desaguisados  debidos
Combate. Ge  formah equipos

de "
reparacCiones de al menos 3 personas Cada
uno que tiran por reparar uno de [os 4
dahos recibidos. Se puede reparar:
oVELAG: Se envian
queramos Y han de tirar por Artesania

oS equipos que I's

Carpinteria. Por Cada éxito se repara 1D6 | 4

puntos.

*CASCO: Ce envian [os equipos que
queramos Y han de tirar por Artesania

Carpinteria. Por Cada éxito se repara 1D6 |

puntos.
Vias DE AGUA: Se enhvian [0S equipos
Gue queramos Y hah de tirar por |

Artesania Carpinteria. Por Cada éxito se |

repara una Via.
La de
dafadas no se puede realizar totalmente

reparacion las  partes

en alta mar. Mucho menos en medio de
un combate. Por cada dafo recibido bhay
al menos 1 punto que ho se puede

reparar.

al %



Un barco pirata tipico tenhia

algunos especialistas absolutamente

* necesarios para Su buen funcionamiento.
' Muchas Vveces la necesidad de algun

experto |es haCia raptar O forzar a la

persona a unirse a la compania. QOtras
veces, (@S menos, éstos se  unian
L Voluntariamente. [LOSER-".Caygos tnas

. relevantes entre OfiCiales Y espeCialistas
_ en unh barCo pirata eran:

El capitan elegido

tripulacion de forma democCratiCa.

era por la
Las
L tripulaciones piratas estabanh hartas del
tipo de mandos de la marina mercante O
de guerra. Muchos de ellos aristOCratas a
|os les importaba hada [0S
Por

pedia que el Capitah fuera Uuha persona

que no

problemas de |a chusma. ello se
! justa e imparcCial, con dotes de liderazgo,
habil
armas Y poOr Supuesto Capaz de hacer

con habilidad diplomatica, con las

[0S integrantes de I3

prosperar a todos

veterano,

i ),
Tenia
momentos de Combate pero ho eh

absoluto

have. manhdo en
las
situaciones. Normalmente la .

la direccion de

Otras
disCipling Y l[@ tropa en
momentos de Calma Se dejaba en manos .

de| contramaestre.

Era el segundo de a bordo pero se
dedicaba mas a la logistica de la have Y
SUS Cuestiones economicas. Algo asi como
un intendente y era el que se cuidaba . |
del reparto del botin siguiendo las reglas
de la compafia pirata.

Ademas tenia como funcion vigilar |
por |a disCiplina de [0s hombres y era el
encargado de aplicar las sentencias (que

se haCian en asamblea). Esta funcion en

la armada la asumia el
(Cargo

barcos piratas). Tambiéh se encargaba de .

[0S merCantes O

primer OFfiCial inexistente en |0S

arbitrar en |as disputas personales entre |
miembros de la tripulacién. Yo me [o B
imagino como alguien muy bregado y [

conocedor de todos oS

entresijos de |la compahia.



B

B encargado de

“en el

| barco. De

TIMONEL:

Aqui me  refiero al OfiCial

la navegacCién y no a |la
persona que en unh momento dado este
timén. ES alguien experto en

NavegaCidén, que Sabe leer [as Cartas

maritimas Y Conoce [as CoOstas, Corrientes

| marinas, Vientos, etCc. No es de extrafar
| que se forzara a algun marino experto a
| unirse a la compafia por ello.

| OFICIAL DE CUBIERTA:

de del

mantuviera

Encargado la cubierta

hacer que se
limpia, que las Cuerdas, |0S aparejos Yy el
anCla  estuvierah en  buen  estado,
coordinando [as reparaCiohes O reCambios
necesarios. Era ademas el que cComanhdaba
[as expediciones a tierra en busCa de

agua, comida Yy demas materiales.

= OFICIAL DE DERROTA:

Era el Maestro de las Velas. De
forma Similar al OfiCial de cubierta, €l se
enCargaba del

manhtenimiento como de

velamenh. Tanhto de Ssu
la coordinacion
despliegue, su

etC. Al

de las operaciones: el

retirada, |0S ajustes nhecesarios,

igual que con el Timonel, muchas veces

este elemento era alguien forzado.

| CIRUJANO:

No siempre se podia disponer de
un médico de verdad Yy muchas veces

esta funcion la desempefiaba alguien con

nociones

algunas de primeros auxIos.
de verdad teniah un médico [0 mas
probable es que éste hubiera sido

forzado a unirse a la compahia.

MAESTRO ARTILLERO:

Encargado de orgahizar Yy coordinar &

todas las operacCiones con |os cCahones,

inCluida la difiCil tarea de apuntar a 0jO .

para |0 que Sse necesitaba mucha
habilidad y afos de practica.
Normalmente era alguien con
experiencia.
MAESTRO DE ARMAS:

Es el encargado de| buen

mantenimiento y reparacion de las armas |
de fuego. Ademas es un buen tirador, |
algun

probablemente  provehiente  de

cuerpo militar, Coh muchos
experienCia en combate. Por ello es el

Gque orgahiza a |os franhcotiradores.

mucha L

afos de S



CARPINTERO:

Encargado del mantenimiento de Ia
nave, taponar Sus Vias de agua Y arreglar
iban

Y apareciendo. Tambiénh era algo asi como

% 0 mirtiples  desperfectos que
| un ingeniero que construia todo aquello
‘ que se nhecesitaba en uh momento dado:
| pasarelas de abordaje, asegurar la have
; | para el Carenado, etC. NO era raro que
L fuera alguien forzado a unirse debido a

sus habilidades.

| DESPENSERO:

Encargado de |Ia Su

cuidado Yy almacenamiento. También de

despensa.

' distribuir  l0s  tateriales  hecesarios.

‘,, Acostumbraba a ser un veterano.

B COCINERO:

No es que fuera alguien indispensable

" pero |os piratas agradeCian que su

: Era
N posicion coémoda Y coh mucha influencia

| cocinero  supiera  cocihar. una

hombre ademas
era bueno socCializando podia ser la Voz

entre [0S piratas. Si el

L. que diritiera algunas disputas.

| EQUIPOS DE TRIPULACION

Para gestionar [as acciones de Ia

organizamos aqui en
hombres

' distribuidos al prinCipio del combate y se

tripulacion  |a

equipos de 3 que  son

pueden Cambiar al prinCipio de Cada

B (rn0. Cada equipo estd asighado a una

k" de |as siguientes areas:

L e

- =

=

| ]
. R BT e e
- = — e -

e

{
|

*NAVEGACION, Uh equipo dirigido por el
Timonel. Se encarga de hacer las tiradas .« |
de Navegacion que afectan le VeloCidad
del BarCo Yy sus mahiobras. [a tirada la
puede hacer en su lugar el Capitan o el

Contramaestre.

*\VELAMEN, Varios equipos dependiendo del
Barco, dirigidos por el OfiCial de Derrota
(0 Maestro de Velas) que es el encargado |
de de  Velamen. El ":"
Contramaestre puede encCargarse de esta . »

las tiradas

funcion si es necesario. Se nhecesitan
tantos equipos como tamafo del Velamen.
Por cada equipo que falte se tiene un
-20% @ l|as tiradas relaCionadas.

Varios

©ARTILLERIA, (uno

cafion) dirigidos por el Maestro Artillero

equipos por

Gue es el responsable de las tiradas de



artilleria. Jil Contramaestre puede enh que se realiza el abordaje.
encargarse de esta funcion si  es

B necesario. Si falta uh equipo el cahon e ) Varios hombres
& Correspondiente no funciona. posiCionados en |ugares altos pueden 3
' hostigar al barCco enemigo cuando éste
B , Varios equipos dirigidos estd CerCa. Son dirigidos por el Maestro

= . por el Carpintero. Cada equipo puede de Armas que es el enCargado de hacer

encargarse de una reparaCion por turho. las tiradas.

. . , un equipo dirigido por el
. on LCiru)ano. Cada equipo puede tratar a 1
fniembro de [a tripulaCion por turho.

" : . 5
= , Varios equipos dirigidos por el
. Oficial de Cubierta o) por el

Contramaestre. E|I Capitah o el [Maestro
de Armas pueden encargarse Si es
necesario. [0S equipos de abordaje han
de estar preparados al prinCipio del turho



)

DE BAR

EJEMPLOS
3

= Tripulacion

é é
¥
1
4]
PIRAGUA (con velamen) ,
30 pies (9 m) 20 toneladas - 40 pies (12 m) |
=5
PIRAGUA A VELAS Coraza 2 | |BALANDRO Coraza 3 : .
Estructura: 6 [Maniobrabilidad Estructura: 10 |Maniobrabilidad sl
Velamen: 1/9 |Cafiones —- | |Velamen: 2/10 |Cafiones 12 L 4 ‘L!
Tripulacién 20 |Cafiones --- ) \Tripulacién 30 |Cafiones — "':
[ Y
3
: GOLETA PAILEBOTE 1
a 60 toneladas - 55 pies (17 m) 60 toneladas - 55 pies (17 m) :
 |GOLETA Coraza 'PAILEBOTE Coraza = S
Estructura: 12 |Manicbrabilidad Estructura: 14 |Maniobrabilidad Ya
& VVelamen: 3/12 |Caiiones 18 L 6 | |Velamen: 3/12 |Cafiones 18 L 8 .
Tripulacion 40 |Cafiones - J\Tripulacion 60 |Cafiones — ) l y
i 1 é Y
/ e, S ] g
- 1 » i E
=N f/ v 1
CHALUPA i P 4
100 toneladas - 65 pies (20 m) 100 toneladas - 65 pies (20 m) Bl
CHALUPA Coraza BERGANTIN Coraza oy )
Estructura: 16 |Maniobrabilidad 2 [|Estructura: 16 |Maniobrabilidad a'f;”i
Velamen: 5/12 |Caiiones 18 L 8 | |Velamen: 5/12 |Cafiones 18 L g
Tripulacién 80 |Cafiones --- ) ATripulacién 80 |Cafiones -—
3
BALANDRA DE GUERRA
100 toneladas - 65 pies (20 m) 250 toneladas - 95 pies (29 m)
BALANDRA DE GUERRA |Coraza 5 | FRAGATA MERCANTE |Coraza 8
Estructura: 16 |Maniobrabilidad 2 | Estructura: 20 |Maniobrabilidad 1
Velamen: 5/12 |Caiiones 24 L 6 | |Velamen: 10/14|{Cafiones 24 L 12
80 |Caiiones 18 L 4 A Tripulacion 120 |Cafiones 18 L 10



FRAGATA (sexta clase)

REL |

FRAGATA (quinta clase)
250 toneladas - 94 pies (29 m) 500 toneladas - 118 pies (36 m)

= FRAGATA 6° CLASE Coraza 8 FRAGATA 5° CLASE Coraza 10

L’_ Estructura; 20 [Maniobrabilidad 1 flEstructura: 40 |Maniobrabilidad 1 L

3 : Velamen: 10/14|Cafiones 24 L 14 FVelamen: 20/14|Cafiones 36 L 20

F ~\Tripulacion 120 |Cafiones 18 L 12 J ATripulacion 250 |Cafiones 24 L 20
»ny ) :
e | = ‘! ;| Y ’ =
: .:‘::_H 7 & \ .‘ " .‘.\ 1T - ‘

=20 | Xnaris B oy il | &:_ J S )

Bt 1 SN AT OOy S e

. - NAVIO DE LINEA (tercera clase) F NAVIO DE LINEA (primera clase)

Y. ll. 1220 toneladas - 150 pies (46 m) 1800 toneladas - 172 pies (52 m)

!-I NAVIO DE LINEA 33 CL. [Coraza 12 | 'NAVIO DE LINEA 13 CL. |Coraza 14
Estructura; 80 [Maniobrabilidad 1 | Estructura; 100 |Maniobrabilidad 1
Velamen: 40/14|Caiiones 36 L 36 | Velamen: 50/14/Cafiones 36 L 54
T ripulacion 600 |Cafiones 24 L 34 J \Tripulacion 800 |Cafiones 24 L 46

— —_— wl"
o N\
e
2. yu .‘:'.. Ny 3 B ' o
& (] } - ‘,‘: ." ot \c |'I ] & :_F

R GALEON DE TIPO ESPANOL

il' . 250 toneladas - 98 pies (30 m) 2000 toneladas - 170 pies (52 m)

- I|GALERA Coraza 8 | /GALEON Coraza 14
Estructura; 20 [Maniobrabilidad 1 Estructura: 100 |Maniobrabilidad 1
Velamen: 10/14|Cafiones 24 L 12 | IVelamen: 60/14/Cafiones 36 L 54
I ripulacion 150 |Cafiones 18 L 10 ) ' T ripulacion 1000|Cafiones 24 L 46

%
= 3 [ S i
8 f & '1
!:.i .‘_;- - : = -.P- .
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EJEMPLOS DE FICHAS

=

Y4
FRAGATA BERGANTIN ~§
250 toneladas - 95 pies (29 m) 100 toneladas - 65 pies (20 m) o
Revenge Coraza 8 | |Flying Dragon Coraza 6 “.,,1
Estructura: 20 |Maniobrabilidad 1 | |Estructura: 16 |Maniobrabilidad 2 'j:’t
Velamen: 10/14|Cafiones 24 L 12 [{Velamen: 2/12 |Cafiones 18 L 8 - :
Tripulacién 120 |Cafiones 18 L 10 | Tripulacién 80 |Cafiones - |
..’ Dafio en Estructura Dafio en Tripulacion Dafio en Estructura Dafio en Tripulacion L
!;;: Dafio en Vekamen Vias de Agua Dafio en Vekamen Vias de Agua -; i
L r' Navegacion 1 |Reparaciones 1 | Navegacién 1 |Reparaciones 1 i =
' 1;' Velamen 10 |Abordaje 11 | |Velamen 5 |Abordaje 15 "-,‘.;-_—;I
Artilleria 11 |Enfermeria 1 | lArtilleria 4 |Enfermeria 1 |y
'ﬁf. Francotiradores 1 |Oficiales 12 : Francotiradores 1 |Oficiales 10 =
* Cargamento: Cargamento: 3

R\






