
Por PersoRol
www.persorol.blogspot.com

En  este  documento  se  muestra  un  total  de  72
esqueletos  de  fichas  de  personaje con  valores
básicos para utilizar en cualquier aventura. En las
fichas  (realizadas  con  el  método  de  Libre
Elección),  el  valor  de  las  competencias  paternas
heredadas  por  el  personaje  ya  están  incluidas
(sumadas) en alguna de sus propias competencias,
tal y como puede verse con el detalle “(paterna)”.
Sin  embargo,  los  puntos  de  los  porcentajes  de
Orgullos  y  Vergüenzas están  indicados,  pero  no
sumados  al  porcentaje  total  (el  Jugador/a  o
Director/a ha de tenerlo en cuenta). Por otro lado,
al  final  del  documento se  encuentra  una lista  de
nombres,  apellidos  y  apodos  para  personajes,
diferenciados  según  su  origen  geográfico.  A
continuación  se  detallan  elementos  a  tener  en
cuenta antes de utilizar las fichas:

• La situación familiar,  la  historia de vida,  los
hechizos  de los  usuarios/as  de la  magia  y el
equipo básico inicial (la compra de equipo) no
están  incluidos.  La  idea  es  que  el  propio
Jugador/a  personalice  todos  estos  detalles  de
su  personaje  antes  del  comienzo  de  una
aventura.

• Si  un  PJ  cuenta  con  la  vergüenza“Posición
social Baja (Campesino)”, éste debe elegir el
tipo de “campesino” que es: bien un campesino
con tierra  propia  (“Colono”)  o  bien  estar  al
servicio de un señor/a superior (“Vasallo”).

• Los Personajes de más de 26 años (es decir,
aquellos que tienen la vergüenza  Vejez) deben
lanzar sus dados correspondientes en base a la
tabla de Eventos (página 94), así como en la
tabla  de  Envejecimiento si  procede  (página
107),  y  completar  la  ficha  con  dichas
situaciones  del  azar.  Eso  sí,  los  10  p.Ap
otorgados por cada año adicional a los 26 ya
están  sumado  a  las  competencias  del  mismo
(pese a que no se especifique dónde).

• Aquellos  Personajes  que  cuenten  con  la
competencia  Conocimiento  de  Área deben
concretar a qué lugar o región pertenece dicho
porcentaje.

• Los daños de las armas indicados ya incluyen
el bonus de daño que el personaje experimenta
en  base  a  la  característica  dependiente  del
arma. Para facilitar el juego a los Jugadores, se
puede  suponer  que  las  Armas y  Armaduras
indicadas en cada ficha ya  están en posesión
del personaje.

• Los  valores  modificados  de  Templanza,
Aspecto y Racionalidad/ Irracionalidad ya han
sido  modificados  por  los  Orgullos  y
Vergüenzas.
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Pedro “el Venancero”

Reino: Corona de Castilla           Edad: 21
Pueblo: Castellano
Posición Social: Campesino
Profesión: Cazador
Profesión Paterna: Alguacil
FUE         12         Altura: 2,10 varas 
AGI         15         Peso: 137 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 37
PER         20         Templanza: 50%
COM       10       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          7
Armas: Arco  60%  (1d6+1d6)  Cuchillos  50%
(1d6+1d6)
Armaduras: Ropas  gruesas  (Prot.  1),  Gorro  de
Cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Arcos  60%,  Escuchar
85%, Rastrear 60%, Sigilo 45%.
Competencias  Secundarias: Cabalgar  35%,
Conocimiento  Animal  27%,   Cuchillos  (paterna)
50%, Descubrir 50%
Orgullos y Vergüenzas:
- Sentido Orientación (+25% Astrología) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Estela Linares

Reino: Corona de Castilla           Edad: 23
Pueblo: Castellano
Posición Social: Villana
Profesión: Sierva de corte
Profesión Paterna: Bandido
FUE         10         Altura: 2,04 varas 
AGI         15         Peso: 136 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 40
PER         20         Templanza: 50%
COM       13        Aspecto: 17 (Normal)
CUL          7
Armas: Honda 60% (1d3+2+1d6)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Artesanía  (Panadería)
60%, Conducir Carro 60%, Conocimiento Vegetal
28% Sigilo 45%.
Competencias  Secundarias: Descubrir  (paterna)
45%, Escuchar 50%, Saltar 45%, Hondas 60%
Orgullos y Vergüenzas:
- Versado en Leyendas (+25% Leyendas) (1 punto)
- Resistencia Natural (Cabeza dura) (1 punto)
-  Timidez  (-15%  en  Elocuencia,  Seducción  y
Mando) (2 puntos)

María de Tozal

Reino: Corona de Aragón           Edad: 26
Pueblo: Aragonés
Posición Social: Campesino
Profesión: Juglar
Profesión Paterna: Sacerdote
FUE         10         Altura: 2,16 varas 
AGI         15         Peso: 150 libras
HAB        12         RR: 70%          IRR: 30%
RES         14         Suerte: 49
PER         14         Templanza: 55%
COM       20       Aspecto: 20 (Atractivo)
CUL        15
Armas: Cuchillos 42% (1d6+1d6)
Armaduras: Gorro de cuero (Prot.  1),  Grebas  de
cuero (Prot. 2)
Competencias Primarias:  Cantar 60%, Elocuencia
60%, Escamotear 36%, Música (Chirimía) 45%
Competencias Secundarias:  Correr 25%, Esquivar
25%,  Leer  y  Escribir  (paterna)  70%,  Leyendas
40%, Cuchillos 42%
Orgullos y Vergüenzas:
- Valentía (+5% de Templanza) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Tello Cabezas

Reino: Corona de Castilla           Edad: 22
Pueblo: Gallego
Posición Social: Campesino
Profesión: Soldado
Profesión Paterna: Ladrón
FUE         20         Altura: 2 varas 
AGI         14         Peso: 157 libras
HAB        15         RR: 71%          IRR: 29%
RES         18         Suerte: 33
PER         11         Templanza: 50%
COM         7         Aspecto: 10 (Mediocre)
CUL        15
Armas: Hacha de armas 60% (1d8+2+1d6)
Armaduras: Gambesón reforzado (Prot. 3)
Competencias Primarias: Ballestas 33%, Cabalgar
42%, Escudos 45%, Hachas 60%
Competencias  Secundarias: Descubrir  21%,
Cuchillos  35%,  Correr  (paterna)  49%,  Esquivar
39%, Sanar 35%, Tormento 30%
Orgullos y Vergüenzas:
- Persona de Mundo (1 punto)
- Criado en el campo(+25% Con.Vegetal) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Fealdad (Mediocre) (1 punto)
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Inar de Urbieta

Reino: Reino de Navarra          Edad: 25
Pueblo: Vasco
Posición Social: Baja Nobleza (Hidalgo)
Profesión: Infanzón
Profesión Paterna: Bufón
FUE         20         Altura: 2,10 varas 
AGI         15         Peso: 163 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         20         Suerte: 40
PER         15         Templanza: 50%
COM       15       Aspecto: 15 (Normal)
CUL         10
Armas: Espada de Mano 45% (1d8+1+1d4) Maza
60% (1d8+1d6)
Armaduras: Coracina (Prot. 5)
Competencias  Primarias:  Cabalgar  45%,  Mando
70%, Espadas 45%, Mazas 60%
Competencias Secundarias: Ballestas 40%,  Corte
(paterna)  40%,  Descubrir  35%,  Escuchar  35%,
Escudos 25%, Esquivar 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Hidalgo) (2 puntos)
- Secreto: Condena Leve (2 puntos)

Beatriu Esrivà

Reino: Corona de Aragón           Edad: 30
Pueblo: Catalán
Posición Social: Villano
Profesión: Alquimista
Profesión Materna: Ama
FUE         10         Altura: 1,98 varas 
AGI         12         Peso: 139 libras
HAB        15         RR: 25%          IRR: 75%
RES         14         Suerte: 49
PER         16         Templanza: 50%
COM       13       Aspecto: 19 (Atractivo)
CUL         20
Armas: Carece
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias  Primarias: Alquimia  60%,
Astrología 60%, Conocimiento Mágico 70%, Leer
y Escribir 65%.
Competencias Secundarias:  Conocimiento Animal
40%,  Conocimiento  Mineral  50%,  Conocimiento
Vegetal 55%, Corte (materna) 38%, Empatía 26%,
Idioma (Latín) 50%.
Puntos de Concentración: 15
Orgullos y Vergüenzas:
- Hermosura: Atractivo (1 punto)
- Vejez (1 punto)

Fidela

Reino: Corona de Castilla           Edad: 24
Pueblo: Asturleonés
Posición Social: Campesino
Profesión: Bandida
Profesión Paterna: Comerciante
FUE         12         Altura: 1,96 varas 
AGI         15         Peso: 146 libras
HAB        18         RR: 75%          IRR: 25%
RES         18         Suerte: 37
PER         20         Templanza: 50%
COM         9       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          8
Armas: Cuchillo 54% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  Piel  (Prot.  1),  Brazales
(Prot. 2), Grebas de cuero (Prot. 2).
Competencias  Primarias: Descubrir  60%,  Sigilo
45%, Tormento 54%, Cuchillos 54%
Competencias Secundarias: Conocimiento de Área
28%,  Comerciar  (paterna)  34%,  Correr  45%,
Lanzar 35%, Rastrear 40%, Trepar 25%.
Orgullos y Vergüenzas:
- Carisma con los Animales (+25% Conocimiento
Animal) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Dunia Al-Zakiya (“La sagaz”)

Reino: Reino de Granada          Edad: 22
Pueblo: Árabe
Posición Social: Campesino
Profesión: Embaucadora
Profesión Paterna: Bufón
FUE          6          Altura: 2,01 varas 
AGI         16         Peso: 143 libras
HAB        15         RR: 65%          IRR: 35%
RES         15         Suerte: 48
PER         13         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 17 (Normal)
CUL         15
Armas: Daga 25% (2d3+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  Piel  (Prot.  1),  Gorro  de
Cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:   Comerciar  60%,
Conducir  Carro  45%,  Elocuencia  60%,  Empatía
39%.
Competencias Secundarias: Conocimiento Vegetal
30%,  Correr  36%,  Cuchillos  25%,   Disfrazarse
50%, Escamotear 45%, Saltar (paterna) 41%.
Orgullos y Vergüenzas:
- Cautivador (+25% Seducción) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
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Yehezkel (Ezequiel) ben Gabbai

Reino: Corona de Castilla          Edad: 20
Pueblo: Judío
Posición Social: Villano
Profesión: Médico
Profesión Paterna: Mendigo
FUE         10         Altura: 2,16 varas 
AGI         12         Peso: 173 libras
HAB        18         RR: 50%          IRR: 50%
RES         12         Suerte: 48
PER         13         Templanza: 50%
COM       15       Aspecto: 15 (Normal)
CUL         20
Armas: Estilete 28% (1d3+1+1d4)
Armaduras: Ropas Gruesas (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Conocimiento  Vegetal
60%, Empatía 39%, Medicina 60%, Sanar 54%
Competencias Secundarias: Conocimiento Animal
30%, Conocimiento Mineral 40%, Cuchillos 28%,
Descubrir 38%, Elocuencia (paterna) 40%, Leer y
Escribir 50% 
Orgullos y Vergüenzas:
- Sanador (+25% en Medicina y Sanar) (2 puntos)
- Tarado: Miedo a los caballos (-25% Cabalgar) (1
punto)
- Dolencia: Alergia al moho (1 punto)

Muawiya al-Farabi

Reino: Reino de Granada          Edad: 24
Pueblo: Árabe
Posición Social: Ciudadano
Profesión: Derviche
Profesión Paterna: Pastor
FUE           7         Altura: 2,19 varas 
AGI         16         Peso: 175 libras
HAB        13         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 50
PER         10         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Carece
Armaduras: Ropas Gruesas (Prot. 1)
Competencias  Primarias:   Elocuencia  60%,
Empatía 60%, Leer y Escribir 60%, Teología 60%
Competencias Secundarias: Conocimiento Animal
(paterna)  45%, Esquivar  41%,  Enseñar  30%,
Leyendas 60%, Sanar 38%
Rituales de Fe: Todos los rituales de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Literato (+25% en Leer y Escribir) (1 punto)
- Pobre: (mitad de dinero inicial) (1 punto)

Constança Dias de Ligreja

Reino: Reino de Portugal          Edad: 21
Pueblo: Portugués
Posición Social: Alta Nobleza (Baronesa)
Profesión: Cortesana
Profesión Paterna: Trovador
FUE         10         Altura: 1,99 varas 
AGI         10         Peso: 152 libras
HAB        12         RR: 72%          IRR: 28%
RES         16         Suerte: 52
PER         20         Templanza: 50%
COM       20         Aspecto: 17 (Normal)
CUL        12
Armas: Espada corta (1d6+1)
Armaduras: Gambesón reforzado (Prot. 3)
Competencias  Primarias:  Corte  60%,  Elocuencia
60%, Empatía 60%, Seducción 51%
Competencias  Secundarias:  Descubrir  45%,
Cabalgar  40%,  Espadas  (paterna)  37%,  Idioma
(Hebreo) 37%, Leer y Escribir 32%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase Social Alta (Baronesa) (3 puntos)
- Maldito por Dios (3 puntos)

Aldonza “la Serena”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 32
Pueblo: Castellana
Posición Social: Villana
Profesión: Ramera
Profesión Paterna: Pardo
FUE         11         Altura: 2,02 varas 
AGI         14         Peso: 141 libras
HAB        16         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 44
PER         18         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 24 (Hermoso)
CUL          6
Armas: Cuchillo 49% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:   Elocuencia  60%,
Escamotear 48%, Seducción 72%, Sigilo 42%
Competencias  Secundarias: Comerciar  30%,
Cuchillos (paterna) 49%, Descubrir 38%, Empatía
48%,  Forzar  Mecanismos  66%,  Juego  36%,
Ocultar 36%
Orgullos y Vergüenzas:
- Hermosura (Hermoso) (2 puntos)
- Vejez (2 puntos)
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Abrahám (Ibrahim)

Reino: Corona de Aragón          Edad: 20
Pueblo: Mudéjar
Posición Social: Esclavo
Profesión: Ladrón
Profesión Paterna: Cazador
FUE         12         Altura: 2,11 varas 
AGI         20         Peso: 146 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 32
PER         16         Templanza: 50%
COM         7       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          9
Armas: Pelea 50% (1d3)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias Primarias:  Correr 60%, Escamotear
60%, Esquivar 60%, Trepar 60%
Competencias  Secundarias: Disfrazarse  17%,
Forzar  Mecanismos  50%,  Pelea  50%,  Rastrear
(paterna) 41%, Sigilo 50%
Orgullos y Vergüenzas:
- Persona de Mundo (1 punto)
- Sexto Sentido (2 puntos)
- Clase social Baja (Esclavo) (3 puntos)

Sunyer Ferrer

Reino: Corona de Aragón          Edad: 26
Pueblo: Catalán
Posición Social: Villano
Profesión: Guardia (Alguacil)
Profesión Paterna: Soldado
FUE         19         Altura: 2,23 varas 
AGI         18         Peso: 179 libras
HAB        16         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 32
PER           9         Templanza: 50%
COM        12       Aspecto: 7 (Marcadamente feo)
CUL         11
Armas: Lanza  corta  54% (1d6+1+1d4),  Cuchillo
28% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:    Cabalgar  (paterna)
43%,  Conocimiento  del  Área  33%,  Correr  54%,
Escuchar 27%, Lanzas 54%
Competencias  Secundarias:  Esquivar  48%,
Mando 42%, Tormento 46%, Cuchillos 28%
Orgullos y Vergüenzas:
- Mascota (yegua) (2 puntos)
- Fealdad (Marcadamente Feo) (2 puntos)

Lea bat Tamar

Reino: Reino de Portugal          Edad: 23
Pueblo: Judía
Posición Social: Burguesa
Profesión: Alquimista
Profesión Paterna: Cambista
FUE         10         Altura: 2,12 varas 
AGI         10         Peso: 156 libras
HAB        10         RR: 25%          IRR: 75%
RES         15         Suerte: 55
PER         15         Templanza: 50%
COM        20       Aspecto: 17 (Normal)
CUL         20
Armas: Carece
Armaduras: Brazales  (Prot.  2),  Grebas  de  cuero
(Prot. 2), Gorro de cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Alquimia  65%,
Astrología 60%, Conocimiento Mágico 65%, Leer
y Escribir 60%
Competencias  Secundarias:   Comerciar  (paterna)
45%,  Conocimiento  Animal  30%,  Conocimiento
Mineral 60%, Conocimiento Vegetal 40%, Empatía
35%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Burgués) (1 punto)
- Despistado (-25% Memoria) (1 punto)

Chenaro de Castellot

Reino: Corona de Aragón          Edad: 26
Pueblo: Aragonés
Posición Social: Baja Nobleza (Caballero)
Profesión: Caballero de Orden Militar (Montesa)
Profesión Paterna: Sacerdote
FUE         20         Altura: 2,27 varas 
AGI         16         Peso: 186 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 36
PER         10         Templanza: 50%
COM        10       Aspecto: 15 (Normal)
CUL         16
Armas: Montante 65% (1d10+2+1d6), Pelea 48%
(1d3+1d6)
Armaduras: Coraza  corta  (Prot.6),  Grebas
metálicas (Prot. 4), Bacinete (Prot. 4)
Competencias Primarias: Cabalgar 53%, Teología
58%, Espadones 65%, Pelea 48%
Competencias  Secundarias:  Empatía  20%,
Escuchar  30%,  Esquivar  46%,  Idioma  (Latín)
(paterna) 41%, Leer y Escribir 36%
Rituales de Fe: Todos los rituales de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Caballero) (2 puntos)
- Condena Leve (2 puntos)
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Moraima

Reino: Corona de Castilla          Edad: 21
Pueblo: Mudéjar
Posición Social: Campesina
Profesión: Curandera
Profesión Paterna: Pardo
FUE         10         Altura: 2 varas 
AGI         15         Peso: 138 libras
HAB        20         RR: 45%          IRR: 55%
RES         10         Suerte: 45
PER         15         Templanza: 50%
COM       15       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        15
Armas: Arco corto 40% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Alquimia  45%,
Conocimiento Mágico 50%, Empatía 45%, Sanar
60%
Competencias Secundarias: Arcos (paterna) 40%,
Astrología  60%,  Conocimiento  Animal  35%,
Conocimiento Mineral 25%, Conocimiento Vegetal
45%, Medicina 35%
Orgullos y Vergüenzas:
- Conocimientos Arcanos (2 puntos)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Secreto: Humillación (1 punto)

Padre Cándido

Reino: Corona de Castilla          Edad: 19
Pueblo: Castellano
Posición Social: Villano
Profesión: Sacerdote (Capellán)
Profesión Paterna: Mediero
FUE           7         Altura: 2,06 varas 
AGI         12         Peso: 157 libras
HAB        11         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 55
PER         15         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Carece
Armaduras: Hábito (Prot. 1)
Competencias Primarias: Elocuencia 70%, Leer y
Escribir 60%, Idioma (Latín) 60%, Teología 70%
Competencias  Secundarias: Cantar  30%,
Conocimiento  de  Área  50%,  Descubrir  35%,
Empatía (paterna) 60%
Rituales de Fe: Todos los de Secundus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Resistencia Natural: Cabeza Dura (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Estrela Medeiros

Reino: Reino de Portugal          Edad: 28
Pueblo: Portugués
Posición Social: Burguesa
Profesión: Médico
Profesión Paterna: Médico
FUE       9 (8)       Altura: 2,02 varas 
AGI         13         Peso: 136 libras
HAB        17         RR: 60%          IRR: 40%
RES         15         Suerte: 46
PER         15         Templanza: 50%
COM       11       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20
Armas: Gumía 37% (1d4+2+1d4)
Armaduras: Brazales (Prot. 2)
Competencias  Primarias:   Conocimiento  Vegetal
65%,  Empatía  50%,  Medicina  70%,  Sanar
(paterna) 76%
Competencias Secundarias: Conocimiento Animal
35%, Conocimiento Mineral 40%, Cuchillos 37%,
Descubrir 35%, Leer y Escribir 45%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Burguesa) (1 punto)
- Voz prodigiosa (+25% Cantar) (1 punto)
- Vejez (1 punto)
- Característica Debilitada (Fuerza) (1 punto)

Lucía de Mena

Reino: Corona de Castilla          Edad: 18
Pueblo: Castellano
Posición Social: Campesina
Profesión: Ladrona
Profesión Paterna: Soldado
FUE         12         Altura: 1,99 varas 
AGI         15         Peso: 158 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         13         Suerte: 40
PER         16         Templanza: 50%
COM       12       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        12
Armas: Bracamante 40% (1d6+2+1d6)
Armaduras: Gambesón  (Prot.  2),  Gorro de cuero
(Prot. 1)
Competencias Primarias:  Correr 45%, Escamotear
60%, Esquivar 45%, Trepar 45%
Competencias  Secundarias: Cuchillos  (paterna)
40%, Descubrir  46%, Disfrazarse  52%, Escuchar
46%
Orgullos y Vergüenzas:
- Comprensivo (+25% Empatía) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
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Felicia “la Parda”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 25
Pueblo: Castellana
Posición Social: Villana
Profesión: Ladrona
Profesión Paterna: Pardo
FUE         20         Altura: 1,99 varas 
AGI         20         Peso: 141 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         20         Suerte: 20
PER         10         Templanza: 50%
COM         5       Aspecto: 17 (Normal)
CUL          5
Armas: Pico de Cuervo 70% (1d8+1+1d6)
Armaduras: Gambesón reforzado (Prot. 3)
Competencias Primarias: Correr 60%, Escamotear
60%, Esquivar 60%, Trepar 60%
Competencias  Secundarias: Descubrir  (paterna)
60%, Escuchar 35%, Hachas 70%
Orgullos y Vergüenzas:
- Dedos ligeros (+25% Escamotear) (1 punto)
- Criada en el campo (+25% Con.Vegetal)(1 punto)
- Antipatía animal (-25% en Con. Animal y -25%
en Cabalgar) (2 puntos)

Habacuc Abensur

Reino: Reino de Navarra          Edad: 24
Pueblo: Judío
Posición Social: Villano
Profesión: Rabino
Profesión Paterna: Mendigo
FUE           9         Altura: 2,09 varas 
AGI         12         Peso: 150 libras
HAB        10         RR: 85%          IRR: 15%
RES         14         Suerte: 55
PER         15         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Carece
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias Primarias: Elocuencia 60%, Idioma
(Hebreo) 60%, Leer y Escribir 60%, Teología 60%
Competencias  Secundarias: Astrología  40%,
Empatía  45%,  Escuchar  35%,  Idioma  (Árabe)
35%, Idioma (Latín) 35%, Memoria (paterna) 40%
Rituales de Fe: Todos los de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Creencias firmes (+10 Racionalidad) (2 puntos)
- Defecto físico: Cojo (-25% Correr) (1 punto)
- Tarado: Mareo en los barcos (-25% Navegar) (1
punto)

Celao “el Zorzal”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 25
Pueblo: Castellano
Posición Social: Campesino
Profesión: Cazador
Profesión Paterna: Cazador
FUE         10         Altura: 2,07 varas 
AGI         20         Peso: 160 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         20         Suerte: 35
PER         20         Templanza: 50%
COM         5       Aspecto: 15 (Normal)
CUL         10
Armas: Arco corto 65% (1d6+1d6)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot.1), Brazales (Prot.
2), Grebas de cuero (Prot. 2), Gorro cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Arcos  65%,  Escuchar
60%, Rastrear 80%, Sigilo 60%
Competencias Secundarias:  Conocimiento Animal
35%,  Cuchillos  45%,  Descubrir  (paterna)  45%,
Trepar 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Sentidos desarrollados:  Vista (+25% Descubrir)
(1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Karima ibn Harum

Reino: Reino de Granada          Edad: 29
Pueblo: Árabe
Posición Social: Ciudadana
Profesión: Qaina
Profesión Paterna: Pastor
FUE          9         Altura: 2,01 varas
AGI         20         Peso: 138 libras
HAB        16         RR: 70%          IRR: 30%
RES         13         Suerte: 42
PER         12         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 22 (Hermosa)
CUL        10
Armas: Carece
Armaduras: Ropas cortesanas (Prot. 1)
Competencias Primarias: Cantar 60%, Elocuencia
60%, Música (arpa) 30%, Seducción 66%
Competencias  Secundarias: Corte  65%,  Empatía
42%, Escuchar (paterna) 37%, Idioma (Mozárabe)
25%, Ocultar 56%
Orgullos y Vergüenzas:
- Cautivador (+25% Seducción) (1 punto)
- Hermosura (Hermosa) (2 puntos)
- Delicado (2 puntos)
- Vejez (1 punto)
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Gartzia Urizar

Reino: Reino de Navarra          Edad: 23
Pueblo: Vasco
Posición Social: Burgués
Profesión: Comerciante
Profesión Paterna: Escriba
FUE         14         Altura: 2,16 varas 
AGI         12         Peso: 160 libras
HAB        11         RR: 75%          IRR: 25%
RES         12         Suerte: 51
PER         15         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (10) (Mediocre)
CUL        16
Armas: Daga 36% (2d3)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competen. Primarias: Comerciar 60%, Elocuencia
60%, Empatía 45%, Idioma (Ladino) 48%
Competencias  Secundarias:  Cuchillos  36%,
Conducir Carro 31%, Conocimiento de Área 36%,
Descubrir  35%,  Idioma  (Hebreo)  (paterna)  41%
Leer y Escribir 35%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Burgués) (1 punto)
- Posesiones (+2000 maraved. Iniciales) (2 puntos)
- Literato (+25% Leer y Escribir) (1 punto)
- Defecto físico: Jorobado (-25% Competencias de
Agilidad, Aspecto -5 puntos) (4 puntos)

Esdras ibn Alfandari

Reino: Corona de Aragón          Edad: 18
Pueblo: Judía
Posición Social: Campesino
Profesión: Malsín
Profesión Paterna: Barbero-Cirujano
FUE         13         Altura: 2,02 varas 
AGI         14         Peso: 143 libras
HAB        12         RR: 60%          IRR: 30%
RES         16         Suerte: 45
PER         20         Templanza: 50%
COM       20         Aspecto: 15 (Normal)
CUL          5
Armas: Honda 30% (1d3+2+1d6)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Conocimiento  de  Área
15%,  Escuchar  60%,  Forzar  Mecanismos  36%,
Sigilo 42%
Competencias Secundarias: Correr 54%, Descubrir
45%, Empatía (paterna) 45%, Hondas 30%, Saltar
34%, Trepar 44%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Sentidos desarrollados:  Vista (+25% Descubrir)
(1 punto)

Icía Lúa de Castrolengo

Reino: Corona de Castilla          Edad: 40
Pueblo: Gallega
Posición Social: Baja Nobleza (Dama)
Profesión: Ama
Profesión Paterna: Médico
FUE         10         Altura: 2,09 varas 
AGI         13         Peso: 137 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         12         Suerte: 55
PER         20         Templanza: 60%
COM       15       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        15
Armas: Carece
Armaduras: Ropas Gruesas (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Corte  75%,  Descubrir
80%, Enseñar 45%, Sigilo 59%
Competencias Secundarias:  Artesanía (Textilería)
45%,  Conocimiento  Vegetal  (paterna)  60%,
Empatía 40%, Escuchar 40%, Idioma (Aragonés)
35%, Memoria 40%, Mando 35%, Sanar 35%.
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Dama) (2 puntos)
- Valentía (+10% de Templanza )(2 puntos)
- Vejez (4 puntos)

Uxía “La Escura”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 24
Pueblo: Asturleonés
Posición Social: Campesina
Profesión: Bruja
Profesión Paterna: Bandido
FUE          9          Altura: 1,96 varas 
AGI         12         Peso: 138 libras
HAB        14         RR: 25%          IRR: 75%
RES         12         Suerte: 53
PER         17         Templanza: 50%
COM       16       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20
Armas: Cuchillo 39% (1d6)
Armaduras: Pelliza de Piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Alquimia  60%,
Astrología  60%,  Conocimiento  Mágico  75%,
Conocimiento Vegetal 60%
Competencias Secundarias: Conocimiento Mineral
35%,  Cuchillos  (paterna)  39%,  Leyendas  50%,
Medicina 35% y Sanar 39%
Puntos de Concentración: 15  
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Baja (Campesina) (1 punto)
- Versado en Leyendas (+25% Leyendas) (1 punto)
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Dunia “Bint al-Bahar” (“Hija del mar”)

Reino: Reino de Granada          Edad: 20
Pueblo: Árabe
Posición Social: Ciudadano
Profesión: Pirata
Profesión Paterna: Ghazi
FUE         16         Altura: 2,07 varas 
AGI         18         Peso: 150 libras
HAB        20         RR: 70%          IRR: 30%
RES         15         Suerte: 31
PER         14         Templanza: 50%
COM         8       Aspecto: 17 (Normal)
CUL          9
Armas: Lanza corta 54% (1d6+1+1d4)
Armaduras: Gambesón (Prot. 2)
Competencias  Primarias:  Descubrir  42%, Lanzas
(paterna) 79%, Nadar 54%, Navegar 60%
Competencias  Secundarias:   Ballestas  34%,
Idioma (Aragonés) 24%, Juego 35%, Sanar 40%,
Trepar 48%
Orgullos y Vergüenzas:
- Resistencia Natural (Recup. Rápida) (3 puntos)
- Maldito por Dios (3 puntos)

Mauricio de Alconétar

Reino: Corona de Castilla          Edad: 30
Pueblo: Castellano
Posición Social: Villano
Profesión: Mediero
Profesión Paterna: Artesano (Herrero)
FUE           5         Altura: 1,97 varas 
AGI         15         Peso: 135 libras
HAB        20         RR: 65%          IRR: 35%
RES         15         Suerte: 45
PER         15         Templanza: 50%
COM       15         Aspecto: 15 (Normal)
CUL        15
Armas: Cuchillo 40% (1d6+1d6)
Armaduras: Ropas  gruesas  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias Primarias: Comerciar 75%, Con. de
Área 45%, Elocuencia 55%, Empatía 60%
Competencias  Secundarias:  Cuchillos  40%,
Escamotear 50%, Leer y Escribir  40%, Memoria
(paterna) 50%
Orgullos y Vergüenzas:
- Comprensivo (+25% Empatía) (1 punto)
- Locuaz (+25% Elocuencia) (1 punto)
- Vejez (1 puntos)
- Pobre: (mitad de dinero inicial) (1 punto)

Simón de Ayegui

Reino: Reino de Navarra          Edad: 26
Pueblo: Navarro
Posición Social: Villano (Monje raso)
Profesión: Monje (orden benedictina)
Profesión Paterna: Mago
FUE           5         Altura: 1,86 varas 
AGI         10         Peso: 139 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 55
PER         20         Templanza: 50%
COM       15       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Carece
Armaduras: Hábito (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Enseñar  45%,  Idioma
(Latín)  60%,  Leer  y  Escribir  60%,  Teología
(paterna) 85%
Competencias  Secundarias: Descubrir  40%,
Empatía  40%,  Idioma  (Griego)  50%,  Idioma
(Árabe) 50%
Rituales de Fe: Todos los de Secundus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Sigiloso (+25% Sigilo) (1 punto)
- Bajito (-030 varas) (1 punto)

Elodia Arbués

Reino: Reino de Granada          Edad: 18
Pueblo: Mozárabe
Posición Social: Campesina
Profesión: Artesana (Curtidora)
Profesión Paterna: Bufón
FUE         15         Altura: 2,12 varas 
AGI         15         Peso: 150 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         20         Suerte: 30
PER         15         Templanza: 50%
COM       10       Aspecto: 17 (Normal)
CUL          5
Armas: Cuchillo 35% (1d6+1d6)
Armaduras: Pelliza  de  Piel  (Prot.  1),  Brazales
(Prot. 2)
Competencias  Primarias:   Artesanía  (Curtidora)
60%,  Descubrir  45%,  Comerciar  30%,  Memoria
45%
Competencias Secundarias: Conducir Carro 45%,
Conocimiento  de  Área  15%,  Cuchillos  55%,
Escamotear (paterna) 45%, Escuchar 45%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Baja (Campesina) (1 punto)
- Carisma con los Animales (+25% Con. Animal)
(1 punto)
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Vidal Esparza “Esgarramantas”

Reino: Corona de Aragón          Edad: 25
Pueblo: Aragonés
Posición Social: Campesino
Profesión: Almogávar
Profesión Paterna: Bandido
FUE         13         Altura: 2,21 varas 
AGI         20         Peso: 175 libras
HAB        20         RR: 70%          IRR: 30%
RES         16         Suerte: 31
PER         14         Templanza: 50%
COM         9       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          8
Armas: Coltell  55%  (1d6+1+1d6),  Escudo  de
Metal 60%, Hacha 39% (1d6)
Armaduras: Gambesón (Prot 2), Capacete (Prot. 2)
Competencias  Primarias:  Hachas  39%,  Sigilo
60%, Escudos 60%, Esquivar 60%
Competencias Secundarias: Ballestas 39%, Correr
35%,  Cuchillos  55%,  Rastrear  +39,  Tormento
(paterna) 45%
Orgullos y Vergüenzas:
- Versado en Leyendas (+25% Leyendas) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Oneca “Gorosti”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 23
Pueblo: Vasco
Posición Social: Campesina
Profesión: Pastora
Profesión Paterna: Juglar
FUE         14         Altura: 2,10 varas 
AGI         16         Peso: 142 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         13         Suerte: 45
PER         20         Templanza: 50%
COM       14         Aspecto: 17 (Normal)
CUL        11
Armas: Cayado 41% (1d4+1+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:   Conocimiento  Animal
33%, Descubrir 60%, Escuchar 60%, Rastrear 60%
Competencias  Secundarias:  Astrología  26%,
Cantar  (paterna)  39%,  Correr  41%,  Palos  41%,
Saltar 31%, Trepar 36%
Orgullos y Vergüenzas:
- Carisma con los Animales (+25% Con. Animal)
(1 punto)
- Criado en el campo (+25% Con. Vegetal)(1punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Cándido (-25% Empatía) (1 punto)

Constança Grau de Campo Alano

Reino: Corona de Aragón          Edad: 28
Pueblo: Aragonesa
Posición Social: Alta Nobleza (Vizcondesa)
Profesión: Trovadora
Profesión Paterna: Cortesano
FUE           9         Altura: 2,01 varas 
AGI         13         Peso: 140 libras
HAB        16         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 48
PER  12 (10)        Templanza: 50%
COM       16       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20
Armas: Daga 36% (2d3+1d4)
Armaduras: Ropas muy lujosas (Prot. 2)
Competencias Primarias:  Elocuencia 48%, Leer y
Escribir  60%,  Música  (cítara)  70%,  Seducción
51%
Competencias Secundarias: Cabalgar 48%, Cantar
36%,  Corte  (paterna)  66%,  Cuchillos  36%,
Leyendas 30%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Vizcondesa) (3 puntos)
- Vejez (1 puntos)
- Característica Debilitada (Percepción) (2 puntos)

Othmán ibn Badis “El Cortalenguas”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 25
Pueblo: Mudéjar
Posición Social: Campesino
Profesión: Bandido
Profesión Paterna: Escriba (katib)
FUE         20         Altura: 2,27 varas 
AGI         14         Peso: 180 libras
HAB        12         RR: 60%          IRR: 30%
RES         19         Suerte: 35
PER         15         Templanza: 50%
COM       13       Aspecto: 5 (Claram. Repugnante)
CUL          7
Armas: Hacha  de  armas  80%  (1d8+2+1d6),
Ballesta ligera 40% (1d6+1d4)
Armaduras: Gambesón (Prot. 2), Máscara (Prot. 1)
Competencias Primarias: Descubrir 45%, Hachas
80%, Memoria 40%, Sigilo 42%, Tormento 66%
Competencias  Secundarias:  Ballestas  40%,
Conocimiento de Área 17%, Rastrear 30%
Orgullos y Vergüenzas:
-Adiestrado en combate(+25% Ballestas)(2 puntos)
- Marrullero (+25% Pelea) (1 punto)
- Sexto Sentido (2 puntos)
- Clase social Baja (Campesina) (1 punto)
- Dolencia: Enfermedad Mortal (Lepra) (4 puntos)
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Iago “Lambecús”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 21
Pueblo: Gallego
Posición Social: Esclavo
Profesión: Bufón
Profesión Paterna: Mediero
FUE         12         Altura: 2 varas 
AGI         20         Peso: 144 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 34
PER         12         Templanza: 50%
COM       16       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          6
Armas: Pelea 45% (1d3)
Armaduras: Ropas  gruesas  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Disfrazarse  53%,
Elocuencia (paterna) 73%, Escamotear 60%, Saltar
60%
Competencias  Secundarias:   Correr  40%,  Corte
36%, Sigilo 40%, Trepar 55%
Orgullos y Vergüenzas:
- Imitador (+25% Disfrazarse) (1 punto)
- Adiestrado en combate (+25% Pelea) (2 puntos)
- Clase social Baja (Esclavo) (3 puntos)

Filipa Simões

Reino: Reino de Portugal          Edad: 32
Pueblo: Portugués
Posición Social: Burguesa
Profesión: Cambista
Profesión Paterna: Marino
FUE         10         Altura: 2,05 varas 
AGI         15         Peso: 148 libras
HAB        15         RR: 72%          IRR: 28%
RES         15         Suerte: 45
PER         15         Templanza: 50%
COM       15         Aspecto: 17 (Normal)
CUL        15
Armas: Cuchillos 25% (1d6+1d4)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Alquimia  55%,
Comerciar  65%,  Conocimiento  Mineral  60%,
Elocuencia 45%
Competencias  Secundarias:  Cuchillos  25%,
Descubrir  35%,  Empatía  30%,  Idioma  (Ladino)
40%, Leer y Escribir 45%, Nadar (paterna) 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Burguesa) (1 punto)
- Comprensivo (+25% Empatía) (1 punto)
- Vejez (2 puntos)

Abdulrahim “al-Tawil”

Reino: Reino de Granada          Edad: 24
Pueblo: Árabe
Posición Social: Ciudadano
Profesión: Al-mogauar (Pardo)
Profesión Paterna: Ulema
FUE         13         Altura: 2,03 varas 
AGI         20         Peso: 155 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 32
PER         13         Templanza: 50%
COM       10       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          9
Armas: Lanza de Caballería 60% (2d6+1d6)
Armaduras: Gambesón  Reforzado  (Prot.  3),
Capacete (Prot. 2)
Competencias  Primarias:  Cabalgar  60%,
Descubrir 39%, Lanzas 60%, Mando 30%
Competencias Secundarias: Escuchar 38%, Idioma
(Mozárabe) 24%, Leer y Escribir  (paterna)  34%,
Rastrear 33%, Sanar 40%, Sigilo 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Reflejos felinos (+25% Saltar y +25% Esquivar)
(2 puntos)
- Secreto: Condena Leve (2 puntos)

Bashir al-Zarqali

Reino: Reino de Granada          Edad: 26
Pueblo: Árabe
Posición Social: Ciudadano
Profesión: Ghazi
Profesión Paterna: Siervo de Corte
FUE         13         Altura: 2,10 varas 
AGI         15         Peso: 152 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 41
PER         15         Templanza: 50%
COM       15       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        11
Armas: Arco corto (1d6+1d4), Saif (1d6+2+1d4)
Armaduras: Gambesón reforzado (Prot. 3)
Competencias  Primarias:   Arcos  45%,  Cabalgar
45%, Espadas 65%, Teología 33%
Competencias Secundarias: Conocimiento Vegetal
(paterna) 36%, Escudos 40%, Esquivar 40%, Leer
y Escribir 21%, Sanar 35%
Rituales de Fe: Todos los de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
-  Educación  Religiosa  (+25%  Teología  y  +25%
Leer y Escribir) (2 puntos)
- Tarado: Timidez (-25% Elocuencia, Seducción y
Mando) (2 puntos)
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Casiano Muñiz “El Matasanos”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 18
Pueblo: Asturleonés
Posición Social: Villano
Profesión: Barbero-Cirujano
Profesión Paterna: Curandero
FUE         13         Altura: 1,99 varas 
AGI         14         Peso: 142 libras
HAB        17         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 42
PER         13         Templanza: 40%
COM       15      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        14
Armas: Cuchillo 42% (1d6+1d4),  Almarada 42%
(1d4+2+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Elocuencia  45%,
Empatía 39%, Medicina 42%, Sanar 51%
Competencias Secundarias: Conocimiento Mágico
(paterna)  39%,  Comerciar  30%,  Conocimiento
Vegetal  29%,  Cuchillos  42%,  Descubrir  33%,
Idioma (Ladino) 24% y Leer y Escribir 29%
Orgullos y Vergüenzas:
- Ambidiestro (2 puntos)
- Cobardía (2 puntos)

Sor Elvira “la Erudita”

Reino: Corona de Aragón          Edad: 21
Pueblo: Aragonesa
Posición Social: Villana
Profesión: Monja
Profesión Paterna: Trovador
FUE         10         Altura: 2,09 varas 
AGI         13         Peso: 144 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         12         Suerte: 50
PER         20         Templanza: 50%
COM       10         Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20
Armas: Carece
Armaduras: Hábito (Prot. 1)
Competencias  Primarias:   Enseñar  30%,  Idioma
(Latín)  60%,  Leer  y  Escribir  (paterna)  85%,
Teología 85%
Competencias  Secundarias:  Descubrir  35%,
Elocuencia, Empatía 50%, Escuchar 50%
Rituales de Fe: Todos los de Secundus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Literato (+25% Leer y Escribir) (1 punto)
- Dolencia: Alergia a pescados y marisco (1 punto)

Harum ibn Wadi'ashi ibn al-Umar

Reino: Reino de Granada          Edad: 36
Pueblo: Árabe
Posición Social: Sa'id (Señor)
Profesión: Ulema (Hafiz)
Profesión Paterna: Cambista
FUE         10         Altura: 2,05 varas 
AGI         11         Peso: 158 libras
HAB        13         RR: 75%          IRR: 25%
RES         12         Suerte: 54
PER         14         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Jineta Nashrí 48% (1d6+2)
Armaduras: Ropas de cuero (Prot. 2)
Competencias  Primarias:  Idioma  (Árabe)  80%,
Leer y Escribir 75%, Memoria 42%, Teología 90%
Competencias  Secundarias: Conoc.  Mineral
(paterna)  45%,  Corte  45%,  Descubrir  39%,
Elocuencia  45%,  Empatía  29%,  Espadas  48%,
Idioma (Castellano) 50%
Rituales de Fe: Todos los de Tertius Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Líder (+25% Mando) (1 punto)
- Clase social Alta (Sa'id, Señor) (2 puntos)
- Vejez (3 puntos)

Sancho de Grimaldo (Leonor Enríquez)

Reino: Corona de Castilla          Edad: 22
Pueblo: Castellano(a)
Posición Social: Villano(a)
Profesión: Goliardo(a)
Profesión Paterna: Cortesano
FUE         11         Altura: 1,98 varas 
AGI         12         Peso: 141 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 48
PER         17         Templanza: 50%
COM       16       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        15
Armas: Honda  47%  (1d3+2+1d4),  Pelea  27%
(1d3)
Armaduras: Pelliza  de  Piel  (Prot.  1),  Grebas  de
cuero (Prot. 2), Gorro de cuero (Prot. 1)
Compet. Primarias: Cantar 48%, Escamotear 45%,
Leer y Escribir 45%, Seducción (paterna) 76%
Competencias  Secundarias:  Correr  32%,
Elocuencia  36%,  Esquivar  27%,  Hondas  47%,
Pelea 27%
Rituales de Fe: Carece
Orgullos y Vergüenzas:
- Sigiloso (+25% Sigilo) (1 Punto)
-Tarado: Jugad.compulsivo(+25% Juego) (1 punto)
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Albert Moliner de Vallombrós

Reino: Corona de Aragón          Edad: 25
Pueblo: Catalán
Posición Social: Baja Nobleza (Portero)
Profesión: Clérigo
Profesión Paterna: Comerciante
FUE   12 (10)        Altura: 2,12 varas 
AGI     11 (9)        Peso: 156 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 51
PER         16         Templanza: 50%
COM       15      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Daga 22% (2d3)
Armaduras: Ropas gruesas lujosas (Prot. 1)
Competencias Primarias: Elocuencia 45%, Idioma
(Latín) 60%, Leer y Escribir 60% y Teología 60%
Competencias Secundarias: Corte 35%, Cuchillos
22%,  Descubrir  46%,  Empatía  (paterna)  41%,
Enseñar 30%, Idioma (Griego) 45%
Rituales de Fe: Todos los de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Amistad (Alta Nobleza) (2 puntos)
- Clase social Alta (Baja Nobleza) (2 puntos)
- Característica debilitada (FUE y AGI) (4 puntos)

Tobías Abenatar

Reino: Corona de Castilla          Edad: 22
Pueblo: Judío
Posición Social: Villano
Profesión: Cómico
Profesión Paterna: Rabino
FUE         10         Altura: 2,10 varas 
AGI         12         Peso: 160 libras
HAB        19         RR: 75%          IRR: 25%
RES         17         Suerte: 42
PER         15         Templanza: 50%
COM       20         Aspecto: 10 (Mediocre)
CUL          7
Armas: Estilete (1d3+1+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Disfrazarse  60%,
Elocuencia 60%, Empatía 45%, Memoria 60%
Competencias Secundarias:  Conducir Carro 34%,
Cuchillos 44%, Escamotear 34%, Escuchar  39%,
Idioma (Andalusí) 17%, Leyendas 22%, Teología
(paterna) 32%
Orgullos y Vergüenzas:
- Versado en Leyendas (+25% Leyendas) (1 punto)
- Fealdad (Mediocre) (1 punto)

Aisha Hamid

Reino: Reino de Portugal          Edad: 28
Pueblo: Mudéjar
Posición Social: Esclava
Profesión: Escriba
Profesión Paterna: Soldado
FUE         12         Altura: 1,98 varas 
AGI         13         Peso: 139 libras
HAB        12         RR: 70%          IRR: 30%
RES         16         Suerte: 47
PER         15         Templanza: 50%
COM       12       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20
Armas: Carece
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias Primarias: Comerciar 36%, Idioma
(Árabe) 60%, Leer y Escribir 80%, Memoria 45%
Competencias  Secundarias: Descubrir  55%,
Empatía 55%, Palos (paterna) 38%, Sigilo 33% 
Orgullos y Vergüenzas:
- Sentido de la Orientación (+25% Astrología) (1
punto)
-  Educación  Arcana  (+15%  Astrología  y
Conocimiento Mágico) (1 punto)
- Vejez (1 punto)
- Tarado: Vértigo (-25% Trepar) (1 punto)

Brais “el Randa”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 24
Pueblo: Gallego
Posición Social: Campesino
Profesión: Mendigo
Profesión Paterna: Ladrón
FUE         17         Altura: 2,14 varas 
AGI         15         Peso: 140 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         17         Suerte: 36
PER         20         Templanza: 50%
COM         8       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          8
Armas: Pelea 35% (1d3+1d4), Cuchillo 30% (1d6
+1d4)
Armaduras: Pelliza de Piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Elocuencia  24%,
Empatía 60%, Escamotear 45%, Memoria 60%
Competencias Secundarias:  Cuchillos 30%, Juego
45%, Ocultar 30%, Pelea 35%, Sigilo 35%, Trepar
(paterna) 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Imitador (+25% Disfrazarse) (1 Punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
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Laureano Amezaga

Reino: Reino de Navarra          Edad: 20
Pueblo: Navarro
Posición Social: Burgués
Profesión: Marino
Profesión Paterna: Barbero-Cirujano
FUE         15         Altura: 2,15 varas 
AGI         15         Peso: 161 libras
HAB        18         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 36
PER         15         Templanza: 50%
COM         9      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        12 
Armas: Hacha 50% (1d6+1d4)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Descubrir  45%,  Nadar
45%, Navegar 54%, Trepar 45%
Competencias Secundarias: Hachas 50%, Idiomas
(Euskera)  32%, Idioma (Catalán) 27%, Medicina
(paterna) 37%, Sanar 48%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Burgués) (1 punto)
- Persona de Mundo (1 punto)
- Defecto físico: Calvicie (1 punto)
- Tarado: Miedo a los caballos (-25% Cabalgar) (1
punto)

Yusuf ibn al-Garnati

Reino: Reino de Granada          Edad: 29
Pueblo: Árabe
Posición Social: Mercader
Profesión: Mago
Profesión Paterna: Ghazi
FUE         13         Altura: 2,11 varas 
AGI         12         Peso: 156 libras
HAB        12         RR: 25%          IRR: 75%
RES         14         Suerte: 49
PER         15         Templanza: 50%
COM       14         Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Telek 37% (1d3+2)
Armaduras: Ropas de lujosas de cuero (Prot. 2)
Competencias  Primarias:   Conocimiento  Mágico
70%,  Elocuencia  42%,  Leer  y  Escribir  60%,
Teología 60%
Competencias  Secundarias:  Alquimia  30%,
Conocimiento Animal 40%, Conocimiento Mineral
50%,Conoc. Vegetal 50%, Cuchillos (paterna) 37%
Puntos de Concentración: 15
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Mercader) (1 punto)
- Conoc. Arcanos (+1 hechizo adicional) (1 punto)
- Delicado (2 puntos)

Nadir Bahar

Reino: Reino de Navarra          Edad: 25
Pueblo: Mudéjar
Posición Social: Villano
Profesión: Muccadim
Profesión Paterna: Artesano
FUE         15         Altura: 2,07 varas 
AGI         15         Peso: 151 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         20         Suerte: 38
PER         14         Templanza: 60%
COM       12       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        12
Armas: Lanza  corta  (1d6+1+1d4),  Pelea  45%
(1d3+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:   Empatía  42%,  Lanzas
50%, Pelea 45%, Teología 36%
Competencias  Secundarias: Comerciar  (paterna)
37%, Correr 30%, Descubrir 34%, Esquivar 35%,
Saltar 30% y Tormento 37%
Orgullos y Vergüenzas:
- Valentía (+10% Templanza) (2 puntos)
- Honor del Guerrero (2 puntos)

Munir “el Tizón”

Reino: Corona de Aragón          Edad: 19
Pueblo: Mudéjar
Posición Social: Campesino
Profesión: Embaucador
Profesión Paterna: Cómico
FUE         15         Altura: 2,05 varas 
AGI         15         Peso: 142 libras
HAB        18         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 38
PER         12         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL          6
Armas: Pelea 35% (1d3+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  Piel  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Comerciar  60%,
Conducir  Carro  54%,  Elocuencia  70%,  Empatía
36%
Competencias  Secundarias: Disfrazarse  60%,
Esquivar 45%, Memoria (paterna) 37%, Pelea 35%
Orgullos y Vergüenzas:
- Sentido de la orientación (+25% Astrología)  (1
Punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
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Blas de Briviesca

Reino: Corona de Castilla          Edad: 22
Pueblo: Castellano
Posición Social: Campesino
Profesión: Soldado
Profesión Paterna: Pirata
FUE         15         Altura: 2,22 varas 
AGI         18         Peso: 170 libras
HAB        17         RR: 74%          IRR: 26%
RES         15         Suerte: 35
PER         12         Templanza: 50%
COM       11       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        12 
Armas: Martillo  de  Guerra  45%  (1d8+1+1d4),
Escudo de madera 51%, Cuchillo 37% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Grebas
metálicas (Prot. 4), Capacete (Prot. 2)
Competencias Primarias: Ballestas 36%, Cabalgar
54%, Escudos 51%, Mazas 45%
Competencias  Secundarias:   Descubrir  (paterna)
42%, Cuchillos 37%, Esquivar 48%, Sigilo 43%,
Tormento 37%
Orgullos y Vergüenzas:
- Líder (+25% Mando) (1 punto)
- Comprensivo (+25% Empatía) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Despistado (-25% Memoria) (1 punto)

Cipriano “el Trasguño”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 18
Pueblo: Asturleonés
Posición Social: Campesino
Profesión: Curandero
Profesión Paterna: Artesano
FUE         18         Altura: 2,02 varas 
AGI         11         Peso: 148 libras
HAB        15         RR: 15%          IRR: 85%
RES         15         Suerte: 41
PER         15         Templanza: 50%
COM       12         Aspecto: 15 (Normal)
CUL        14
Armas: Hacha 48% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Brazales
(Prot. 2), Gorro de cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Alquimia  42%,
Comerciar  (paterna)  37%,  Conocimiento  Mágico
42%, Empatía 45%, Sanar 45%
Competencias Secundarias: Conocimiento Mineral
54%, Hachas, 48%, Leyendas 44%
Orgullos y Vergüenzas:
- Reliquia arcana (Talismán +10 IRR) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Alda Soares

Reino: Reino de Portugal          Edad: 27
Pueblo: Portugués
Posición Social: Campesino
Profesión: Cazadora
Profesión Paterna: Ladrón
FUE           7         Altura: 2,01 varas 
AGI         20         Peso: 139 libras
HAB        12         RR: 85%          IRR: 15%
RES         17         Suerte: 44
PER         20         Templanza: 50%
COM       10       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        14
Armas: Arco  corto  (1d6+1d6),  Honda  31%
(1d3+2++1d6)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Arcos  60%,  Escuchar
60%, Rastrear 60%, Sigilo 99%
Competencias Secundarias:  Conocimiento Animal
34%  ,  Conocimiento  de  Área  34%,  Correr
(paterna) 45%, Hondas 31%, Trepar 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Sentidos desarrollados: Olfato (+25% Degustar)
(1 punto)
- Creencias firmes (+5 Racionalidad) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Vejez (1 punto)

Raffaele “il Letterato”

Reino: República de Génova        Edad: 24
Pueblo: Genovés
Posición Social: Villano
Profesión: Goliardo
Profesión Paterna: Sacerdote
FUE         10         Altura: 2,05 varas 
AGI         11         Peso: 151 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 38
PER         14         Templanza: 50%
COM       17       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        20
Armas: Cuchillo 27% (1d6)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias Primarias: Cantar 51%, Escamotear
36%, Leer y Escribir 70%, Seducción 45%
Competencias  Secundarias: Cuchillos  27%,
Elocuencia  37%,  Idioma  (Latín)  (paterna)  65%,
Teología 55%
Rituales de Fe: Todos los de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
-  Educación  Religiosa  (+25% Leer  y  Escribir,  y
+25% Teología) (2 puntos)
- Miedo al agua (-25% Nadar) (1 punto)
- Extranjero (1 punto)
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Semeno (Jimeno) “Bardoa”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 32
Pueblo: Vasco
Posición Social: Villano
Profesión: Juglar
Profesión Paterna: Pastor
FUE         10         Altura: 2,06 varas 
AGI         20         Peso: 140 libras
HAB        12         RR: 56%          IRR: 44%
RES         14         Suerte: 44
PER         14         Templanza: 50%
COM       20      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        10 
Armas: Arco corto 44% (1d6)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias Primarias: Cantar 60%, Elocuencia
60%, Escamotear 36%, Música (flauta) 50%
Competencias  Secundarias:  Arcos  44%,  Correr,
Esquivar,  Leer  y  Escribir  20%,  Leyendas  60%,
Pelea, Rastrear (paterna) 39%, Saltar 50%, Sigilo
40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Sentido de la orientación (+25% Astrología)  (1
punto)
- Resistencia Natural (Cabeza dura) (1 punto)
- Vejez (2 puntos)

Ruth bat Elimelec

Reino: Corona de Aragón          Edad: 25
Pueblo: Judío
Posición Social: Burguesa
Profesión: Escriba
Profesión Paterna: Artesano
FUE         11         Altura: 2 varas 
AGI         11         Peso: 140 libras
HAB        16         RR: 75%          IRR: 25%
RES         12         Suerte: 50
PER         20         Templanza: 50%
COM       15         Aspecto: 17 (Normal)
CUL        15
Armas: Daga 36% (2d3+1d4)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias Primarias: Comerciar 45%, Idioma
(Hebreo) 45%, Leer y Escribir 45%, Memoria 60%
Competencias  Secundarias:  Artesanía  (Cerámica)
(paterna)  41%,  Cuchillos  36%,  Descubrir  30%,
Elocuencia  40%,  Escuchar  55%,  Idioma
(Aragonés) 25%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Burguesa) (1 punto)
- Desheredado (1 punto)

Imanol “el Rana”

Reino: Reino de Navarra          Edad: 21
Pueblo: Vasco
Posición Social: Villano
Profesión: Goliardo
Profesión Materna: Ama
FUE         16         Altura: 2,09 varas 
AGI         15         Peso: 147 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 38
PER         14         Templanza: 60%
COM       12      Aspecto: 22 (Hermoso)
CUL        16
Armas: Pelea 50%
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Grebas  de
cuero (Prot. 2), Gorro de cuero (Prot. 1)
Competencias Primarias: Cantar 36%, Escamotear
36%, Leer y Escribir 48%, Seducción 96%
Competencias  Secundarias: Correr  40%,  Corte
(paterna) 37%, Juego 22%, Pelea 50%
Rituales de Fe: Carece
Orgullos y Vergüenzas:
- Hermosura: Hermoso (2 puntos)
-Tarado:  Jugador  compulsivo  (+25%  Juego)  (1
punto)
- Tarado: Vértigo (-25% Trepar) (1 punto)

Xiana do Esteiro

Reino: Corona de Castilla          Edad: 28
Pueblo: Gallego
Posición Social: Villano
Profesión: Comerciante
Profesión Paterna: Curandero
FUE           6         Altura: 2,05 varas 
AGI         10         Peso: 142 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         12         Suerte: 38
PER         20         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20
Armas: Cuchillo 32% (1d6)
Armaduras: Pelliza  de  Piel  (Prot.  1),  Brazales
(Prot. 2), Grebas de cuero (Prot. 2)
Compet.  Primarias:  Comerciar  70%,  Elocuencia
60%, Empatía 70%, Idioma (Andalusí) 60%.
Competencias  Secundarias: Cuchillos  32%,
Descubrir 35%, Navegar 42%, Nadar 25%, Ocultar
32%, Sanar (paterna) 37%
Orgullos y Vergüenzas:
- Criado en la costa (+25% en Nadar y +25% en
Navegar) (2 Puntos)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Vejez (1 punto)
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Miren de Larraun “Sustagarri”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 26
Pueblo: Vasco
Posición Social: Campesina
Profesión: Bruja
Profesión Paterna: Cazador
FUE         13         Altura: 1,99 varas 
AGI         16         Peso: 142 libras
HAB        15         RR: 25%          IRR: 75%
RES         15         Suerte: 41
PER         14         Templanza: 50%
COM         7      Aspecto: 17 (Normal)
CUL        20 
Armas: Arco corto 35% (1d6)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Brazales
(Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Alquimia  60%,
Astrología  60%,  Conocimiento  Mágico  60%,
Conocimiento Vegetal 60%
Competencias Secundarias:  Arcos (paterna) 35%,
Conocimiento  Animal  40%,  Descubrir  29%,
Empatía  29%,  Leyendas  30%,  Medicina  25%,
Sanar 50%
Puntos de Concentración: 15
Orgullos y Vergüenzas:
- Conoc. Arcanos (+1 hechizo adicional) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)

Karim “ash-Shab” (“ El muchacho”)

Reino: Reino de Granada          Edad: 18
Pueblo: Judío
Posición Social: Esclavo
Profesión: Pastor
Profesión Materna: Qaina
FUE         12         Altura: 2,12 varas 
AGI         18         Peso: 153 libras
HAB        14         RR: 65%          IRR: 35%
RES         16         Suerte: 40
PER         20         Templanza: 50%
COM       11         Aspecto: 15 (Normal)
CUL          9
Armas: Daga 36% (2d3+1d4)
Armaduras: Ropas gruesas (Prot. 1)
Competencias Primarias:  :  Conocimiento Animal
27%, Descubrir 60%, Escuchar 60%, Rastrear 60%
Competencias  Secundarias:   Artesanía  (Bordar)
34%,  Correr  28%,  Elocuencia  (materna)  36%,
Hondas  45%,  Lanzar  33%,  Saltar  33% y Trepar
33%
Orgullos y Vergüenzas:
- Creencias firmes (+10 Racionalidad) (2 puntos)
- Clase social Baja (Siervo) (2 puntos)

Ramiro de Artajona

Reino: Reino de Navarra          Edad: 23
Pueblo: Navarro
Posición Social: Baja Nobleza (Caballero)
Profesión: Cortesano
Profesión Materna: Cortesano
FUE         11         Altura: 2,07 varas 
AGI    13 (11)      Peso: 201 libras
HAB        17         RR: 75%          IRR: 25%
RES         13         Suerte: 46
PER         15         Templanza: 50%
COM       15      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        16
Armas: Ballesta ligera 40% (1d6+1d4)
Armaduras: Ropas de cuero (Prot. 2)
Competencias  Primarias:  Corte  (paterna)  70%,
Elocuencia 45%, Empatía 45%, Seducción 45%
Competencias  Secundarias: Ballestas  40%,
Cabalgar  26%,  Comerciar  45%,  Leer  y  Escribir
46%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Caballero) (2 puntos)
- Comprensivo (+25% Empatía) (1 punto)
- Orondo (+60 libras y -2 puntos en Agilidad) (3
puntos)

Felipe “Corremontes”

Reino: Corona de Castilla          Edad: 30
Pueblo: Castellano
Posición Social: Villano
Profesión: Pardo
Profesión Paterna: Mendigo
FUE         15         Altura: 2,10 varas 
AGI         20         Peso: 150 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         16         Suerte: 34
PER         13         Templanza: 50%
COM       11       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        10
Armas: Hacha 60% (1d6+1d4)
Armaduras: Gambesón reforzado (Prot. 3), Gorro
de cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Cabalgar  65%,
Descubrir 49%, Hachas 60%, Mando 33%
Competencias  Secundarias: Comerciar  21%,
Conocimiento  de  Área  40%,  Escuchar  38%,
Memoria (paterna) 38%, Rastrear 58%
Orgullos y Vergüenzas:
- Criado en el campo(+25% Conocimiento Vegetal)
(1 punto)
- Vejez (1 punto)
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Honorio

Reino: Reino de Granada          Edad: 24
Pueblo: Mozárabe
Posición Social: Villano
Profesión: Comerciante
Profesión Paterna: Mago
FUE         16         Altura: 2,05 varas 
AGI         13         Peso: 149 libras
HAB        12         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 44
PER         14         Templanza: 50%
COM       20      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        10 
Armas: Clava 36% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Comerciar  60%,
Conocimiento Mágico (paterna)  35%, Elocuencia
60%, Empatía 42%, Idioma (Ladino) 30%
Competencias  Secundarias:  Descubrir  29%,
Conocimiento de Área 35%, Escuchar 54%, Mazas
36%
Orgullos y Vergüenzas:
- Persona de Mundo (1 punto)
- Pobre (1 punto)

Regina “la Charlatana”

Reino: Corona de Aragón          Edad: 20
Pueblo: Aragonesa
Posición Social: Campesino
Profesión: Mendiga
Profesión Materna: Pirata
FUE         11         Altura: 2,03 varas 
AGI         14         Peso: 131 libras
HAB        15         RR: 70%          IRR: 30%
RES         16         Suerte: 44
PER         12         Templanza: 50%
COM       18         Aspecto: 17 (Normal)
CUL        14
Armas: Cuchillo 35% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza de piel (Prot. 1)
Competencias  Primarias:  Elocuencia  59%,
Empatía 46%, Escamotear 45%, Memoria 46%
Competencias Secundarias:   Artesanía (Alfarería)
30%,  Comerciar  58%,  Cuchillos  35%,  Nadar
(paterna) 39%
Orgullos y Vergüenzas:
- Voz prodigiosa (+25% Cantar) (1 punto)
- Valentía (+5% de Templanza) (1 punto)
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Secreto: Humillación (1 punto)

Amadeo “el de Tolosa”

Reino: Ducado de Aquitania        Edad: 26
Pueblo: Aquitano (Francés)
Posición Social: Baja Nobleza (Hidalgo)
Profesión: Trovador
Profesión Materna: Cortesano
FUE         11         Altura: 2,01 varas 
AGI         12         Peso: 155 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 47
PER         12         Templanza: 50%
COM       17      Aspecto: 15 (Normal)
CUL        18
Armas: Espada de Mano 35% (1d8+1+1d4)
Armaduras: Gambesón (Prot. 2)
Competencias Primarias: Elocuencia 51%, Leer y
Escribir  54%,  Música  (Salterio  de  arco)  54%,
Seducción 45%
Competencias  Secundarias: Cabalgar  (paterna)
57%, Cantar 27%,  Empatía 32%, Espadas 35%,
Leyendas 48%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Hidalgo) (2 puntos)
- Tarado: Borracho (2 puntos)
- Extranjero (1 punto)

Padre Nicolau Correia

Reino: Reino de Portugal          Edad: 29
Pueblo: Portugués
Posición Social: Villano
Profesión: Sacerdote (Vicario)
Profesión Paterna: Artesano
FUE         10         Altura: 2 varas 
AGI         10         Peso: 142 libras
HAB        11         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 55
PER         20         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        15
Armas: Carece
Armaduras: Hábito (Prot. 1)
Competencias Primarias: Elocuencia 60%, Leer y
Escribir 65%, Idioma (Latín) 45%, Teología 60%
Competencias  Secundarias: Descubrir  45%,
Empatía  25%,  Escuchar  40%,  Mando  45%,
Memoria (paterna) 65%
Rituales de Fe: Todos los de Primus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Locuaz (+25% Elocuencia) (1 punto)
- Sanador (+25% en Medicina y Sanar) (2 puntos)
- Vejez (1 punto)
- Honrado (2 puntos)
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Belaza Cabanillas

Reino: Reino de Navarra          Edad: 23
Pueblo: Navarro
Posición Social: Villano
Profesión: Sierva de Corte
Profesión Paterna: Pastor
FUE         10         Altura: 2,03 varas 
AGI         20         Peso: 145 libras
HAB        20         RR: 75%          IRR: 25%
RES         14         Suerte: 36
PER         15         Templanza: 50%
COM         9      Aspecto: 17 (Normal)
CUL        12 
Armas: Arco corto 30% (1d6+1d4)
Armaduras: Pelliza  de  piel  (Prot.  1),  Brazales
(Prot. 2)
Competencias  Primarias:  Artesanía  (Herrería)
60%, Conducir Carro 60%, Conocimiento Vegetal
36%, Sigilo 60%
Competencias  Secundarias:  Arcos  30%,  Corte
29%,  Conocimiento  Animal  (paterna)  37%,
Comerciar 39%, Degustar 30%, Juego 40%
Orgullos y Vergüenzas:
- Criado en el campo(+25% Con.Vegetal) (1 punto)
- Tarado: Vértigo (-25% Trepar) (1 punto)

Tomás de Arabalestra

Reino: Corona de Castilla          Edad: 33
Pueblo: Asturleonés
Posición Social: Alta Nobleza (Barón)
Profesión: Caballero de Orden Militar (a elegir)
Profesión Materna: Cortesano
FUE         14         Altura: 2,15 varas 
AGI         15         Peso: 161 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         19         Suerte: 37
PER         12         Templanza: 50%
COM       10         Aspecto: 15 (Normal)
CUL        15
Armas: Espada  de  mano  50%  (1d8+1+1d4),
Escudo de metal 55%
Armaduras: Loriga  de  Malla  (Prot.  5),  Celada
(Prot. 6)
Competencias Primarias: Cabalgar 60%, Escudos
55%, Espadas 70%, Teología 80%
Competencias  Secundarias:  Corte  (paterna)  35%,
Escuchar 32%, Leer y Escribir 30%, Mando 60%
Rituales de Fe: Todos los de Secundus Ordo
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Alta (Barón) (3 puntos)
- Vejez (2 puntos)
- Despistado (-25% Memoria) (1 punto)

Hussein ibn Bakr

Reino: Reino de Granada           Edad: 22
Pueblo: Árabe
Posición Social: Campesino
Profesión: Soldado
Profesión Materna: Soldado
FUE         15         Altura: 2,07 varas 
AGI         20         Peso: 148 libras
HAB        15         RR: 75%          IRR: 25%
RES         15         Suerte: 35
PER         15         Templanza: 50%
COM       12      Aspecto: 15 (Normal)
CUL          8
Armas: Lanza corta 75% (1d6+1+1d6), Pelea 35%
(1d3+1d4), Escudo de madera 45%
Armaduras: Gambesón Reforzado (Prot. 3)
Competencias Primarias: Ballestas 55%, Cabalgar
60%, Escudos (paterna) 70%, Lanzas 75%
Competencias  Secundarias: Descubrir  25%,
Conducir Carro 35%, Esquivar 50%, Pelea 35%
Orgullos y Vergüenzas:
- Clase social Baja (Campesino) (1 punto)
- Sentido de Orientación (+25% Astrología) (1 punto)
- Persona de Mundo (1 punto)
-  Defecto  físico:  Tartamudo  (-25%  en  Cantar,
Comerciar,  Corte,  Disfrazarse,  Mando  y
Elocuencia) (3 puntos)

Juan de Mirabel

Reino: Corona de Castilla          Edad: 26
Pueblo: Castellano
Posición Social: Villano
Profesión: Juglar
Profesión Paterna: Artesano
FUE         11         Altura: 2,08 varas 
AGI         15         Peso: 149 libras
HAB        11         RR: 70%          IRR: 30%
RES         14         Suerte: 49
PER         14         Templanza: 50%
COM       20       Aspecto: 15 (Normal)
CUL        15
Armas: Cuchillo 31% (1d6)
Armaduras: Ropas  gruesas  (Prot.  1),  Gorro  de
cuero (Prot. 1)
Competencias Primarias: Cantar 60%, Elocuencia
60%, Escamotear 33%, Música (rabel) 45%
Competencias  Secundarias: Artesanía  (paterna)
(Tallar) 36%, Cuchillos 31%, Leer y Escribir 45%,
Leyendas 65%
Orgullos y Vergüenzas:
- Locuaz (+25% Elocuencia) (1 punto)
- Comprensivo (+25% Empatía) (1 punto)
- Antipatía animal (-25% en Con. Animal y -25%
en Cabalgar) (2 puntos)
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Identidades para Personajes

A  continuación  se  muestran  varios  listados  de
nombres  y  apellidos  según  el  pueblo  al  que
pertenezca el Personaje. Se incluyen también una
serie de apodos que pueden adoptar:

Castellanos:

• Nombres  masculinos: Rodrigo,  Fernando,
Alfonso, Sancho, Pedro, Gómez, Íñigo, Lope,
García,  Gonzalo,  Diego,  Álvaro,  Nuño,
Esteban, Ramiro, Gutierre, Asur, Vela, Munio,
Ordóño,  Fruela,  Bermudo,  Tello,  Galindo,
Osorio,  Beltrán,  Guillén,  Domingo,  Miguel,
Julián, Blas, Benito, Cristóbal, Lucas, Marcos,
Simón,  Andrés,  Mateo,  Bartolomé,  Felipe,
Juan, Martín, Pascual, Vicente, Antón, Alonso,
Jaime, Gabriel, Daniel, Isaac. 

• Nombres femeninos: Urraca,  Elvira, Sancha,
Teresa,  Constanza,  Mayor,  Aldonza,  Jimena,
Leonor, Isabel, Beatriz, Mencía, María, Blanca,
Berenguela,  Toda,  Dulce,  Alda,  Elfa,
Gontrodo,  Aldara,  Ava,  Brunilda,  Cristina,
Estefanía, Fronilde, Galla, Ilduara, Inés, Juana,
Lucía,  Marina,  Oliva,  Petronila,  Regina,
Sabina,  Sofía,  Teodora,  Valentina,  Violante,
Agnes,  Cecilia,  Elena,  Emilia,  Juliana,
Margarita, Paula, Susana, Catalina. 

• Apellidos: Fernández,  González,  Pérez,
Martínez,  Sánchez,  Rodríguez,  Gómez,
Álvarez, Díaz, López, Enríquez, Núñez, Ruiz,
Velázquez,  Ordóñez,  Gutiérrez,  Muñiz,
Estebaniz,  Ramírez,  Blázquez,  Flórez,
Menéndez,  Peláez,  Suárez,  Cifuentes,
Villalobos,  Ayala,  Padilla,  Sandoval,  Lara,
Haro,  Rojas,  Toledo,  Luna,  Castro,  Guzmán,
Ponce  de  León,  Manrique,  Zúñiga,  Silva,
Mendoza,  Aragón,  Castilla,  León,  Navarra,
Valencia, Molina, Ayala, Contreras. 

Aragoneses:

• Nombres masculinos: Ramón,  Pedro,  Jaime,
Sancho,  García,  Artal,  Ferriz,  Galindo,  Lope,
Blasco, Hugo, Berenguer, Guillén, Aznar, Mir,
Centol, Íñigo, Fortuño, Vidal, Arnau, Aparicio,
Benito,  Clemente,  Domingo,  Esteban,  Félix,
Gil, Honorato, Isidoro, Julián, Justo, Lorenzo,
Lucas,  Marcos,  Martín,  Mateo,  Miguel,
Nicolás,  Pascual,  Roque,  Salvador,  Sebastián,
Tomás,  Vicente,  Adrián,  Alberto,  Alejandro,
Ambrosio, Antonio, Baltasar, Cipriano. 

• Nombres  femeninos: Petronila,  Sancha,
Teresa,  Constanza,  Marquesa,  Toda,  Elvira,
Violante,  Sibila,  Inés,  Dulcia,  Guillelma,
Mayor,  Estefanía,  Aragonta,  Ava,  Brunilda,
Galinda, Jimena, Elisenda, Adela, Alda, Alicia,
Blanca,  Cecilia,  Clara,  Elena,  Ermesinda,
Felicia,  Florencia,  Gertrudis,  Isabel,  Jordana,
Juliana,  Laura,  Lucía,  Margarita,  Mariana,
Matilde,  Melisenda,  Mireia,  Oliva,  Paula,
Regina,  Rosa,  Sara,  Sofía,  Susana,  Valentina,
Verónica. 

• Apellidos: López,  Martínez,  Sánchez,  Pérez,
García, Aznar, Jiménez, Ferrer, Navarro, Vidal,
Blasco, Ruiz, Sanz, Andreu, Domingo, Miguel,
Vicente,  Ramón,  Gil,  Pascual,  Albiac,  Arnal,
Ballester, Bardají, Biel, Bonet, Borrás, Calvo,
Camprubí, Cardona, Castelló, Cervera, Cortés,
Costa,  Durán,  Esparza,  Fabra,  Falcón,  Folch,
Fortuño,  Franco,  Gascón,  Girona,  Gracia,
Guardiola,  Heredia,  Ibáñez,  Jover,  Latorre,
Marcén. 

Asturleoneses:

• Nombres  masculinos: Fruela,  Bermudo,
Ordoño,  Ramiro,  Alfonso,  Pelayo,  Vermudo,
Munio,  Oveco,  Aznar,  Froila,  Gundesindo,
Selo,  Aldro,  Teudo,  Velasco,  Suero,  Ansur,
Osorio,  Froiaz,  Aurelio,  Aureolo,  Favila,
Mauregato,  Silo,  Tirso,  Abelardo,  Adrián,
Ambrosio,  Aniano,  Augusto,  Basilio,  Calixto,
Casiano, Cipriano, Claudio, Cornelio, Damián,
Dionisio,  Eleuterio,  Emiliano,  Eugenio,
Eutiquio,  Fabián,  Félix,  Florencio,  Fortunato,
Germán, Gregorio. 

• Nombres  femeninos: Adosinda,  Gontrodo,
Elvira,  Cristina,  Aldonza,  Fronilde,
Enderquina, Ilduara, Mumadona, Onega, Galla,
Adosinda,  Elosonta,  Leodegundia,  Sisenanda,
Aragonta,  Auria,  Gumesinda,  Liuvigoto,
Urraca,  Águeda,  Anastasia,  Antonia,  Bárbara,
Benita,  Camila,  Casilda,  Catalina,  Cayetana,
Celia,  Clara,  Concordia,  Cornelia,  Digna,
Dominga,  Dorotea,  Eduvigis,  Elena,  Emilia,
Engracia,  Eugenia,  Eulalia,  Eva,  Fabiola,
Felisa, Fernanda, Fidelia, Florencia. 

• Apellidos: Fernández,  Rodríguez,  Álvarez,
Pérez,  González,  Díaz,  López,  Velázquez,
Ordóñez,  Bermúdez,  Enríquez,  Núñez,  Ruiz,
Flórez,  Menéndez,  Peláez,  Suárez,  Muñiz,
Cifuentes,  Villalobos,  Acevedo,  Argüelles,
Quirós,  Miranda,  Valdés,  Campomanes,
Somiedo, Noreña,  Lena, Aller,  Luna,  Omaña,
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Babia,  Laciana,  Ribera,  Bierzo,  Maragatos,
Foramontanos,  Trastámara,  Borgoñón,
Ancares,  Limia,  Sanabria,  Tineo,  Pravia,
Avilés, Oviedo, León. 

Mudéjares:

• Nombres  masculinos: Ibrahim,  Yusuf,  Isa,
Ahmad, Muhammad, Fath, Said, Abbas, Walid,
Tariq,  Omar,  Osman,  Hassan,  Hussein,  Amir,
Kamal, Najib, Samir, Ziyad, Jamal, Adil, Aziz,
Faris, Ghazi, Hakim, Hamza, Idris, Imad, Jafar,
Jalal,  Khalil,  Labib,  Luqman,  Mahmud,
Mansur, Marwan, Mazin, Munir, Nadir, Naim,
Nasir, Nur, Qasim, Rashid, Riad, Sabir, Salim,
Sulaiman, Taysir, Yahya, Zakariya. 

• Nombres femeninos: Fatima, Aisha, Maryam,
Zaynab,  Khadija,  Amina,  Salma,  Hafsa,
Juwayriya,  Safiyya,  Alia,  Samira,  Layla,
Nadia,  Soraya,  Yasmin,  Farah,  Hana,  Iman,
Noura,  Amira,  Anisa,  Basma,  Dalila,  Dunia,
Fadia,  Ghada,  Hala,  Huda,  Ilham,  Jamila,
Karima,  Lamia,  Laila,  Malika,  Mona,  Nada,
Nabila,  Nasrin,  Rania,  Rima,  Ruqayya,  Sana,
Siham,  Suad,  Sumaya,  Tahira,  Wafa,  Zahra,
Zubaida.

• Apellidos: Alí,  Ben  Alí,  Aznar,  Azaid,
Albuxarra,  Almanzor,  Almazán,  Almonacid,
Alí,  Bennasar,  Benzaquí,  Benarroch,  Aljama,
Alcabir,  Alguazir,  Alcocer,  Almendro,
Almunia,  Alférez,  Atarés,  Alami,  Alarife,
Albaicín,  Alcántara,  Alcalá,  Alcázar,  Alfaro,
Algazel, Alhama, Almansa, Alpuente, Arrufat,
Azagra,  Azuara,  Benavites,  Benferri,
Benicarló,  Benifaió,  Benisanó,  Bugarra,
Callosa, Chelva, Chiva, Cortes, Jarafuel, Liria,
Moncada,  Montesa,  Museros,  Paterna,
Sagunto, Utiel, Xàtiva. 

Mozárabes:

• Nombres  masculinos: Álvaro,  Eulogio,
Leovigildo,  Samuel,  Isaías,  Habencio,  Sunna,
Zaquías,  Sisberto,  Teodomiro,  Servando,
Germano,  Félix,  Honorio,  Justo,  Liciniano,
Paulo,  Pedro,  Romano,  Vicente,  Abundio,
Ambrosio,  Anástasio,  Antonino,  Argimiro,
Atanasio,  Aureliano,  Autberto,  Baudilio,
Bonifacio,  Braulio,  Casto,  Celso,  Ciriaco,
Clemente,  Conrado,  Constantino,  Crescencio,
Cucufate, Daniel, Eladio, Eleuterio, Emeterio,
Epifanio,  Erasmo,  Especioso,  Eugenio,
Exuperio,  Facundo,  Fructuoso,  Gomar,  Nuño,
Roderico, Salomón, Yusuf.

• Nombres  femeninos: Auria,  Argentea,  Bior,
Columba,  Froila,  Godescalca,  Nunilo,
Pomposa,  Servanda,  Witesinda,  Adosinda,
Zafira,  Godescalca,  Leocritia,  Oriola,  Regina,
Sabigotho, Toda, Velasquita, Ximena, Alberta,
Ambrosia,  Anastasia,  Antonia,  Apolonia,
Aquilina,  Ascensión,  Elmira,  Aurelia,
Baldomera,  Basilia,  Bibiana,  Bonifacia,
Brígida,  Calixta,  Cándida,  Casiana,  Cecilia,
Cipriana,  Claudia,  Clementina,  Laila,
Consuelo,  Crispina,  Digna,  Domitila,  Donata,
Edelmira, Elena, Elodia, Mariam, Naila.
 

• Apellidos: Ben  Habid,  Ben  Ziri,  Abenamir,
Abenragel,  Albar,  Jerez,  Almaçor,  Ibn  Gafia,
Abenjuzef,  Abenalarach,  Abenferruz,
Abenmoza,  Abenseit,  Albenzaide,  Albir,
Alboçacem,  Alcabez,  Alhadad,  Alhayat,
Almazar,  Cabrero,  Bornos,  Abascal,  Abellán,
Barragán, Acebal, Acebedo, Lorenzana, Adell,
Aguilar,  Alarcón,  Alba,  Albalat,  Albella,
Albero, Albornoz, Alcañiz, Alcázar, Benavides,
Alfaro, Algora, Aliaga, Allueva, Almansa, De
Sorbas, Alós, Alpuente, Aranda, Arbués, Ardid,
Argensola, Ariño, Escudero, Artieda, Asensio,
Ayerbe, Farfán, Moreno, Azuara. 

Árabes:

• Nombres  masculinos: Abd  Allah,  Abd  al-
Rahman, Muhammad, Ali, Umar, Uthman, Abu
Bakr,  Khalid,  Tariq,  Musa,  Abbas,  Hassan,
Hussein, Walid, Amr, Ziyad, Marwan, Hisham,
Yazid,  Muawiya,  Abdullah,  Abdulaziz,
Abdulkarim, Abdulmalik, Abdulrahim, Adnan,
Akram,  Amin,  Anwar,  Ayman,  Bashir,  Bilal,
Dawud,  Elias,  Fadi,  Farhan,  Fuad,  Ghassan,
Habib, Hamdan, Harun, Hatem, Hilal, Ibrahim,
Imran,  Ishaq,  Ismail,  Jabir,  Jamal,  Jawad,
Jihad, Kamal, Karim. 

• Nombres femeninos: Fatima, Aisha, Khadija,
Zaynab,  Maryam,  Salma,  Amina,  Ruqayyah,
Umm  Kulthum,  Hafsa,  Asma,  Juwayriya,
Safiyya, Sumayya, Rabia, Layla, Hind, Arwa,
Sawda, Maymuna, Alia, Amira, Anisa, Basma,
Dalila,  Dunia,  Fadia,  Ghada,  Hala,  Huda,
Ilham, Jamila,  Karima,  Lamia,  Laila,  Malika,
Mona,  Nada,  Nabila,  Nasrin,  Rania,  Rima,
Ruqayya, Sana, Siham, Suad, Sumaya, Tahira,
Wafa, Zahra, Zubaida. 

• Apellidos: Ibn  Abbas,  Ibn  Khaldun,  Al-
Andalusi,  Al-Qurtubi,  Al-Ishbili,  Banu
Hashim,  Banu  Umayya,  Al-Abbasi,  Al-Fihri,
Al-Masudi,  Al-Khwarizmi,  Ibn  Sina,  Ibn
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Rushd,  Al-Farabi,  Al-Ghazali,  Al-Razi,  Al-
Tabari, Al-Bukhari, Al-Nasa'i, Al-Tirmidhi, Al-
Baghdadi,  Al-Dimashqi,  Al-Misri,  Al-
Maghribi,  Al-Armani,  Al-Hindi,  Al-Sindi,  Al-
Rumi,  Al-Farisi,  Al-Turki,  Al-Berberi,  Al-
Saqalibi,  Al-Khazar,  Al-Nubawi,  Al-Habashi,
Al-Zanj,  Al-Balansi,  Al-Dani,  Al-Mursi,  Al-
Shaqraqi,  Al-Turtushi,  Al-Wadi'ashi,  Al-
Yaburi,  Al-Zahrawi,  Al-Idrisi,  Al-Battani,  Al-
Biruni,  Al-Haytham, Al-Kindi,  Al-Majriti,  Al-
Zarqali.

Judíos:

• Nombres  masculinos:  Abraham,  Isaac,  Jacob,
Judá  (Yehuda),  Benjamín,  Leví,  Simeón,
Rubén,  Zabulón,  Isacar,  Gad,  Aser,  Dan,
Neftalí,  Moisés  (Moshe),  Aarón  (Aharon),
Samuel,  Elías  (Eliyahu),  Eliseo  (Elisha),
Daniel,  Ezequiel  (Yehezkel),  Isaías
(Yeshayahu),  Jeremías  (Yirmiyahu),  Miqueas
(Mikha),  Joel,  Amós,  Oseas  (Hoshea),  Jonás
(Yonah),  Nahúm,  Habacuc  (Havakuk),
Sofonías (Tzefanya), Ageo (Chagai), Zacarías
(Zekharyah),  Malaquías  (Malakhi),  Salomón
(Shlomo),  David,  Josué  (Yehoshua),  Caleb
(Kalev), Gedeón (Gid'on), Sansón (Shimshon),
Saúl (Sha'ul), Jonatán (Yonatan), Abner, Joab,
Azarías  (Azaryah),  Hanan,  Tobías  (Toviyah),
Zorobabel (Zerubavel),  Mordejai (Mordechai)
y Esdras ('Ezra) 

• Nombres  femeninos:  Sara,  Rebeca  (Rivka),
Lea,  Raquel  (Rachel),  Bilha,  Zilpa,  Dina,
Tamar,  Rut,  Noemí,  Ester  (Esther),  Vasti,
Miriam,  Débora  (Devorah),  Ana  (Hannah),
Elisabet (Elisheva), Hulda, Abigail, Bat-Seba,
Jezabel  (Izevel),  Atalía  (Atalyah),  Sion
(Tzion),  Shira,  Tova,  Yael,  Ilana,  Aviva,
Shoshana, Rivka, Leah, Rachel, Dinah, Tamar,
Ruth,  Naomi,  Esther,  Miriam,  Deborah,
Hannah,  Elisheva,  Chava  (Eva),  Adina,
Bracha, Hadassah, Malkah (Reina), Nechama,
Penina, Shalva, Tehila y Tirza. 

• Apellidos: Aben  Ezra  (Ibn  Ezra),  Aben
Gabirol  (Ibn  Gabirol),  Abenatar  (Ibn  Attar),
Abensur (Ibn Tzur) - Hijo de la roca, Albalia,
Alfandari,  Almosnino,  Alsheikh,  Aseroc,
Astruc, Azulai, Bedersi, Benarroch (Ibn Rosh),
Benatar,  Bendavid,  Benguigui,  Benhayim  -
Hijo  de  la  vida,  Benisti,  Benjacob,  Benlevi,
Benmayor, Bennathan, Benruben, Benshalom -
Hijo de la paz, Bentov, Caro, Crescas, Duran,
Gabbai,  Halevi  -  El  levita,  Ibn  Adret,  Ibn
Daud, Ibn Habib, Ibn Migas, Ibn Verga, Janah,
Jofre,  Laniado,  Maimón  (de  Maimónides),

Nahmanides,  Pardo,  Pulgar,  Sasportas,
Semach, Toledano (de Toledo), Valenciano (de
Valencia),  Zarco,  Zarfati  (francés),  Ibn
Shoshan (Hijo del  lirio),  Ibn Yaish (Hijo del
que vive). 

Gallegos:

• Nombres  masculinos: Roi,  Afonso,  Paio,
Xoán,  Fernando,  Bermudo,  Froila,  Munio,
Gonzalo,  Vasco,  Álvaro,  Sueiro,  Rodrigo,
Estevo, García, Gómez, Lopo, Nuno, Ordoño,
Ramón, Airas, Bieito, Brais, Cibrán, Domingo,
Elías,  Fiz,  Guillerme,  Iago,  Isidro,  Lourenzo,
Manuel,  Martiño,  Mauro,  Nicolao,  Pío,
Salvador,  Sandalio,  Serxio,  Tadeu,  Telmo,
Tirso,  Uxío,  Valentín,  Xan,  Xosé,  Xerome,
Zacarías. 

• Nombres femeninos: Urraca,  Elvira, Sancha,
Tareixa,  Aldara,  Ilduara,  Mumadona,  Onega,
Guntroda,  Ximena,  Aldonza,  Beatriz,
Constanza,  Elfa,  Froila,  Galla,  Iria,  Leonor,
María,  Sabel,  Adela,  Aroa,  Branca,  Carme,
Catarina,  Dolores,  Elisa,  Eva,  Iria,  Isabel,
Joana,  Lúa,  Manuela,  Maruxa,  Mónica,  Noa,
Olalla,  Paula,  Raquel,  Rita,  Rosa,  Sandra,
Sabela,  Sofía,  Uxía,  Valentina,  Verónica,
Xiana, Zeltia. 

• Apellidos: Fernández,  Rodríguez,  López,
Pérez,  González,  Álvarez,  Díaz,  Gómez,
Vázquez,  Eanes,  Suárez,  Núñez,  Méndez,
Bermúdez,  Ordóñez,  Romeu,  Pais,  Moniz,
Froilaz, Muñiz, Afonso, Antón, Arias, Blanco,
Castro, Costa, Domínguez, Estevez, Figueiras,
Gil,  Iglesias,  Lago,  Lorenzo,  Mariño,  Mato,
Neira,  Otero,  Pardo,  Piñeiro,  Ramos,  Rey,
Rivera,  Seoane,  Silva,  Souto,  Torres,  Valdés,
Varela, Vila, Yáñez.

Catalanes:

• Nombres  masculinos: Ramon,  Pere,  Jaume,
Bernat,  Guillem,  Hug,  Arnau,  Ferrer,  Vidal,
Bertran,  Guerau,  Mir,  Dalmau,  Ponç,
Berenguer,  Jofre,  Otger,  Borrell,  Sunyer,
Ermengol,  Albert,  Andreu,  Antoni,  Bartomeu,
Benet,  Carles,  Climent,  Cristòfol,  Domènec,
Esteve, Felip, Francesc, Gabriel, Gervasi, Gil,
Gregori,  Honorat,  Isidre,  Joan,  Jordi,  Josep,
Julià,  Just,  Llàtzer,  Lluc, Lluís,  Manel,  Marc,
Martí,  Mateu,  Miquel,  Nicolau,  Pau,  Roc,
Salvador, Sebastià, Tomàs, Vicenç.
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• Nombres  femeninos: Guisla,  Ermessenda,
Adelaida,  Beatriu,  Marquesa,  Alamanda,
Sança,  Dolça,  Valença,  Elisenda,  Constança,
Sibil·la,  Blanca,  Margarida,  Violant,  Teresa,
Elvira, Agnès, Alícia, Anna, Bàrbara, Caterina,
Cecília,  Clara,  Coloma,  Damiata,  Elionor,
Elisabet, Eulàlia, Francesca, Galiena, Gemma,
Griselda,  Helena,  Hipòlita,  Isabel,  Joana,
Jordana,  Juliana,  Laura,  Llucia,  Magdalena,
Margarida,  Mariana,  Martina,  Matilde,
Mònica, Oliva, Paula, Peronella, Regina, Rosa,
Sara,  Sofia,  Susanna,  Tecla,  Valèria,  Virgínia,
Ximena.

• Apellidos: Ferrer,  Soler,  Serra,  Bosch,  Puig,
Pla,  Riera,  Vives,  Vila,  Martí,  Arnau,  Vidal,
Ferrer,  Costa,  Llop,  Serra,  Roca,  Riba,  Grau,
Font, Sala, Coma, Camp, Bosc, Planas, Roig,
Negre, Blanc, Petit, Gros, Llarg, Curt, Calbó,
Coix,  Borni,  Mut,  Gras,  Prim, Segon,  Tercer,
Quart,  Ferreró,  Teixidor,  Botiguer,  Pagès,
Moliner,  Pastor,  Escrivà,  Metge,  Ferreró,
Sabater, Sastre, Mercader, Cavaller.

Vascos:

• Nombres masculinos: Eneko, Gartzea, Antso,
Semeno, Belasko, Aznar, Mikel, Otsoa, Fortun,
Lop,  Aritz,  Baigorri,  Galindo,  Gebara,  Ibai,
Irati, Leire, Oier, Santxo, Ximeno, Abel, Adur,
Aitor,  Ander,  Asier,  Baldur,  Benat,  Borja,
Danel,  Ekaitz,  Elur,  Endika,  Gaizka,  Gorka,
Haritz, Hegoi, Hodei, Igor, Iker, Imanol, Inar,
Ion,  Iñaki,  Jokin, Josu, Julen, Koldo, Lander,
Manex, Markel, Mattin, Peru. 

• Nombres femeninos: Oneka, Tota, Endregoto,
Belasquita,  Sanzha,  Toda,  Urraca,  Aragonta,
Nunilo,  Andregoto,  Argi,  Edurne,  Elara,
Garaia,  Izaro,  Leire,  Mara,  Nahia,  Oihane,
Zuriñe,  Ainhoa,  Alaia,  Alazne,  Amaia,  Ane,
Arantzazu, Arrate, Edurne, Elaia, Elene, Enara,
Garazi,  Haizea,  Irati,  Itziar,  Izaskun,  Joane,
June, Laia, Lorea, Lur, Maddi, Maialen, Miren,
Nagore, Nerea, Olatz, Saioa, Uxue, Xare. 

• Apellidos: López, Martínez, Sánchez, García,
Enekoitz,  Velázquez,  Aznárez,  Galíndez,
Fortuñones,  Abaroa,  Agirre,  Arriaga,
Belaustegi,  Elgezabal,  Garaizar,  Ibarrola,
Legarreta,  Mendizabal,  Otxoa,  Zubizarreta,
Aguirre,  Arana,  Arano,  Areitio,  Arratia,
Barandiaran,  Basabe,  Bilbao,  Echebarria,
Elordi, Etxeberria, Galarza, Goikoetxea, Ibarra,
Idiakez,  Iraola,  Jauregi,  Kortazar,  Landaburu,
Larrazabal,  Lasa,  Madariaga,  Murueta,

Olabarri,  Olano,  Orbea,  Ormaetxea,  Palacios,
Retegi,  Sagasti,  Ugalde,  Uranga,  Urbieta,
Zabala, Zabaleta, Zamakona, Zarate

Navarros:

• Nombres masculinos: Abel,  Adrián,  Alberto,
Alejandro,  Alfonso,  Andrés,  Antón,  Asier,
Bartolomé,  Benito,  Carlos,  Clemente,
Cristóbal,  Daniel,  Diego,  Domingo,  Esteban,
Felipe,  Félix,  Fernando,  Francisco,  Gabriel,
Gil,  Gonzalo,  Guillén,  Hugo,  Íñigo,  Isidoro,
Jaime,  Javier,  Jesús,  Joan,  Jorge,  José,  Juan,
Julián,  Justo,  Lorenzo,  Lucas,  Luis,  Manuel,
Marcos,  Martín,  Mateo,  Miguel,  Nicolás,
Pablo,  Pascual,  Pedro,  Ramón,  Rodrigo,
Salvador,  Sebastián,  Sergio,  Simón,  Teodoro,
Tomás, Vicente.

• Nombres femeninos: Oneka, Tota, Endregoto,
Sanzha, Belasquita, Urraca, Aragonta, Nunilo,
Leodegundia, Toda, Andregoto, Blanca, Elvira,
Erro,  Estefanía,  Flor,  Gracía,  Ixabel,  María,
Semena,  Adela,  Agnes,  Alda,  Alicia,  Ana,
Andrea,  Antonia,  Beatriz,  Blanca,  Catalina,
Cecilia,  Clara,  Constanza,  Cristina,  Elena,
Emilia, Emma, Eva, Felicia, Filipa, Florencia,
Francisca,  Gabriela,  Gertrudis,  Helena,  Inés,
Isabel,  Jimena,  Joana,  Josefa,  Juliana,  Laura,
Leonor,  Lucía,  Luisa,  Magdalena,  Margarita,
Mariana,  Martina,  Matilde,  Mencía,  Miren,
Mónica, Natalia, Nicolasa, Olga, Paula, Petra,
Regina,  Rosa,  Sara,  Sofía,  Susana,  Teresa,
Valentina, Verónica, Victoria, Ximena.

• Apellidos: Martínez, Sánchez, López, García,
Enekoitz,  Aznárez,  Galíndez,  Fortuñones,
Aibar,  Lacarra,  Beaumont,  Ezpeleta,  Rada,
Uriz,  Baztán,  Goñi,  Jaurrieta,  Monreal,  Olite,
Peralta,  Ablitas,  Allo,  Amescoa,  Andosilla,
Añorbe,  Aranguren,  Arellano,  Arguedas,
Artajona,  Ayegui,  Barañáin,  Barasoain,
Beriáin,  Berriozar,  Burlada,  Cabanillas,
Cadreita,  Carcastillo,  Cascante,  Cintruénigo,
Corella,  Cortes,  Estella,  Etxarri-Aranatz,
Funes,  Galar,  Huarte,  Irurtzun,  Izagaondoa,
Izalzu,  Juslapeña,  Lakuntza,  Larraga,  Leiza,
Lerín,  Lesaka,  Lodosa,  Lumbier,  Marcilla,
Mendavia,  Mendigorría,  Milagro,  Murchante,
Obanos, Olazti, Orkoien, Pamplona, Puente la
Reina,  Roncal,  Sangüesa,  Tafalla,  Tudela,
Valtierra,  Viana,  Villava,  Zizur  Mayor,
Zugarramurdi.
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Portugueses:

• Nombres masculinos: Afonso, Sancho,  João,
Pedro, Gonçalo, Nuno, Fernão, Vasco, Soeiro,
Paio, Álvaro, Rui, Estêvão, Martim, Lourenço,
Mem, Guterre, Ourigo, Mendo, Vicente, Aires,
Antão, Arnaldo, Bartolomeu, Belchior, Bento,
Brás,  Cristóvão,  Duarte,  Elias,  Félix,
Francisco,  Gaspar,  Gregório,  Guilherme,
Henrique, Hermano, Inácio, Isidoro, Jerónimo,
Jorge,  Julião,  Justino,  Leandro,  Leonardo,
Lucas, Luís, Manuel, Marcos, Mateus, Matias,
Miguel,  Nicolau,  Pascoal,  Paulo,  Romeu,
Salvador,  Sebastião,  Simão,  Teodoro,  Tiago,
Tomás, Valentim.

• Nombres  femeninos: Teresa,  Mafalda,
Sancha,  Urraca,  Elvira,  Constança,  Brites,
Leonor,  Filipa,  Mor,  Alda,  Beatriz,  Catarina,
Dulce,  Genebra,  Isabel,  Joana,  Mécia,
Ouroana,  Violante,  Águeda,  Ana,  Antónia,
Bárbara,  Camila,  Carolina,  Clara,  Cristina,
Diana,  Doroteia,  Eduarda,  Elena,  Elisa,  Ema,
Eugénia,  Eva,  Filipa,  Francisca,  Gabriela,
Helena, Inês, Irina, Isabel, Joana, Júlia, Laura,
Lia,  Liliana,  Luísa,  Mafalda,  Margarida,
Mariana,  Matilde,  Mónica,  Patrícia,  Paula,
Raquel,  Renata,  Rita,  Rosa,  Sara,  Sofia,
Susana,  Tatiana,  Valéria,  Vanessa,  Vera,
Vitória.

• Apellidos: Fernandes,  Gonçalves,  Rodrigues,
Lopes,  Martins,  Soares,  Vaz,  Álvares,  Dias,
Pereira,  Coelho,  Castro,  Teixeira,  Andrade,
Pacheco, Sousa, Figueiredo, Correia, Azevedo,
Oliveira,  Almeida,  Barbosa,  Braga,  Campos,
Cardoso,  Carvalho,  Costa,  Cruz,  Cunha,
Dantas,  Duarte,  Ferreira,  Fonseca,  Freitas,
Garcia,  Gomes,  Guerra,  Henriques,  Jardim,
Leal,  Leitão,  Lima,  Machado,  Marques,
Mendes,  Miranda,  Monteiro,  Morais,  Neves,
Nunes,  Pinho,  Pinto,  Ramos,  Reis,  Ribeiro,
Rocha,  Santos,  Silva,  Simões,  Tavares,  Teles,
Valente, Vargas, Vicente.

Apodos

Para finalizar, se añaden un listado de apodos por
Pueblo para detallar  al  gusto los nombres de los
Personajes:

Castellanos / Mozárabes:

• El Gordo
• El Rubio. 
• El Alto. 
• El Moreno. 
• El Cojo. 
• El Bizco. 
• Cabeza Grande. 
• Nariz Chata. 
• Boca Dulce. 
• El Bravo. 
• El Bueno. 
• El Malo. 
• El Sabio. 
• El Temerario. 
• El Silencioso. 
• El Alegre. 
• El Melancólico. 
• El Justo. 
• El Piadoso. 
• El Herrero. 
• El Tejedor. 
• El Molinero. 
• El Pastor. 
• El Juglar. 
• El Soldado. 
• El Escribano. 
• El Mercader. 
• El Labrador. 
• El Pescador. 
• El Castellano. 
• El Montañés. 
• El Ribereño. 
• El del Valle. 
• El de Burgos. 
• El de Toledo. 
• El Conquistador. 
• El Cruzado. 
• El Huérfano. 
• El Encontrado. 
• El Regresado. 
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Aragoneses:

• "El Royo" (El Rojo).
• "La Forana" (La de fuera). 
• "El Zarramplín" (Travieso). 
• "La Cachirula" (Pequeña y vivaz). 
• "El Mallacán" (Grande y torpe). 
• "La Zagalica" (La joven). 
• "El Raboso" (Huraño). 
• "La Pipona" (Labio prominente). 
• "El Carrica" (El que lleva cosas). 
• "La Farfallona" (Presumida). 
• "El Truchero" (Astuto). 
• "La Boira" (Niebla). 
• "El Cierzo" (Viento fuerte). 
• "La Cheposa" (La jorobada). 
• "El Tuerto" (El que tiene un ojo). 
• "La Coixa" (La coja). 
• "El Mudo" (El que no habla). 
• "El Ferrer" (El herrero). 
• "La Molinera" (La molinera). 
• "El Pastor" (El pastor). 
• "La Labradora" (La campesina). 
• "El Bodeguero" (El dueño de la bodega). 
• "La Tabernera" (La dueña de la taberna). 
• "El Estudiante" (El que estudia). 
• "El Mercader" (El comerciante). 
• "El Soldado" (El militar). 
• "El Roméu" (El peregrino). 
• "La Bruixa" (La bruja). 
• "El Diablo". 
• "El Santo". 
• "El Justo". 
• "El Bueno". 
• "El Malo". 
• "El Olvidado". 
• "El Beguino" (Beato). 

Asturleoneses:

• "El Bermeyu" (El Bermejizo, rojizo).
• "La Aldeana" (La de la aldea). 
• "El Zamarru" (El pastor tosco). 
• "La Chisquina" (La pequeña y ágil). 
• "El Torvu" (El ceñudo). 
• "La Neña" (La niña). 
• "El Mustiu" (El triste, apagado). 
• "La Bocona" (La de boca grande). 
• "El Atrapa" (El que atrapa). 
• "La Galana" (La elegante). 
• "El Uxu" (El búho). 
• "La Braña" (La de la braña). 
• "La Tormenta" (La tormenta). 

• "La Llisa" (La lisa, la pulcra). 
• "L'Bizcu" (El bizco). 
• "La Patizamba" (La patizamba). 
• "El Falador" (El hablador). 
• "El Teixedor" (El tejedor). 
• "La Vaquera" (La vaquera). 
• "El Segador" (El segador). 
• "La Hilandera" (La hilandera). 
• "El Taberniegu" (El parroquiano). 
• "La Comercianta" (La comerciante). 
• "El Guerrero" (El guerrero). 
• "El Romante" (El romero, peregrino). 
• "La Feiticeira" (La hechicera). 
• "El Demoniu" (El demonio). 
• "El Beatuco" (El beatito). 
• "El Derechu" (El derecho, recto). 
• "El Dulce" (El dulce). 
• "El Amargu" (El amargo). 
• "L'Esquencíu" (El olvidadizo). 
• "El Penitente" (El penitente).  

Árabes / Mudéjares

• Al-Tawil (El Alto)
• Al-Jamil (El Hermoso)
• Al-A'raj (El Cojo)
• Al-A'ma (El Ciego)
• Al-Haddad (El Herrero)
• An-Najjar (El Carpintero)
• Al-A'war (El Tuerto)Al-Ashqar (El Rubio)
• Al-Asmar (El Moreno (de piel oscura))
• As-Samin (El Gordo)
• An-Nahif (El Flaco)
• Ash-Shab (El Joven)
• Ash-Shaykh (El Viejo o el Líder)
• Al-Qawi (El Fuerte)
• As-Sariʿ (El Rápido)
• Al-Abkam (El Mudo)
• Al-Asamm (El Sordo)
• Al-Qasir (El Bajo)
• Al-Ahwal (El Bizco)
• Ash-Shujaʿ (El Bravo)
• Al-Halim (El Manso, el Paciente)
• Al-Dhakiyy (El Listo, el Inteligente)
• Al-Ghabi (El Necio)
• Al-Hazeen (El Triste)
• Al-Farhan (El Alegre)
• Al-ʿAdil (El Justo)
• Al-Qasi (El Cruel, el Duro)
• Al-Mutadayyin (El Beato, el Piadoso)

25



• Al-Majnun (El Loco)
• Al-Ghareeb (El Raro, el Extraño)
• As-Samit (El Silencioso)
• Al-Mustahziʾ (El Burlón)
• Al-Wafi (El Leal)
• Al-Bakheel (El Ávaro)
• Al-Andalusi (El Andalusí)
• Al-Maghribi (El Magrebí)
• Ar-Rumi (El "Romano" o Bizantino)

Judíos:

• Ha-Hakham - El Sabio 
• Ha-Khakhama - La Sabia 
• Ha-Katan - El Pequeño 
• Ha-Ketana - La Pequeña 
• Ha-Gadol - El Grande 
• Ha-Gedola - La Grande 
• Ha-Lavan - El Blanco 
• Ha-Levana - La Blanca 
• Ha-Shachor - El Negro 
• Ha-Shechora - La Negra 
• Ha-Admoni - El Rojizo 
• Ha-Admonit - La Rojiza 
• Ha-Iver - El Ciego 
• Ha-Iveret - La Ciega 
• Ha-Piseach - El Cojo 
• Ha-Piseachat - La Coja 
• Ha-Cheresh - El Sordo 
• Ha-Cheresha - La Sorda 
• Ha-Ilem - El Mudo 
• Ha-Ilemet - La Muda 
• Ha-Tzadik - El Justo 
• Ha-Tzidkanit - La Justa 
• Ha-Rashah - El Malvado 
• Ha-Resha'it - La Malvada 
• Ha-Chasid - El Piadoso 
• Ha-Chasida - La Piadosa 
• Ha-Navon - El Entendido, el Sabio 
• Ha-Nevona - La Entendida, la Sabia 
• Ha-Gibor - El Valiente, el Héroe 
• Ha-Gibora - La Valiente, la Heroína 
• Ha-Rofe - El Médico 
• Ha-Rof'a - La Médica 
• Ha-Sofer - El Escriba 
• Ha-Soferet - La Escriba 
• Ha-Melamed - El Maestro (de niños) 
• Ha-Melamedet - La Maestra (de niños) 
• Ha-Chazan - El Cantor (litúrgico) 
• Ha-Chazanit - La Cantora (litúrgica) 
• Ha-Dayan - El Juez (rabínico) 
• Ha-Dayanit - La Jueza (rabínica) 

• Ben Avraham - Hijo de Abraham 
(patronímico usado como apodo) 

• Bat Sarah - Hija de Sara (matronímico 
usado como apodo) 

Gallegos:

• "O Vermello" (El Rojo) 
• "O Negro" (El Negro) 
• "O Pequeno" (El Pequeño) 
• "O Grande" (El Grande) 
• "O Vello" (El Viejo) 
• "O Novo" (El Nuevo, Joven) 
• "O do monte" (El del monte) 
• "O mariñeiro" (El marinero) 
• "Cabeza de allo" (Cabeza de ajo) 
• "Pés de vento" (Pies de viento)
• "Ollos azuis" (Ojos azules) 
• "Nariz pequena" 
• "Orellas de abano" (Orejas de abanico) 
• "Barba longa" 
• "Costas largas" (Espalda larga) 
• "Panza inchada" (Barriga hinchada) 
• "Pernas curtas" (Piernas cortas) 
• "Man de seda" (Delicado) 
• "Voz rouca" (Voz ronca) 
• "Rebelde" 
• "Ilusionista" 
• "Loitador" (Luchador) 
• "Artesán" 
• "Mariñán" (Marinero) 
• "Vendedor" 
• "Mestre" 
• "Músico" 
• "Trobador" (Trovador) 
• "Meiga" (Bruja) 

Catalanes:

• "El Roig" (El Rojo)
• "El Negre" (El Negro) 
• "El Petit" (El Pequeño) 
• "El Gran" (El Grande) 
• "El Vell" (El Viejo) 
• "El Jove" (El Joven) 
• "El Muntaner" (El montañés) 
• "El Mariner" (El marinero) 
• "Cap de suro" (Testarudo)
• "Manetes" (Manitas)
• "Cap gros" (Cabeza grande) 
• "Ulls clars" (Ojos claros) 
• "Nas petit" (Nariz pequeña) 
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• "Orelles de ratpenat" (Orejas de 
murciélago) 

• "Barbeta llarga" (Barba larga) 
• "Esquena corbada"(Espalda encorvada) 
• "Panxa rodona" (Barriga redonda) 
• "Cames primes" (Piernas delgadas) 
• "Dits àgils" (Dedos ágiles) 
• "Veu suau" (Voz suave) 
• "Revolta" (Revuelta) 
• "Somniador" (Soñador) 
• "Combatent" (Combatiente) 
• "Artesà" (Artesano) 
• "Pescador" (Pescador) 
• "Venedor" (Vendedor) 
• "Mestre" (Maestro) 
• "Músic" (Músico) 
• "Poeta" (Poeta) 
• "Bruixa" (Bruja)  

Vascos / Navarros:

• "Burubero" (El cabezón)
• "Beltx" (Negro) 
• "Txiki" (Pequeño) 
• "Handi" (Grande) 
• "Zaharra" (Viejo) 
• "Gazte" (Joven) 
• "Mendizabal" (El del lado del monte) 
• "Itsasoain" (El del mar)  
• "Berdun" (El verde) 
• "Gorri" (Rojo) 
• "Luze" (Largo, alto) 
• "Motx" (Corto) 
• "Amaiurko" (El de Amaiur) 
• "Erriberri" (El de Olite/Ribera) 
• "Artzai" (Pastor) 
• "Laborari" (Labrador) 
• "Oihaneder" (El del bello bosque) 
• "Zubeldia" (El del campo del puente)
• "Asto buru" (Testarudo) 
• "Begibeltz" (Ojos negros) 
• "Sudurluze" (Nariz larga) 
• "Belarriandi" (Orejas grandes) 
• "Kokospe txiki" (Barbilla pequeña) 
• "Bizkarzabal" (Espalda ancha) 
• "Sabelandi" (Barriga grande) 
• "Hanka motz" (Pierna corta) 
• "Esku fin" (Mano fina - habilidoso) 
• "Ahots gozo" (Voz dulce) 
• "Iraultzaile" (Revolucionario) 
• "Ametslari" (Soñador) 
• "Gudari" (Guerrero) 

• "Artisau" (Artesano) 
• "Arrantzale" (Pescador) 
• "Saltzaile" (Vendedor) 
• "Irakasle" (Profesor) 
• "Musikari" (Músico) 
• "Bertsolari" (Improvisador de versos) 
• "Sorgin" (Bruja - a veces como apodo) 

"Burugogor" (Cabeza dura - testarudo) 
• "Begiurdin" (Ojos azules) 
• "Sudurtxiki" (Nariz pequeña) 
• "Kokospe bikoitz" (Doble barbilla) 
• "Bizkar estu" (Espalda estrecha) 
• "Sabeltxiki" (Barriga pequeña) 
• "Hanka luze" (Pierna larga) 
• "Esku gogor" (Mano dura - trabajador) 
• "Ahots ozena" (Voz fuerte) 
• "Matxinatu" (Rebelde) 
• "Ilusionista" (Ilusionista) 
• "Borrokazale" (Luchador) 
• "Okin" (Panadero) 
• "Ehiztari" (Cazador) 
• "Merkatari" (Mercader) 
• "Maisu" (Maestro) 
• "Dantzari" (Bailarín) 
• "Abeslari" (Cantante)

Portugueses:

• "O Ruivo" (El Rojo) 
• "O Preto" (El Negro) 
• "O Pequeno" (El Pequeño) 
• "O Grande" (El Grande) 
• "O Velho" (El Viejo) 
• "O Novo" (El Nuevo, Joven) 
• "O serrano" (El serrano, de la sierra) 
• "O pescador" (El pescador) 
• "Cabeça dura" (Testarudo) 
• "Pé ligeiro" (Pie ligero)
• "Cabeça chata" (Cabeza plana) 
• "Olhos verdes" 
• "Nariz bicuda" (Nariz puntiaguda) 
• "Orelhas de burro" (Orejas de burro) 
• "Barba rala" (Barba rala) 
• "Pernas tortas" (Piernas torcidas) 
• "Mão de ferro" (Mano de hierro) 
• "Voz baixa" (Voz baja) 
• "Revolucionário" 
• "Visionário" (Visionario) 
• "Guerreiro" 
• "Artífice" (Artífice) 
• "Pescador" 
• "Feiticeira" (Hechicera)
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