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Aventura para 4-6 jugadores con buen manejo de armas y buen cabalgar, que puedan
estar en el entorno de una corte. Puede haber algun médico o comadrona. Estd pensada

para ser jugada en una sesion.

NOTA para el DJ. Para jugar esta aventura como estd pensada es muy importante el
“ritmo” Todo sucede muy rdpidamente, sin apenas pausas, por lo que se deberia man-
tener a los PJs bajo presién constante, dando poco tiempo para meditar sus decisiones.
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AFALLA (Navarra), a 9 de

Marzo de 1452...

Dofia Juana Enriquez, se-

gunda esposa del Rey Juan I

de Navarra se encuentra en el

Castillo de Tafalla (Navarra)
donde, como ha dispuesto su marido, corrige los
destinos del Reino junto a su hijastro y heredero
Carlos, Principe de Viana, hijo de Juan y Blanca
de Navarra. Las tensiones entre los partidarios
del Rey y del Principe de Viana son cada vez mas
frecuentes, y nadie duda de que antes o después
se acabe recurriendo a las armas.

on completas (alrededor de las
9 de la noche) y Doiia Juana se
ha retirado a sus aposentos
tras cenar, acompafiada Uinica-
mente de sus doncellasy algan
miembro de la escolta (que
deberia ser algun PJ). Una vez en su habitaciéon
dos guardas (uno de ellos PJ]) se apostan en la
puerta cumpliendo su primer turno de guardia.

La noche es muy fria y en el exterior las nubes se
ciernen sobre el castillo como el mds aciago de
los presagios. Al cabo de unos minutos empieza
a llover descargando una tormenta como hacia
mucho tiempo que no se veria. Los viejos dicen
que nevara.
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Dofla Juana estd en avanzado estado de
gestacion, esperanzada en que su vastago reine
algin dia, aunque siempre a expensas de que
los conflictos entre Juan I y Carlos lleguen mas
alla de las simples amenazas. Idealmente los PJs
deberian estar al servicio de Dofia Juana, como
escolta o servicio, pero también podrian ser per-
sonal del castillo.

NOTA para DJ. Este médulo no esta pensado
para que haya un traidor entre los PJs, pero
como siempre, todo queda a discrecion del D].

Tras una hora de aburrida guardia entre reldm-
pagos y truenos un grito sobresalta a los guardas
(estaria bien darles un susto a los PJs).

Sin tiempo a reaccionar la puerta del dormitorio
se abre de par en par apareciendo una de las
doncellas de Dofa Juana, palida, con los ojos
saliendo de las orbitas, empafiados en lagrimas
y la cara desencajada, llamando a gritos a un
médico porque Dofa Juana se muere. Sale al
corredor sin reparar en los soldados y, presa de
un histerismo desenfrenado, sale corriendo en
busca del médico sin parar de gritar... jpero en
direccion contraria de los aposentos del galeno!




El Pj que estd en la puerta de guardia deberia
tomar el mando de la situacion e ir en busca
del médico, o enviar a su compafiero.

Dewiro de [a fabilacion

Si decide entrar en la hab1tac1on el escenario es
dantesco (intentar poner el mdximo dramatismo
en la descripcion). Dofa Juana yace en la cama
sufriendo continuos espasmos en las extremi-
dades mientras que las otras dos doncellas
intentan sujetarla sin mucho éxito. Una tercera
llora y gimotea acurrucada en un rincon.

El olor es insoportable, como si alguien se
hubiera hecho encima todas sus necesidades (de
hecho es lo que ha pasado), aunque mezclado
con el olor 4cidoagrio de los vdmitos que de
forma intermitente sufre Dofa Juana. Cuando
no vomita o defeca Dofia Juana grita que la esta
violando Lucifer, que nota como su miembro se
abre paso en sus entrafas rasgandola de placer.
Quizas el jugador tenga que tirar Templanza
para ver si consigue que sus tripas se manten-
gan en su sitio o sucumban al caos y, a su vez, se
maree y comience é| también a vomitar.

Esto se deberia aplicar a cualquier PJ que entre
en la habitacion.

Si es el PJ quien va a buscar al médico a su vuelta
encontrara al resto de PJs que, alertados por los
gritos de la doncella, han acudido rapidamente
a los aposentos, y estan también intentando su-
jetar, tampoco con mucho éxito, a Dofa Juana,
cuyos vomitos y diarreas no han cesado en
ningin momento.
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Sialguno de los PJs es el médico (quien por cier-
to después de lo vivido y visto a lo largo de su
vida tiene una bonificacion a la Templanza de
un +50%) y pasa una tirada de Medicina podra
intuir que los sintomas, mas que propios de una
enfermedad parecen secundarios a una intoxi-
cacion, o peor, a un envenenamiento.
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Si esa tirada es un critico puede diagnosticar un
Fuego de San Antén (como era llamado en esa
época un envenenamiento por Cornezuelo del
Centeno, un hongo que parasita el centeno sil-
vestre y que se adquiere al ingerir pan o bolleria
hecho con ese cereal).

Si no pasa las tiradas pueden repetirse aumen-
tando un 10% de éxito por turno mientras va
explorando a la paciente. Una palpacion abdo-
minal revelard una matriz con contracciones
largas e intensas.

Las extremidades estdan inexplicablemente frias
contrastando con la temperatura ambiente de
la habitacién, mucho mas templada gracias al
fuego de la chimenea. En algunos momentos
aislados de lucidez (la toxina de este hongo es
muy parecida a ciertos componentes del LSD lo
que explicaria las alucinaciones descritas). Dofia
Juana también refiere una opresion en el pecho,
como si alguien se hubiera sentado sobre él, do-
lor causado en el corazon porque la intoxicacion
ha cerrado las arterias del corazon provocando
una angina de pecho.
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Una vez establecido el diagnostico le deberia ser
facil recordar el remedio, semillas de Plantago
(para aliviar los dolores uterinos al relajar la ma-
triz) y raiz de Mandrdgora (usado como trata-
miento para estas intoxicaciones). Tanto si envia
a alguien a sus aposentos, como si va él mismo,
encontrard Plantago, pero no Mandragora...
Tampoco la encontrara en la botica del castillo.
Cualquier intento de Magia (curar enferme-
dades o similar) tiene en ese momento un malus
del 50% o mas (vamos que hay que evitar que la
curen y se carguen la aventura). En el supuesto
de un critico puede curar parcialmente los
sintomas, reducir los vomitos, que paren las
diarreas, pero nunca una curacion completa ni
una mejoria de las contracciones uterinas.

Asi las cosas alguien del servicio que se ha
congregado en la habitaciéon o sus aledafios
comentara que seguro que Enériz la Curandera
tendra raices de Mandragora. Llegado este
momento el médico, si es un PJ, ha de darse
cuenta de que no hay mas remedio que ir en
busca de esa curandera y obtener las raices que
pueden curar a Dofa Juana mientras él intenta
eliminar los humores de la bilis que cree causan
los vomitos mediante una sangria. Para poner
cierta tension en el ambiente el médico infor-
mara a los PJs de que el cuadro es grave y que
si tardan mads, unas dos horas, esas contraccio-
nes pueden acabar asfixiando al Infante, que es
quien mas peligro corre en estos momentos.
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nériz es una curandera que
desde que su madre fue que-
mada por bruja en el norte
del reino se retiré mas al sur,
en los lindes del Camino de
Santiago, renegando siempre
de la nobleza, a quienes criticaba por haber
usado los remedios que al final fueron la causa
de la muerte de su madre. Alli, en los aledafios
del Cerro de Geninda, a media legua de Tafalla,
seguia practicando su particular medicina,
curando al pueblo y maldiciendo a los sefiores.

Aunque las indicaciones son clarasy la cueva

no estd especialmente escondida, la inten-
sidad de la tormenta, que en ese momento
es un auténtico mar de agua iluminado por
continuos relampagos, puede hacer necesaria
alguna tirada sencilla de Rastrear e incluso de
Cabalgar si alguna montura se encabrita por
un reldmpago o trueno espe-

cialmente violento.

La cueva de Enériz es espaciosa, de

unas 24 varas hasta el fondoyunas 7 de

altura, e increible-

mente seca, sobre

todo teniendo en \

cuenta la que esta :

cayendo fuera. En el am-

biente flota un olor

a almizcle, intenso

pero no desagradable.

Junto a un fuego, sentada

sobre una piedra hueca se

halla una mujer corpulenta, de

rubio pelo ralo, con una cara hue-

suda pero de piel especialmente

tersa sobre la que parece brillar el fuego. Sus
cuencas estan hundidas, y en el fondo de ellas
unas pupilas grisdceas revelan que a Enériz las
cataratas la han dejado ciega.

En cuanto los PJs traspasen la entrada de la
cueva los oird (ya se sabe, los sentidos se aca-
ban compensando) y preguntard en voz alta, y
ligeramente cazallosa, quien vay con qué fines.

Si los PJs se identifican como pertenecientes a la
escolta de Doiia Juana Enriquez, actual esposa

de Juan I de Navarra y corregidora del Reino,
Enériz se negard en rotundo a darles cualquier
tipo de planta, medicina o sustancia, por mas
Elocuencia que empleen los PJs, no dejando
de blasfemar y maldecir Dofia Juana en todo
momento. Con un critico de Tortura podria
parecer que afloja algo su lengua, pero su inten-
cion es enganiar a los PJs y darles alguna sustan-
cia que empeore el estado de Doiia Juana, como
el Aceite de Ciprés (sobre todo si los PJs han
sido cautos y antes de ponerla en alerta le han
explicado lo que padece Dofia Juana). Si no

se da ese critico Enériz acabard muriendo
sin decir donde se guarda la Mandrdgora
(no hace falta recordar que los PJs no tiene
tiempo para un interrogatorio pausado y
metddico, pues la que estd muriendo es la
mujer del Rey, o peor aun, su descendencia,
y apenas tienen 2 horas menos lo que hayan
tardado en llegar para volver con un remedio).

En el caso de que Enériz muera se le oird
gritar justo antes de expirar:

“Venid! ;Venid ahora!
jAqui estdn aquellos que
abrasaron el corazén que
os protegia!”

Si el médico no ha ido con

ellos (cosa probable pues se

deberia quedar cuidando

a Dofa Juana, sobre

todo si es un PN]J) tras

registrar concienzu-

damente la cueva encontraran

un pequeiio cofre cerrado con

raros signos sobre su superficie.

La llave estd colgada del cuello de Enériz. Una

vez abierto encontraran varios frascos pequefios
que contienen plantas de todo tipo.

Solo una tirada de Medicina, Leyendas o Co-
nocimiento Vegetal permitird a estos “simples”
soldados reconocer la mandragora. Si el Médico
estd con ellos (lo siento por Dofia Juana) identi-
ficard rapidamente la Mandragora. En cualquier
caso lo mas logico es que decidan cargar con el
cofrey llevarselo al castillo para que alli decidan
que hacer.
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e vuelta a los caballos, y a la

tormenta que no amaina, algo

llamard la atencidén de los Pjs.

Una sombras aparecen entre

la vegetacion que limita el

pequeiio claro que se abre en
la entrada de la cueva y, con paso cansino, se
dirigen hacia ellos cortandoles el camino de
regreso al castillo.

Si deciden montar en los caballos y deciden
embestirles hay que hacer tiradas dificiles de
Cabalgar, intentando que alguno se caiga.

Si deciden averiguar que son esas sombras,
veran que se materializan siluetas de hombres
altos y fuertes, con cabello rubio y varias partes
de su cuerpo envueltas en vendas. Una tirada de
Leyendas x3 permitira reconocer a los Agotes,
que van armados con palos.

Estas criaturas fueron siempre protegidas de
Enériz, yantes de su madre, y tienen un talismdn
de Clarividencia con el que ven todo lo que
sucede en la cueva de Enériz, por eso acuden
en su defensa. Atacaran sin piedad a los PJs en
cuanto los tengan a tiro, sin apartarse siquiera
aunque los embistan los caballos a galope. Si los
PJs se retrasan en la cueva pueden aparecer en
ella cuando todavia esté Enériz viva o mientras
buscan la raiz de Mandragora.

El nimero de agotes queda a discrecién del D]
en funcion de la calidad de los PJs.

Los Agotes pueden realizar algian hechizo de
Inmovilizacién o Conmocion, aunque en las
condiciones climaticas y de combate el D] puede
tener a bien quitarles el +35% en Magia Negra
que tienen a no ser que el combate se produzca
dentro de la cueva.




na vez que los PJs hayan
regresado con el cofre o la raiz
de mandragora el médico
preparara una infusién que
calmara con rapidez casi todas
las dolencias de Dofa Juana.

En este momento el médico deberia interrogar
a Dofa Juana sobre su lo que ha comido a
lo largo del dia a lo que ella contestara que no
ingerido nada que pudiera contener el “hongo”
de forma accidental. No deberia ser dificil para
el médico intuir la mano del hombre detras de
los acontecimientos de esta noche.

Al acabar las preguntas, en el momento en que
Dofa Juana se retira para descansar, un nuevo
rictus de dolor se asoma a la cara de la Corregi-
dora del Reino.

Estas molestias son mas suaves, pero ritmicas y
no desaparecen sino que poco a poco aumentan
en frecuencia e intensidad. Tampoco deberia
ser dificil para el médico o la comadrona darse
cuenta que esas molestias son contracciones de
la matriz, irritada por el veneno que se le admi-
nistro a la reina... {Dona Juana esta de parto!
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En cuanto Dofia Juana sea consciente de este
hecho dispondrd que se prepare un carruaje
acondicionado en el que viajaran ella, dos don-
cellas de confianza y el médico o la comadrona,
y que la escolta esté presta para acompanarlos,
ya que salen hacia las tierras de los Sada, hidal-
gos de Sos (en el Reino de Aragon) fieles a su
marido. Sos esta a unas diez leguas de Tafalla,

por el camino de Aibar y Sangtiesa.
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No habra forma de que el médico ni nadie la con-
venzan de no partir. Un critico en Elocuencia
lo tinico que conseguiria es que la Reina explique
el motivo por el que quiere partir.

Las intenciones de Dofia Juana son claras. Si
su descendiente nace en Navarra puede haber
problemas sucesorios en caso de que el Princi-
pe de Viana, heredero del trono de Navarra por
parte de su madre, y posible sucesoral trono ara-
gonés por parte de su padre (Juan es hermano de
Alfonso V, actual Rey de Aragon, sin descenden-
cia) muera de forma prematura. Por eso quiere
que su hijo nazca en Aragon sea como sea.

Dofa Juana sera muy explicita con el médico
(ocomadrona). Si pareantesde estaren territorio
aragonés pagaran por su poca profesionalidad
con su cabeza. Esto sera dicho en privado al
médico (a no ser que se saque el critico en
Elocuencia mentado anteriormente), aunque
nada impide al médico (o comadrona) de trasla-
dar sus “inquietudes” a la escolta (PJs incluidos)
para incentivarlos en hacer el viaje con la mayor
premura posible.

Asi, en medio de una terrible tormenta en la
madrugada del 10 de Marzo de 1452 sale del Cas-
tillo de Tafalla una comitiva compuesta por un
carromato (que lo condujera un PJ seria ideal)
y tantos jinetes como PJs haya (afiadiendo PNJ
hasta llegar a 5).

Minutos antes e ponerse en marcha, sin que
nadie se haya dado cuenta dado el revuelo de la
intempestiva partida de la comitiva, al abrazo de
la lluvia y de la oscuridad, poco antes de que el
carromato coja el camino de Sangtiesa, un jinete
ha salido en un caballo negro como alma que
lleva el Diablo en la misma direccion.
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El camino de Sangiiesa esta en n buen estado, ya
que une el Camino Real de Zaragoza a Pamplona
con el Camino de Santiago a su paso por el Mo-
nasterio de Leyre. No obstante la obsesiva lluvia
que cae lo ha convertido en un cenagal, y no hay
que olvidar que es noche cerrada de invierno,
por lo que habria que hacer tiradas aleatorias
de Conducir Carroy Cabalgar para evitar obs-
taculos imprevistos que pudieran aparecer.

El tinico punto dificil en el camino es la travesia
del Barranco de Vizcaya, por cuyo fondo trans-
curre una riera arenosa que habitualmente estd
seca. En esta parte del trayecto llueve menos,
pero lo suficiente para la riera tenga un buen
grosor de barro en el que encallarse sin la pericia
adecuada. Cuando esto sucede la gente va masal
sur e intenta cruzar por el vado de Gallipienzo.
Si los Pjs deciden cruzarlo so6lo un critico de
Conducir Carro evitara que el carromato se en-
calle. Si deciden ir hacia el vado de Gallipienzo
un arbol partido por un rayo en medio del cami-
no les obligara a retroceder e intentar cruzar el
barranco.

No llevardn demasiado tiempo encallados
cuando un murmullo sordo se oira por encima
del repiqueteo de la lluvia. Al principio sera muy
dificil de establecer de donde proviene, pero a
medida que crece su intensidad un tirada de
escuchar cada vez mas fcil (se aumenta un 10%
cada dos asaltos) les permitira establecer que
proviene de la parte superior de la riera. Algun
PJ espabilado podria ya deducir que lo que se
avecina es una riada en toda regla, y que tienen
que sacar el carro de ahi como sea. Si los Pjs tar-
dan “demasiados” asaltos en sacar conclusiones
puede que el nivel del agua empiece a subir de
una forma “alarmante”.

Si no consiguen sacar el carro en unos 10 minu-
tos después de identificar el murmullo un in-
menso muro de agua, drboles y piedras se aba-
tira sobre el carromato haciéndolo aiicos y, por
supuesto, acabando con todo aquel que pille
por delante. Si consiguen que Dofia Juana salga
del carromato y no muera ya nada podra evitar
que el parto tenga lugar, siendo ademds muy
probable que el infante (y quizas incluso Dofia
Juana) mueran. Un cambio en el curso de la his-
toria digno de ser arreglado por el Ministerio del
Tiempo. Pero tengamos esperanza y confiemos
en su buen hacer.

Sin embargo si los PJs con51guen sacar el
carromato del cenagal no habran acabado todas
sus penas. ;A donde iba ese jinete que sali6 del
castillo minutos antes que la comitiva de los PJs?
Pues a casa de una de las familias mds devotas
del Principe de Viana, los Arandigoyen de Aibar.
Este mensajero les llevard noticias del frustra-
do intento de envenenamiento de Dofa Juana,
asi como de las intenciones de ésta de llegar a
buen término a Aragon para dificultar las cosas
al Principe de Vianay, sobre todo, a su hermana
Blanca, quien sucederia a Carlos si éste muriera.
Este es una de las posibilidades mas temidas por
los seguidores de Carlos, cuyas intenciones de
eliminar al heredero no han podido llevarse a
cabo hasta que Dofia Juana lleg6 a Navarra.

Ante tales noticias y la perspectiva de muchos
problemas si la comitiva llega su destino se de-
ciden actuar de forma rapida y desenmascarada.
Ya tendran tiempo de cubrirse las espaldas ante
el rey Navarro llegado el caso. El cabeza de fa-
milia, Erramun Arandigoyen junta un grupo de
fieles seguidores con los que planea emboscar a
la comitiva a su paso por la vecindad, en el des-
vio de Lumbier, donde el camino se introduce en
un pequenio bosque. Alli esperardn, agazapados
tras los arboles, la llegada del grupo de los PJs.
Para asegurarse de que la comitiva se detiene
derribaran un arbol (no muy grande, pues tam-
bién estan acuciados por el tiempo, o al menos
eso creen ellos) y lo atravesaran en el camino.

Cuando el grupo llega ird a toda velocidad (no
olvidarse de ir haciendo tiradas de Conducir
Carroy Cabalgar a discrecion del DJ) intentan-
do recuperar el tiempo perdido en el barranco.
Si el DJ es bueno, y los PJs no han decidido que
vaya alguien delante informando de posibles
obstaculos, puede hacer que un oportuno re-
lampago ilumine el camino justo antes de que
el carro se estampe contra el tronco (cudnto an-
tes ya es un tema personal), y hacer tiradas de
Conducir Carro para evitar que éste vuelque, se
parta un eje o sencillamente salte por los aires
al toparse con el tronco. Si algun PJ] llega antes
y descubre el tronco con un Otear modificado
por la distancia podra adivinar que el arbol no
ha sido derribado por la naturaleza, sino por
la mano del hombre, con lo que el mensaje de
vuelta que llevard sera muy diferente.




niciada la refriega pueden su-
cederse diferentes escenarios
a criterio del D] y en funcion
a las decisiones de los Pjs asi
como el desarrollo de los
acontecimientos:

@ Si los PJs van castigados se puede apli-
car un malus en los asaltos iniciales a los
Arandigoyen, no en vano estarian algo
entumecidos tras esperar durante un buen
rato en esas condiciones meteoroldgicas.
Cualquier intento de disparar proyectiles
tendrd una penalizacion del 25%.

@ El conductor del carro consigue evitar
el tronco lo suficiente parar que el carro
siga adelante, pero muere (por un flecha a
pesar de todo) o sale despedido del carro al
no sortear completamente las ramas. Ten-
driamos pues un carromato sin conductor
tirado por caballos desbocados en el que
una Reina va de parto. Algun PJ podria in-
tentar dominar la situacion mads al estilo
Far West que de Aquelarre, pero no por eso
menos divertido.

@ Los PJs consiguen evitar el enfrentamien-
to (o una vez comprueban que el carro-
mato ha pasado rehayen el combate pues
lo importante es llegar a Sos) y los Arandi-
goyen cogen sus monturas y se inicia una
persecucion.

@ Los PJs avisados de la trampa deciden
pasar a la accion retrasando atin mas el
viaje en aras de una mayor seguridad para
su Reinay son ellos los que emboscan a los
Arandigoyen.
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Sl el carromato no consigue evitar el arbol y su-
cede lo peor, dejo a gusto del D] la descripcion
de los acontecimientos, pero si alguno de los PJs
jinetes sobrevive al encuentro deberia pensar
seriamente en buscarse una nueva vida en otro
Reino, pues ni Navarra ni Aragon serian sitios
seguros para ellos.

No obstante, para no contradecir a la historia
y obligar a intervenir al Ministerio del Tiempo,
los personajes deberian llegar a Sos en el dia del
Serior del 10 de Marzo de 1452, cuando naceria
Fernando, hijo de Juan I de Navarra (y futuro
Juan IT de Aragon) y de Doiia Juana Enriquez,
que con el tiempo contrajo matrimonio con Isa-
bel de Castilla, unificando los reinos de Castilla
y Aragén y tomando el nombre de Fernando el
Catolico.
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Los P]s que sobrevwan esta aventura ganaran:
- Por sobrevivir a la aventura 15 Pap

- Por salvar a la reina 10 PAp

- Si nace el hijo y sobrevive 5 PAp

- Si el nifio nace en suelo Aragones 10 PAp

- Derrotar a los Arandigoyen 5 PAp
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Aunque como es evidente, todo lo descrito es
ficcidn, lo cierto es que el mddulo tiene una
base historica real. A excepcion de Enéreiz y los
Arandigoyen todos los demds personajes y sus
relaciones son historicamente veraces.

Es mas, la base de la historia es cierta. De hecho
Dofia Juana no estaba en Tafalla, pero si en
Sangiiesa, pueblo mas cercano a Aragon. Y tam-
bién es cierto que presintiendo que se ponia de
parto tomo el camino de Sos parar que su
descendiente fuera aragonés evitando asi pro-
blemas sucesorios. Y es cierto que Fernando de
Aragdén, Rey Catolico, nacio en Sos (hoy llamado
Sos del rey Catolico) el 10 de Marzo de 1452 en
la casa de los Sada, nobles hidalgos amigos de
Dona Juana.

La historia acaba con la muerte del Principe de
Viana en 1461, en Barcelona, dicen que envene-
nado por su madrastra dofa Juana Enriquez, a
la que seguiria la de su hermana Blanca, tam-
bién envenenada aunque ésta parece que por su
hermana Leonor). De esta forma Fernando al-
canzaria el trono tan desea por su madre.




0 0 Comadrona

,JY qué puede hacer un P] que haya decidido
ser médico o comadrona de Dofa Juana entre
tanta persecucion y desgracia? Aparte de las im-
portantes decisiones a tomar en el Castillo de
Tafalla y de, si asi lo desea, ayudar a los PJs en
las diferentes situaciones comprometidas (no
olvidemos que le va la cabeza), su principal mi-
sion consistiria en intentar detener las contrac-
ciones de Dofia Juana o retrasar el parto lo mas
posible.

Si tiene algiin conocimiento magico y bajo su
responsabilidad teniendo en cuenta que va a
hacer magia delante de una Reina, podria usar
hechizos del tipo Expulsar Enfermedades asi
como Saber de partera, Dolores de parto o
Entereza del madrtir aplicado a la paciente
(transfiriendo el dolor o haciéndola insensible
al mismo conseguiria relajar a Dofa Juana dis-
minuyendo la intensidad de las contracciones)
o cualquier otro que crea que pueda ayudar en
la situacion.

También puede ir pasando tiradas de Medicina
y/o Sanar cada vez con mayor dificultad.

Finalmente puede intentar un cocimiento de
los se usaban entonces con ese fin, para lo que
necesitaria:

- Rosas rojas, verben y jacintos

- Jarabe de claveles

- Polvos de cangrejo calcinado

- Aceite destilado de almastiga

- Laudano opiado (o su tintura)

Evidentemente preparar estos en un carromato
a todo trapo no es nada facil, pero puede non
quedarle otro remedio. Si llevaba algo prepara-
do desde el castillo podemos conseguir que se
le acabe, se le rompa el frasco en alguno de los
saltos del camino o que, sencillamente, no sea
todo lo eficaz que se necesite, cosa por otra parte
muy frecuente en esa época.
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POSICIOII Social: Burgués
Profesion: Médico

Profesion paterna: Comerciante
FUE: 10 Altura: 1,72 m

AGTLa 18 Peso: 8o kg

HAB: 15 Aspecto: Normal 12
RES: 10 IRR:  75%

PER:# 15 RR: .- 25%

COM: 15 Templanza: 60%
CUL: 20 Suerte: 50

Armas: Cuchillo 35% D: (1D4 +1D4)
Proteccion: Ninguna.

Competencias: Alquimia 40%, Comerciar 30%,
Conocimiento animal 45%, Conocimiento
mineral 45%, Conocimiento vegetal 75%,
Descubrir 40%, Elocuencia 30%, Empatia 55%,
Idioma Navarro 100%, Idioma Castellano 80%,
Medicina 65%, Sanar 55%.
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<0 Tupeandera €
P051c1on Social: Campesina
Profesion: Curandera
Profesion paterna: -

FUE: 10 Altura: 1,72 m
AGI: 5 Peso: 80 kg
HAB: Aspecto: Normal 12
RES: IRR:  75%
PER: RR:  25%
COM: Templanza: 60%
CUL: Suerte: 50

Armas: -
Proteccion: Ninguna.

Competencias: Sanar 75%, Conocimiento
vegetal 65%, Conocimiento animal 40%,
Leyendas 45%, Medicina 40%, Alquimia 15%,
Conocimiento magico 50%.

Hechizos: Los que el Manual da a la Curandera
(pag. 238). O algunos de los siguientes: Balsamo
de Curacion, Expulsar Enfermedades, Licor Se-
dante, Piedra de Sanacién, Purificar Ponzoiias,
Revocar Maldicién, Saber de Partera.
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Posici6n Social: Baja nobleza
Profesion: -

Profesion paterna: -

FUE: 15 Altura: 1,80 m
AGI: 20 Peso: 94 kg

HAB: 15 Aspecto: Normal 15
RES:" 20 IRR:  25%

PER:: 13 RR:  75%

COM: 10 Templanza: 60%
CUL: 15 Suerte: 38

Armas: Espada 60% D: (1D8 +1Dy),
Ballesta ligera 45% D: (1D6)
Escudo: Broquel

Proteccion: Bacinete (Prot. 4)
Gambeson (Prot. 2)

Competencias: Cabalgar 60%, Mando 60%,
Sigilo 25%, Pelea 45%, Escudos 60%

Hechizos: Ninguno

P051c10n Soc1al

Profesion: -

Profesion paterna: -

FUE: 18 Altura: 1,70 m
Gy s Peso: 75 kg
HAB: 10 Aspecto: -

RES: 20 IRR:  95%
PER: 20 RR: 5%
COM: o Templanza: 45%
CUL: 25 Suerte: -

Armas: Palo 65%
Arma Invicta

D: (1D6) todos con el hechizo

Proteccion: Ninguna.

Competencias: Astrologia 75%, Tormento 50%,
Leyendas 80%, Conocimiento magico 70%.

Hechizos: Alma de Estatua, Guardia contra los
embrujos, Guarda contra maleficios, Guerra,
Licor sedante, Maldiciéon de Gul, Talisman de
proteccion.

Soombiyes de Avandigor

Posicion Social: Variable
Profesion: Variable
Profesion paterna: Variable

FUE: Altura: Variable
AGI: Peso: Variable
HAB: Aspecto: Normal 14
RES: IRR: 25%

PER: RR:= 47500

COM: Templanza: 60%
CUL: Suerte: 38

Armas: Maza 50% D: (1D8)
Arco corto 40% D: (1D6)

Proteccion: Capacete (Prot. 2)
Ropas gruesas (Prot. 1)

Competencias: Cabalgar 60%, Sigilo 25%,
Pelea 45%, Escudos 60%.

Hechizos: Ninguno







