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UNA BALADA VENECIANA

Por Sergi Latorre

Aventura de Villa y Corte para un grupo de 3 a 5 jugadores. Seria aconsejable que al
menos un par de ellos fueran reflativamente habiles con el acero.

JUEVES DE CARNAVAL

s de suponer que los Pjs no ten

dran excesivos problemas para

encontrar alojamiento en alguna
fonda o posada, pese a que la ciudad
bulle de actividad por esas fechas. El
Dj deberia, mediante descripciones,
introducir a los jugadores en un am-
biente tan especial:
Las calles, estrechas y tfortuosas, se con-
vierten de improviso en rios de llamativos
colores y misteriosas mascaras que, por-
tando estandartes y al son de numerosos
instrumentos, convierten Venecia en una
ciudad tomada por la magia y la locura.

: Mapa de Venecia por DeFer (1700 A.D.)

Los palazzos en los que habitan los
naobles estan al rebosar de miembros
de la aristocracia veneciana que, me-
diante el anonimato que concede un
antifaz, llevan a cabo el placentero e
inofensivo juego de la seduccion y la
infidelidad o, por el contrario, practi-
can el aberrante y peligroso juego de
la lucha por el poder y el asesinato.
Las plazas y canales estan inundadas de
color y masica, y tan habituales son, a la
luz de la luna, los apasionados romances
como las traicioneras pufialadas.

Y seran las traicioneras pufialadas las
que pondran en alerta a los Pjs, ya que,

la noche del jueves, y una vez instala-
dos en la posada, o recorriendo las ca-
lles de la ciudad, podran oir claramente
el familiar sonido de una reyerta. En un
callején cercano, un extrafio individuo de
apariencia noble se defiende habilmente
con su estoque del ataque de cuatro ber-
gantes, y pese a que sus asaltantes utili-
zan dos dagas y un par de espadines, el
alacado pierde terreno debido a la ventaja
numérica de sus agresores, por lo que no
aguantara demasiado. Es un buen mo-
mento para que los Pjs intervengan...

Si no lo hacen... improvisa una nueva
partida o buscate un grupo de jugadores
menos pufieteros o mas valientes...

Francesco

Una vez puestos en fuga los atacantes
(ver ficha “miembro del gremio de ase-
sinos”), el agredido se presentara como
Francesco Todi. Se trata de un indivi-
duo alto y enjuto, de constitucion delga-
da y piel blanca. Recoge su corta mele-
na negra con una cinta, y sus ropajes
oscuros, pese a ser de telas nobles y
excelente factura, revelan que su duefio
ha pasado por tiempos mejores. Tras el
combate, Francesco agradecerd cortés
pero desapasionadamente la ayuda
prestada, y se alejard sumido en sus
pensamientos. De pronto, pero, deten-
drd sus pasos y se dirigird de nuevo a
los Pjs, a quienes ofrecera un trabajo:




cree que alguien intenta acabar con su
vida, v le interesaria contratar a los Pjs en
calidad de guardaespaldas, al menos du-
rante los fres dias que quedan de cama-
val. A parte de una modesta pero correcta
paga, les procurara también alojamiento
(en su pequefio palazzo) y comida.

No aportara demasiada informacion acer-
ca de quién o quiénes quieren acabar con
él, alegando que lo ignora. Tan solo co-
mentara que no es el primer ataque que
sufre, y es por ello que prefiere tener cer-
ca a habiles luchadores.

Si los Pjs registran a alguno de los asal-
tantes, en caso de haber acabado con
uno o mas de ellos, descubriran en sus
mufiecas un extrafio tatuaje que represen-
ta un reloj de arena vacio. Francesco ne-
gara saber que significa, pero si los Pjs
investigan, buscando informacién entre
los habituales parroquianos de las taber-
nas o cualquier otro tipo de contacto, des-
cubriran que es el simbolo del gremio de
asesinos de Venecia. Un grupo muy peli-
groso, al servicio de quien pueda pagar
sus servicios, y cuyas acciones les han
encumbrado al status de leyenda. En
caso de capturar a uno de los asesinos
vivo, éste no hablara bajo ningtn concepto.

El palazzo de Francesco

Francesco vive en un pequefio palaz-
zo de cuatro plantas que, aunque con-
serva parte de su antigua grandeza,
parece haber pasado una mala épo-
ca. Pese al tamafio de la vivienda,
Francesco no dispone de servicio,
por lo cual la suciedad y el polvo em-
piezan a conquistar muebles y pare-
des. También la iluminacién es escasa,
consistente ésta en algunas velas y
candelabros dispuestos en diferentes
rincones. La unica decoracion son enor-
mes cortinajes, armaduras, escudos de
armas... excepto en los dos grandes
salones. Estos se encuentran en el pri-
mer y segundo piso, uno sobre el otro,
y en cada uno de ellos, en los muros
que dan a la fachada, hay sendas bal-
conadas que ofrecen una buena panora-
mica de la pequefia plaza situada ante
la casa de Francesco. EI muro opuesto
a la balconada esta ocupado, en el pri-
mer piso, por un'gran retrato de una be-
lla dama, ataviada con un ampuloso
vestido dorado. En el segundo piso, en
lugar del retrato hay un gran espejo,
del mismo tamafio que el cuadro y
cubierto por una pesada cortina.

Si los Pjs preguntan por el retrato, Fran-
cesco explicara que la mujer es la que
fue su esposa, Beatrice, la cual fue ase-
sinada hace un afio y medio, envene-

nada en extrafias circunstancias. Nada

sabe del autor o el movil del crimen, y
nada sacaran los Pjs de Francesco a
este respecto.

VIERNES DE CARNAVAL

Asi pues, si lo desean, los Pjs podran
pasar ya la noche del jueves en el
hogar de Francesco. Este, al retirarse
a su alcoba, les advertira que no sue-
le despertarse antes del mediodia, por
lo que, si los Pjs lo creen convenien-
te, y tomando las debidas precaucio-
nes, podran deambular por la ciudad
y obtener mas informaciéon acerca de
Francesco en sus posadas y mentideros.
Si asi lo hacen, descubriran lo siguiente:
P Cierto. La esposa de Francesco fue
sorprendentemente envenenada, pues
no se le conocian enemigos al noble
veneciano.

P La muerte de su amada afectd
profundamente a Francesco que, des-
de entonces, ha dejado de acudir a
las diferentes fiestas y actos sociales
que se celebran en la ciudad, perma-
neciendo recluido en su pafazzo. Se-
gun se comenta, su tormento es tal
que ha llegado a buscar respuestas
en el Mas Alla, poniéndose en contac-
to con brujos y ocultistas.

P No es oro fodo lo que reluce: las
malas lenguas aseguran que Beatrice
no era muy fiel que digamos a su espo-
s0, por lo que su popularidad era enor-
me entre aristocratas y cortesanos...

P Los miembros del Gremio de
Asesinos son implacables y crueles;
si alguien puede pagar el precio de tu
cabeza, date por muerto...

Francesco saldra de su habitacion al
mediodia y ofrecera una frugal comida a
los Pjs, preparada por una cocinera que
trabaja para el noble italiano. Durante el
agape, informara a los Pjs que esa no-
che tiene previsto acudir a un baile de
mascaras que se celebra en el palazzo
de un importante aristocrata, por lo cual
los Pjs deberian acompafiarle y vigilar
que nada le ocurra. Seria bueno que los
Pjs se procurasen algun disfraz...

El resto de la tarde, hasta el momento de
dirigirse al baile, Francesco lo pasara en
su hogar leyendo o jugande al ajedrez
con alguno de los Pjs. Si éstos le dan
conversacion, el noble participara de ella
y abrira para sus invitados una botella de
buen vino, mientras se interesa por los
viajes y aventuras que nuestros héroes
tengan a bien contar. Sobre lo que no sa-
caran nada los Pjs es al respecto del ase-
sinato de su mujer o el interés del gre-
mio de asesinos en él.

Y, asi, la noche caera sobre Venecia...
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(debido a que su naturaleza so-
brenatural, ligada a la resisten-
cia del espejo, supone el reque-
rir gran esfuerze para acabar con
ellos) y que, al perder todos sus
puntos de RES, se rompen en
pedazos dejando tan sélo res-
tos de cristales rotes. Son zurdos
o a que son el reflejo de
Francesco, y este es diestro...




Aquelarre: lamascarada
Francesco guiard a los Pjs hasta un
lujoso palazzo ubicado en el corazén
de la ciudad, atravesando calles aba-
rrotadas de disfraces y mascaras. Alli
seran llevados por un chambelan a
un gran salén, en el cual la flor y nata
de la aristocracia veneciana baila al
son de una orquesta, a la luz de innu-
merables candelabros y ocultos sus
rostros tras un antifaz.

El Dj deberia dejar que los jugadores dis-
frutasen de la escena, organizando alguna
trama paralela (la seduccion de una bella
cortesana, por ejemplo...).

Francesco se mostrara en todo mo-
mento cortés con los asistentes al
baile, pero parecera nervioso e in-
quieto. Y todo ese nerviosismo estalla-
ra cuando, ya muy avanzada la noche,
y sin dar ningin tipo de explicacion,
salga disparado en direccion a la puer-
ta, sin reparar en si los Pjs van tras él.
Y seria bueno que lo hicieran...

De entre los muertos

En el exterior, el cielo tiene aquel co-
lor negro-azulado que sefala la fronte-
ra entre la noche y el alba. Si los Pjs
siguen a Francesco, veran como éste
corre por las laberinticas calles de la
ciudad sin detenerse ante nada, giran-
do esquinas y atravesando puentes.
No deberia ser facil seguirle sin per-
derle, por lo que los jugadores debe-

ran pasar algunas tiradas de Buscar,
Correr, Rastrear, o lo que el Dj consi-
dere pertinente. Pronto reduciran distan-
cias con Francesco, y podran percibir
que este parece perseguir a una mujer
que, pese a su aparatoso vestido, se
mueve con agilidad y rapidez. Al girar
una esquina, de pronto, se encontraran
ante un puente que cruza un canal. En
la orilla en que se encuentran esta Fran-
cesco, inmovil y de pie ante el puente.
En la ofra orilla, frente al aristocrata, hay
una enigmatica mujer, de delicado talle y
ataviada con un ampuloso vestido dorado
(si algtn jugador pasa una tirada de Me-
moria, recordara que es el mismo que lle-
va la mujer del cuadro), que oculta su

rostro tras un antifaz. Francesco balbu-

ceara entonces estas palabras:

“ Es... es ella... Beatrice... ha vuelto...”
Por mucho que protesten los Pjs, Fran-
cesco intentara cruzar el puente para re-
unirse con la dama. Y sera entonces cuan-
do, desde un par de callejones cercanos
a la mujer, apareceran un grupo de enig-
maticos enmascarados (tantos como Pjs
+ 1) que, desenvainando sus estoques,
se interpondran en el camino de Frances-
co. Cubren todo su cuerpo, incluida la ca-
beza, con una gruesa capa negra, y por-
fan guantes y sombreros del mismo color.
Sus rostros estan ocultos por mascaras
negras de aspecto muy siniestro (llama-
das por los venecianos “mascaras del Dr.
Muerte”) y, curiosamente, todos ellos empu-
fian la espada con la mano izquierda.
Francesco, fuera de si, desenvainara su
acero para abrirse paso hasta la dama vy,
a menos que los Pjs colaboren, no saldra
con vida de la reyerta...

ido aprovechando el fragor de la lucha,
y lo ha hecho sin dejar rastro. Seria
bueno que los Pjs calmaran a Frances-
co ¥ lo llevaran de vuelta a casa. Al fin
y al cabo, ya empieza a amanecer y
los espectros sblo aparecen de noche...

SABADO DE CARNAVAL

Francesco sera parco en palabras en
cuanto al suceso: simplemente, estara
convencido de que la enigmética
dama era su difunta esposa, Beatrice.
Nada sabra al respecto de los espa-
dachines sobrenaturales, pero no pa-
receran importarle. De lo Gnico que
esta seguro es que su gran amor ha
vuelto de entre los muertos, y su
maxima preocupacion serd encontrar-
la. Es por ello que, antes de retirarse
a su alcoba, comentara a los Pjs que,
esa misma noche, volvera a recorrer
los salones de la ciudad en su busca.
Es posible que los Pjs, tras los acon-
tecimientos de la noche del viernes,
vean la evidente intervencion de fuer-
zas sobrenaturales en este asunto,
por lo que, si deciden dedicar la ma-
fiana y tarde del sabado a la busqueda
de informacion al respecto de la relacién
de Francesco con el mundo ocultista,
sabran por sus contactos (pagados con
oro o una jarra de buen vino) que, tras
la muerte de su esposa, el noble ita-
liano buscod guia en el mundo sobre-
natural acudiendo a DiPino, un autode-
nominado “alquimista versado en la
senda invisible”, que habita en una
especie de observatorio astrologico,
localizado en una colina situada a las
afueras de la ciudad.

DiPino recibira a los Pjs en su extravagante hogar, una
suerte de observatorio cuya decoracion es una amal-
gama de laboratorio cientifico y mazmorra de brujo.

A los Pjs les deberia costar acabar
con los enmascarados (ver ficha “En-
mascarados”), los cuales pareceran
inmunes a las armas de fuego.

Lo realmente espeluznante sucedera
cuando maten a cualquiera de ellos: el
sonido del impacto no sera el habitual
de metal atravesando carne, sino que
consistira en un ensordecedor estrépito
de cristales rotos. Y como si de crista-
les rotos se tratara, cuando los enmas-
carados mueran, pareceran desintegrar-
se bajo sus disfraces, y en lugar de un
cadaver los Pjs encontraran lo que pa-
rece ser un cristal hecho pedazos. Eso
comportaré la revelacion de que no son
simples asesinos quienes quieren aca-
bar con el noble, y comportard también
una tirada de IRR por Pj...

Una vez “destruidos” los atacantes,
Francesco recorrerd obsesivamente las
calles adyacentes al canal: ella se ha

DiPino

DiPino recibira a los Pjs en su extrava-
gante hogar, una suerte de observatorio
cuya decoracion es una amalgama de
laboratorio cientifico y mazmorra de bru-
jo. Es un hombre bajito y entrado en
afios, de abundante pelo blanco y
sencillo atuendo, que, si los Pjs saben
ganarse su confianza, revelara que,
efectivamente, Francesco acudit a él
muy afectado por la muerte de su es-
posa, e insatisfecho con las respues-
tas que los sacerdotes le habian dado
al respecto. DiPino, viéndose impo-
tente para ayudarle, puso al aristocra-
ta en contacto con Sall, un conocido
mago de Florencia. Pese a que DiPina no’
conoce cual fue la relacion que mantuvie-
ron, sabe que Francesco pagd al mago
una gran suma por “algo”, posiblemente
un objeto magico de gran poder, con el
que el atormentado noble pretendia apagar




el fuego que consumia su alma. Por des-
gracia, DiPino no conoce la naturaleza de
tal objeto de poder o ‘ayuda” que Fran-
cesco recibio de Sadl, ni cree posible sa-
berlo sin preguntar al aristécrata directa-
mente, ya que Sall entregé su vida el
pasado inviemo... Eso es tedo lo que los
Pjs podran averiguar scbre la relacion de
Francesco con el Mas Alla.
Evidentemente, si los Pjs preguntan al ita-
liano al respecto de lo que saben, éste se
pondra colérico, alegando que todo ello no
es de la incumbencia de sus guardaespal-
das. Eso podria costar el trabajc a nues-
tros protagonistas y el médulo al Dj, asi
que sera mejor que actlien con tacto...

SABADO NOCHE

A diferencia del dia anterior, Francesco no
dara sefiales de vida hasta bien entrado el
creplsculo, momento en el cual saldra de
su aposento, ya preparado para bajar a la
calle. El plan del italiano es simple: reco-
rrer todos los palazzos y salones de baile
donde esa noche celebrara el camaval la
nobleza veneciana, con el objetivo de co-
incidir de nuevo con la mistericsa mujer.
Y si los Pjs cumplen con su parte del
confrato, no tendran mas remedio que se-
guir a Francesco en su periplo noctumno.
El decadente aristécrata recorrera, durante
la noche del sabado, diferentes palacios y
bailes, desarrollandose estos de igual ma-
nera que la descrita en el capitulo “Aque-
larre: La Mascarada”. La (nica diferencia
es que, pese a los anhelos de Frances-
€0, no encontrard en ninguna de estas
fiestas a la supuesta Beatrice, con lo que,
antes del alba, el italiano regresara a su
hogar abatido y desanimado. Y sera en-
tonces cuando, en la plaza que da acceso
al palazzo del noble, tendra lugar la em-
boscada del gremio de asesinos.

La venganza de un hermano

Momentos antes de que Francesco y el
grupo de Pjs lleguen a la puerta del pa-
fazzo, un numero igual al numero de Pjs
+ 4 miembros del gremio de asesinos
saldran de entre las sombras de los
porches de la plaza, dispuestos a aca-
bar con el italiano y sus escoltas. Sera
tarea del Dj y los jugadores el desarro-
llar la accion, dando lugar a una escena
de combate que debera poner las cosas
muy dificiles a los Pjs. Pese a todo, y a
menos que los Pjs actien de manera in-
competente, tendrian que vencer a sus
enemigos. Ademas, el Dj habria de con-
seguir que uno de ellos, concretamente
un joven asesino, sobreviviera a la re-
yerta, permitiendo el interrogatorio por
parte de los Pjs. Si éstos son implaca-
bles con sus adversarios, el Dj siempre
tiene el recurso de comunicar a los juga-
dores que uno de los asesinos heridos
por Francesco, pese a estar grave, sigue
vive, por lo que podran intentar sonsacar-
le alge. Y vaya si le sonsacaran.

El asesino, con dificultad debido a sus
heridas, explicara lleno de rabia que
Francesco debe morir por ser un mal-
dito traidor. Narrara con lagrimas en
los ojos, pese a las protestas del no-
ble italiano, que Francesco contratd,
hace afio y medio, a uno de los miem-
bros del gremio de asesinos, concreta-
mente al hermano del interrogado, con la
finalidad de que éste acabase con a vida
de su supuestamente amada esposa,
Beatrice. Una vez cumplida su parte del
trato, Francesco no sélo no pago el precio
convenido al asesino sino que, de mane-
ra traicionera, le atraveso el corazon con
su espada. El gremic de asesinos des-
cubrié recientemente la culpa de Fran-
cesco, y es por ello que han jurado

acabar con la vida del aristocrata. Si los
Pjs preguntan por los enigméticos es-
padachines que se rompian como el
cristal, el joven declarard que no sabe
nada de ello. Tras revelar todo ello, y
si sus heridas son de gravedad, expi-
rara, por lo que, seguramente, Fran-
cesco deberd dar muchas explicacio-
nes a los Pjs... (en caso de que el
chice no esté gravemente herido, Fran-
cesco tratard de eliminarlo, pues teme
que cuente su historia al alguacil...).

La historia de Francesco

Francesco llevara a los Pjs hasta el
salon del primer piso, el presidido por
el retrato, y alli confesara lo siguiente:
Es cierto que amaba a su joven esposa
con locura, y por ello no es menos cier-
to que el dolor y la ira le inundaron al
saber de las infidelidades de ésta. Lle-
vado por la ciega rabia y el despecho,
contratd a un asesino para que acabara
con la vida de su amada, arrepintiéndo-
se de ello demasiado tarde. Cuando se
dio cuenta de la locura que habia co-
metido, se dejo llevar por ésta y, en
un arrebato de dolor, e intentando miti-
gar su culpa, dio muerte, de forma
traicionera, al asesino que él mismo
habia contratado. Creyendo que el
gremio de asesinos nunca descubriria
su crimen, y convencido de que no
era la religion oficial la que podia en-
mendar su horrible acto, decidid bus-
car soluciones entre brujos y ocullis-
tas. Un “alquimista” local, DiPino, le
puso en contacto con Sadl, un pode-
roso brujo florentino que, a cambio de
gran parte de su fortuna (de ahi la ac-
tual decadencia de su patrimonio), le
hizo llegar un objeto magico de gran
poder que, utilizado correctamente, te-
nia la facultad de conceder a su due-
fio su anhelo mas profundo.

Ese objeto era el espejo que se en-
cuentra en el salon del segundo piso,
y tan solo tuvo que reflejarse en él
para que la magia del espejo tomara
partido para concederle su mas fervo-
roso deseo, que no era otro que la re-
surreccion de su infiel esposa.
Durante algin tiempo crey6 haber
sido engafiado, ya que nada sucedio.
Pero durante los dltimos dias los
acontecimientos se habfan precipita-
do, pues fue consciente de que el gre-
mio de asesinos habia descubierto su
traicion (por ello los dos ataques de
los que han sido testigos y parte im-
plicada los Pjs) y, por fin, parecia que
Beatrice habia regresado. No sabe ab-
solutamente nada de los misteriosos
espadachines zurdos, pero no tienen
para €l importancia alguna. Lo (dnico
que ocupa su mente es el saber que
Beatrice ha vuelto a Venecia y que, por
ello, su reencuentro esta cercano...
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iJodulos

A través del espejo
Tras su confesion, pedira disculpas a los
Pjs por no haberles puesto al corriente an-
tes de todo ello (logico, si tenemos en
cuenta que deja al noble italiano a la altura
moral de la vibora de rio), y les pedira
que continGien junto a él unos dias mas: el
tiempo suficiente para reunirse con Beatri-
ce y huir de Venecia para no regresar
jamas.Los Pjs podran dar su opinion al
respecto, pero seran interrumpidos por
una siniestra voz que, resonando por el
palazzo, llamara a Francesco por su
nombre. La voz proviene del salon del
segundo piso y, cuando los Pjs y el no-
ble italiano vayan alli, comprobarén con
estupor que la estancia se encuentra
vacia. Pero sera entonces, cuando
Francesco atraviese la habitacion y se
vea reflejado en el espejo, que los alli
presentes contemplaran, con espanto,
como el propio reflejo del aristécrata pa-
rece cobrar vida propia, pues, indepen-
dientemente de los movimientos de Fran-
cesco, su reflejo declarara lo siguiente:
-Mafiana por la noche, tu deseo se vera
cumplido.

Tras ello, la imagen reflejada de Frances-
co, ignorando la inmoviidad de éste, se
dirigira al reflejo de la puerta por la que
han entrado el noble italiano y los Pjs, y
saldra por ella. Sera entonces cuando la
puerta “real’, la que hay en el ‘lado” de
los Pjs, se cerrara de un portazo, sobre-
saltando a los que alli se encuentran. En
un parpadeo, el espejo parecera volver a
comportarse como tal, pero nadie librara a
Francesco del estupor, ni a los Pjs de una
tirada de IRR. ;

DOMINGO DE CARNAVAL

Tras los acontecimientos de la noche
del sabado, los Pjs pueden haber llega-
do a diferentes conclusiones. Si deciden
quedarse con Francesco, ya sea por
curiosidad (a ver como acaba todo esto)
o por dinero {el plan del italiano es huir
de Venecia con Beatrice, y la importan-
te suma que obtenga de la venta de sus
posesiones piensa compartirla con los
Pjs como pago a sus servicios), lo que
sucedera sera lo que sigue:

La mafiana y tarde del domingo trans-
currira sin ninguna novedad relevan-
te. Francesco se habra levantado tras
el mediodia, y se mostrard en todo
momento nervioso y excitado. Los
Pjs, por su parte, tienen las manos li-
bres para actuar como crean conve-
niente. Pues nada sucederd hasta
bien entrada la noche...

Al llegar la hora de la cena, Frances-
co apenas probara bocado. Echara a
la cocinera del palazzo tras pagarle
una generosa suma, y se sentara en
la gran mesa del saléon del segundo
piso, ante el espejo. La estancia esta-
ra iluminada tan solo por velas y can-
delabros vy, por la balconada, llegaran
los ecos de las Ultimas fiestas y bai-
les del carnaval de ese afio. Sera en-
tonces, tras la (ltima campanada que
indica la medianoche, que la tempera-
tura de la habitacion descendera de
manera ostensible, y serad entonces
cuando la puerta que comunica el sa-
lon con las escaleras se abrira (si los
Pjs han montado guardia o algo por el es-
tilo, no habran visto, en ningn memento,
que alguien se introdujera en la casa).
Entrard en la estancia la enigmatica
dama que los Pjs vieron la noche del
viernes, que cubre aun su rostro con un
antifaz, y tras ella entraran también los
enmascarados zurdos, tantos como Pjs
haya, espada al cinto y mascara al ros-
tro. Francesco se levantara de la silla
y, antes de que pueda hablar, la mujer
se quitara el antifaz, mostrando sus fac-
ciones: efectivamente, es la dama que
hay pintada en el retrato (a juicio del Dj
el realizar tiradas de IRR). Tras unos
momentos de estupor, y luchando por
contener las lagrimas, el noble italiano
.balbuceara estas palabras:

- Beatrice... has vuelto... yo...
Entonces, uno de los enmascarados avan-
Zara un paso Y, con una voz que a los
Pjs les resultara familiar, pero embozada
por la mascara, dira lo siguiente:

- Aqui estamos pues, Francesco, dis-
puestos a cumplir tu deseo.

Francesco respondera lo que sigue:

- Ya lo habéis hecho. Me habéis de-
vuelto a mi amor perdido. Os lo agra-
dezco. Y, ahora, marchaos”

Tras unos instantes de silencio, el en-
mascarado contestara al italiano:

- No lo entiendes, ¢ verdad? Cuando te
reflejaste en el espejo, y pediste que se
cumpliera tu mayor deseo, tu crefas que
se trataba del regreso de tu mujer del rei-
no de la muerte...

Pero no es asi: El espejo ha leido en tu
alma, y sabe que tu mayor anhelo es tu
propia muerte. Pues tu amor por tu espo-
sa es grande, pero mas grande es el sen-
timiento de culpa que te corroe por tus ho-
rrendos crimenes.

El crudo final de Francesco
Francesco se quedara inmovil, con un
rictus de sorpresa y desesperacion en
el rostro, y los espadachines desenvai-
naran al mismo tiempo sus estoques,
empufandolos todos con la mano iz-
quierda. La diestra se la llevaran a la
cara, arrancandose las mascaras y re-
velando que todos ellos tienen la faz del
mismo Francesco, pues son el reflejo
de lo que él mas desea...

FIN DE FIESTA

Si los Pjs salen en defensa de su
protegido, deberan batirse con los
“reflejos de Francesco’, con los
que estaran igualados en numero.
Pero el combatir con ellos com-
portara el hecho de permitir a la
dama caminar hasta el hundido
noble, que no se habra movido de
su silla. La muijer, tras llegar junto
a Francesco, acariciara su cara y
acercara sus labios a los suyos,
uniéndolos en un beso mortal.
Pues, durante este, la chica clava-
ra una daga en el corazon del aris-
tocrata, matandelo en el acto.
Cuando eso ocurra, los contrincan-
tes de los Pjs dejaran de batirse y,
entonces, uno a uno, y siguiendo a
la dama, entraran en el espejo, des-
apareciendo en su reflejo.

Si los Pjs no intervienen, la dama
y el grupo de ‘Francescos’ se
acercaran hasta el noble, que, en
su silla, recibira dacil el beso mor-
tal de su amada, tras lo cual el
grupe desaparecera en el espejo.
Si los jugadores se lo curran mu-
cho (pero mucho), puede que se
les ocurra alguna idea para salvar
a Francesco. Como siempre, el Dj
tiene la Ultima palabra, pero, en
principio, el final de Francesco lle-
gara con &l final del carnaval, de-
jando a los Pjs sumides en la os-
curidad del frio salon. pues una
corriente de aire apagara las velas
gue iluminan la estancia... H




