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EL TESORO PERDIDO (segunda parte):
JERUSALEN Y MAS ALLA

AQUELARRE @

Y seguimos con las andanzas de
nuestros queridos PIs, que ya han
dejado muy atras Bulgaria y Cons-
tantinopla, y se adentran cada vez
mas en territorio infiel, camino de

Jerusalén, en busca de un fabuloso
tesoro y una muerte cruel. La suerte
decidira con cual de ambas cosas se

queda cada uno,

POR RICARD IBANEZ

resumen de lo publicado

os Pj reciben, por parte del Mega-
duque Roger de Flor, la misién de

escoltar a Ahmed Kabul, agente del
Senescal de la Casa de Jerusalén, que
ha de partir en misién secreta a Tierra
Santa. Ahmed le ha dicho al Megaduque que
busca la Veracruz, la cruz en la que murié Nues-
tro Sefor Jesucristo. Pero es falso, lo que real-
mente busca es el tesoro perdido del templo de
Jerusalén. Junto a ellos viaja Alexis Kronikos,
representante del imperio Bizantino (en teoria,
en la practica agente de la Secta del Dragén),
dos soldados veteranos de la Guardia Real, un
santo eremita llamado Albertus (en realidad el
principe Andrénico Assen, un viejo conocido
de los Pj), y un noble llamado Hugo de Mon-
fort (otro conocido del grupo). El viaje desde
Constantinopla a Tiro, pasando por Chipre, no
esta precisamente exento de peligros ni de aven-
turas. Y en Tiro, inexplicablemente, a Ahmed le
coge mucha prisa por continuar cuanto antes el

viaje...

La partida

Ahmed ha sido reconocido como un traidor al

servicio de los cristianos, y aunque es muy posi-
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ble que su antigua victima haya sido silenciada,
puede haber otros. Asf que, para més seguridad,
convencerd a Hugo para que viajen juntos hasta
Jerusalén, como si Ahmed, los Pj y sus segui-
dares fueran parte de la comitiva del cruzado.
Hugo accedera cuando Ahmed le “confiese” su
argumento de mayor peso: su bisqueda es la de
la Veracruz... ¢qué caballero cristiano se nega-
ria a colaborar en tan santa causa?

Y asi sucederd que, a primeras horas de la
madrugada, cuando el sol apenas ha asomade
sus primeros rayos y el aire atn conserva el fres-
cor de la noche, los salvoconductos de Hugo y
los sobornos de Ahmed abrirdn las puertas de
Tiro, mientras los guardias refunfufan y el guia
Muhammad ibn al-Hixén (recién contratado)
frunce el cefio de disgusto. No dird nada, pero
cualquiera con conocimientos sobre el mundo
musulman (y que pase la oportuna tirada) se
dari cuenta del motivo de su enfado: Tradicio-
nalmente, la hora de partida de una caravana es
al atardecer, tras la oracion del Muecin.

Si el grupo se retrasa por algin contratiempo,
o si alguno de los Pj especifica que estd alerta o
que mira hacia atrds mientras se alejan, podrd
ver como, al poco de salir el grupo, las puertas
se abren nuevamente y una figura andrajosa y
harapienta es arrojado al exterior entre impro-
perios e insultos (se trata de Albertus-Andréni-
co, que ha sido liberado de las mazmorras infie-
les por obra de Dios, segtin €|, v por obra de lo
pesado que es, segtin sus carceleros). Sea como
fuere, esto le convencerd atin mas de que es un
hombre santo con una misidn divina, y empren-
derd viaje hasta Jerusalén convencido de que
con sus prédicas en la ciudad santa podri con-
vertir a los habitantes de la ciudad y devolver-
la a la cristiandad. Cuando tarde o temprano se
tropiece con el grupo Hugo insistira en que les
acompariie, impresionado por su fe y el halo de
santidad que lo rodea...

Recuerdos del pasado...

Desde Tiro hasta Jerusalén hay dos semanas de
viaje, recorriendo sin prisas pero sin pausas la ru-
ta Tiro-Acre-Haffa-Ascalén v, finalmente, Jerusa-
lén. Durante el viaje, Hugo explicard a sus com-
pafieros que €l recorrio estos parajes hace quince
afos, junto al rey Enrique, defendiendo San Juan
de Acre, el dltimo reducto cristiano, ante los




infieles. Convertido en una especie de guia turis-
tico, amenizara a los Pj con sus batallitas en [a
medida en la que éstos le dejen. Por ejemplo,
ante San Juan de Acre recordard la heroica
defensa llevada a cabo por los dltimos cruzados,
que realizaron numerosas salidas contra el cam-
pamento enemigo, y que desde el mar hostiga-
ban al infiel con barcos a los que se les habian
afiadido catapultas y parapetos de madera.

Otro miembro del grupo estd preocupado por
sus recuerdos, y con més motivo: pues si final-
mente los agentes del Emir de Damasco en la
zona han sido avisados de la llegada de Ahmed,
una treintena de répidos jinetes peinard la
comarca (en grupos de cuatro o cinco) con
6rdenes de localizarlo y llevarlo a Damasco... a
ser posible vivo. Por cierto, un grupo de Pj
ambicioso e imaginativo puede negociar un
trato con los damascenos: el rencoroso emir
estd dispuesto a pagar hasta 1.000 monedas de
buen oro por su antiguo colaborador... al cual,

entre otras delicadezas, piensa despellejar vivo.

El asceta del rio Perro

La ruta que siguen los Pj exige cruzar el Nahr el
Kalb, el rio Perro de las crénicas cruzadas. No es
algo demasiado dificil, ya que es vadeable en
muchos puntos, especialmente en ésta época del
afio. Junto a sus orillas el grupo se encontrard a
un asceta sufi, un venerable hombre santo que ha
abandonado los placeres del mundo para reco-
rrer los caminos predicando la palabra de Alldh.
No pedira limosna, pero el guia Muhammad y
Ahmed se apresurardn a darle unas monedas, mur-
murando que trae mala suerte no ser piadoso con
los hombres santos... Hugo se encogerd de hom-
bros, y también le dard limosna, afirmando que
los mendigos, sea cual sea su credo, estin sobre
la tierra para practicar la piedad en ellos. Alexis
Kronikos lo mirard con desprecio, v los dos sol-
dados de la guardia se burlardn de él. Respecto a
los Pj... bueno, pueden hacer lo que quieran.

Al poco de reemprender el camino la montura
de Germadn (uno de los soldados, quizé el que
peor tratara al asceta) meterd la pata en un agu-
jero del suelo, rompiéndosela y precipitando a
su jinete al suelo, con tan mala suerte que al caer
éste se romperd el cuello, muriendo casi en el
acto... Gay y Alexis (asi como los Pj que se
pasaron con el asceta) puede que traguen sali-
va... Y es que no dar limosna a un asceta sulff,
en estas tierras, trae realmente mala suerte. Por
ejemplo, en Aguelarre perder todos los puntos de
Suerte. La mala pata se la puede sacudir uno de
encima rezando piadosamente en cualquier ciu-
dad santa... (por ejemplo, Jerusalén).

Por su parte Albertus-Andrénico se lanzard a in-
tentar convertir al sufi con una larga perorata...
en griego. El sufi le escuchard en silencio para
después empezar a rebatirle sus argumentos...
en arabe. Ambos parecen entenderse sin difi-
cultad. La discusién durara varias horas, al cabo
de las cuales el sufi dard unas monedas de limos-
na a Albertus antes de proseguir su camino, al
parecer con un increible dolor de cabeza.

Una invitacion desinteresada

En la llanura de Haffa, el grupo se cruzard con
una docena de jinetes. Son hombres de armas,
v un Pj observador se dard cuenta de que aca-
ban de salir de un combate (cansancio, sucie-
dad, heridas leves). Una tirada de Psicologia o
similar puede revelar, ademds, que estdn ner-
viosos y quizd algo asustados. Su jefe se llama
Alf Ghan, y es un pequeiio jefezuelo militar
que, en tiempos de paz, se ha rodeado de una
veintena de hombres de armas para saquear la
comarca. Ha realizado va varios golpes de
mano, procurando no dejar supervivientes que
pudiesen denunciarlo al Emir, pero esta vez ha
ido demasiado lejos, vy les sigue a cierta distan-
cia un centenar de soldados con orden de ter-
minar con él para siempre. Tras asegurarse que
se trata de frany que simplemente pasan por ahi,
les ofrecerd la hospitalidad de su morada. Asi,
en el inminente ataque que se le echa encima,
tendrd una decena de combatientes mds... |Y
ademds occidentales, famosos por su bravura!
Si los Pj aceptan (Hugo v Ahmed estdn indeci-
sos, y pedirdn consejo al grupo) los llevari a su
fortaleza, una vieja torre de vigilancia de los
cruzados, a la que se han afadido algunas
dependencias mds, y algunas comodidades
como un aljibe para disponer de una buena
reserva de agua. Media docena de criados y un
par de soldados reciben a los Pj y a los hombres
de Ghan, y tras unas palabras de éste se prepa-
rardn para la defensa. De todos modos, se arre-
glardn para ofrecer a sus "invitados" algo de
bebida y comida, asi como un lugar donde ase-
arse y descansar. Si los Pj caen en la trampa y
no salen lo mds rapidamente posible de ahi, al
cabo de un par de horas se veran involucrados
en una pelea que ni les va ni les viene. Por cier-
to, si quieren aprovechar el follén para desapa-
recer con el tesoro de Ali.. puede que encuen-
tren a éste en el sétano, llevandose las joyas mas
valiosas e intentando escabullirse por un pasa-
je secreto que solamente €l conoce. Por otro
lado Mahmut Arnat, el jefe de los soldados del
Emir, es un viejo cruzado renegado, que acep-

tard una buena explicacién... especialmente si

viene de parte de unos colegas occidentales que
le abren las puertas de la fortaleza o similar...

Ajuste de Cuentas

El viaje llega a su fin. El grupo pasa por delan-
te de Ascaldn y vislumbra, a menos de una jor-
nada de viaje, las murallas de Jerusalén. Los via-
jeros se acuestan sabiendo que la proxima
noche no la pasarén al raso, sino en un camas-
tro y bajo techo. Y es esa noche cuando, en el
turno de guardia de Muhammad, Ahmed des-
pertara sintiendo el frio del acero en su cuello
y una mano callosa que le tapa la boca. Pues sin
saberlo ha contratado como gufa a una de sus
antiguas victimas, a un hombre que lo ha reco-
nocido como el jefe de los soldados que arra-
saron su aldea siendo él un nifio. Asf que ha
seguido al pie de la letra el tradicional jura-
mento de los gufas del desierto (te acompasiaré y
te guiaré fielmente hasta que nuestros ojos vean i lugar
de destino). Ahora es el momento de su vengan-
za. Si puede, se llevard silenciosamente a
Ahmed hasta un lugar donde pueda torturarlo
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a su placer. En caso de que los Pj intenten hacer
algo, no podrdn impedir que degiielle con un
rdpido movimiento de su cuchillo a Ahmed.
Luego se defendera si es atacado, o se limitard
a contar su historia si es interrogado

El medallién de bronce

De una manera u otra, el grupo se encuentra
ahora frente a Jerusalén, su punto de destino...
pero sin el hombre al que debian proteger.
Hugo les explicard la misién que, segtin €] tenia
Ahmed (encontrar la Vera Cruz), v se ofrecera
a acompafarlos hasta el final, una vez halla

negociado la liberacién del viejo cruzado. Entre

las cosas del (inado, bastante bien escondido,
se encucntra lo que al parecer es el "mapa” del
escondrijo de la reliquia. Se trata de un meda-
llén de cobre, con inscripciones, y un pergami-
no con su supuesta traduccion en drabe, asi
como algunas notas al margen. En su dia esto
fue lo que Ahmed robé al agente secreto de los
templarios. Hugo sabe suficiente drabe como
para poder descifrar el manuscrito, si los Pj no
disponen de la habilidad necesaria:

Escrito por Absalén ben Eleazar, orfebre, fariseo y rabun-
ni, en el afio de la Abominacién. Se me ha encomendado
preservar el tesoro sa_qmdo de marnos mﬁfies, hasta que sea
devuelto a los hijos de David. Sieres uno de ellos, que Yahve
guit tus pasos ¥ tu entendimiento por la ciudad santa.

Busca el lesoro siguiendo los elementos: une te indicard el

lugar donde se encuentra, los otros te llevardn basia él. En
el muro de las ldgrimas, selenta varas a pariir de occi-
dente. En la roca no manchada, siete pasos hacia el monte
Sion. En el azote del viento, busca el lugar sombrio den-
tro de la muralla. En el templo profanado por el fuego, el
priver sillar ilwminado por el sol Enla puerla del hom-
bre soberbio, tantos pasos como la mitad de cien veces el
niimero sagrado bacia el hogar de los nazarenos.

Las notas al margen, indican que ¢l afio de la
abominacion no puede ser otro que ¢l afio 70
después de Cristo segtin la cronologfa infiel (es
decir, cristiana) ya que en ese afnio el general
Tito, hijo del emperador Vespasiano, profand el
Templo de Jerusalén. La ciudad santa, por
supuesto, no puede ser otra que ésta.

Si los Pj examinan el medallén verdn que esta
cubierto de signos cabalisticos, letras hebreas v
signos de metales. La clave para descifrarlos es
compleja, pero puede llegar a adivinarse. Si algu-
no de los P se molesta en hacerlo verd que la
traduccién es bastante correcta. Sin embargo,
no estd completa. Justo en ¢l borde del meda-
116n hay un pirrafo més, en letras mucho mis
pequedas. Dice asi: .Y la Palabra, llévala conligo.
Y esto se debe a que, segun la tradicion griega,
hay en el mundo cuatro elementos: Agua, Tie-
rra, Aire y Fuego. Los musulmanes citan un quin-
to elemento, el ser humano. Pero para los hebre-
os hay un sexto elemento, el mas importante de
ellos: El Verbo, la Palabra, que contiene por si
sola toda la fuerza de la Creacion.

La busgueda

El grupo entrard en Jerusalén al amanecer, por
la puerta de Haffa, gracias a los salvoconductos
de Hugo. No obstante, su presencia despertara
profundos recelos a su paso, entre una pobla-
cién que adn recuerda las matanzas de los cru-
zados. Hugo aconsejard al grupo zlojarse en el
barrio armenio, donde viven los cristianos que
practican determinados ritos orientales. Desde
allf el viejo cruzado puede llevar a cabo la ges-
tién para la liberacién de su compafiero... y los
Pj llevar a cabo su sagrada misién. Les reco-
mendard que quizd fuera interesante que reco-
rrieran la ciudad disfrazados, va sea de judios,
drabes o armenios, més que nada para no llamar
la atencién.

El grupo deberd descifrar el mensaje del meda-
l16n. Pueden hacerlo solos, con un mapa de
Jerusalén delante, o quizé consultar a algtin nati-
vo de la ciudad o algin rabino judio. Sea como
fuere, las localizaciones correctas donde buscar
son las siguientes:

.. En ol muro de las ldgrimas, sicte varas a partir de
Occidente. Hace referencia al Muro de las




Lamentaciones, segin la tradicién el dnico
resto del templo de Jerusalén original, levanta-
do por Salomén (ver mapa de Jerusalén apare-
cido en el LIDER anterior, pag. 35; es el muro
oeste del area del templo). Es tradicional que
los judios que llegan a Jerusalén en peregrina-
cién acudan a orar alli, lamentando la grande-
za perdida de su pueblo, A partir del extremo
mis occidental del muro los Pj habran de cal-
cular setenta varas (una vara mide unos 835
milimetros) hasta llegar a un punto del muro
donde es posible apreciar un curioso signo gra-
bado en la piedra: Una tirada de Alquimia o
similar permitird reconocerlo como el signo
alquimico de! Mercurio. Por cierto, los Pj,
como bucnos almogdvares o similar, estian acos-
tumbrados a la vara de Aragén, algo mis corta
(772 milimetros). Asi que puede que tengan
ciertas confusiones. . Se recomendaria que fue-
ran algo discretos. A los judios no les hard nin-
guna gracia que un grupo de frany anden
haciendo mediciones en su muro sagrado. ..
{Por cierto, el castigo tradicional judio por la
herejia v la blasfemia es la lapidacion, o sea, la
muerte a pedradas; De nada).
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Sign. La roca no manchada se refiere a la roca
sobre la que Abraham iba a sacrificar a Isaac,
siendo detenido en el dltimo momento por un
dngel, El problema estd en que los musulmanes
han alzado alli un majestuoso templete, llama-
do precisamente "l cipula de la Roca” (se halla

dentro del drea del templo). Frente a él se alza

la Mezquita de El-Aqsa, uno de los mds impor-
tantes templos musulmanes de la ciudad. .. Mis-
mas referencias en lo que respecta a susceptibi-
lidades religiosas que en el caso anterior... Por
cierto, a siete pasos, mas o menos, de la clipu-
la, en direccion al monte Sién, hay una casa
practicamente en ruinas, en uno de cuyos muros
alguien gravd, hace mucho tiempo, el simbolo
alguimico del Hierro...

.. En el azote del viento, husca el Eugm' sombrio dentro de
la muralla Fl punto més alto de la ciudad de Jeru-
salén, dentro de la muralla, no puede ser otro
que la torre de David, la torre octogonal de
cimientos soldados con plomo que constituye
uno de los ejes defensivos de la ciudad (v que
por cierto se halla en [a Puerta de David). En la
parte interior de la almenas orientada al norte
(a la que nunca le da directamente el Sol) se
encuentra una piedra con ¢l simbolo del Cobre
grabado en ella. Solamente hay que iralli y
verlo, si se sabe buscar. Por cierto, la pequena
dificultad es que la torre de David sigue siendo
una fortaleza en activo, v en ella estdn acuarte-
lados un buen nidmera de soldados encargados
de la defensa de la ciudad...

.En el templo profanado por el fuego, ¢l primer sillar ilu-

ninado por ¢l Sol. No es otro que el templo de

Jerusalén, incendiado por los romanos en el aio

70. Destruido y reconstruido muchas veces a lo
largo de su historia (y que dltimamente, antes
de la conquista drabe, albergaba el Cuartel
Ceneral de los Templarios), el primer sillar exte-

rior al que ilumina ¢l sol de la manana sigue

Al

guardando su secreto: el signo del Azufre gra-
vado en él.

Fn la puerla del bombre 50!?(1})1@ lanlos pasos como la
mitad de cien veces el nifmero sagrade bacia el hogar de
los nazarenos. La puerta del hambre soberbio no
puede ser otra que la puerta de Herodes (aun-
que los cristianos le cambiaron el nombre; en el
mapa aparece como la Puerta de San Esteban,
asi que los Pj deberdn procurar enterarse del
cambio de nombre). Respecto al nimero sagra-
do, las tradiciones judia, cristiana e isldmica
coinciden en que es el siete, ¢l ndmero de Dios.
El hogar de los nazarenos no es otro que la aldea
de Nazareth... Que queda al norte de Jerusalén.
Trescientos cincuenta pasos al norte de la puer-
ta de Herodes los Pj encontrardn un viejo pozo,
en el que es tradicional que los viajeros sacien
su sed antes de entrar en la ciudad. Fue cegado
hace afios, pero recientemente, con la llegada
de la paz v la expulsién de los infieles, ha sido
abierto de nuevo. Por mucho que los Pj busquen
no encontrardn ningtn grabado... a no ser que
se metan dentro del pozo v se descuelguen con
una cuerda. A varios metros, encontrardn gra-
bado en la piedra el signo alquimico del Oro,
as{ como un tosco mapa... Mapa que copiado y
descifrado indica un lugar cerca del Mar Muer-
to... Un templo, quizd, un subterrdneo.,. Sea
como fuere, un buen lugar para esconder algo a

la espera de tiempos mejores. .

Préximo episodio:

El Templo del Mar Muerto.




